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Autor scenariusza: Maria Piotrowska

Blok tematyczny: Technika — dawniej 1 dzi§

Scenariusz zaje¢ nr 1

I. Tytul scenariusza zajeé: Zainteresuyj si¢ technikg — samochod.
I1. Czas realizacji: 2 jednostki lekcyjne.
I11. Edukacje (3 wiodace):
* Matematyczna
* Plastyczna
* Polonistyczna
IV. Realizowane cele podstawy programowej:
* Edukacja matematyczna:
o Mierzy dtugos¢, porownuje dlugosci obiektow — 7.3a
© Rozpoznaje czas na zegarze, orientuje si¢ w ramach czasowych— 7.3d
* Edukacja plastyczna

o Korzysta z przekazéw medialnych, stosuje ich wytwory w swojej dziatalnosci
tworcze] — 4.1b

* Edukacja polonistyczna
o Uwaznie stucha wypowiedzi i korzysta z informacji, tworzy wypowiedzi — 1.1a
V. Metody:
* Doswiadczalna
* Pogadanka

* Obserwacja
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* Burza mozgdéw
VI. Srodki dydaktyczne

* do doswiadczenia: karton, nozyczki, pisak, tasma papierowa, rolki po tasmach i

kawatki tektury;
* inne: materialy plastyczne do wykonania wynalazku (butelki, opakowania po serkach,
stomki itp.).
VII. Forma zaje¢:
* grupowa

* indywidualna
VIII. Przebieg zajec:
* Czes¢ wprowadzajaca:

o Klasowe wyscigi samochodow (resorakoéw) - ktory samochod pojechal najdalej,
ktory najblizej, mierzenie odleglo$ci centymetrem krawieckim.

o Prezentacja przez nauczyciela réznego rodzaju samochodéw, np. zabawek lub
zdje¢ (sportowych, cigezarowych, limuzyna, kabriolet). Omowienie wygladu
samochodéw dawniej i dzis.

o Co wspolnego maja ze soba te samochody?
e Zadanie otwarte.

o Jakie znacie rodzaje samochodow? Jakie maja ksztatty i dlaczego? Do czego one
shuzg?

* Cze$¢ warsztatowa.
©  Burza mozgdéw — nt. co to jest wynalazek?

o Z zgromadzonych w klasie materiatow, uczniowie prébuja w grupach stworzy¢
model samochodu, ktory bedzie jezdzil bez kierowcy.

* Doswiadczenie/ e — dosSwiadczenie (zalgcznik do scenariusza zajec)

o Dzielenie si¢ wrazeniami po obejrzeniu filmu.

Cztowiek - najlepsza inwestycja

UNIA EUROPEJSKA KR
EUROPEJSKI [
FUNDUSZ SPOLECZNY A

KAPITAL LUDZKI

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

Materiat edukacyjny wspétfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



&
0
\—r

WLAC2 !

e Pytania/ zadania/ inne czynnoSci utrwalajace poznane wiadomosci:
o Wystawa i omdwienie przygotowanych prototypéw samochodow.

©  Wykonanie opisu samochodéw dawnych i dzisiejszych oraz z przysziosci — praca
w grupach.

©  Gtlosne czytanie przygotowanych opisow.
©  Wykonanie toru jazdy z dos§wiadczenia — w grupach.
* Dodatkowe pytania/ zadania/ czynnosci dla ucznia:
o zdolnego: Omoéw sposoby podréozowania w czasach nam wspolczesnych.
© wymagajacego pomocy: Wykonaj rysunek samochodu przysztosci
o siedmioletniego: Jak mozemy bezpiecznie podrozowa¢ samochodem?
© oS$mioletniego: Opisz wyglad samochodu (wypowiedz ustna).
e Zadanie utrwalajace:

o Jazda bez trzymanki. Chyba kazdy kierowca bywa czasem na tyle zmgczony, ze
nie ma sity sig$¢ za kotko. Dzigki inzynierom z naszej klasy marzenie o aucie,
ktéore samo si¢ prowadzi, staje si¢ rzeczywisto$cig. Nasladowanie jazdy
samochodem bez wuzycia kierownicy. Reagowanie na sygnaly $wietlne
pokazywane przez nauczyciela.

* Podsumowanie zajeé. Zabawa na torze wyscigowym (mierzenie czasu,
porownywanie go 1 wytonienie zwyciezcy).
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Zalacznik e- doswiadczenia do scenariusza nr 1

I. Tytul e — doswiadczenia: Tor wyscigowy.

II. Zakres doswiadczenia: Prace techniczne - tor dla samochodow.

II1. Cel do$wiadczenia: Zapoznanie ucznidéw ze sposobem wykonania zabawki.
IV. Hipoteza doswiadczenia: Do czego stuzy tor wyscigowy?

V. Spodziewane obserwacje/wnioski ucznia:
samochody lub motory si¢ $cigaja.

Tor wyscigowy to obiekt na ktorym

VI. Wniosek z do$wiadczenia: Tor wyscigowy — zamkniety obiekt, na ktorym odbywaja si¢
m.in. wys$cigi samochodowe czy wyscigi motocyklowe. Tor ma zazwyczaj kilka lub wiecej
zakretow, jest asfaltowy lub betonowy, a w jego poblizu umieszczone sg trybuny dla kibicow.

Niemal kazdy tor ma, tzw. prosta startowa, na ktorej ustawiajg si¢ zawodnicy przed startem.

Obraz

Dzwiek

Przywitanie dzieci 1 wstgp do dos§wiadczenia
(kadr na aktora)

Cze$¢ drugoklasisci! Dzisiaj proponuje wam
wykonanie prostej zabawki - makiety toru dla
samochoddw.

Aktor prezentuje rekwizyty niezbedne do
przeprowadzenia doswiadczenia
(wykonujemy zblizenia na poszczegdlne
rekwizyty)

Zeby wykonaé tor dla naszych samochodéw
potrzebujemy: karton, nozyczki,  pisak,
tasme papierowa, rolki po tasmach i kawatki
tektury.

Aktor  pokazuje  sposob  wykonania
do$wiadczenia oraz poszczegolne etapy

Karton rozcinamy tak, aby ptasko lezal na
podiodze. Mocujemy go tasmg do podtoza,
zeby si¢ nie przesuwal. Gdy juz karton mamy
przygotowany rysujemy grubym pisakiem tor
jazdy 1 naklejamy z rolek po tasmach
dodatkowe  przeszkody,  np. mosty.
Wyznaczamy lini¢ startu i mety. Oczywiscie
na takim torze mozemy naklei¢ inne ozdoby
wedlug wlasnego pomystu, np. drzewa,
krzewy.
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http://pl.wikipedia.org/w/index.php?title=Prosta_startowa&action=edit&redlink=1
http://pl.wikipedia.org/w/index.php?title=Wy%C5%9Bcigi_motocyklowe&action=edit&redlink=1
http://pl.wikipedia.org/wiki/Wy%C5%9Bcig_samochodowy

WLAC2 MYSLENIE!

Whiosek/ wyjasnienie/ podsumowanie Mamy gotowy tor, na ktérym mozna
rozegra¢ wyscigi samochodowe. Mitlej
zabawy! Do zobaczenia!
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