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Autor scenariusza: Maria Piotrowska

Blok tematyczny: Technika — dawniej 1 dzi§

Scenariusz zaje¢ nr 2

I. Tytul scenariusza zajeé: Dziadek komputera.
I1. Czas realizacji: 2 jednostki lekcyjne.
I11. Edukacje (3 wiodace):
* Polonistyczna
* Matematyczna
* Techniczna
IV. Realizowane cele podstawy programowej:
* Edukacja polonistyczna:

o Uwaznie stucha wypowiedzi 1 korzysta z przekazywanych informacji, tworzy
wypowiedzi- 1.1a, 2.3

* Edukacja techniczna:
o Realizuje ,,droge” powstawania przedmiotu od pomystu do wytworu. — 9.2
* Edukacja matematyczna:
© Dodaje i odejmuje liczby w zakresie 100 — 7.4
V. Metody:
* Metoda projektowania okazji edukacyjnych
* Pogadanka
* Pokaz

* Obserwacja
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VI Srodki dydaktyczne
* do doswiadczenia: karton, gruba ni¢, koraliki, nozyczki;

* inne: liczydlo, kalkulator — r6zne rodzaje, starszego typu komputery, laptop albo
zdjecia tych urzadzen.

VII. Forma zajec:
* Grupowa
* Indywidualna
VIII. Przebieg zajec:
* CzeS$¢ wprowadzajaca — warunki wyjsSciowe.

o ,Zgaduj — zgadula” - rozpoznawanie przedmiotow na podstawie opisu ich cech.
Dzieci siedza w kole. Nauczyciel przygotowuje ,tajemniczy obrazek” (ilustracje
komputera lub myszki, liczydta, itp.) 1 opowiada o cechach przedmiotu
przedstawionego na danym obrazku, nie nazywajac tego przedmiotu. Jesli uczen
rozpoznaje przedmiot, podnosi reke.

* Zadanie otwarte
o Cotlaczy komputery iliczydta? - burza mézgow.
e Czes¢ warsztatowa

* Uczniowie ogladaja wcze$niej przygotowana wystawe, na ktorej znajduja si¢ roznego
rodzaju liczydta koralikowe, kalkulatory, w miar¢ mozliwosci rézne komputery i
laptopy oraz wypowiadaja si¢ na ich temat (jesli nie ma tych przedmiotéw, mozna
przygotowac zdjecia komputerow od najstarszych do nowszych).

* Doswiadczenie — zalacznik do scenariusza nr 2
* Pytania/zadania/inne czynnoS$ci utrwalajace poznane wiadomosci:

© wykonywanie obliczen, wykorzystujac liczydla wykonane przez ucznidw,
kalkulatory oraz w miare mozliwo$ci komputer lub laptop — praca w grupach.

© Rozmowa na temat tego ,,Co by bylo gdyby nie wynaleziono komputera?”

* Dodatkowe pytania/ zadania/ czynnosci dla ucznia:

Cztowiek - najlepsza inwestycja

UNIA EUROPEJSKA * X%
KAPITAL LUDZKI funorEon |
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI EUNDUSZ SPOLECZNY t* . **

Materiat edukacyjny wspétfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



&
0
\—r

WLAC2 !

o zdolnego: Do czego stuza komputery?

°© wymagajgcego pomocy: W czym pomagaja nam liczydta?
o siedmioletniego: Jak korzystamy z kalkulatora?

© oS$mioletniego: Jak liczymy na komputerze?

Whioski (podsumowanie):

o Dzisiaj na zajeciach liczyliSmy tak jak w dawnych czasach, za pomocg liczydta
oraz w sposob nowoczesny, za pomocg kalkulatora oraz komputera. Najszybciej
obliczenia wykonywali$my na...... , anajwolniej na........

Zalacznik do scenariusza nr 2

I. Temat doSwiadczenia: Liczydto.

I1. Zakres do$wiadczenia: Pomoc dydaktyczna.

I11. Cel doswiadczenia: Poznanie sposobu zrobienia liczydta.

IV. Miejsce przeprowadzenia doswiadczenia: Sala lekcyjna.

V. Hipoteza doswiadczenia: Jak zrobi¢ liczydio?

VI. Spodziewane obserwacje/wnioski uczniow: Liczydlo mozemy zrobi¢ w bardzo prosty
sposob. Nalezy nawlec koraliki na nitki i przymocowa¢ je w odpowiedni sposob do podtoza.

VII. Opis przebiegu doswiadczenia:

Wytnij karton o wymiarze okoto 20 cm na 30 cm.

Natnij symetrycznie karton po obu stronach na dluzszych bokach (gltgbokos¢ naciecia
ok. 1 cm)

Nawlecz po 10 koralikow na nitke.
Zatoz nitke z koralikami na pierwsze dwa symetryczne naci¢cia, zawiaz z tyhu.

Powtarzaj te czynnos$¢ 4-5 razy, az wszystkie nacigcia bedg wykorzystane.
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* Iliczydto — dziadek komputera, gotowy do pomocy w liczeniu.

VIII. Whniosek z przeprowadzonego doswiadczenia:

Liczydto — przyrzad wspomagajacy obliczenia w dawnych czasach. Zwykle w postaci deski z
wyztobieniami, w ktorych umieszczano kamyki, czy tez preciki z koralikami. W naszym
przypadku jest to kartonik z nitkami i koralikami. Zasada liczenia opierata si¢ na przesuwaniu
kamykow badz koralikow. Liczydto zostalo wyparte przez kalkulator, a nastepnie komputer.
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