&
0
\—r

WLARC2 !

Autor scenariusza: Matgorzata Marzycka

Blok tematyczny: Prima aprilis — owe Zarty

Scenariusz zaje¢ nr 7

I. Tytul scenariusza zajeé : "Gtosniki na telefon"
I1. Czas realizacji: 2 jednostki lekcyjne
I11. Edukacje (3 wiodgce): techniczna, muzyczna, polonistyczna,.
IV. Realizowane cele podstawy programowej:
* Edukacja techniczna :
© Zna ogdlne zasady dziatania urzadzen , postuguje si¢ nimi 9.1b

© Buduje z roznorodnych przedmiotoéw dostgpnych w otoczeniu urzadzenia
techniczne 9.1c

© Zna zagrozenia wynikajace z niewlasciwego uzywania narzedzi 1 urzadzen
technicznych 9.2b

* Edukacja muzyczna :
©o Rozréznia podstawowe elementy muzyki- nastroj3.1b

o Aktywnie stucha muzyki i okresla jej cechy- charakter emocjonalny muzyki
(wyszukuje 1 dopasowuje muzyke do innej dziatalnosci) 3.1c

* Edukacja polonistyczna:

o Uczestniczy w rozmowach , zadaje pytana, udziela odpowiedzi, poszerza zakres
stownictwa (wzmacniacz dzwieku) 1.3c

V. Metody: metoda projektowanych okazji edukacyjnych, pokaz.
VI Srodki dydaktyczne

* do e-doSwiadczenia: rolka od papieru toaletowego i dwa kubeczki plastikowe
jednorazowe do napoju, telefon komérkowy, flamaster, nozyczki,
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* inne
VII. Forma zajeé: zbiorowa, indywidualna.
VIII. Przebieg zaje¢:
* Cze$¢ wprowadzajaca — warunki wyjsciowe.
© Rozmowa na temat muzyki i sposobu jej odtwarzania.

o Wystuchanie nowej piosenki §ciggnigtej na komorke. Muzyka jest zbyt cicha, aby
cata klasa mogta dobrze ustysze¢ nowa piosenke.

e Zadanie otwarte.

o Jak wykona¢ wzmacniacz( gtosnik ), dzieki ktoremu muzyka z komorki bedzie
glosniejsza?

* E- doswiadczenie (zalacznik do scenariusza zaje€) "Glosniki na telefon”
o QObejrzenie filmu

* Cze$¢ warsztatowa:
© Rozmowa na temat tresci zawartych w filmie.

© Shuchanie roznych fragmentow muzyki- okreslanie nastroju, proby dopasowania
muzyki do zdarzen sytuacji z zycia .

* Pytania/ zadania/ inne czynnoSci utrwalajace poznane wiadomosci:
©  Wykonanie wzmacniacza dzwigku.
© Nauka piosenki.

* Dodatkowe pytania/ zadania/ czynnosci dla:

© ucznia zdolnego: Wyszukiwanie innych sposobéw wzmacniania glosu( tuby,
rulony, wiaderka)

© ucznia oSmioletniego: Co to sa surowce wtorne?

© ucznia wymagajacego pomocy: Zabawy z réznymi rolkami i porOwnywanie
glosu wychodzacego z rolek dtugich i krotkich, waskich i szerokich.
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© ucznia siedmioletniego: Co mozna zrobi¢ z kubeczkéw i sznurka? -
przypomnienie doswiadczenia z klasy I .

* Podsumowanie zaje¢.

o Zabawy ruchowe przy muzyce . Spiewanie poznanej piosenki przy
akompaniamencie z telefonu komoérkowego 1 z uzyciem rolek.

* Propozycja zadania domowego.

o Zrob zdjecie lub narysuj mine rodzicow, kolegdbw po wykonaniu i demonstracji
wzmacniacza dzwigku.

Zalacznik e- doswiadczenia do scenariusza nr 7

I. Tytul e — do$wiadczenia: " Glo$niki na telefon
I1. Zakres dos$wiadczenia: Wiasciwosci dzwigku.
I11. Cel do$wiadczenia: Poznanie sposobéw wykorzystania surowcoéw wtornych.

IV. Hipoteza doSwiadczenia: Jak to dziata?

V. Spodziewane obserwacje/wnioski ucznia:

Muzyka z komorki po wlozeniu do naszego wzmacniacza gra glo$niej dzigki kubeczkom.
VI. Wniosek z doswiadczenia:

Muzyka z komorki to fale dzwickowe, ktore z naszego telefonu przenosza si¢ do osrodka
zamknietego, czyli na rolk¢ a z niej do kubeczkow , gdzie nastepuje odbicie si¢ fal, ktore
czgsciowo si¢ na siebie naktadajg i w ten sposdb wzmacniajg fale dzwigkowe.

Powstat wzmacniacz dzwigku.
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Obraz

Dzwiegk

Czynno$¢ nr 1 np. Przywitanie dzieci i
wstep do doswiadczenia (kadr na aktora) w
tle strdj magika z poprzedniego filmu.

Witajcie  czarodzieje!  Wasz  warsztat
magiczny jest juz na tyle bogaty, ze mozecie
zorganizowac¢ pokaz swoich umiej¢tnosci dla
swoich najblizszych, a moze nawet kolegoéw
z innej klasy. Jak zapewne wiecie, sztuczki
magiczne wymagajg stworzenia specjalnego
nastroju.  Ostatnio moéwiliSmy na temat
stroju 1 rekwizytow , ktorymi postuguje sie
magik. Wazng rol¢ w tworzeniu nastroju ma
muzyka, ktora wzmacnia efekty magii,
wprowadza tajemniczo$¢ i napigcie. Dzisiaj
pomoge wam wykona¢ proste naglosnienie
aby kazdy z was mogt w kazdej chwili
stworzy¢ odpowiedni nastrgj do swoich
Wystepow .

Czynno$¢ nr 2 np. Aktor prezentuje kolejne
przedmioty. Za kazdym razem wykonujemy
zbliZzenia na poszczeg6lne rekwizyty

Zapewne kazdy z was ma swoja komorke, na
ktérej moze odtwarza¢ ulubione pliki
muzyczne. Wystarczy dofaczy¢ do nich
gltos$niki, aby wzmocni¢ dzwigk 1 nastrd) do
wystepu gotowy. Aby zrobi¢ swoje glos$niki
potrzebujemy : rolke do papieru toaletowego,
dwa kubeczki plastikowe jednorazowe do
napoju, flamaster, nozyczki. Najwazniejszy
oczywiscie bedzie wasz telefon.

A wiec do dzieta!

I. W rolce papieru toaletowego odrysuj
prostokat o szeroko$ci waszego telefonu a
nastepnie wytnij go.

2. W kubkach plastikowych na bokach
najpierw odrysuj otwory wielko$ci §rednicy
rolki a potem takze wytnij je.

3.Tak przygotowane kubki przymocowuj¢ na
rolce, po obu stronach.
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miejsce na wtozenie komorki

4. Teraz wystarczy $ciagnaé na swoj telefon
muzyke wprowadzajaca nastré] magii i
wlozy¢ telefon do naszego zestawu.

Prezentacja hipotezy doswiadczenia

5. Jak to dziata?

Podsumowanie

Muzyka z komorki to fale dzwigkowe, ktore
z naszego telefonu przenosza si¢ do osrodka
zamknig¢tego, czyli na rolk¢ a z niej do
kubeczkow , gdzie nastepuje odbicie si¢ fal,
ktére cze¢sciowo si¢ na siebie nakladaja w
ten sposdb wzmacniajg fale dzwigkowe.

Powstat wzmacniacz dzwieku.

Potraficie juz robi¢ sztuczki magiczne,
mozecie stworzy¢ nastrd] wykorzystujac
wlasne naglo$nienie, to teraz kolej na
nastepny krok . Wasz witasny pokaz sztuk
magicznych .

Zycze powodzenia. Na pewno zadziwicie
swoje rodziny i kolegow!!!
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