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Klasa II 

Tydzień 28 

Scenariusz 6 

Film "Magia w szklance" 

Magia

 

Potrzebne materiały:
 

• szklanka, 

• dwie chusteczki,

• gumka recepturka,

• figurka. 

 

Krok po kroku:
 

1. Pokaż wszystkim szklank
czy aby na pewno jest prawdziwa.

2. Pokaż dwie chusteczki i figurk

3. Poproś kogoś z widowni, aby wło
chusteczki i zawiązał j

4. Poproś, aby Twój asystent wło

5. Złap szklankę jedn
można było ją natychmiast

6. Nakryj drugą chusteczk
odwróć ją do góry dnem.
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Magia w szklance 

Potrzebne materiały: 

dwie chusteczki, 

gumka recepturka, 

Krok po kroku:  

 wszystkim szklankę, daj widowni do sprawdzenia
jest prawdziwa. 

 dwie chusteczki i figurkę. 

 z widowni, aby włożył  figurkę do 
ązał ją gumką recepturką. 

aby Twój asystent włożył zawiniątko do szklanki.

ę jedną ręką od spodu. Trzymaj ją
 natychmiast odwrócić do góry dnem.

 chusteczką szklankę i w tym samym czasie 
 do góry dnem. 
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, daj widowni do sprawdzenia, 

ę do 

tko do szklanki. 

 od spodu. Trzymaj ją tak, aby 
 do góry dnem. 

 i w tym samym czasie 



Karta pracy do e-Doświadczenia Młodego Naukowca opracowana przez: KINGdom Magdalena Król
 

Klasa II 

Tydzień 28 

Scenariusz 6 

Film "Magia w szklance" 

7. Dno szklanki jest u góry. Popro
przytrzymał szklankę
Wypowiedz zaklęcie "Abra kadabra
przenika i wyciaga to"

8. Włóż rękę od spodu pod chusteczk
zawiniątko. W trakcie wyci
ciężko. 

9. Oddaj chusteczkę
czy w chusteczce znajduje si

10. Weź z powrotem przykryt
ruchem ściągnij chustk
do właściwej pozycji tak, aby dno było spowrotem na dole.

11. Pokaż wszystkim 

 

Co z tego wynika?
 

1) Co trzeba robi
Odpowiedz w jednym zdaniu.
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7. Dno szklanki jest u góry. Poproś asystenta, aby 
przytrzymał szklankę w jej połowie, obiema rękoma.

ęcie "Abra kadabra, twarde szkło, r
przenika i wyciaga to". 

 od spodu pod chusteczkę i wyciągnij 
tko. W trakcie wyciągania udawaj, że idzie Ci 

9. Oddaj chusteczkę swojemu asystentowi, żeby sprawdził 
czy w chusteczce znajduje się ten sam przedmiot.

powrotem przykrytą szklankę i magicznym 
gnij chustkę, jednocześnie odwracają

ciwej pozycji tak, aby dno było spowrotem na dole.

 wszystkim szklankę. 

Co z tego wynika? 

Co trzeba robić, aby być dobrym magikiem? 
Odpowiedz w jednym zdaniu. 
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aby 
ękoma. 

twarde szkło, ręka 

ągnij 
e idzie Ci 

eby sprawdził 
 ten sam przedmiot. 

 i magicznym 
nie odwracając szklankę 

ciwej pozycji tak, aby dno było spowrotem na dole. 

 dobrym magikiem? 
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2) Połącz rekwizyty z tytułami bajek, w których b
wykorzystane. 
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cz rekwizyty z tytułami bajek, w których b

 

"Królewna Śnie

 

"Czerwony Kapturek"

 

"Jaś i Małgosia"

 

"Kopciuszek"
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cz rekwizyty z tytułami bajek, w których będą 

"Królewna Śnieżka" 

"Czerwony Kapturek" 

 i Małgosia" 

"Kopciuszek" 


