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Autor scenariusza: Marzena Klimaszewska

Blok tematyczny: Majowe Swicta

Scenariusz zaje¢ nr 2

I. Tytul scenariusza: Legenda o Warsie 1 Sawie.
I1. Czas realizacji: 2 jednostki lekcyjne.
I11. Edukacje (3 wiodgce): Plastyczna, spoleczna, polonistyczna.
IV. Realizowane cele podstawy programowej:
* Edukacja plastyczna:

© Podejmuje dziatalno§¢ tworcza postugujac sie¢ takimi $Srodkami wyrazu
plastycznego, jak: ksztatt, barwa, faktura, w kompozycji na ptaszczyznie 4.2.a

* Edukacja spoleczna:
© Zna najwazniejsze wydarzenia historyczne 5.7
* Edukacja polonistyczna:
° tworzy wypowiedzi 1.3, korzysta z informacji 1.1
V. Metody: Metoda obserwacji i pokazu, metoda zadan stawianych dzieciom.
VI. Srodki dydaktyczne
* do doswiadczenia:
© szare ptotno;
o podktadki;
o farby plakatowe;
o pedzle: gruby i cienki;

© pojemnik na wodg;
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* inne: informacje o ptotnie Inianym, tekst legendy.
VII. Formy zaje¢¢: Indywidualna, zbiorowa.
VIIL. PRZEBIEG ZAJEC
* Cze$¢ wprowadzajaca- warunki wyjsciowe.
o Uczniowie siedzg w kregu i stuchaja legendy o Warsie i Sawie.
e Zadanie otwarte.
o Jakie znacie inne legendy zwigzane z naszg stolica?
* Cze$¢ warsztatowa.

o Uczniowie ustalajg chronologiczng kolejno§¢ wydarzen. Czytaja informacje na
temat tkanin, z ktorych w dawnych czasach szyto ubrania.

* Doswiadczenie (zalacznik do scenariusza zajec)
* Pytania/ zadania/inne czynnoS$ci utrwalajace poznane wiadomosci:
© Co to jest legenda?
o Kim byt Wars, a kim Sawa?
© Od jakich imion pochodzi nazwa stolicy?
o Z jakiej tkaniny kiedy$ szyto ubrania?
* Dodatkowe pytania/zadania/czynnosci dla:
© ucznia zdolnego:
= yczen opowiada inng legende zwigzang ze stolicg;
© ucznia oSmioletniego:
= uczen opowiada legend¢ o Warszawie;
* ucznia wymagajacego pomocy:
o uczen uktada, wedtug porzadku chronologicznego, ilustracje zwigzane z legenda;

* ucznia siedmioletniego:
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© uczen siedmioletni: z czego byla zrobiona Iniana tkanina oraz gdzie byta suszona.
* Podsumowanie zajec:

© Rozmowa na temat: skad si¢ biorg legendy?

Zalacznik do scenariusza nr 2

I. Temat doSwiadczenia: Obraz na ptotnie.

I1. Zakres doSwiadczenia: Malowanie na szarym pldtnie.

II1. Cel do$wiadczenia: Zapoznanie z tkaning, z ktorej w dawnych czasach szyto ubrania.
IV. Miejsce przeprowadzenia doswiadczenia: Sala lekcyjna.

V. Hipoteza doswiadczenia: Czy na szarym pldtnie mozna malowac?

VI. Spodziewane obserwacje/wnioski uczniow:

Uczniowie nie tylko zapoznajg si¢ z szary ptoétnem czyli tkaning, z ktorej szyto ubrania, ale
takze obserwuja, ze mozna po niej malowac farbami plakatowymi.

VII. Opis przebiegu doswiadczenia:

Nauczyciel wyjasnia uczniom, ze na zajeciach bedg malowaé farbami plakatowymi na szarym
ptétnie. Tematem ich prac beda wydarzenia z legendy o Warsie 1 Sawie. Uczniowie
przygotowuja miejsca pracy. Dzieci otrzymuja szare ptoétno i malujag na nim farbami
plakatowymi. Po wykonanym zadaniu, porzadkuja miejsca pracy. Omawiaja swoje obrazy
pod wzgledem zgodnosci z tematem.

VIII. Whniosek z doswiadczenia:

Szare plotno jest materialem, na ktéorym mozna malowaé farbami plakatowymi. Farby
doktadnie pokryty ptétno tworzac ciekawe prace.
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