
Karta pracy do e-Doświadczenia Młodego Naukowca opracowana przez: KINGdom Magdalena Król
 

Klasa II 

Tydzień 36 

Scenariusz 2 

Film "Zółw" 

 

Potrzebne materiały:
 

• plastikowa butelka,

• kartka z bloku techniczego,

• nożyczki, 

• mazak, 

• kawałek włóczki.

 

Krok po kroku:
 

1. Odetnij dno plastikowej butelki.

2. Przyłóż dno butelki, 

3. Narysuj głowę żółwia, ogonek i cztery nó

4. Wytnij kontury żółwia.

5. Za pomocą włóczki
butelki, robiąc siatkę

6. Narysuj oczy, buzi
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Żółw 

Potrzebne materiały: 

plastikowa butelka, 

kartka z bloku techniczego, 

kawałek włóczki. 

Krok po kroku:  

1. Odetnij dno plastikowej butelki. 

butelki, odciętą stroną, do kartki.

ę żółwia, ogonek i cztery nóżki.  

4. Wytnij kontury żółwia. 

 włóczki, zamocuj kontur żółwia do dna 
c siatkę na skorupie. 

6. Narysuj oczy, buzię i pazury zółwia. 
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Co z tego wynika?
 

1) Narysuj, jak bę

 

 

 

 

 

 

2) Dlaczego niektóre dzieci na 
własnoręcznie robi
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wynika? 

Narysuj, jak będzie wyglądał gotowy żółw.

Dlaczego niektóre dzieci na świecie musz
cznie robić swoje zabawki? Napisz.
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żółw. 

wiecie muszą 
 swoje zabawki? Napisz. 

 

 

 

 


