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Autor scenariusza: Krystyna Jakubowska

Blok tematyczny: Wracamy do szkoty

Scenariusz nr 2

I. Tytul scenariusza: Zegnajcie wakacje.
I1. Czas realizacji: 2 jednostki lekcyjne.
I11. Edukacje (3 wiodace): polonistyczna, matematyczna, muzyczna.
IV. Realizowane cele podstawy programowej:
* Edukacja polonistyczna:

© stosuje wilasciwg intonacje w zdaniu oznajmujacym, pytajagcym i rozkazujacym
1.3d

* Edukacja matematyczna:

© dodaje 1 odejmuje liczby w zakresie 20 7.4
* Edukacja muzyczna:

o aktywnie stucha muzyki 3.1c

V. Metody: objasnienia i instrukcje, metoda obserwacji i pokazu, burza moézgu, metoda
czynno$ciowa.

VI. Srodki dydaktyczne
* do e-doswiadczenia: zatacznik nr 1, nozyczki, kredki, zszywacz;
* inne: famigtowka matematyczna.

VII. Formy zaje¢: zbiorowa, grupowa, indywidualna.

VIIL PRZEBIEG ZAJEC

* Czes¢ wprowadzajaca- warunki wyjsciowe.

Cztowiek - najlepsza inwestycja

UNIA EUROPEJSKA * X x
KAPITAL LUDZKI funorEon |
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI EUNDUSZ SPOLECZNY t* . **

Materiat edukacyjny wspétfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



&
0
\—r

WLAC2 !

o Przeczytaj zdania. Oblicz dziatania. Pokoloruj okienka wskazane przez wynik.
Litery z pokolorowanych okienek wpisz kolejno do diagramu hasta.

14-9=__ K|O|L|E|Z|A|N|K]|I

11-7=.. . E|(O|L|E|D|Z|Y

13-10=.... |P (O |G |O|D|Z|I |(C|S |I |E
20-19=.. . I[N |A|L |E|Z|Y|. |Z |E
16-12=.... |[W[(A|K|A|C|T |E

10-9=__ . M|I I IN|E|L|Y

11-8=__. S|Z|Y|B|K|O

15-14=.. |W|I |E |L |E

0 T=....... WIAIE|A|C|Y NIY|C|H
138=..__ |A [T |R|A|K|C |

14-12=.... | M[(A|M|Y

12-7=... WIS |E|R|C|A|C|H]|.
15-5=._. ZA|P|lAMI |E|T|A|T | M|Y
11-9= T |E

Diagram hasla:

e Zadanie otwarte.
o Co czujecie zegnajac wakacje?
* Cze$¢ warsztatowa.
©o  Burza mozgow- Gdzie spedziliScie wakacje?
o Tworzenie mapy wakacyjnych pobytow dzieci

* E-doswiadczenie (zalgcznik do scenariusza zajec)
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* Pytania/ zadania/inne czynnoS$ci utrwalajace poznane wiadomosci:
o (Czy wazna byla kolejnos¢ utozenia prostokgtow?
o Co zaobserwowalismy po przekartkowaniu stron naszej ksigzeczki?
o (Gdzie wykorzystywane jest zjawisko bezwladnosci wzroku?

* Dodatkowe pytania/ zadania/ czynnosci dla:

© ucznia zdolnego: Uczniowie w otrzymanych zdaniach wstawiajg brakujace znaki
interpunkcyjne: ., ?, !. Udzielaja pisemnej odpowiedzi na zdanie pytajace.
Pozegnalismy wakacje | Gdzie spedzibiscie wakacje | Skonczyly sie letnie
przvgodyv| | Pakujcie sie predko | | O czyvm myslales w drodze z wakacji

o ucznia dziewiecioletniego: Praca w grupach. Zgromadzenie i wypisanie jak

najwigkszej ilo$ci nazw czynno$ci wykonywanych w czasie wakacji.

© ucznia wymagajacego pomocy: W podanych zdaniach uczen zaznacza literami:
O, P, R zdania oznajmujace, pytajace i rozkazujace.
Gdzie spedaziliscie wakacje'?lj Wakacje dobiegly koiica. D
Poiegnajmy wakacje! |:| Na nastepne wakacje trzeba czekad do przyszlego ruku|:|

© ucznia oSmioletniego: Uczniowie uktadaja po jednym zdaniu pytajacym,
oznajmujacym i rozkazujacym o skonczonych wakacjach.

* Podsumowanie zaje¢.

© Zmieniajace si¢ w szybkim tempie obrazy zlewaja si¢ ze soba i daja wraZenie
cigglosci ruchu. Zachgcam was do wykonania kreskowki, a na zakonczenia zajec
proponuje wyshuchanie piosenki o pozegnaniu wakacji. W czasie sluchania
piosenki, proszg, by kazdy z was improwizowat dowolny ruch.
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Z.alacznik e-doswiadczenia do scenariusza nr 2

I. Tytul e-do§wiadczenia: Zegnamy wakacje.

I1. Zakres doSwiadczenia: Bezwladno$¢ wzroku.

III. Cel doswiadczenia: Uswiadomienie dzieciom, ze szybko zmieniajgce si¢ obrazy moga

stworzy¢ wrazenie plynnego ruchu.

IV. Hipoteza doSwiadczenia: Sami mozemy wywola¢ wrazenie ruchu postaci z naszych

obrazkow.

V. Spodziewane obserwacje/wnioski uczniow:

Kiedy patrzymy na szybko zmieniajace si¢ obrazy, to wydaje si¢ nam, ze obraz si¢ rusza. Tak
naprawde to obraz jest nieruchomy, tylko nasze oczy nie nadazaja za obrazem i mamy
zhudzenie ruchu. Nazywa si¢ to bezwladnoscia wzroku.

VI. Whniosek z doSwiadczenia:

Zaobserwowane zjawisko zawdzigcza si¢ cesze wzroku nazywanej bezwladno$ciag wzroku.
Zmieniajace si¢ w szybkim tempie obrazy zlewaja si¢ ze soba i daja wrazenie cigglosci ruchu.
Wykorzystywane jest to, m.in. przy produkcji filméw animowanych.

Obraz

Dzwiek

Czynnos$¢ nr 1, przywitanie dzieci 1 wstgp do
doswiadczenia (kadr na aktora).

Witajcie dzieciaki. Wiem, ze w tym tygodniu
przyszedl czas na pozegnanie przez was wakacji.
Mam dla was propozycj¢ na zrobienie tego
w nietypowy sposob. Stworzymy krotkg kreskowke.

Czynno$¢ nr 2, aktor prezentuje rekwizyty
niezbedne do przeprowadzenia do$wiadczenia
(wykonujemy  zblizenia  na poszczegdlne
rekwizyty).

Wystarcza do tego wydrukowane rysunki, nozyczki,
zszywacz oraz kolorowe kredki. Patrzcie uwaznie.

Pokolorowanie wydrukowanych rysunkow.

Prace = zaczynamy  od pokolorowania  postaci
znajdujacych si¢ na wydrukowanych rysunkach.
Pamigtajmy, ze kazda posta¢ musi by¢ pomalowana
w ten sam sposoOb. Nastepnie wycinamy prostokaty i
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Wycigcie 16 ponumerowanych prostokatow.

Utozenie wycigtych prostokatow w kolejnosci
zgodnej z ich numeracjg. Prostokat z numerem
jeden powinien =znalez¢ si¢ na wierzchu,
natomiast prostokat z numerem 16 na spodzie.

Zszycie  prostokatow  wzdluz  czerwonej
pionowej linii tak, aby utworzyly ksigzeczke.

Prezentacja efektu koncowego. Szybkie
przekartkowanie ksigzeczki (tworzace wrazenie
poruszania si¢ narysowanej postaci).

uktadamy je zgodnie zich numeracja. Zwrdccie
uwage na to, aby na wierzchu byt prostokat
znumerem 1, a na spodzie ten z numerem 16.
Kolejnym etapem pracy jest zszycie prostokatow
wzdluz czerwonej linii tak, aby utworzyly one
ksigzeczke. Przyszedt czas na najprzyjemniejsza
cze$¢ naszej pracy- szybkie przekartkowanie naszej
ksigzeczki. Czy widzicie to co ja? Nasza postaé
macha r¢ka na pozegnanie!

Aktor krotkim komentarzem podsumowuje
przebieg do§wiadczenia.

Zaobserwowane zjawisko to tak zwana bezwtadnos¢
wzroku. Zmieniajgce si¢ w szybkim tempie obrazy
zlewaja si¢ ze sobg i1 daja wrazenie cigglosci ruchu.
Wykorzystywane jest to, m.in. przy produkcji filmow
animowanych. Mam nadziej¢, ze nasza ksigzeczka
stanie si¢ dla was inspiracjg do pracy tworczej. Kto
wie, moze 1wy stworzycie w przysztosci wlasne
kreskowki, ktore z checig beda ogladaty inne dzieci?
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Zalacznik nr 1
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