Zatacznik 5: Dokumentacja kursu: Grafika prezentacyjna
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Opis przedmiotu

Nazwa przedmiotu: Grafika prezentacyjna.

Autor: mgr inz. Piotr Gutowski.

Budowa przedmiotu: przedmiot sktada sie z pietnastu jednostek lekcyjnych przygotowanych w
modelu blended learning. Kurs jest zbudowany z blokéw realizowanych w ramach zajec
prowadzonych w szkole oraz wykonywanych w domu z wykorzystaniem komputera z potgczeniem
internetowym. Czynnosci realizowane w ramach poszczegdlnych jednostek lekcyjnych na zajeciach w
szkole zostaty przygotowane na dwie godziny lekcyjne (90 minut). Czas trwania aktywnosci

wykonywanych przez uczniéw w ramach zaje¢ domowych wynosi od 75 do 120 minut.

Zakres merytoryczny przedmiotu

Opracowany przedmiot stanowi kompendium wiedzy na temat popularnych metod i sposobdw
tworzenia prezentacji multimedialnych. Przedstawione materiaty dydaktyczne, obok przejrzystych
instrukcji wykonawczych, zawierajg szereg praktycznych przyktadow, poczawszy od podstaw
tworzenia pokazu slajdow, do zaawansowanej obrdébki materiatu graficznego
(np. zdjec). Zagadnienia tematyczne dobrano w taki sposdb, ze sg one interesujgce zaréwno dla
ucznidw, ktérzy do tej pory nie mieli stycznosci z aspektami grafiki prezentacyjnej, jak réwniez dla
Sredniozaawansowanych kursantdéw, ktdérych wiedza moze zostac poszerzona i dopetniona.

Lekcje odbywajg sie w oparciu az o pie¢ réznych aplikacji komputerowych. Odpowiednio s3 to:
Microsoft Power Point, Open Office Impress, Open Office Draw, Gimp oraz Wink. Uzyte
oprogramowanie wprowadza ucznia w coraz bardziej zaawansowane techniki tworzenia pokazéw
multimedialnych. Sciezka dydaktyczna zaczyna sie od najpopularniejszego programu jakim jest MS
Power Point. Na jego nauke przewidziano osiem dwugodzinnych lekcji. Kolejng aplikacjg jest
darmowy program Open Office Impress. Dzieki niemu uczen zdobywa umiejetnos¢ stworzenia
profesjonalnej prezentacji za pomocg programu typu open source. Ponadto, poznaje rdznice i
podobienstwa pomiedzy konkurencyjnym oprogramowaniem: darmowym i komercyjnym, co daje
mu $wiadomos$¢é wyboru. Z uwagi na fakt analogi do MS Power Point na nauke obstugi OO Impress
przewidziano jedng lekcje.

Nastepne dwie aplikacje dotyczg dostosowywania elementdw graficznych, ktédrych mozna uzy¢ w
prezentacji. Sg to: Open Office Draw i Gimp (najbardziej zaawansowany graficzny program do
wielopoziomowej obrébki grafiki). Nie sg to programy stricte dedykowane pod tworzenie pokazéw
multimedialnych, jednak uczen poznaje je w zakresie umozliwiajgcym wspieranie graficznych

elementow prezentacji. Na ich nauke przewidziano tacznie piec lekcji.




Podsumowaniem kursu jest zapoznanie sie z programem Wink. Program ten umozliwia tworzenie

animowanych prezentacji opartych na zrzutach ekranowych.

Cel przedmiotu

Podstawowym celem przedmiotu jest nabycie przez ucznia umiejetnosci samodzielnego stworzenia
zaawansowanego pokazu multimedialnego (w oparciu o aktualnie dostepne oprogramowanie).
Ponadto uczen powinien posig$¢ wiedze o:

- mozliwosciach i rodzajach oprogramowania, stuzgcych do tworzenia grafiki prezentacyjnej
(darmowe oprogramowanie),

- samodzielnym zastosowaniu programéw do obrébki grafiki w celu wzbogacenia prezentacji
multimedialnej,

- tworzeniu prostych tutoriali i instruktarzy o dowolnej zawartosci opartej na zrzutach ekranowych,

- obrébce zdjeé.

Kurs traktuje o zagadnieniach grafiki prezentacyjnej w sposdéb kompletny. Jednym z jego
komplementarnych celéw jest efektywne przekazanie wiedzy i umiejetnosci nawet uczniom, ktérzy

nigdy nie mieli stycznosci z podobng tematyka.

Przyjeta metodologia oraz zastosowane narzedzia

Przedmiot ,Grafika prezentacyjna” zostat opracowany w modelu blended learning (nauczanie
mieszane). Zastosowanie modelu blended learning zaktada wykorzystanie najlepszych praktyk
nauczania tradycyjnego oraz nauczania zdalnego, u podstaw ktdérego lezy zastosowanie
nowoczesnych technologii teleinformatycznych. Sposéb przygotowania tresci przedmiotu w modelu
mieszanym zostat poprzedzony merytoryczng analizg zagadnien z obszaru grafiki prezentacyjnej, w
wyniku ktérej, powstata lista pietnastu, tematycznie spdjnych jednostek lekcyjnych wraz z listg
zagadnien przypisanych do poszczegdlnych lekcji. W ramach pogtebionej analizy dokonano podziatu
na zagadnienia realizowane w formule tradycyjnej oraz e-learning’'owej ze szczegélnym
uwzglednieniem ciggtosci procesu nauczania. Przeanalizowano specyfike poszczegdlnych aktywnosci
(czynnosci) realizowanych przez uczniéw w szkole oraz w domu, dostosowujgc do ich charakterystyki
techniki oraz narzedzia nauczania zdalnego pamietajagc o istotnych cechach i wzajemnym
uzupetnianiu sie podejscia behawioralnego i konstruktywistycznego. W efekcie zastosowano grupe
narzedzi do prezentowania i weryfikowania tresci dydaktycznych oraz do interakcji ze studentem, w

szczegdlnosci s to:




graficzne, animowane przewodniki (tutoriale) obrazujgce poszczegdlne zagadnienia
dotyczace okreslonego fragmentu wiedzy,

tekstowe i graficzne opracowania w postaci plikdw elektronicznych w formacie PDF
zawierajgce szczegotowy materiat dydaktyczny dla poszczegdlnych jednostek lekcyjnych,
testy elektroniczne, umozliwiajace szybka weryfikacje wiedzy uczniéw przez nauczyciela,
przyktadowe zadania oraz zadania do realizacji w domu w postaci plikow elektronicznych
oraz aktywnosci spoteczno$ciowych,

narzedzia wymiany pogladdw w synchronicznej i asynchronicznej komunikacji z nauczycielem
oraz innymi uczniami (aktywnosci Chat i Forum),

stownik poje¢, redagowany i uzupetniany przez uczniéw pod nadzorem opiekuna przedmiotu,
aktywnosci umozliwiajace przesytanie plikéw komputerowych z zadaniami domowymi oraz
innymi opracowaniami,

odnos$niki do materiatéw uzupetniajacych dostepnych w Internecie lub na platformie
e-learning’owej,

biezacy podglad do wynikow quizéw i testéw przeprowadzonych w trakcie zajec¢ oraz podczas
pracy domowej,

dzienniczek umozliwiajgcy podglad ocen ucznia,

dodatkowe narzedzia elektroniczne w postaci kalendarza (informacje na temat zadan
domowych, sprawdzianéw, innych waznych termindw), notatnika, seryjnego wysyfania

komunikatéw, tablicy biezgcych wydarzen, bloga, przegladania statystyk aktywnosci ucznia.




Lekcjanr1

Temat lekcji: Wstep do tworzenia prezentacji multimedialnej w Microsoft Power Point.

Cel lekcii:
Zapoznanie ucznia z ogdlng architekturg programu Microsoft Power Point. Nauka wykorzystania

podstawowych narzedzi oraz przygotowanie do stworzenia pierwszego pokazu slajdéw.

Czas trwania lekcji:

— zajecia w szkole: 90 minut,

— praca domowa: 120 minut.

Zagadnienia realizowane w szkole:

— kwestie organizacyjne,

— stworzenie nowej prezentacji multimedialnej od podstaw,
— dodawanie i usuwanie slajdow,

— zasady uzywania szablondw,

— wstawianie motywow,

— praktyczne ¢éwiczenia.

Zagadnienia realizowane w domu:

— zastosowanie narzedzi platformy e-learning’owej MOODLE,
— poznanie formatdéw zapisu plikdw w MS PP wersji 2007,

— poznanie kompatybilnych formatow plikéw multimedialnych,
— zapoznanie sie z gtdwnym oknem programu MS PP,

— praktyczne éwiczenia.

Wykorzystane narzedzia:

test sprawdzajgcy wiedze ucznidw,

— dokument PDF zawierajacy szczegétowy materiat dydaktyczny,
— lista zadan do wykonania w trakcie zaje¢ w szkole,

— animowany przewodnik (tutorial),

— lista zadan do wykonania w domu,

— aktywnos¢ umozliwiajgca przestanie wykonanych zadan,

— odnosniki do ciekawych stron WWW,

— komunikacja synchroniczna (chat — narzedzie wspdlne dla wszystkich lekgji),




— stownik pojec (narzedzie wspdlne dla wszystkich lekcji),

— etykiety graficzne.

Lekcja nr 2

Temat lekcji: Zarzadzanie tekstem w Microsoft Power Point.

Cel lekciji:
Microsoft Power Point nie jest edytorem tekstu. Pomimo wielu analogi w odniesieniu do innych
aplikacji z pakietu MS Office, istniejg wyrazne rdznice. Uczen powinien poznac te rdznice a takze

posigs$¢ umiejetnos¢ poprawnego wprowadzania i edytowania pdl tekstowych.

Czas trwania lekgji:

— zajecia w szkole: 90 minut,

— praca domowa: 90 minut.

Zagadnienia realizowane w szkole:

— praktyczne uzycie narzedzi do formatowania i edycji tekstu,

— wstawianie pdl tekstowych,

— poprawne i niepoprawne dodawanie tekstu do elementdéw graficznych,
— wstawianie znakdéw specjalnych,

— wstawianie numeracji slajdow,

— sprawdzanie pisowni,

— formatowanie tekstu za pomoca narzedzia WordArt,

— praktyczne ¢éwiczenia.

Zagadnienia realizowane w domu:

— uczen musi samodzielnie stworzy¢é i dostosowaé projekt motywu zgodny z jednym z
podanych tematdw przewodnich; rezultaty swojej pracy ma przedstawi¢ na forum i
wystuchaé opinii i uwag; celem tego zadania jest préba oswojenia ucznia z publicznym
przedstawianiem efektéw swojej pracy oraz pomystowosci i kreatywnosci.

— praktyczne ¢éwiczenia.

Wykorzystane narzedzia:

— test sprawdzajgcy wiedze ucznidw,
— dokument PDF zawierajacy szczegétowy materiat dydaktyczny,

— lista zadan do wykonania w trakcie zaje¢ w szkole,




— lista zadan do wykonania w domu,

— zadanie spotecznosciowe (forum),

— aktywnos¢ umozliwiajgca przestanie wykonanych zadan,

— odnosniki do ciekawych stron WWW,

— komunikacja synchroniczna (chat — narzedzie wspdlne dla wszystkich lekciji),
— stownik pojec (narzedzie wspdlne dla wszystkich lekcji),

— etykiety graficzne.

Lekcja nr 3

Temat lekgcji: Edycja tta i wstawianie tabel w Microsoft Power Point.

Cel lekcji:

Tto jest podstawowym elementem graficznym prezentacji multimedialnej. Jego dobranie powinno
odbywac¢ sie w oparciu o dopasowanie do zawartosci merytorycznej. Istnieje kilka rodzajéw tta.
Uczen powinien posig$¢ umiejetnos¢ dowolnego zarzadzania ttem. Drugim podstawowym celem

lekcji jest nabycie umiejetnosci wstawiania, edycji i praktyczne uzywanie tabel.

Czas trwania lekgji:

— zajecia w szkole: 90 minut,

— praca domowa: 90 minut.

Zagadnienia realizowane w szkole:

— wstawianie tta,

— edycja tfa,

— wstawianie tta jednolitego,

— wstawianie tta gradientowego,

— wstawianie tekstur,

— ustawianie obrazéw jako tta slajdu,

— wstawianie i edycja tabel,

— uzywanie narzedzi projektowania tabel,
— uzywanie narzedzi uktadu tabeli,

— praktyczne ¢éwiczenia.

Zagadnienia realizowane w domu:




— uczniowie maja za zadanie stworzenie i upublicznienie za pomocg forum, ciekawego tta
slajdu, odpowiadajgcego jednemu z zadanych tematéw przewodnich.

— praktyczne éwiczenia.

Wykorzystane narzedzia:

test sprawdzajgcy wiedze uczniéw,

— dokument PDF zawierajacy szczegétowy materiat dydaktyczny,

— lista zadan do wykonania w trakcie zajeé¢ w szkole,

— lista zadan do wykonania w domu,

— zadanie spotecznosciowe (forum),

— aktywnos¢ umozliwiajgca przestanie wykonanych zadan,

— odnosniki do ciekawych stron WWW,

— komunikacja synchroniczna (chat — narzedzie wspdlne dla wszystkich lekciji),
— stownik pojec (narzedzie wspdlne dla wszystkich lekcji),

— etykiety graficzne.

Lekcjanr4

Temat lekcji: Przejscia slajdéw i interakcja w Microsoft Power Point.

Cel lekciji:

Niekiedy przeznaczeniem prezentacji nie jest jej publiczne przedstawienie a skierowanie do
uzytkownika indywidualnego. W takim przypadku funkcjonalno$¢ prezentacji mozna znacznie
podnies¢ poprzez przypisanie elementom slajdu interaktywnych akcji. Uczen powinien posigsc
wiedze na temat wstawiania akcji, odnosnikéw i hipertgcz. Drugim zagadnieniem lekcji jest
zarzadzanie animacjami i sposobami przej$¢ slajdéw, ktdre znacznie podnoszg efekt wizualny
animacji.

Czas trwania lekcji:

— zajecia w szkole: 90 minut,

— praca domowa: 120 minut.

Zagadnienia realizowane w szkole:

— ustawianie animacji przejscia slajdu,
— ustawienia sposobu przejscia slajdu,

— dodawanie akgji,




— hipertacza,

— praktyczne éwiczenia.

Zagadnienia realizowane w domu:

— opcje wstawiania filméw w MS PP,
— wstawianie dzwiekow,

— dodawanie nagtéwkow i stopek,

— zarzadzanie widokiem,

— praktyczne éwiczenia.

Wykorzystane narzedzia:

test sprawdzajgcy wiedze ucznidw,

dokument PDF zawierajacy szczegétowy materiat dydaktyczny,

— lista zadan do wykonania w trakcie zaje¢ w szkole,

— animowany przewodnik (tutorial),

— lista zadan do wykonania w domu,

— aktywnos¢ umozliwiajgca przestanie wykonanych zadan,

— odnosniki do ciekawych stron WWW,

— komunikacja synchroniczna (chat — narzedzie wspdlne dla wszystkich lekcji),
— stownik poje¢ (narzedzie wspdlne dla wszystkich lekcji),

— etykiety graficzne.

Lekcjanr5

Temat lekcji: Wstawianie i edytowanie grafiki w Microsoft Power Point.

Cel lekcii:
Zapoznanie ucznia z podstawowymi rodzajami narzedzi do edycji grafiki. Pozyskanie przez niego
umiejetnosci wstawiania, usuwania, modyfikowania i importu obrazow i zaimplementowanych grafik

tj. cliparty i ksztatty.

Czas trwania lekcji:

— zajecia w szkole: 90 minut,

— praca domowa: 105 minut,

Zagadnienia realizowane w szkole:

— import obrazéw,




— wstawianie clipartow,
— formatowanie obrazow,
— formatowanie clipartéw,
— wstawianie ksztattéw,
— narzedzia do rysowania,

— praktyczne ¢éwiczenia.

Zagadnienia realizowane w domu:

— uczniowie majg za zadanie stworzy¢ interaktywny kalendarz. Praca ma zosta¢ wykonana w
zespotach maksymalnie trzy osobowych, ktdrych sktad ma zostac ustalony na forum. Efekty
pracy rowniez majg zosta¢ upublicznione na forum.

— praktyczne éwiczenia.

Wykorzystane narzedzia:

— test sprawdzajacy wiedze ucznidw,

— dokument PDF zawierajacy szczegétowy materiat dydaktyczny,

— lista zadan do wykonania w trakcie zajeé¢ w szkole,

— lista zadan do wykonania w domu,

— zadanie spotecznosciowe (forum),

— aktywnos¢ umozliwiajgca przestanie wykonanych zadan,

— odnosniki do ciekawych stron WWW,

— komunikacja synchroniczna (chat — narzedzie wspdlne dla wszystkich lekcji),
— stownik poje¢ (narzedzie wspdlne dla wszystkich lekcji),

— etykiety graficzne.

Lekcjanr 6

Temat lekcji: Diagramy w Microsoft Power Point.

Cel lekciji:
Zapoznanie ucznia z sposobami wstawiania i rodzajami diagraméw. Pozyskanie przez niego
praktycznych umiejetnosci uzywania narzedzia SmartArt oraz modyfikowania poziomodw logicznych

diagramow.

Czas trwania lekcji:

— zajecia w szkole: 90 minut,




— praca domowa: 105 minut.

Zagadnienia realizowane w szkole:

rodzaje diagramow,

struktura logiczna diagramdw,

— narzedzia projektowe,

narzedzia formatowania,

praktyczne éwiczenia.

Zagadnienia realizowane w domu:

— za pomocga forum nauczyciel upowszechni wytyczne i wskazéwki dotyczace realizacji zadania.
Samo zadanie polega na stworzeniu przez ucznia interaktywnej prezentacji multimedialnej o
spojnej i logicznej budowie, zgodnej z wytycznymi i wskazéwkami podanymi na forum.

— praktyczne éwiczenia.

Wykorzystane narzedzia:

test sprawdzajacy wiedze ucznidw,

dokument PDF zawierajacy szczegdtowy materiat dydaktyczny,

— lista zadan do wykonania w trakcie zaje¢ w szkole,

— lista zadan do wykonania w domu,

— zadanie spotecznosciowe (forum),

— aktywnos¢ umozliwiajgca przestanie wykonanych zadan,

— odnosniki do ciekawych stron WWW,

— komunikacja synchroniczna (chat — narzedzie wspodlne dla wszystkich lekcji),
— stownik poje¢ (narzedzie wspdlne dla wszystkich lekcji),

— etykiety graficzne.

Lekcja nr 7

Temat lekcji: Wykresy w Microsoft Power Point.

Cel lekcji:

Zapoznanie ucznia z sposobami wstawiania i edytowania wykresow.

Czas trwania lekcji:

— zajecia w szkole: 90 minut,

— praca domowa: 120 minut.




Zagadnienia realizowane w szkole:

wstawianie wykreséw,

narzedzia projektowania wykreséw,
narzedzia przystosowywania uktadu wykresu,
formatowanie wykresow,

praktyczne éwiczenia.

Zagadnienia realizowane w domu:

zadaniem uczniéw bedzie wykazanie sie praktycznym wykorzystaniem zdobytych
umiejetnosci. Uczniowie bedg musieli w krotkim czasie stworzy¢ w programie MS Power
Point wykres i upubliczni¢ go za pomocg forum. Pieé pierwszych poprawnie wykonanych
prac zostanie nagrodzone oceng celujaca.

praktyczne éwiczenia.

Wvykorzystane narzedzia:

test sprawdzajgcy wiedze ucznidw,

dokument PDF zawierajgcy szczegdétowy materiat dydaktyczny,

lista zadan do wykonania w trakcie zaje¢ w szkole,

lista zadan do wykonania w domu,

zadanie spotecznosciowe (forum),

aktywnos¢ umozliwiajgca przestanie wykonanych zadan,

odnosniki do ciekawych stron WWW,

komunikacja synchroniczna (chat — narzedzie wspdlne dla wszystkich lekc;ji),
stownik pojec¢ (narzedzie wspdlne dla wszystkich lekcji),

etykiety graficzne.

Lekcja nr 8

Temat lekcji: Animacje w Microsoft Power Point.

Cel lekciji:

Uczen powinien uzyska¢ umiejetnos$¢ wstawiania i dostosowywania animacji. Powinien réwniez

umied biegle postugiwac sie listwg czasowg w celu przesuwania animacji w czasie.

Czas trwania lekcji:

zajecia w szkole: 90 minut,

praca domowa: 120 minut.




Zagadnienia realizowane w szkole:

— przypisywanie animacji,

— animacja niestandardowa i rodzaje efektéw animacji,
— opcje dostosowywania animacji,

— 0$czasowa,

— praktyczne éwiczenia.

Zagadnienia realizowane w domu:

— Zadaniem ucznia jest stworzenie w programie MS Power Point prezentacji multimedialnej w
formie prostej strony internetowej o dowolnej tematyce . Rezultat pracy powinien zostaé
upubliczniony na forum.

— praktyczne ¢éwiczenia.

Wvykorzystane narzedzia:

— test sprawdzajacy wiedze ucznidw,

— dokument PDF zawierajgcy szczegdtowy materiat dydaktyczny,

— lista zadan do wykonania w trakcie zaje¢ w szkole,

— lista zadan do wykonania w domu,

— zadanie spotecznosciowe (forum),

— aktywnos¢ umozliwiajgca przestanie wykonanych zadan,

— odnosniki do ciekawych stron WWW,

— komunikacja synchroniczna (chat — narzedzie wspdlne dla wszystkich lekcji),
— stownik pojec¢ (narzedzie wspdlne dla wszystkich lekcji),

— etykiety graficzne.

Lekcjanr9

Temat lekcji: Tworzenie prezentacji w programie Impress.

Cel lekcii:
Uczen powinien poznad rdznice i podobienstwa pomiedzy programem MS Power Point i OO Impress.
Powinien umieé¢ przy pomocy programu OO Impres stworzy¢ profesjonalng prezentacje

multimedialna.

Czas trwania lekcji:

— zajecia w szkole: 90 minut,




praca domowa: 120 minut.

Zagadnienia realizowane w szkole:

»autopilot” programu Impress,
charakterystyka okna gtéwnego,
wzorce stron,

uktad,

projekt tabeli,

animacje niestandardowe,
przejscie slajdu,

interakcje i hipertgcza,

praktyczne éwiczenia.

Zagadnienia realizowane w domu:

uczed musi w odniesieniu do spostrzezen wnoszonych przez jego réwiesnikédw na forum
zidentyfikowacd i opisa¢ trzy rdznice i analogie pomiedzy programem MS Power Poin i OO
Impress. Dodatkowgq trudnoscia jest zastrzezenie, ze raz uzyta analogia lub réznica nie moze
sie powtodrzyc.

praktyczne ¢wiczenia.

Wykorzystane narzedzia:

test sprawdzajgcy wiedze uczniéw,

dokument PDF zawierajacy szczegdtowy materiat dydaktyczny,

lista zadan do wykonania w trakcie zaje¢ w szkole,

lista zadan do wykonania w domu,

zadanie spotecznosciowe (forum),

aktywnos¢ umozliwiajgca przestanie wykonanych zadan,

odnosniki do ciekawych stron WWW,

komunikacja synchroniczna (chat — narzedzie wspdlne dla wszystkich lekcji),
stownik pojec¢ (narzedzie wspdlne dla wszystkich lekcji),

etykiety graficzne.




Lekcja nr 10

Temat lekcji: Tworzenie grafiki wektorowej za pomoca programu Open Office Draw.

Cel lekciji:
Uczen powinien umieé stworzy¢ prostg grafike wektorowg i dostosowac jg do swoich potrzeb.

Powinien umiec zapisac grafike w pozgdanym formacie i wstawic jg do prezentacji multimedialne;j.

Czas trwania lekcji:

— zajecia w szkole: 90 minut,

— praca domowa: 120 minut.

Zagadnienia realizowane w szkole:

— omoéwienie okna gtéwnego programu OO Draw,
— warstwy,

— kontekstowy pasek narzedziowy,

— wstawianie i modelowanie obiektow,

— pasek rysunku,

— frontwork,

— galeria,

— efekty,

— rysunki 3D,

— praktyczne éwiczenia.

Zagadnienia realizowane w domu:

— uczen ma za zadanie stworzy¢ za pomoca aplikacji OO Draw interesujacg grafike i umiescic ja
na forum,

— praktyczne ¢éwiczenia.

Wykorzystane narzedzia:

test sprawdzajgcy wiedze uczniéw,

— dokument PDF zawierajacy szczegétowy materiat dydaktyczny,
— lista zadan do wykonania w trakcie zaje¢ w szkole,

— lista zadan do wykonania w domu,

— zadanie spotecznosciowe (forum),

— aktywnos¢ umozliwiajgca przestanie wykonanych zadan,

— odnosniki do ciekawych stron WWW,




— komunikacja synchroniczna (chat — narzedzie wspdlne dla wszystkich lekcji),
— stownik poje¢ (narzedzie wspdlne dla wszystkich lekcji),

— etykiety graficzne.

Lekcja nr 11

Temat lekcji: Modyfikacja kolorystyki zdje¢ w programie Gimp.

Cel lekciji:
Uczen powinien umiec zmieni¢ kolorystyke zdjec. Powinien umie¢ dobrac¢ narzedzie w celu dokonania

poprawnej korekty.

Czas trwania lekcji:

— zajecia w szkole: 90 minut,

— praca domowa: 120 minut.

Zagadnienia realizowane w szkole:

— tworzenie zdjecia czarno — biatego,

— modyfikacja jasnosci i kontrastu zdjecia,
— barwienie zdje,

— progowanie,

— balans koloréw oraz odcien i nasycenie,
— redukcja koloréw,

— inwersja,

— odwrécenie wartosci,

— praktyczne ¢éwiczenia.

Zagadnienia realizowane w domu:

— zapoznanie sie ucznia i praktyczne wykorzystanie przez niego narzedzi do zaznaczania w
programie Gimp,

— zapoznanie sie ucznia i praktyczne wykorzystanie przez niego narzedzi do rysownia w
programie Gimp,

— praktyczne éwiczenia.

Wykorzystane narzedzia:

— test sprawdzajgcy wiedze ucznidow,

— dokument PDF zawierajacy szczegdétowy materiat dydaktyczny,




— lista zadan do wykonania w trakcie zaje¢ w szkole,

— animowany przewodnik (tutorial),

— lista zadan do wykonania w domu,

— aktywnos¢ umozliwiajgca przestanie wykonanych zadan,

— odnosniki do ciekawych stron WWW,

— komunikacja synchroniczna (chat — narzedzie wspdlne dla wszystkich lekcji),
— stownik pojec (narzedzie wspdlne dla wszystkich lekcji),

— etykiety graficzne.

Lekcja nr 12

Temat lekcji: Rozmywanie, wyostrzanie oraz usuwanie efektu czerwonych oczu w programie Gimp.

Cel lekciji:
Uczen powinien umieé¢ wyostrzy¢é i rozmy¢ zdjecie. Powinien umie¢ dobra¢ parametry narzedzi
rozmywajgcych i wyostrzajgcych oraz rodzaj rozmycia/wyostrzenia. Powinien réwniez nabyé

umiejetnos¢ usuwania efektu czerwonych oczu.

Czas trwania lekgji:

— zajecia w szkole: 90 minut,

— praca domowa: 120 minut.

Zagadnienia realizowane w szkole:

rodzaje rozmywania zdjecia,

— pikselizacja,

— rozmycie w ruchu,

— rozmycie Gaussa,

— pozostate rodzaje rozmycia w przyktadach,
— wyostrzanie,

— usuwanie efektu czerwonych oczu,

— praktyczne ¢éwiczenia.

Zagadnienia realizowane w domu:

— ustawianie rozdzielczosci zdje¢,
— ustawianie rozmiaru nowego obrazu,

— zmiana rozmiaru ptétna,

——
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— zmiana rozdzielczosci obrazu,

— praktyczne éwiczenia.

Wykorzystane narzedzia:

test sprawdzajgcy wiedze uczniéw,

— dokument PDF zawierajacy szczegétowy materiat dydaktyczny,

— lista zadan do wykonania w trakcie zajeé¢ w szkole,

— animowany przewodnik (tutorial),

— lista zadan do wykonania w domu,

— aktywnos¢ umozliwiajgca przestanie wykonanych zadan,

— odnosniki do ciekawych stron WWW,

— komunikacja synchroniczna (chat — narzedzie wspdlne dla wszystkich lekciji),
— stownik pojec (narzedzie wspdlne dla wszystkich lekcji),

— etykiety graficzne.

Lekcja nr 13

Temat lekgcji: taczenie zdje¢ w programie Gimp.

Cel lekciji:
Uczen powinien umie¢ wykona¢ potaczenie kilku zdje¢ z tekstem. Powinien ponadto umie¢ natozyé

zdjecia na siebie i ustali¢ parametry ich przenikania.

Czas trwania lekgji:

— zajecia w szkole: 90 minut,

— praca domowa: 120 minut.

Zagadnienia realizowane w szkole:

— proste faczenie zdjec,
— przenikanie sie zdje¢,

— praktyczne ¢éwiczenia.

Zagadnienia realizowane w domu:

— praktyczne zastosowanie filtru: znieksztatcanie obrazu,

praktyczne zastosowanie filtru: Swiatto i cien,

praktyczne zastosowanie filtru: wykrywanie krawedszi,

praktyczne zastosowanie filtru: artystyczne,




— praktyczne zastosowanie filtru: dekoracja,

Wykorzystane narzedzia:

test sprawdzajgcy wiedze uczniéw,

— dokument PDF zawierajacy szczegdtowy materiat dydaktyczny,

— lista zadan do wykonania w trakcie zaje¢ w szkole,

— animowany przewodnik (tutorial),

— lista zadan do wykonania w domu,

— aktywnos¢ umozliwiajgca przestanie wykonanych zadan,

— odnosniki do ciekawych stron WWW,

— komunikacja synchroniczna (chat — narzedzie wspdlne dla wszystkich lekcji),
— stownik pojec (narzedzie wspdlne dla wszystkich lekcji),

— etykiety graficzne.

Lekcja nr 14

Temat lekcji: Retusz zdje¢ w programie Gimp.

Cel lekciji:
Uczen powinien umie¢ wykonaé prosty retusz zdjecia przy pomocy narzedzi korygujgcych programu

Gimp.

Czas trwania lekcji:

— zajecia w szkole: 90 minut,

— praca domowa: 105 minut.

Zagadnienia realizowane w szkole:

— uzywanie narzedzia klonowanie na podstawie praktycznych przyktaddw,

— uzywanie narzedzia ,tata” na podstawie praktycznych przyktadéw.

Zagadnienia realizowane w domu:

— uczen ma za zadnie wybra¢ jedno z kolekcji swoich zdje¢, ktére wymaga retuszu, zeskanowad
je, przeprowadZ retusz w programie Gimp, a rezultaty przedstawi¢ poréwnawczo
(zestawiajac ze sobg zdjecie przed i po retuszu) na forum.

— praktyczne éwiczenia.

Wykorzystane narzedzia:

— test sprawdzajgcy wiedze ucznidow,




— dokument PDF zawierajacy szczegétowy materiat dydaktyczny,

— lista zadan do wykonania w trakcie zajeé¢ w szkole,

— lista zadan do wykonania w domu,

— zadanie spotecznosciowe (forum),

— aktywnos¢ umozliwiajgca przestanie wykonanych zadan,

— odnosniki do ciekawych stron WWW,

— komunikacja synchroniczna (chat — narzedzie wspdlne dla wszystkich lekcji),
— stownik pojec (narzedzie wspdlne dla wszystkich lekcji),

— etykiety graficzne.

Lekcja nr 15

Temat lekcji: Tworzenie pokazdéw i animacji w programie Wink.

Cel lekcii:
Uczen powinien umie¢ wykonaé zrzuty ekranowe i zestawi¢ je w posta¢ animacji szkoleniowe],

wyposazonej w przyciski i paski nawigacji oraz komentarze tekstowe.

Czas trwania lekcji:

— zajecia w szkole: 90 minut,

— praca domowa: 120 minut.

Zagadnienia realizowane w szkole:

wykonanie pojedynczych oraz czasowych zrzutéw ekranowych,
— wstawianie dZzwiekdw,

— wstawianie obrazow,

— wstawianie ksztattow,

— wstawianie pdl tekstowych,

— wstawianie przyciskdw nawigacyjnych,

— wstawianie linkéw i odnosnikéw wewnatrz dokumentu.

Zagadnienia realizowane w domu:

— podstawowe informacje o zrzutach ekranowych,
— struktura gtdwnego okna programu Wink,
— zaktadki programu Wink,

— wstawianie preloaderéw,




—  paski nawigacji,
— przyktad animacji wykonanej za pomoca programu Wink,

— praktyczne éwiczenia.

Wvykorzystane narzedzia:

— test sprawdzajacy wiedze ucznidw,

— dokument PDF zawierajgcy szczegdtowy materiat dydaktyczny,

— lista zadan do wykonania w trakcie zaje¢ w szkole,

— animowany przewodnik (tutorial),

— lista zadan do wykonania w domu,

— aktywnos¢ umozliwiajgca przestanie wykonanych zadan,

— odnosniki do ciekawych stron WWW,

— komunikacja synchroniczna (chat — narzedzie wspdlne dla wszystkich lekcji),
— stownik pojec (narzedzie wspdlne dla wszystkich lekcji),

— etykiety graficzne.

Szczecin, 31.01.2011

mgr inz. Piotr Gutowski
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Uniwersytet Szczecinski




