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Szablony ocen ksztattujgcych
do

edukacji komputerowej dla klas 1-3.
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[ OK/2/KOM/3/1-4 ] Klasa 2 — Edukacja komputerowa - Zaczarowany swiat koloréw

Szablon oceny ksztattujgcej do umiejetnosci pracy w prostym programie graficznym.

Oddajemy nauczycielom szablon do sporzgdzania informacji zwrotnej dotyczacej pracy w prostym
programie graficznym. Ponizszy szablon moze postuzyé do stworzenia co najmniej trzech informacji
zwrotnych — jednej do | klasy, jednej do Il dotyczacej nowych umiejetnosci, jednej do Il klasy, ale

uwzgledniajacej takze umiejetnosci z klasy I.

Ponizej znajduje sie nacobezu dotyczace pracy w prostym programie graficznym. Pierwsza tabelka
dotyczy umiejetnosci jakie powinien opanowac uczen klasy I, a druga dotyczy nowych umiejetnosci
ucznia klasy Il. Trzecia zbiera umiejetnosci z klasy | i Il. Nauczyciel w pierwszej kolumnie tabeli

zaznacza co uczen juz potrafi, a w ostatniej nad czym jeszcze powinien popracowac.

Kilka pomystdw na informacje jak uczen moze poprawi¢ swoje umiejetnosci lub jak udoskonali¢ jest
dostepnych pod tabelkami. Nauczyciel moze wydrukowaé¢ je na kartce, rozcigé na ,paski”

z pojedynczymi informacjami i dofgczy¢ do tabelki z nacobezu. Moze tez wymysle¢ wtasne.
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[ OK/2/KOM/3/1-4 ] Klasa 2 — Edukacja komputerowa - Zaczarowany swiat koloréw

Nacobezu klasa I:

Uzywam narzedzi: otdwek, pedzel, wypetnienie kolorem, lupa, gumka, aerograf

Wybieram i zmieniam kolor dla otéwka i kubetka

Wybieram grubos¢ otdwka, pedzla; wielkos¢ gumki.

Rysuje koto, prostokat, tréjkat w réznych wielkosciach przy uzyciu wybranego
narzedzia.

Wypetniam kolorem narysowane przeze mnie ksztatty.

joyenod znf oy

Wyszukuje btedy w rysunku i usuwam je za pomocg narzedzia gumka

Zaznaczam wybrane elementy na rysunku, potrafie je skopiowad i wkleié, usungé

Potrafie cofng¢ wykonang czynno$é

Nad tym jeszcze musze popracowac!

Postuguje sie podstawowymi skrétami klawiszowymi: CTRL+C, CTR+V, CTRL+Z

Uzywam narzedzi: otéwek, pedzel, wypetnienie kolorem, lupa, gumka, aerograf

Wybieram i zmieniam kolor dla otéwka i kubetka

Wybieram grubos¢ otdwka, pedzla; wielkos¢ gumki.

Rysuje koto, prostokat, trojkat w réznych wielkosciach przy uzyciu wybranego
narzedzia.

Wypetniam kolorem narysowane przeze mnie ksztatty.

joyyenod znf oy

Wyszukuje btedy w rysunku i usuwam je za pomocg narzedzia gumka

Zaznaczam wybrane elementy na rysunku, potrafie je skopiowac i wklei¢, usungé

Potrafie cofngé wykonang czynnos¢

Nad tym jeszcze musze popracowac!

Postuguje sie podstawowymi skrétami klawiszowymi: CTRL+C, CTR+V, CTRL+Z
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Nacobezu klasa Il:

Zmieniam rozmiar obrazu, przycinam go, przenosze, przerzucam,
usuwam zaznaczony fragment
&
i Koloruje rysunki z zastosowaniem koloréw niestandardowych 3
o Eg
c Umieszczam napisy ha wykonanym rysunku 9 g
g % 8
8- Zmieniam kolor i kréj czcionki w napisach na rysunku. L ©
g E S
D Rysuje krzywe. s 2
-]
3]
Wykonuje prace na zadany temat. z
Zapisuje efekty swojej pracy na dysku.
Zmieniam rozmiar obrazu, przycinam go, przenosze, przerzucam,
usuwam zaznaczony fragment
&
i Koloruje rysunki z zastosowaniem koloréw niestandardowych 3
) Eg
< Umieszczam napisy na wykonanym rysunku g g
3 i 8
g.- Zmieniam kolor i kréj czcionki w napisach na rysunku. L ©
g £ 8
0 Rysuje krzywe. s 2
5-]
3]
Wykonuje prace na zadany temat. z
Zapisuje efekty swojej pracy na dysku.
Zmieniam rozmiar obrazu, przycinam go, przenosze, przerzucam,
usuwam zaznaczony fragment
o
» Koloruje rysunki z zastosowaniem koloréw niestandardowych 3
o Eg
g Umieszczam napisy na wykonanym rysunku g g
2 5 8
g.- Zmieniam kolor i kréj czcionki w napisach na rysunku. L ©
2 Eg
0 Rysuje krzywe. &2
5-]
5]
Wykonuje prace na zadany temat. z
Zapisuje efekty swojej pracy na dysku.
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Nacobezu klasa l i ll:

Uzywam narzedzi: otéwek, pedzel, wypetnienie kolorem, lupa, gumka, aerograf

Wybieram i zmieniam kolor dla otéwka i kubetka

Wybieram grubos¢ otéwka, pedzla; wielkos¢ gumki.

Rysuje koto, prostokat, tréjkat w réznych wielkos$ciach przy uzyciu wybranego narzedzia.

Wypetniam kolorem narysowane przeze mnie ksztatty.

Wyszukuje btedy w rysunku i usuwam je za pomocg narzedzia gumka

Zaznaczam wybrane elementy na rysunku, potrafie je skopiowaé i wklei¢, usungé

Potrafie cofngé wykonang czynnos¢

Zmieniam rozmiar obrazu, przycinam go, przenosze, przerzucam, usuwam zaznaczony
fragment

joyenod znf oy

Koloruje rysunki z zastosowaniem koloréw niestandardowych

Umieszczam napisy na wykonanym rysunku

Zmieniam kolor i kréj czcionki w napisach na rysunku.

Nad tym jeszcze musze popracowac!

Rysuje krzywe.

Wykonuje prace na zadany temat.

Zapisuje efekty swojej pracy na dysku.

Uzywam narzedzi: otéwek, pedzel, wypetnienie kolorem, lupa, gumka, aerograf

Wybieram i zmieniam kolor dla otéwka i kubetka

Wybieram grubos¢ otdwka, pedzla; wielkos¢ gumki.

Rysuje koto, prostokat, trojkat w réznych wielkosciach przy uzyciu wybranego narzedzia.

Wypetniam kolorem narysowane przeze mnie ksztatty.

Wyszukuje btedy w rysunku i usuwam je za pomocg narzedzia gumka

Zaznaczam wybrane elementy na rysunku, potrafie je skopiowad i wkleié, usungé

Potrafie cofngé wykonang czynnos¢

Zmieniam rozmiar obrazu, przycinam go, przenosze, przerzucam, usuwam zaznaczony
fragment

joyenod znf oy

Koloruje rysunki z zastosowaniem koloréw niestandardowych

Umieszczam napisy na wykonanym rysunku

Nad tym jeszcze musze popracowac!

Zmieniam kolor i kréj czcionki w napisach na rysunku.

Rysuje krzywe.

Wykonuje prace na zadany temat.

Zapisuje efekty swojej pracy na dysku.
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3. Jak poprawic zte?

Aby utrwali¢ ikonki symbolizujgce narzedzia programu , mozesz pogra¢ z kim$s w samodzielnie
przygotowang gre ,memory”. Wytnij kilka karteczek, narysuj na nich ikonki z narzedziami (po 2
sztuki). Odkrywaj karty parami i gtosno wypowiadaj nazwy narzedzi.

Przygotuj kilka kartek. Na kazdej z nich napisz kilka polecen dotyczacych rysowania réznych
ksztattdw, uzywania réznych narzedzi, na przyktad: 1) narysuj koto w kolorze zielonym 2) wypetnij je
na czerwono 3) wytrzyj wszystko gumka. Zadania mozesz wykonywaé razem z kolegg lub
domownikiem. [To polecenie mozna zastosowac do kilku punktéw z nacobezu]

Narysuj na kartce kilka figur w réznych kolorach. Narysuj potem jak najbardziej podobny rysunek w
programie graficznym. Mozesz tez zada¢ komus narysowanie takie rysunku i wymiencie sie
poleceniami.

Narysuj w programie dowolng figure geometryczng. Nastepnie wstaw 10 takich samych figur
uzywajac klawiszy skrétu. Na koniec wytrzyj 5 figur uzywajac narzedzia gumka.

Pobaw sie z kolegg w malarzy. Przygotujcie kilka losdw z napisami, np. domek, buda, batwan, itp.
Waszym zadaniem jest stworzenie rysunku w programie Paint za pomocg narzedzi do rysowania
figur. Pomalujcie rysunki za pomocg narzedzia pedzel lub wypetnianie.

Znajdzcie jak wygladaja flagi réznych panstw, nastepnie podzielcie sie miedzy sobg i sprébujcie je
narysowac w programie graficznym.

Narysuj w programie choinki uzywajac tréjkata o réznych wielkosciach lub batwana uzywajac kota o
réznych wielkosciach.

Aby pocwiczy¢ rysowanie krzywych znajdZz zdjecie jakiejs ciekawej ryby i sprobuj jg odtworzy¢
w programie graficznym.
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Szablon oceny ksztattujacej do znajomos¢ obstugi klawiatury
Ponizszy szablon stuzy do stworzenia co najmniej czterech ocen ksztattujgcych z obszaru znajomosci

klawiatury. Z ponizszych sformutowan nalezy wybraé wtasciwe dla ucznia i umiesci¢ je w czterech
polach tabeli (4 elementy oceny ksztattujacej).

—————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————

Rysunek storica w tabelce Rysunek storica za chmurka z
jest symbolem pierwszego deszczem w tabelce jest
r.Y.) elementu informacji ' Y. symbolem drugiego elementu
— zwrotnej, czyli tego, co 4 informacji zwrotnej, czyli tego,
uczen robi dobrze. z czym uczen ma trudnosci.

, Nauczyciel moze wzmocni¢ : Nauczyciel moze tu dodac sformutowania typu:
1 swlj komunikat stowami typu: ciesze sie, : masz trudnosci z, nie zauwazytam, zebys, mylisz,
' doceniam, podoba mi sie, ze, jestem dumna, ze | niepoprawnie podajesz

L gy Rysunek stonca na tle | . Rysunek teczy w tabelce jest :
56 chmurki w tabelce jest /h-\ symbolem czwartego
=) symbolem trzeciego elementu informacji zwrotnej,

; elementu informacji iczyli tego, w jakim kierunku pracowaé¢ nad

zwrotnej, czyli tego, jak uczen moze pracowaé, 5 rozwijaniem ¢éwiczonych umiejetnosci.

zeby pokonac¢ swoje trudnosci.
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b

Nacobezu:

— Znam pofozenie na klawiaturze klawiszy i korzystam z nich zgodnie z ich przeznaczeniem.

— Pisze litery mate i wielkie.

— Pisze litery z polskimi znakami: 3, €, $, ¢, Z, 7, 1, 6.

— Znam przeznaczenie klawiszy Spacja i Enter.

— Prawidtowo rozmieszczam znaki interpunkcyjne w tekscie.

— Znam przeznaczenie klawiszy Backspace, Delete.

— Dokonuje poprawek w tekscie poprzez dopisywanie nowych lub usuwanie zbednych
liter/wyrazow.

— Znam przeznaczenie klawiszy Ctrl, Shift, Alt.

— Pisze w wybranym edytorze tekstu proste teksty (np. imie, nazwisko, klase, nazwe szkoty).

— Poruszam sie po tekscie myszka lub klawiszami.

— Przepisuje w wybranym edytorze tekstu krotkie teksty (np. rymowanki, wierszyki).

— Pogrubiam, pochylam i podkreslam tekst.

— Potrafie wzbogacic tekst o symbole graficzne, cliparty, obrazy.

— Wycinam, wklejam, przenosze wybrane fragmenty tekstu.

UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI Forum o EUROPEJSKI
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspétfinansowany przez Unie Europejskg w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



s A

2
T\ *
\\Y
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b

Pierwsza czesS¢ oceny opisowe;j
— Znasz potozenie liter i cyfr na klawiaturze.

— Znasz potozenie liter na klawiaturze, znasz potozenie liter i cyfr

A o) na klawiaturze.
7 — Szybko odnajdujesz litery i cyfry na klawiaturze i wtasciwie ich

uzywasz.
— Zazwyczaj whasciwie korzystasz z klawiszy z literami i cyframi.

— Zawsze sprawnie piszesz mate i wielkie litery.

— Zazwyczaj sprawnie piszesz mate i wielkie litery.

— Czesto sprawnie piszesz mate i wielkie litery.

— Sprawnie piszesz mate litery.

— Zawsze wtasciwie piszesz mate i wielkie litery z polskimi znakami.

— Zazwyczaj wiasciwie piszesz mate i wielkie litery z polskimi znakami.

— Czesto wtasciwie piszesz mate i wielkie litery z polskimi znakami.

— Sprawnie piszesz mate litery z polskimi znakami.

— Zazwyczaj sprawnie piszesz mate litery z polskimi znakami.

— Znasz przeznaczenie klawiszy Ctrl, Shift, Alt, Enter, Spacja, Backspace, Delete i witasciwie ich
uzywasz.

— Znasz przeznaczenie klawiszy Ctrl, Shift, Alt, Enter, Spacja, Backspace, Delete.

— Znasz przeznaczenie klawiszy Ctrl, Shift, Alt, Enter, Spacja, Backspace, Delete i zazwyczaj
wiasciwie ich uzywasz.

— Znasz przeznaczenie klawiszy Ctrl, Shift, Alt, Enter, Spacja, Backspace, Delete i czesto
wiasciwie ich uzywasz.

— Sprawnie i bezbtednie piszesz / przepisujesz w wybranym edytorze tekstu proste teksty.

— Zazwyczaj bezbtednie piszesz / przepisujesz w wybranym edytorze tekstu proste teksty.

— Czesto bezbtednie piszesz / przepisujesz w wybranym edytorze tekstu proste teksty.

— Sprawnie i wtasciwie pogrubiasz, pochylasz, podkreslasz tekst.

— Zazwyczaj bezbtednie pogrubiasz, pochylasz, podkreslasz tekst.

— Poprawnie pogrubiasz, pochylasz, podkreslasz tekst.
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y

Druga czes¢ oceny opisowej

— Duzo czasu zajmuje ci odnalezienie na klawiaturze klawiszy

z wtasciwymi literami i cyframi.

/’: /ﬁ — Duzo czasu zajmuje ci odnalezienie na klawiaturze klawiszy
4 z wtasciwymi literami.

— Duzo czasu zajmuje ci odnalezienie na klawiaturze klawiszy
z wtasciwymi cyframi.
— Czesto mylisz potozenie na klawiaturze z klawiszy z wtasciwymi literami i cyframi.
— Czesto masz problem z napisaniem wielkiej litery.
— Czasem masz problem z napisaniem wielkiej litery.
— Masz problem z napisaniem wielkiej litery.
— - Rzadko wtasciwie piszesz wielkie litery.
— Czesto masz problem z napisaniem wielkiej litery z polskimi znakami.
— Czasem masz problem z napisaniem wielkiej litery z polskimi znakami.
— Masz problem z napisaniem wielkiej litery z polskimi znakami.
— Rzadko wtasciwie piszesz mate i wielkie litery z polskimi znakami.
— Nie znasz przeznaczenia klawiszy Ctrl, Shift, Alt, Enter, Spacja, Backspace, Delete.
— Mylisz przeznaczenie klawiszy Ctrl, Shift, Alt, Enter, Spacja, Backspace, Delete.
— Czesto mylisz przeznaczenie klawiszy Ctrl, Shift, Alt, Enter, Spacja, Backspace, Delete.
— Czasami zdarza ci sie myli¢ przeznaczenie klawiszy Ctrl, Shift, Alt, Enter, Spacja, Backspace,
Delete.
— Czesto popetniasz btedy w pisaniu / przepisywaniu prostych tekstéw.
— Czasami popetniasz btedy w pisaniu / przepisywaniu prostych tekstéw.

— Popetniasz drobne btedy przy pisaniu / przepisywaniu prostych tekstow.

Trzecia cze$¢ oceny opisowej
— Z pomocg dorostej osoby stwérz na duzej kartce rysunek

klawiatury komputerowej z pustymi miejscami na klawiszach.

%: :\ Postaraj sie zapamietac jak najwiecej liter i cyfr z prawdziwej
— klawiatury (moze by¢ fragmentami, np. same cyfry) i wpisz je
otdwkiem na klawisze papierowej klawiatury. Zawsze mozesz
zetrzec gumka litery i cyfry
i uzupetniaé od nowa.
E KAPITALLUDZK). c.ro i o e
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ol

— W zapamietaniu przeznaczenia klawiszy pomoze ci wierszyk

— Dzis BACKSPACEm wszystko cofne,

— Zatwierdze ENTERem.

— ZALTem napisze polskg,

— ZSHIFTem duzq litere.

- Cwicz prawidtowe pisanie, przepisujagc na komputerze ulubiony wierszyk lub kilka zdan
z czytanki, ktérg omawialiscie w szkole. Zawsze popros dorostego domownika lub starsze
rodzenstwo o sprawdzenie.

— Przypominj sobie i wyszukaj na klawiaturze klawisze z cyframi, kolejnymi literami alfabetu
oraz specjalne. Napisz w edytorze tekstu swoje imie i nazwisko, pamietajgc o wielkich literach.
Nazwisko pogub, a imie podresl.

— Napisz w edytorze tekstu 15 wyrazéw zawierajacych literkie, 3, $, Z, 6, z, dz, dz, ¢, n, t.

— Napisz w edytorze imiona kolegdéw i kolezanek z klasy, piszac pamietaj o wielkich i matych

literach.

Czwarta cze$¢ oceny opisowej
— Wspdlnie z kolega, kolezanka, rodzenstwem lub rodzicami
zorganizujcie konkurs. Niech kazdy z was przepisze tan sam
tekst na komputerze. Sprawdicie, kto zrobi to bezbtednie w
najkroétszym czasie.
— Aby udoskonali¢ pisanie w edytorze tekstu, popros kolege o dyktowanie krétkiego tekstu,
ktory bedziesz pisat pamietajagc o polskich znakach i wielkich literach. Potem pozmieniaj

w wybranych wyrazach czcionke na pogrubiong, podkreslong i przechylong.
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Przyktadowa informacja zwrotna:

———————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————

———————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————

Gratuluje Ci! Bardzo dobrze poruszasz sie po tekscie

. . . . . . Masz jeszcze trudnosci w prawidtowym

» myszka i strzatkami. Korzystasz z klawiszy klawiatury . . L . L
! . . i rozmieszczaniu znakdw interpunkcyjnych w tekscie. |
' zgodnie z ich funkcjami. : :

e o o o e o e e e e e e e e e e e e e e e o e e e e e e e oo 1
| 1 1

W trakcie czytania zwré¢ uwage na tekst i sprawdz, Zorganizuj wspdlnie z kolegami konkurs
czy przed kropka koriczaca zdanie jest odstep. | pezbtednego przepisywania tekstu na czas. Zwréé
Postaraj sig zapamigtac, ze przed znakami | szczegblng uwage na znaki interpunkcyjne.

interpunkcyjnymi nie robimy odstepu.

______________________________________________________________________________________________________________________________
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[ OK/2/KOM/4/1-4 ] Klasa 2 — Edukacja komputerowa - Swiat internetu ?
b

Ponizej znajduje sie szablon, ktéry daje mozliwos¢ utworzenia, co najmniej 4 informacji zwrotnych

dotyczacych pisania na klawiaturze. Nauczyciel:

1. wpisuje imie wybranego ucznia.

2. w kazdym polu informacji zwrotnej nauczyciel moze co najmniej dwukrotnie skorzystac z listy
rozwijanej i wybra¢ odpowiedni komunikat, daje to mozliwo$¢ wstawienia dwdéch gotowych
zdan (pole: kliknij i wybierz), miejsca wykropkowane pozwalajg na wpisanie reczne
konkretnych przyktadéw po wydrukowaniu tabelki

3. pole: kliknij tu aby wprowadzi¢ tekst pozwala na wpisanie wtasnego tekstu z klawiatury
komputera

4. istnieje mozliwos¢ edycji tekstu w polach: ,kliknij i wybierz tekst”, ale wymaga to

zastosowania funkcji developer w pasku narzedzi.

UWAGA: Wersja interaktywna jest mozliwa do wykorzystanie tylko w dokumencie
zapisanym w formacie docx. Jesli chcg Panstwo korzystac¢ z funkcji interaktywnej prosimy o

upewnienie sie czy korzystajg Panstwo z zatgcznika zapisanego w tym formacie.
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Klasa 2 — Edukacja komputerowa - Swiat internetu

Informacja zwrotna

o0 Aa
4 =

' Bardzo mnie cieszy, ze: Masz (duze) trudnosci w:

' Kliknij i wybierz Kliknij i wybierz
iKIiknij i wybierz

iKIiknij i wybierz

Nie zawsze/ Zwykle nie:

Kliknij i wybierz

¢

:Jak mozesz to poprawic: Jak mozesz pracowac dalej:

: Kliknij i wybierz Kliknij i wybierz
: Kliknij i wybierz
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[ OK/2/KOM/5/1-4 ] Klasa 2 — Edukacja komputerowa - Swiat internetu

Szablon oceny ksztattujgcej do umiejetnosci wyszukiwania informacji w internecie

Ponizszy szablon moze postuzy¢ nauczycielowi do stworzenia, co najmniej 4 informacji zwrotnych

dotyczacych wyszukiwania informacji w Internecie.

Nacobezu:

Nacobezu jest dostepne na nastepnej stronie w formie trzech tabel. Tresci programowe z edukacji
komputerowej w Innowacyjnym Programie Nauczania Wczesnoszkolnego ,Zaczarowany Otowek” sg
utozone spiralnie, a wiec tresci z klasy Il sg rozszerzeniem tresci z klasy |. Pierwsza tabela dotyczy
tylko uruchamiania przegladarki internetowej (mozna wykorzysta¢ ja w edukacji komputerowej
w klasie 1), druga dotyczy wyszukiwania informacji w sieci — czyli informacji, o ktére uczen rozszerza
swojg wiedze w klasie Il. Trzecia tabela zbiera umiejetnosci ucznia z klasy |i ll. W dwdch ostatnich
wierszach tabeli nauczyciel wpisuje, w jaki sposdb uczen moze poprawié swoje umiejetnosci oraz jak
udoskonali¢ to, co juz potrafi. W tym celu nauczyciel moze skorzysta¢ z propozycji podanych ponizej

lub dopisac wtasne.
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Imie i nazwisko:

Uruchamiam przegladarke internetowa.

Wiem, z czego sktada sie adres strony internetowej.

Wopisuje adres strony internetowej we wtasciwe miejsce.

jsyenod znf o}

Przeglagdam otwartg strone i wyszukuje na niej potrzebne informacje.

Uzywam przyciskow wstecz i dalej.

Nad tym musze popracowac¢!

Jak poprawic?

Jak udoskonali¢?

Imie i nazwisko:

Uruchamiam przegladarke internetowa.

Wiem, z czego sktada sie adres strony internetowej.

Whpisuje adres strony internetowej we wtasciwe miejsce.

joyyenod znf o)

Przeglgdam otwartg strone i wyszukuje na niej potrzebne informacje.

Nad tym musze popracowac!

Uzywam przyciskdw wstecz i dale;j.

Jak poprawic?

Jak udoskonali¢?
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[ OK/2/KOM/5/1-4 ] Klasa 2 — Edukacja komputerowa - Swiat internetu

Imie i nazwisko:

Uruchamiam przeglgdarke internetowa.

Wiem, z czego sktada sie adres strony internetowej.

Whpisuje adres strony internetowej we witasciwe miejsce.

Przeglgdam otwartg strone i wyszukuje na niej potrzebne informacje.

Uzywam przyciskdw wstecz i dalej.

Odrdzniam przegladarke internetowa od wyszukiwarki.

Postuguje sie wyszukiwarkg internetowg w celu wyszukania informacji w sieci.

joyyenod znl o)

Postuguje sie wyszukiwarkg internetowg w celu wyszukiwania grafiki w sieci.

Zapisuje wyszukang grafike na dysku.

Nad tym musze popracowa¢!

Rozpoznaje aktywne elementy na stronie internetowe;.

Wiem, co oznacza pojecie link/hiperlink

Przechodze miedzy stronami za pomocg aktywnych elementéw strony
internetowej.

Jak poprawic?

Jak udoskonali¢?
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[ OK/2/KOM/5/1-4 ] Klasa 2 — Edukacja komputerowa - Swiat internetu

3. Jak poprawic zte?

W trakcie lekcji skoncentruj sie i zapamietaj jak najwiecej informacji przekazanych przez nauczyciela,
w domu w obecnosci rodzicow lub rodzernstwa uruchom przegladarke internetowa i sprébuj
powtdrzyc to, co zapamietates z lekcji. Opowiedz cztonkom rodziny o tym, co robiliscie na lekgji.

2 razy w tygodniu otwieraj strone internetowg twojej szkoty lub twojego miasta, wpisujac jej adres
w pasku adresu przegladarki internetowej. Przeczytaj kilka aktualnych wydarzen i wracaj do strony
gtéwnej uzywajac przycisku wstecz.

Aby pocwiczy¢ sprawne poruszanie sie po stronach internetowych, codziennie wyszukaj jednego
przepisu na ulubiony deser. Witgcz wyszukiwarke internetowa, np. google, wpisujgc adres strony
internetowej www.google.pl, w polu wyszukiwania wpisz np. przepisy na deser. Wiacz jedna z
wyszukanych stron i poszukaj na niej ulubionego przysmaku.

Aby poéwiczy¢ wyszukiwanie zdjeé i grafiki w Internecie poszukaj zdje¢ swoich ulubionych zwierzat.
Stwoérz na dysku komputera folder —album z takimi zdjeciami.

Wraz z kolegami lub rodzenstwem pobawcie sie w poszukiwanie informacji o ulubionym
piosenkarzu, sportowcu, aktorze. Zadajcie pytanie o swoim idolu, a kolejna osoba musi na nie
odpowiedzie¢ w ciggu pieciu minut. Informacje musi uzyskac z Internetu.

Wyszukaj informacji o innych szkotach w twoim miescie i okolicy. Sprawdz, jakie dodatkowe zajecia
sg W nich organizowane, o ktérej zaczynajg sie lekcje, jakie sukcesy ostatnio odniesli uczniowie.

Jesli wybierasz sie na jakis wyjazd lub wakacje sprawdz razem z rodzicami w Internecie jaka pogoda
bedzie w miejscu waszego odpoczynku.

Korzystajgc ze zdjed satelitarnych dostepnych w Internecie popatrz na swoje miasto z géry. Odnajdz
szkote, do ktdrej chodzisz i ulice, przy ktorej mieszkasz.
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Projekt realizowany przez:

Forum

EURO-FORUM
20-010 Lublin
ul. Graniczna 4/7,8
tel./fax: 81 534 95 72

Program i materiaty edukacyjne w czasie trwania projektu dostepne sg na stronie
www.zo.quizforum.pl, po zakoniczeniu projektu na portalu dla nauczycieli scholaris.
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