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Wsiiep

W klasie trzeciej realizacja programu Zaczarowany Otéwek opiera sie na tych samych
zatozeniach co w klasie pierwszej i drugiej. Nauczyciele na tym etapie swobodnie postugujg
sie elementami obudowy dydaktycznej programu takimi jak: karty pracy, quizy interaktywne,
gry, prezentacje, szablony diagnostyczne oraz szablony ocen ksztattujgcych. Doswiadczenia
zdobyte w trakcie realizacji programu w klasie pierwszej i drugiej pozwalajg nauczycielom
wykorzystywaé w codziennej pracy elementy oceniania ksztattujgcego, poczawszy
od formutowania celdw lekcji w jezyku ucznia, nacobezu, nawigzywania do zdobytej
juz wiedzy uczniéw, poprzez pytania otwarte, czteroelementowa informacje zwrotng,
az do samooceny i oceny kolezenskiej. Szeroko zaprezentowana w przewodniku
metodycznym do klasy pierwszej platforma Moodle rowniez w klasie drugiej i trzeciej moze
by¢ pomocnym narzedziem do porzadkowania wybranych zasobéw, komunikacji z rodzicami
i aktywizacji klasy poprzez klasowe gtosowania czy wykorzystania mozliwosci forum.
Nie tylko rodzice, ale rowniez dzieci umiejg juz korzystaé z zasobdéw platformy. Uczniowie
rozwigzujg samodzielnie quizy powtarzajgc i porzadkujagc w ten sposéb wiadomosci

oraz rozwijajg umiejetnosci korzystania z technologii informacyjnej i komunikacyjnej.

W tym przewodniku przedstawione zostana:

struktura programu, w tym gtéwne zatozenia, zastosowane koncepcje

metodyczne oraz poszczegdlne czesci sktadowe,

sposob pracy z tresciami programowymi - koncepcja sformutowania tresci,
innowacyjno$¢ dokumentu oraz praktyczne wykorzystanie przez nauczyciela

i rodzica w klasie trzeciej,
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komentarz metodyczny do szablonéw psychologicznych - szczegétowe
omodwienie szablonéw diagnostycznych, opis sposobdéw ich zastosowania

w codziennej praktyce,

komentarz metodyczny do szablonéw ocen ksztattujacych - zestawienie
szablondw ocen ksztattujgcych, szczegétowe omdwienie wybranych szablonéw

oraz mozliwosci zastosowania ich interaktywnych wersji,

komentarz metodyczny do testow monitorujgcych poziom osiggania celéw -
zestawienie testéw utrwalajacych i powtdrzeniowych, omdwienie sposobdéw
ich wykorzystania oraz wyciggania wnioskdw do pracy w kolejnym etapie

edukacyjnym,

komentarz metodyczny do obudowy dydaktycznej - szczegétowe zestawienie
elementdw  obudowy dydaktycznej, przedstawienie i omdwienie

przyktadowych kart pracy oraz quizéw interaktywnych,

sposéb ewaluacji programu Zaczarowany oféwek, w tym krétkie
przypomnienie metod ewaluacji pracy nauczyciela, poziomu osiggania celéw

ogolnych i szczegétowych.
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RozAZiaiPE

Stnukituralli

Szczegdtowy opis struktury i zatozen programu Zaczarowany Otdwek zostat zawarty
w przewodniku dla klasy pierwszej. Jednak wszystkim tym, ktérzy po raz pierwszy zetkneli
sie z naszym programem chcemy przyblizy¢ jego konstrukcje Program Zaczarowany Otéwek

sktada sie z czterech rozdziatéw.

Rozdziat | programu szczegétowo omawia jego zatozenia, na ktdry sktada sie 6 filarow
(modutéw): system diagnozy styléw uczenia sie, inteligencji emocjonalnej, kompetencji
spotecznych oraz uzdolnien (Modut 1), ocenianie ksztattujgce (Modut 1), komunikacja
i jej znaczenie w procesie edukacyjnym (Modut Ill), system testowania (Modut V),
innowacyjnos$¢ programu (Modut V) oraz projekt edukacyjny (Modut VI). Realizujgc program
w klasie trzeciej nauczyciele powinni w miare kompleksowo stosowac zasady oceniania
ksztattujgcego, co oznacza petng informacje zwrotng, czestszg niz dotychczas ocene
kolezeriskg, samoocene oraz ewaluacje wiasnej pracy przez uczniéw. Na tym etapie dzieci
wielokrotnie otrzymywaty juz informacje zwrotng od nauczyciela, znajg jej elementy
sktadowe i mogg starac sie formutowac podobne komunikaty do prac swoich lub kolegéw
i kolezanek. W ten sposdb nauczyciele kontynuuja budowanie cennej kompetencji
spotecznej, jakg jest umiejetnos¢ udzielania konstruktywnej informacji zwrotnej oraz
przyjmowania jej w otwarty sposéb. Dodatkowg pomocg w ksztattowaniu tej umiejetnosci
sg nadal szablony diagnostyczne (Modut 1), ktdre zostang omodwione w dalszej czesci
poradnika. W klasie trzeciej warto réwniez kontynuowaé prace metodg projektu
edukacyjnego. Mozna skorzysta¢ z pomystéw zaproponowanych w programie, np. Szkota
nocy, Tangramowe opowiesci, Podrdz do krainy marzen, Warsztat specjalistow od reklamy
oraz catoroczny projekt dla klasy trzeciej- Zaczarowany Otéwek poznaje $wiat, ktdrego celem

jest min. rozbudzanie $wiadomosci wielokulturowej, ksztattowanie kompetencji
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matematycznych takich jak: przeliczanie odlegtosci miedzy miastami na rdznych

kontynentach, zamiana walut czy obliczanie réznic czasowych.

Rozdziat Il omawia cele ogdlne i szczegétowe w nawigzaniu do podstawy programowej
ksztatcenia ogdlnego dla szkdét podstawowych ze szczegdlnym uwzglednieniem celdw
kluczowych programu, jakimi s3: budowanie wewnetrznej motywacji do uczenia sieg,
rozbudzenie ciekawosci poznawczej, zainteresowanie otaczajgcym $wiatem, ksztattowanie
umiejetnosci wyrazania uczué¢ i krytyki, otwartosci na odmienne opinie, rozwijanie
umiejetnosci komunikowania sie w jezyku ojczystym i obcym oraz rozwijanie kompetencji

matematycznych i informatycznych.

Rozdziat Ill przedstawia sposoby osiggania celéw ogdlnych i szczegétowych poprzez opis
praktycznych metod i technik pracy zwigzanych z ocenianiem ksztattujgcym. Sg to miedzy
innymi praca w grupie, budowanie atmosfery sprzyjajacej uczeniu sie, tutoring rowiesniczy,
sygnalizacja swietlna, zasada niepodnoszenia rak, zdania podsumowujace, ,,zapytaj kolege”,
»krok po kroku”, ,wybierz sobie prace domowg” i inne. W klasie trzeciej nauczyciel moze
bardziej planowac prace w oparciu o zatozenia piramidy uczenia sie Dale’a (najwyzszy
poziom efektywnosci w procesie uczenia sie dziecko osigga, gdy uczy innych) organizujac
lekcje w taki sposdb, aby dzieci byty wspotodpowiedzialne za proces uczenia sie. Oznacza
to jak najczestsze odejscie nauczyciela od tablicy i organizacje pracy w grupach oraz
w parach. W klasie trzeciej uczniowie znajg juz zasady pracy, a nauczyciel poswieca mniej
czasu na organizowanie ich pracy oraz utrzymywanie porzadku w klasie. Zachecamy do tego,
aby kontynuowaé prace w parach i matych grupach w ramach wszystkich edukacji,
gdyz pozwala to na utrzymanie zaangazowania i motywacji catej klasy. Uczniowie klasy
trzeciej s3 w stanie formowaé dituisze wypowiedzi wykorzystujgc techniki zdan
podsumowujgcych lekcje lub dane zadanie, jak réwniez korzysta¢ z pisemnych kluczy
odpowiedzi do zadani. Pozwala to na wzajemne sprawdzanie pracy domowej, a nawet testu.
Praca w parach buduje atmosfere bezpieczenstwa oraz wspotpracy, co jest jednym

z gtdwnych zatozen programu Zaczarowany Otédwek.

Rozdziat IV ' przybliza techniki ewaluacji pracy ucznia i nauczyciela, omawia praktyczne
rozwigzania zwigzane z prowadzeniem dokumentacji procesu nauczania (dziennik, sposdb

informowania ucznidw i rodzicéw o postepach w nauce) w oparciu o ocenianie ksztattujgce.
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Integralng czescia programu Zaczarowany Oféwek jest obszerny zatacznik ,Szczegdtowe
tresci ksztatcenia”, ktéry zostat juz opisany w poradniku dla klasy pierwszej oraz drugie;j.
W tej publikacji chcemy tylko przypomnieé, ze szczegbétowe tresci ksztatcenia sg podzielone
na 10 edukacji: polonistyczng, matematyczng, przyrodniczg, spoteczng, plastyczng,
muzyczng, techniczng, komputerowg, jezyk angielski i wychowanie fizyczne. W ramach

kazdej edukacji wyodrebniono obszary tematyczne, a tresci zostaty rozdzielone na trzy lata.

Ponizej przedstawiamy tresci szczegdtowe do trzech wybranych edukacji, ktére sg kluczowe
w realizacji programu Zaczarowany Oftéwek. S3 to: edukacja matematyczna, komputerowa
i jezyk angielski. Wszystkie szczegdtowe tresci, oczekiwane umiejetnosci i postawy zostaty
sformutowane w jezyku zrozumiatym dla dziecka. Podobnie jak w przypadku nacobezu
komunikat zapisany jest w pierwszej osobie liczby pojedynczej, np. poruszam sie, licze,

stosuje, zapisuje, méwie, nazywam.

Tresci szczegdtowe z edukacji matematycznej do klasy trzeciej zawierajg podobne obszary
tematyczne co w klasie pierwszej i drugiej. Mniejszg role odgrywa tu obszar ,Stosunki
przestrzenne” oraz ,Klasyfikacja, porownywanie i porzqdkowanie obiektow”, ktérym
poswiecono duzo miejsca w pierwszym roku. Tematyka ta wielokrotnie pojawiata sie na
kartach pracy i quizach interaktywnych w ramach edukacji matematycznej oraz w innych
edukacjach, szczegdlnie przyrodniczej i polonistycznej. W klasie trzeciej pojawit sie nowy
obszar ,Mnozenie i dzielenie w zakresie do 100”, a wiekszy nacisk potozono na obszary:
»,Zadania tekstowe” i ,,Wiadomosci i umiejetnosci praktyczne” oraz Liczenie i sprawnosc

rachunkowa”.

W ramach umiejetnosci praktycznych duzo uwagi poswiecono zadaniom tekstowym
dotyczacym miar dtugosci, nazw miesiecy, zapisywania dat, obliczeniom kalendarzowym,
jak réwniez odczytywaniu i zaznaczaniu wskazan zegara w systemie 12 i 24- godzinnym.
Podobnie jak w klasie pierwszej i drugiej waznym elementem edukacji matematycznej
jest postugiwanie sie jednostkami ptatniczymi, w tym przeliczanie walut oraz zabawy z tym
zwigzane. Ponizej prezentujemy szczegétowe tresci ksztatcenia edukacji matematycznej

dla klasy trzeciej.
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Stosunki Orientuje i poruszam Uzycie stdow: na, nad, przed, pod, Edukacja 7.17
przestrzenne sie w przestrzeni, postugujac za, obok, wyzej, nizej, w gére, w polonistyczna,

sie pojeciami: w prawo, w lewo, dot, przy, wewnatrz, na zewnatrz. edukacja
*Dziat , Stosunki w przéd, w tyt, w bok, do tytu. Wyprowadzanie kierunkéw spoteczna,
przestrzenne” od siebie. edukacja
realizowany Szczegdtowy opis umiejetnosci Stosowanie okreslen: prawa, lewa, | plastyczna
bytwkl. 1ill. Jego znajduje sie w tresciach po prawej, po lewe;j.
tresci przewidziane | matematycznych klasy I. Wyprowadzanie kierunkéw
sq do realizacji od innej osoby, okreslanie prawej
rowniez w klasie Ill, i lewej strony drugiej osoby,
jako okazjonalne stojacej tytem i przodem.
¢wiczenia
utrwalajgce
materiat w ciggu
catego roku
szkolnego.
Liczenie i Licze i pordwnuje przedmioty, Liczenie przedmiotow w zakresie Edukacja 7.4
sprawnosc uzywam znakéw: <, >, = oraz 100, poréwnywanie ilosci, uzycie polonistyczna,
rachunkowa okreslen: znakéw; <, >, = oraz okreslen: o tyle | edukacja

o tyle wiecej/mniej, wiecej/mniej, o ile wiecej/mniej. spoteczna,

o ile wiecej/mniej. edukacja

plastyczna,
Dodaje i odejmuje w zakresie 100 Dodawanie i odejmowanie w edukacja muzyczna | 7.5

bez przekraczania progu
dziesigtkowego.

Naucze sie dodawac i odejmowac
w zakresiel00 z przekraczaniem
progu dziesigtkowego.

zakresie 100 bez przekraczania
progu dziesigtkowego (dziatania
typu: 72+4= 88-3=)

i z przekraczaniem progu
dziesigtkowego (dziatania typu:
69+4= 93-6=)
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Rozwigzuje tabelki funkcyjne.

Zapisuje dziatanie odwrotne
do podanego.

Przedstawiam dziatania na grafach
strzatkowych.

Uzywam stéw: sktadniki, suma,
odjemna, odjemnik, réznica.
Stosuje w obliczeniach
przemiennos¢ i tgcznosc
dodawania.

Wskazuje i zapisuje setki, dziesigtki

i jednosci w liczbie trzycyfrowej.

Dodaje i odejmuje w zakresie 1000
petnymi dziesigtkami.

Dodaje i odejmuje liczby w zakresie
1000 réznymi sposobami.

Odczytuje i zapisuje stowami
podane liczby.

Cwiczenia sprawnosci rachunkowej
za pomocg tabelek funkcyjnych.
Dodawanie i odejmowanie, jako
dziatania wzajemnie odwrotne, np.
47+8=55 55-8=47 55-47=8
Przedstawianie dziatani na grafach
strzatkowych.

Nazwy liczb w dodawaniu i
odejmowaniu: sktadniki, suma,
odjemna, odjemnik, rdznica.
Pogtebienie rozumienia wtasnosci
dodawania.

Zapisywanie i odczytywanie liczb
trzycyfrowych z wyodrebnieniem
setek, dziesigtek i jednosci, np.
159=1s 5d 9j

Dodawanie i odejmowanie w
zakresie 1000 petnymi setkami, np.
200+300+100=

900-500-200=

Dodawanie i odejmowanie liczb w
zakresie 1000 réznymi sposobami,
np. 325+124=(300+100)+
(20+20)+(5+4)=
325+124=325+100+20+4=
857-321=857-300-20-1=
857-321=(800-300)+(50-20)+(7-1)=
Czytanie i zapisywanie liczb

za pomoca liczebnikow.

7.5

7.5

7.3

7.3

7.3
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Zadania tekstowe Doskonale rozwigzywanie zadan Rozwigzywanie zadan tekstowych: | Edukacja 7.8
tekstowych o réznym stopniu prostych, z jedng niewiadoma w polonistyczna,
trudnosci. postaci okienka, ztozonych edukacja

taicuchowo i nie faricuchowo, np. spoteczna,
Z jednej jabtoni zerwano 35 jabtek, | edukacja
a z drugiej 45. Jabtka roztoZzono do | plastyczna
4 koszy, po tyle samo do kazdego.
Ile jabtek byto w jednym koszu?;
Grupa 37 ucznidw poszta do teatru.
Dla 24 oséb kupiono bilety po 20z,
a dla pozostatych po 30zt. lle
kosztowaty bilety dla catej grupy?
oraz zadan na poréwnywanie
réznicowe (patrz tresci kl.1l)
Doskonale umiejetnos$é uktadania Uktadanie zadan do sytuacji,
zadan tekstowych do ilustracji, ilustracji, pytania, dziatania, danych
pytania, dziatania przedstawionych w tabeli,
matematycznego, informacji na wykresie.
zawartych w tabeli, na wykresie.

Mnozenie i Utrwalam mnozenie i dzielenie Cwiczenia utrwalajgce mnozenie Edukacja 7.6

dzielenie w w zakresie 30. i dzielenie liczb w zakresie 30. polonistyczna,

zakresie 100

Stosuje poznane wtasnosci
mnozenia w obliczeniach.

Sprawdzam wynik dzielenia
za pomocg mnozenia.

Mnoze i dziele w zakresie 100.

Poznanie wtasnosci mnozenia:
przemiennos¢ i tgcznos¢ mnozenia,
np. 3-5=5-3,

(2-5)-3=2-(5-3)

Dzielenie, jako dziatanie odwrotne
do mnozenia, np. 12: 6=2,

bo 2:6=12

Mnozenie i dzielenie w zakresie
100 (tabelki funkcyjne, grafy

edukacja spoteczna
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strzatkowe, 0$ liczbowa, zagadki
liczbowe).

Rozwigzuje zadania tekstowe Zastosowanie mnozenia i dzielenia 7.8
na mnozenie i dzielenie. W rozwigzywaniu zadan
tekstowych.
Obliczam dziatania zgodnie z Kolejno$¢ wykonywania dziatan
zasadami kolejnosci wykonywania podyktowana nawiasami i
dziatan. faczeniem
dodawania/odejmowania
z mnozeniem/dzieleniem, np.
54-(26+13)= 16 -4-3=
15+2-9= 40 - 8-2=
9:6 —20= (40-32)-5=
Rysuje drzewka do podanych Odczytywanie i zapisywanie dziatan
dziatan. na drzewkach.
Elementy geometrii | Doskonale umiejetnos¢ rysowania Dostrzeganie regularnosci i Edukacja 7.18
drugiej potowy symetrycznej figury. | zjawiska symetrii w otoczeniu polonistyczna,
i na rysunku (zwiekszanie stopnia edukacja
trudnosci ¢wiczen). spoteczna,
Oceniam ,,na oko” dtugos¢ Szacowanie dtugosci odcinkow edukacja
odcinkow i sprawdzam za pomocg | i sprawdzanie pomiardw za plastyczna,
linijki. pomoca linijki. edukacja
muzyczna,
Doskonale umiejetnos$¢ rysowania Rysowanie odcinkdw o podanej edukacja 7.16
odcinkdéw o podanej dtugosci. dtugosci. techniczna

Rysuje odcinki prostopadte
i rownolegte za pomoca linijki
i ekierki.

Kreslenie odcinkéw prostopadtych
oraz odcinkéw réwnolegtych
za pomoca linijki i ekierki.
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Wyszukuje odcinki prostopadte
i rownolegte na ilustracjach
i planach miast.

Rozpoznaje w otoczeniu
i na ilustracji oraz nazywam i rysuje

linie proste, krzywe i tamane.

Obliczam dfugosé tamane;j.

Wyszukiwanie odcinkéw
prostopadtych i réwnolegtych
na ilustracjach i planach miast.

Poznanie pojecia linii prostej,
krzywej i tamanej, ¢wiczenia

W rozpoznawaniu i kresleniu.

Obliczanie dtugosci famanej.

Znam cechy figur geometrycznych, | Badanie wtasnosci figur 7.16
np. wiem, ze w trojkacie geometrycznych (prostokat,
prostokatnym jeden z katow jest kwadrat, tréjkat).
prosty i potrafie go wskazac itp.
Obliczam obwody tréjkatow, Obliczanie obwoddw figur
prostokatow i kwadratow. geometrycznych.
Rozwigzuje zadania tekstowe Rozwigzywanie zdan tekstowych 7.8
o tresci geometryczne;j. z wykorzystaniem umiejetnosci
obliczania obwodéw figur.
Wiadomosci i Wiem, co mozna zmierzy¢ Wprowadzenie jednostki miary Edukacja 7.10
umiejetnosci w kilometrach. kilometr. polonistyczna,
praktyczne Mierze i zapisuje wynik pomiaru Mierzenie dtugosci i zapisywanie edukacja
w metrach, centymetrach wyniku pomiaru. spoteczna,
i milimetrach. edukacja
plastyczna,
Rozwigzuje zadania tekstowe Rozwigzywanie zadan tekstowych edukacja 7.8
dotyczace miar dtugosci. dotyczacych miar dtugosci. techniczna
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Utrwale nazwy miesiecy

i ich kolejnos¢ oraz umiejetnosé
zapisywania dat.

Zapisuje daty wedtug ustalonego
porzadku.

Rozwigzuje zadania zwigzane
z obliczeniami kalendarzowymi.

Doskonale umiejetnosé
odczytywania i zaznaczam godziny
i minuty na zegarze.

Rozwigzuje zadania zwigzane
z uptywem czasu.

Wiem, co mozna wazy¢ w gramach
i tonach.

Rozwigzuje zadania tekstowe
zwigzane z jednostkami masy.
Rozwigzuje zadania tekstowe
zwigzane z jednostkami
pojemnosci.

Zamieniam kwote podana

w groszach na ztotéwki i grosze
i odwrotnie.

Potrafie policzy¢, ile euro moge
kupi¢ za 20zt, 40zt itd.

oraz ile euro musze zaptacic

Nazwy miesiecy i ich kolejnos¢,
zapisywanie dat rowniez z uzyciem
znakéw rzymskich od | do XiII,

chronologiczne porzgdkowanie dat.

Rozwigzywanie zadan tekstowych
zwigzanych z obliczeniami
kalendarzowymi.

Odczytywanie i zaznaczanie
wskazan zegara w systemie 12 i 24-
godzinnym.

Rozwigzywanie zadan zwigzanych
z uptywem czasu.

Wazenie — wprowadzenie pojecia:
gram i tona.

Rozwigzywanie zadan tekstowych
zwigzanych z jednostkami masy.
Rozwigzywanie zadan tekstowych
zwigzanych z jednostkami
pojemnosci.

Zamiana groszy na ztote

i odwrotnie, np. 120gr=1zt20gr
5zt30gr=530gr

Postugiwanie sie jednostkami
ptatniczymi (ztoty, euro).
Zabawy tematyczne - sklep

7.15

7.8

7.15

7.8

7.11

7.8

7.9
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za rzecz w cenie np.120zt.

Rozwigzuje zadania tekstowe
zwigzane z obliczeniami
pienieznymi.

Odczytuje i zaznaczam
na termometrze temperatury
powyzej i ponizej zera.

Rozwiazuje zadania tekstowe
zwigzane z obliczeniami
pienieznymi.

(praktyczne ¢wiczenia w
przeliczaniu ztotych na euro

i odwrotnie).

Rozwigzywanie zadan tekstowych
zwigzanych z obliczeniami
pienieznymi.

Termometr - odczytywanie
wskazan temperatury powietrza
na termometrze zaokiennym
(wartosci dodatnie i ujemne).
Rozwigzywanie zadan tekstowych
zwigzanych z obliczeniami
temperatury.

7.8

7.13

7.8

7. | Zadania
niestandardowe

Rozwigzuje zadania nietypowe.

Rozwigzywanie zadan
nietypowych: celowo Zle
sformutowanych, z nadmiarem
danych, niedoborem danych,

z danymi sprzecznymi; zadania,
tamigtowki, gry logiczne,

z elementami kombinatoryki,
rachunku prawdopodobienstwa
np. kwadraty i tréjkaty magiczne,
sudoku, tangramy itp.

W ramach tresci szczegétowych: edukacja jezyk angielski w klasie trzeciej potozono duzy nacisk na praktyczne umiejetnosci zwigzane

z podrézowaniem. Na uwage zastuguje obszar: ,Na dworcu/w metrze/ na lotnisku”, ktory pozwala wyposazy¢ dzieci w umiejetnosé

formutowania prostych komunikatéw zwigzanych z zagranicznymi podrdzami. Kolejnym ciekawym obszarem jest sekcja: ,,W Londynie”,
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w ktérej pojawia sie opis metra wraz z nazwami linii oraz gtéwnych atrakcji turystycznych Londynu. W ramach obudowy dydaktycznej
nauczyciele majg do dyspozycji ponad 70 krétkich filméw o Londynie, ktére w potgczeniu z kartami pracy oraz quizami interaktywnymi pozwolg
na zrealizowanie tego obszaru w ciekawy i angazujacy ucznia sposdb. Duzo wieksze znaczenie ma réowniez ¢wiczenie funkcji jezykowych
i konstrukcji gramatycznych w praktycznym kontekscie. W ramach obudowy dydaktycznej znajdujg sie liczne ¢wiczenia interaktywne w formie

dialogdw i dryli, co pozwala na utrwalanie poznanych struktur poprzez ich wielokrotne powtarzanie w sposdb bardziej lub mniej kontrolowany.

Jezyk obcy nowozytny kl.3

MOJA WIEDZA 2 < PRZENIKANIE PKT
TEMATYKA /UMIEJETNOSCI/POSTAWA: TRESCI SZCZEGOLOWE EDUKACII PODSTAWY

1. | Czas wolny/ Hobby | Nazywam czynnosci czasu Free-time activities: play outside/ Edukacja spoteczna | 2.3.b
wolnego. do swimming/ play computer 2.3.c
games/ rollerskate/ skateboard/ do 2.3d

karate/ ride a bike/ read books/ 2.8

surf the net/ hang out with friends/
watch TV/ draw/ do arts and
crafts/ walk a dog/ play basketball/
volleyball/ table tennis/ collect
cards/ play with bricks/ play board

games
Moéwie, ktére czynnosci lubie | like playing outsider/ doing
i ktérych nie lubie wykonywac. karate/ ...
Umiem zapytac¢ kogos, co lubi robi¢ | | don’t like surfing the net/
w czasie wolnym drawing/ ...

What do you like doing?
Wyrazanie opinii It’s cool.

It’s boring.

It’s good fun.

It's crazy.

It's great.
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MOJA WIEDZA

/UMIEJETNOSCI/POSTAWA:
Umiem zaproponowac wspélng
zabawe.

Umiem przyjac i odrzucic¢
propozycje.

TRESCI SZCZEGOLOWE

Let’s play football.

Why don’t we play football!
Ok, why not.

Sure!

No way!

No, it’s boring.

PRZENIKANIE
EDUKACII

PKT
PODSTAWY

Wakacje

Nazywam miejsce, gdzie mozna
spedzac wakacje

Nazywam czynnosci, ktore
wykonuje sie w trakcie wakacji
Umiem opisaé fotografie z wakacji
uzywajgc czasu Present Continuous
w twierdzeniach z I/ He/ She/
They/ My sister/ friend/ Tom/...
Umiem napisa¢ maila/ pocztéwke
z wakacji

Umiem napisaé¢ SMS z wakacji
uzywajac skrotéw esemesowych

HOLIDAY DESTINATIONS
In the mountains

AT the seaside

By the lake

on the beach

abroad

at my grandparent’s’
in the country

at home

on a camp

HOLIDAY ACTIVITIES
play in water
sunbathe

snorkel?

do hiking

skiing

hang out with friends
buy souvenirs

eat ice-cream

visit places

take photos

I'm swimming

She’s eating ice-cream.
He’s sunbathing.

TEXT MESSAGES LANGUAGE

Edukacja
spoteczna,
edukacja
przyrodnicza

2.3.b
2.3.c
2.3d
2.8
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MOJA WIEDZA < < PRZENIKANIE PKT
/UMIEJETNOSCI/POSTAWA: TRESCI SZCZEGOLOWE EDUKACII PODSTAWY
2DAY = TODAY
B4AN=BY FOR NOW
XOXO=HUGS AND KISSES
LOL=LAUGH OUT LOUD
HOW R U = HOW ARE YOU?

Srodki transportu Nazywam srodki transportu. MEANS OF TRANSPORT plane/ bus/ | Edukacja spoteczna | 2.3.a
Pytam i méwie jak dostaje car/ train/ coach/bike on foot. edukacja 2.3.b
sie do szkoty. How do you get to school? matematyczna 2.3d
Pytam i méwie ile czasu zajmuje | get to school by car. 2.6
mi dojazd do szkoty. How long does it take you to get to 2.8

school?
It takes me 20 minutes.

Na dworcu/ W Nazywam czesci dworca i lotniska. | NA DWORCU Edukacja spoteczna | 2.4

metrze/ Na Umiem zapytac gdzie znajduja Train/ train station/ platform/ edukacja 2.5

lotnisku sie okreslone miejsca na dworcu ticket office/ single ticket/ return matematyczna 2.6
i lotnisku ticket
Umiem zapytac i odpowiedziec¢ NA LOTNISKU
na pytania Airport/Departures, arrivals, check-

in, gate, baggage reclaim

PYTANIA

Where’s the ticket office?

Where’s platform 5?

Where’s gate 34?

Where’s the baggage reclaim?
What time is my/ your train/ flight?

Miejsca w miescie. | Nazywam miejsca w miescie. Miejsca w miescie: school, cinema, | Edukacja 2.3
shopping center, police station, matematyczna, 24
park, bus top, hospital, swimming edukacja spoteczna | 2.6
pool, toy shop, supermarket,
newsagent’s
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MOJA WIEDZA

/UMIEJETNOSCI/POSTAWA:
Umiem zapytac i powiedziec,
jakie miejsca znajdujg sie w moim
miescie.

TRESCI SZCZEGOLOWE

Is there a cinema in your town?
Yes, there is. No, there isn’t

In my town there are three schools
and one supermarket.

Znam przyimki miejsca.

Przyimki: on, in, under, behind,
opposite, next to, between

Umiem powiedzie¢ gdzie znajduja
sie okreslone miejsca.

Where’s your school?
It's opposite the supermarket.

Umiem zapytac o droge
i odpowiedziec

How can | get to the train
stadion/...?

Go straight on.

Turn left/right.

Turn left/ right into Green Street.

PRZENIKANIE
EDUKACII

PKT
PODSTAWY

Stop at...
Go past the cinema/....
W Londynie Znam czesci metra. W METRZE Edukacja spoteczna | 2.3.b
Znam nazwy i kolory 5 linii metra Underground/ the tube/platform/ 2.3.d
w Londynie, ktérymi mozna mind the gap/ escalator/ pass/ line | edukacja 2.6
dojechad do znanych miejsc LINIE matematyczna 2.7

Northern Line = black
Piccadilly Line = blue
Central Line = red
District Line = green
Jubilee Line = grey

Umiem zapytac i powiedzie¢
jak dotrze¢ metrem do znanych
atrakcji turystycznych

Which line do | get to Big Ben?
Piccadilly

Znam 5 atrakcji turystycznych
Londynu

Buckingham Palace, Tower Bridge,
London Eye, Madame Taussauds,
Downing Street, royal family,
Thames
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MOJA WIEDZA - - PRZENIKANIE PKT
JUMIEJETNOSCI/POSTAWA: TRESCI SZCZEGOLOWE EDUKACII PODSTAWY

Umiem poprosié, zeby ktos zrobit Excuse me, can you take a photo of

mi zdjecie na tle atrakgji me, please?

turystycznej

Moj dzien Nazywam czynnosci dnia Get up, have Edukacja spoteczna | 2.3.b

codziennego breakfast/lunch/dinner, have a edukacja 2.3.d
shower/go to school/have a matematyczna 2.4
break/do homework/go home/go 2.8
to bed

Umiem zapytaé, ktdra jest godzina | What time is it?

i okresli¢ godziny It’s 9 o’clock./It’s quarter to.../It’s
quarter past.../It’s half past.../It’s
ten past ..../It’s twenty to .....

Umiem zapytac kolege i kolezanke | What time do you getup /...?

i powiedzie¢, o ktérej wykonuje | get up at 9 o’clock.

rézne czynnosci. What do you get up on Sunday?
| get up at 10 o’clock on Sunday?

Rozrdézniam dni pracujace Schooldays: Monday, Tuesday,

od weekend? Wednesday, Thursday, Friday
Weekend: Saturday, Sunday, at the
weekend

Przy stole Umiem sklasyfikowa¢ produkty PRODUKTY ZDROWE Edukacja 23.a

zywnosciowe na zdrowe milk, yoghurt, cheese, soup, spoteczna, 2.3.b

i niezdrowe. cottage cheese, fruit, cereal, edukacja 2.3.c
vegetables, rice, home-made food przyrodnicza, 2.4
PRODUKTY NIEZDROWE edukacja 2.7
fizzy drinks, chips, crisps, jellies, plastyczna 2.8
fast food, ready-made food,

Umiem poczestowac kogos Would you like some water/ a

jedzeniem banana?
Have some ice-cream/ an apple.
Yes, please.
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MOJA WIEDZA

/UMIEJETNOSCI/POSTAWA:

TRESCI SZCZEGOLOWE

PRZENIKANIE
EDUKACII

PKT
PODSTAWY

No, thank you.
Help yourself.

Umiem poprosié¢ o podanie czegos
przy stole | zareagowad na taka
prosbe

Can you pass me the salt, please.
Here you are.

Nazywam sztuéce i naczynia

SZTUCCE fork, knife, spoon,
NACZYNIA plate, bowl, tray, mug,
glass

Umiem zaprosi¢ kolege/ kolezanke
na urodziny, podaé szczegéty
imprezy i przyjgé lub odrzucié
zaproszenie.

Can you come to my birthday on
Saturday at 6 o’clock?

I’d love to.

Sure. Great!

Sorry, | can't.

Umiem napisa¢ zaproszenie
na urodziny.

It’s time to celebrate.

You’re invited to my birthday party
on .. at

Ben’s house.

9. | Zawody

Nazywam wybrane zawody
w jezyku angielskim.

policeman, nurse, teacher, doctor,
builder, cook, vet, nurse,
firefighter, IT specialist, driver

Edukacja spoteczna

Umiem napisa¢ nazwy zawoddéw
ze stuchu i z pamieci

policeman, nurse, teacher, doctor,
builder, cook, vet, nurse,
firefighter, IT specialist, driver

Umiem zaprezentowac¢ wybrane
zawody

He/She works in ....
He/she works with .....

2.3.a
2.3.b
2.3.c

2.7
2.8

Realizacja szczegotowych tresci edukacji komputerowej dla klasy trzeciej bazuje na doskonaleniu umiejetnosci zdobytych w klasie pierwszej

i drugiej. Korzystanie z bogatej obudowy dydaktycznej, w duzej mierze interaktywnej, umozliwito uczniom regularne korzystanie z zasobdéw

multimedialnych. Dzieki temu uczniowie oswaijali sie z klawiaturg komputera, poznawali funkcje poszczegdlnych klawiszy oraz uczyli sie pisania
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wyrazéw. W klasie trzeciej wiekszy nacisk potozono na redagowanie prostych tekstéw oraz formatowanie dokumentéw. Na uwage zastuguje

obszar: ,,Zaczarowany Ofdwek w sieci”, w ktédrym uczniowie poznajg podstawowe pojecia zwigzane z Internetem: login, wirus, hasto, zatacznik,

adres mailowy, poczta elektroniczna oraz zasady bezpiecznego poruszania sie w sieci.

TEMATYKA

Edukacja komputerowa kl. 3

MOJA WIEDZA
/UMIEJETNOSCI/POSTAWA:

TRESCI SZCZEGOtOWE

PRZENIKANIE
EDUKACII

PKT
PODSTAWY

1. | Zaczarowany Utrwalam znajomos¢ regulaminu Przypomnienie regulaminu Edukacja 8.5.a
Otéwek wita zachowania sie w szkolnej pracowni komputerowej i zasad polonistyczna,
W pracowni pracowni komputerowe;j bezpiecznej i higienicznej pracy z edukacja
komputerowe;j oraz zasad bezpiecznej pracy komputerem. techniczna
z komputerem
2. | Zaczarowany Porzadkuje pliki tematycznie Praca na plikach i folderach: Edukacja 8.1
otéwek odkrywa lub zgodnie z ich rodzajem utrwalenie umiejetnosci techniczna
tajemnice (tekstowe/graficzne) porzadkowania i znajdowania
komputera Znajduje wskazany przez wybranych plikéw w zasobach
nauczyciela plik na dysku komputera.
komputera
Przetgczam sie pomiedzy oknami Praca z kilkoma oknami
kilku jednocze$nie uruchomionych | jednoczesnie uruchomionych
programow programow.
3. | Zaczarowany $wiat | Doskonale umiejetnos¢ pisania Redagowanie prostych tekstéw na | Edukacja 8.4.a
liter i stow tekstéw, wstawiania wybranego okreslony temat i dokonywanie polonistyczna, 8.4.b
ksztattu, clipartu, pracy wykonanej | formatowania z uzyciem narzedzi: edukacja
w edytorze graficznym oraz Wypunktowanie, Kolor wyrdznienia | plastyczna,
formatowanie z uzyciem znanych tekstu. edukacja
i nowych narzedzi techniczna
Tworze ozdobne napisy w swoich Tworzenie tekstow uzytkowych:
pracach ogtoszenie, zaproszenie. Tworzenie
ozdobnych napiséw przy uzyciu
narzedzia: WordArt
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TEMATYKA

MOJA WIEDZA

/UMIEJETNOSCI/POSTAWA:
Wstawiam tabele
z wykorzystaniem narzedzia:
wstaw tabele
Rozumiem i prawidtowo postuguje
sie pojeciami: wiersz, kolumna,
komoarka, krawedz
Wypetniam komorki tekstem,
kolorem, zmieniam szerokos$¢
i kolor krawedzi
Zmieniam rozmiar wierszy
i kolumn

TRESCI SZCZEGOtOWE

Wstawianie tabel

z wykorzystaniem narzedzia:
Wstaw tabele.

Elementy tabeli: wiersz, kolumna,
komérka, krawedzie

Edytowanie tabeli - wypetnianie
kolorem, zmiana rodzaju i
szerokosci krawedzi, zmiana koloru
krawedzi.

PRZENIKANIE
EDUKACII

PKT
PODSTAWY

Przy

Zgodnie z zasadami pisowni, zaproszenia np. Na jasetka lub inne uroczystosci klasowe

ktady prac: Dyplom dla najmilszego kolegi/kolezanki, Plan lekcji, Kalendarz na caty rok (karty na kazdy miesigc), porzgdkowanie wyrazéw w tabeli np.

4.

Zaczarowany
Otéwek w sieci

Wiem jak bezpiecznie korzystaé
z Internetu

Znam zagrozenia wynikajgce

z korzystania z sieci Internet
Postuguje sie podstawowymi
pojeciami zwigzanymi z
Internetem

Potrafie zatozy¢ wtasng skrzynke
mailowa

Znam adres swojej skrzynki
mailowej i loguje sie do niej
Odbieram, tworze i wysytam
wiadomosé mailowa

Wysytam wiadomos¢ z
zatgcznikiem

Stosuje zasady etykiety przy
tworzeniu wiadomosci mailowych

Podstawowe zasady bezpiecznego
korzystania z sieci Internet.

Poznanie podstawowych poje¢
zwigzanych z siecig Internet: wirus,
poczta elektroniczna, adres
mailowy, wiadomos¢ mailowa,
zatgcznik, login, hasto

Zaktadanie konta poczty
elektroniczne;j.

Odbieranie, tworzenie i wysytanie
wiadomosci tekstowych.
Dofaczanie zatacznikéw do tresci
wiadomosci.

Zasady tworzenia wiadomosci
zgodnie z zasadami netykiety.

Edukacja

polonistyczna,
edukacja spoteczna

8.5.b
8.5.c
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TEMATYKA

MOJA WIEDZA

/UMIEJETNOSCI/POSTAWA:

TRESCI SZCZEGOtOWE

PRZENIKANIE
EDUKACII

PKT
PODSTAWY

Wykorzystanie do realizacji tematéw serwisu www.sieciaki.pl

5. | Swiat prezentacji

Uruchamiam program

do tworzenia prezentacji
multimedialnych

Znam i postuguje sie pojeciem
slajd,

Dodaje kolejne slajdy prezentaciji,
wpisuje tekst i wstawiam grafike
do slajdéw

Dodaje efekt przejscia slajdu

Uruchamiam pokaz slajdéw

Poznanie programu do tworzenia
prezentacji multimedialnych

i jego podstawowych narzedzi.
Pojecie slajd, dodawanie slajdéw,
dodawanie tekstu i grafiki

do slajdéw, dodawanie jednolitego
motywu graficznego do catej
prezentacji.

Dodawanie efektow przejscia
slajdow.
Uruchamianie pokazu slajdow.

Edukacja
plastyczna,
edukacja
matematyczna,
edukacja
polonistyczna,
edukacja
przyrodnicza,
edukacja spoteczna

8.1
8.3.c

Przyktady prac: Moja rodzina, Moje miasto, Krajobrazy Polski, stworzenie pamigtkowego filmu z zycia k

photostory.

lasy pt. ,,Nasze wspdin

e lata” za pomoca programu

6. | Gryizabawy
z Zaczarowanym
Otéwkiem

Uruchamiam wskazane programy
edukacyjne i wykonuje
umieszczone tam zadania

Wykorzystuje programy
edukacyjne do zdobywania,
utrwalania i sprawdzania swojej
wiedzy

Wykonuje zadania umieszczone
na platformie

Korzystanie z programoéw
edukacyjnych zamieszczonych
na ptytach CD-ROM i dostepnych
w Internecie.

Wykorzystanie gier edukacyjnych
do pogtebienia, poszerzenia

i sprawdzenia swojej wiedzy
(puzzle, labirynty, memo,
krzyzéwki, tangramy, rebusy,
¢wiczenia orograficzne itp.)
Korzystanie z zabaw i gier
komputerowych zawartych

na platformie Moodle.

Edukacja
polonistyczna,
techniczna,
spoteczna,
przyrodnicza,
matematyczna

8.1
8.2

Przyktady programow do wykorzystania: , Klik uczy ortografii”, ,Klik uczy w zielonej szkole”, ,,Matematyczne przygody”, ,, Wirtualna szkota. Matematyka”, ,Klik
uczy zasad ruchu drogowego”, gry edukacyjne dla dzieci dostepne w Internecie, multimedialne encyklopedie, stowniki
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I
ROZAZiG 1INl
psy.chologiczaych

Podobnie jak w klasie pierwszej i drugiej nauczyciele majg do dyspozycji szablony
psychologiczne, w tym dedykowane szczegdlnie uczniom klas trzecich. W programie duzy
nacisk potozono na ksztattowanie inteligencji emocjonalnej wsréd ucznidw przez caty okres
edukacji wczesnoszkolnej. Temu zagadnieniu poswiecono oddzielne szablony do klasy
pierwszej, drugiej i trzeciej. Nauczyciele mogg wiec kontynuowac rozwijanie ztozonego
systemu wiedzy na temat emocji, zdolnosci obserwacji standw emocjonalnych innych oséb
oraz sposobu zarzgdzania wtasnymi emocjami. Ponizej przedstawiamy krétki opis szablonu
nr 4 dotyczgcego nazywania, rozpoznawania i wyrazania emocji dla uczniow klas 3. W duze;j

mierze bazuje on na umiejetnosciach zdobytych w poprzednich klasach.

W ramach sytuacji diagnostycznych nauczyciel moze wykorzysta¢ sceny filmowe
np. z wybranej lektury i po zastosowaniu stop klatki oraz zatrzymaniu dZzwieku porozmawiaé
z uczniami o ekspresji twarzy i emocjach jakie moze ona wyrazac. Alternatywnie, kazdy uczen
samodzielnie na karcie pracy zapisuje, jakg emocje zaobserwowat na filmie i krétko opisuje,
co mogto by¢ jej przyczyna. Sprawdzajgc prace ucznidw nauczyciel zwraca uwage na trafnosé
dokonywanych rozpoznan i poziom dopasowania opisu do zaprezentowanej w filmie emocji.
W ramach przygotowania do tego zadania nauczyciel moze wykorzysta¢ lub by¢ moze
wykonaé ponownie quizy interaktywne zwigzane z rozpoznawaniem emocji i mimika twarzy

dostepne w ramach zasobéw multimedialnych edukacji spotecznej w klasie pierwsze;.

W innej sytuacji diagnostycznej (,Test”) Nauczyciel rozdaje uczniom kartki z zadaniami
do wypetniania. Zadaniem ucznidw jest przeczytanie opisu sytuacji i wypetnienie testu,
wskazujgc, jakie zachowania i ekspresje pasujg do uczu¢ bohaterdw opisywanych

w kolejnych zdaniach.
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W ramach dostepnych w szablonie sytuacji ksztafttujagcych na uwage zastuguje zadanie
»Mapa bezpieczenstwa”. Na duzych kartonach kazdy uczen indywidualnie tworzy swojg
mape bezpieczenstwa. Uzywajac kredek, flamastrow, dtugopiséw itp. rysuje okreslone
osoby, miejsca i czynnosci, ktdre pasuja do miejsc na mapie (miejsce, gdzie czuje
sie najlepiej, miejsce, gdzie lubie przebywac, osoby, ktére dobrze mnie rozumiejg, osoba,
na ktdrg zawsze moge liczy¢, czynnosé, ktdra sprawia mi przyjemno$é, lubie to robi¢ wolnym
czasie). Pozwala to dzieciom na tworzenie punktéw oparcia do samoregulacji emocjonalnej
oraz budowanie poczucie bezpieczeistwa w otaczajacej rzeczywistosci. Inne ciekawe i tatwe
do przeprowadzenia zadanie to ,Kolor emocji”, w ktérym uczniowie stuchajg fragmentéw
muzycznych wzbudzajgcych okredlony nastréj i rysujg dowolny obraz, odzwierciedlajacy
emocje w muzyce. Na poczatku nauczyciel powinien podkreslic, ze nie ma jednego
wtasciwego sposobu wykonywania prac i uczniowie mogg wykorzysta¢ dowolne skojarzenia
i pomysty. W ¢wiczeniu umiejetnosci rozpoznawania i nazywania emocji na podstawie tonu
gtosu pomocne moga by¢ quizy interaktywne dostepne w ramach edukacji polonistycznej,

a poswiecone recytacji wierszy Jana Brzechwy (,,Kwoka”, ,Stas Pytalski.”).

Warto zauwazyé, ze wiele z przedstawionych w szablonach zadan nauczyciele realizuja
w trakcie pracy w ramach edukacji muzycznej, plastycznej, spotecznej czy polonistyczne;.
W sposdb bardziej zaplanowany i systematyczny mozna poprzez te aktywnosci realizowac
cele takie jak: rozwijanie swiadomosci ekspresji okreslonych emocji czy ksztattowanie
uwaznosci na przekaz emocjonalny. Ta Swiadoma praca nad budowaniem inteligencji
emocjonalnej ucznidw na etapie edukacji wczesnoszkolnej z pewnoscia wyposazy
ich w kompetencje przysztosci takie jak: umiejetnos¢ pracy w grupie, budowania relacji

czy skutecznej komunikacji.

Inny dedykowany klasie trzeciej szablon psychologiczny poswiecony jest komunikacji
i asertywnosci. Uczniowie na tym etapie gotowi sg do budowania takich kompetencji jak:
komunikowanie swojego stanowiska, klarowne przedstawianie swoich argumentéow
czy umiejetnos$é przekonywania do swoich racji. W ramach sytuacji diagnostycznych mozna
wykorzystac¢ zadanie ,Debata”, w ktérym uczniowie biorg udziat w dyskusji na temat miejsca
wyjazdu na wymorzong wycieczke szkolng. Punktem wyjscia jest zapisanie przez kazdego
ucznia indywidualnie swojego pomystu, a nastepnie udziat w klasowej dyskusji i wspdlne

dokonanie ostatecznego wyboru miejsca wyjazdu na wycieczke. Obserwujgc debate
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nauczyciel zwraca uwage na to, ktérzy uczniowie bez problemu wygtaszaja swoje pomysty

i argumenty na ich poparcie, a ktérzy majg z tym trudnosci.

Uczniowie czesto majg na tym etapie problemy z aktywnym stuchaniem. Cwiczeniem,
ktore ksztattuje uwazino$¢ na komunikaty pozawerbalne - czyli jeden z kluczowych
elementdéw aktywnego stuchania, jest zadanie ,,Zamieniam sie w stuch”. Dzieci dobieraja sie
W pary i rozmawiajg o hobby. Uczen, ktéry petni role stuchacza ma za zadanie stworzy¢ jak
najlepszy klimat rozmowy, ale tez dowiedzie¢ sie jak najwiecej o hobby swojego rozmdwcy
i dobrze zrozumie¢ to, co chce przekaza¢. Po okoto 10 minutach na znak nauczyciela
nastepuje zamiana rdl. W dalszej czesci ¢wiczenia uczniowie dzielg sie swoimi
spostrzezeniami o tym, co pomagato, a co utrudnialo im opowiada¢ o swoich
zainteresowaniach. Wspdlnie formutujg i zapisujg na duzym kartonie zasady dobrego

stuchania.

W szablonie dostepne sg inne ¢wiczenia ksztattujgce kompetencje komunikacyjne, ktérych
celami sg m.in.: zwiekszanie zdolnosci do modulowania gtosem, tak aby przekazywac
okreslone intencje, budowanie $wiadomosci kontaktu wzrokowego w komunikacji
interpersonalnej, ksztattowanie uwaznosci na przekaz zawarty w postawie ciata,
ksztattowanie wtasciwych postaw wobec niepozgdanych zachowan czy zwiekszania zdolnosci

do wyrazania wtasnych potrzeb i formutowania prdésb.

Szablon diagnostyczny nr 12 dotyczy Autoprezentacji i radzenia sobie z lekiem spotecznym
(niesmiatoscig) i jest réwniez dedykowany uczniom klas trzecich. Umozliwia on ocene
poczynionych przez ucznidéw postepdw w trakcie wczesniejszych lat edukacji. Uwzglednia
¢wiczenia indywidualne i grupowe, w parach i klasowe, ktére sg zréznicowane pod wzgledem
trudnosci. Szablon zawiera éwiczenia dajgce mozliwos¢ podnoszenia swiadomosci aktualnie
przezywanych stanéw emocjonalnych przez ucznidw czyli wzrost wglagdu w siebie
stanowigcej kluczowa umiejetno$é w nauce panowania nad wtasnymi emocjami i rozumienia
uczu¢ innych oséb. Zaproponowane zadania kfadg nacisk na wzrost integracji grupy,
zacie$nianie wiezi przez wspdlng prace i nawigzywanie pozytywnych relacji rdwiesniczych,

jak réwniez wzrost samooceny i poczucia kompetenc;ji.
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Czes¢ szablondéw psychologicznych przygotowana zostata na okres catego etapu edukacji

wczesnoszkolnej i nauczyciel sam decyduje z ktdrych i na jakim etapie chce skorzystac.

Naleza do nich narzedzia dotyczace:

radzenia sobie ze stresem (szablon nr 6) - umozliwia wielokrotne wykorzystanie
narzedzi w procesie edukacyjnym dla wszystkich ucznidw i na zajeciach
zindywidualizowanych, ma na celu uswiadomienie nauczycielom, rodzicom/
opiekunom i dzieciom Zrédta stresu oraz umozliwia diagnoze stopnia radzenia sobie
przez ucznia z sytuacjami stresogennymi,

zachowan agresywnych i rozwigzywania konfliktéw (szablon nr 7) - ma na celu
ksztattowanie umiejetnosci radzenia sobie z wiasng ztoscig i gniewem takze w sytuacji
konfliktu, proponuje ¢wiczenia generujgce rézne rodzaje relacji przejawiane przez
uczniow umozliwiajgce skonfrontowania obserwowanych zachowan z typowymi
reakcjami ucznidw na przerwach i poza lekcjami,

budowy poczucia wtasnej wartosci (szablon nr 8) - ma na celu budowanie poczucia
wiasnej wartosci, akceptacji siebie i pozytywnego mniemania o sobie, uwzglednia
rozwdj u dzieci samoswiadomosci, pozytywnego przekonania na witasny temat,
stabilnego poczucia wtasnej wartosci, a takze uwaznosci wobec innych oséb
oraz umiejetnosci dostarczania im pozytywnych informacji zwrotnych. Szablon
zawiera zadania indywidualne umozliwiajgce uczniom uswiadamianie sobie wtasnych
mocnych stron i Zzrédet pozytywnej samooceny, a takie uczgce doceniania siebie,
jak rowniez zadania grupowe pomagajgce odkrywaé sposéb spostrzegania na ucznia
przez inne osoby, ale takie uczgce wrazliwosci i uwaznosci na drugg osobe
oraz udzielania pozytywnych informacji zwrotnych,

kreatywnego i miekkiego myslenia (szablon nr 16) - ocenia poziom funkcjonowania
takich czynnikéw jak pamieé, uwaga, kreatywnos$é, zasdéb stdw, rozumowanie
poszerzong o samodzielnos¢ i potrzebe aprobaty spotecznej w celu wychwycenia
uczniéw uzdolnionych. Szablon zawiera ¢wiczenia rozwijajgce twdrcze, kreatywne,
gietkie myslenie, ma zastosowanie zardwno w pracy z dzieémi uzdolnionymi,

jak i przecietnie zdolnymi.
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Wykonanie nawet wybranych zadan diagnozujacych czy ksztattujgcych kompetencje
moze by¢ pomocne w przygotowaniu ucznidéw do nastepnego etapu edukacyjnego. Podobnie
jak w przypadku kilku poprzednich szablonéw nauczyciel moze notowaé swoje obserwacje
w arkuszu diagnostycznym (cze$¢ tzw. Karty Rozwoju Ucznia) zaznaczajgc na ile dana
umiejetnos¢ zostata opanowana. Omodwienie obserwacji z rodzicami czy wybranymi
nauczycielami na dalszym etapie edukacji pozwoli szybciej rozpoznaé mocne strony ucznia
lub ewentualne luki kompetencyjne. Mozna pokusi¢ sie o tworzenie indywidualnych planéw
rozwoju (propozycja i dobor zaje¢ dodatkowych dostepnych w szkole i Srodowisku lokalnym,

praca w samorzadzie czy odpowiedni przydziat zadan w grupie klasowej).
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kszfiatitujaeych

Tym, co odrdznia program Zaczarowany Otéwek od innych programéw edukacji

wczesnoszkolnej jest jego innowacyjna obudowa dydaktyczna, na ktdrg sktadajg sie miedzy
innymi szablony ocen ksztattujgcych. Szablony te zostaty umieszczone na stronie projektu,
sg one réwniez dostepne na portalu Scholaris. Nauczyciel otrzymuje gotowe narzedzie
w postaci instrukcji sporzadzania nacobezu i informacji zwrotnej. Moze wykorzystac
je od razu w pracy z uczniem lub zmodyfikowaé¢ w zaleznosci od potrzeb. Przyktadowe
szablony zostaty szczegétowo opisane w poradniku dla klasy pierwszej. Jeden z nich dotyczyt
edukacji matematycznej, a przedmiotem oceny byta umiejetno$¢ rozpoznawania figur

geometrycznych, drugi natomiast zwigzany byt z gtoskowaniem.

W klasie trzeciej nauczyciele majg do dyspozycji nastepujgce szablony ocen ksztattujgcych:
w ramach edukacji matematycznej- dwa szablony do zadan tekstowych, mnozenie
w zakresie do 100 przedstawione ponizej, dzielenie w zakresie 100, poprawne
nazewnictwo matematyczne (pojecia: sktadnik, suma, odjemna, odjemnik, rdznica),
sprawnosc¢ rachunkowa, dwa szablony do geometrii,

w ramach edukacji polonistycznej - czytanie ze zrozumieniem na przyktadzie lektury
»,Dziewczynka z zapatkami”, czytanie ze zrozumieniem na przyktadzie lektury
,O0to jest Kasia”, czytanie ze zrozumieniem na przyktadzie lektury ,Dzieci
z Bullerbyn”, pisownia wyrazow z ,,Nie” oraz rozpoznawanie czesci mowy.

w ramach edukacji jezyk angielski- dwa szablony do pisania, zastosowanie konstrukgji
»What time do you...? w potaczenie z podawaniem godzin i opisywaniem czynnosci
dnia codziennego,

w ramach edukacji spotecznej- wiedza o krajach europejskich,

w ramach edukacji Wychowanie fizyczne - zaangazowanie i aktywnosé

na wychowaniu fizycznym.
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Szczegdtowe zestawienie wszystkich szablondw ocen ksztattujacych znajduja sie w zataczniki

nr 2 do niniejszego poradnika.

Szablony ocen ksztattujgcych majg rézine formy, ich objeto$é jest uzalezniona
od sprawdzanej umiejetnosci i zakresu tematycznego. Ich autorzy zaktadali mozliwos¢
modyfikacji i edycji, np. ograniczenia lub rozbudowania nacobezu w zaleznosci od potrzeb
danej klasy. Szablony mogg okazac sie pomocnym narzedziem réwniez dla tych nauczycieli,

ktdrzy nie stosujg petnej informacji zwrotnej.

Autorzy programu szczegdlnie zachecajg do korzystania z tych szablonéw, ktére sg gotowym
narzedziem, nie wymagajg dodatkowych modyfikacji czy uzupetnien. Takim przyktadem
moze by¢ szablon oceny ksztattujgcej z edukacji matematycznej do umiejetnosci mnozenia

w zakresie 100.

Przyktad 1 - edukacja matematyczna.

Szablon oceny ksztattujgcej - Mnozenie w zakresie 100

Nauczycielu,

Ponizej znajduje sie szablon informacji zwrotnej do oceny ksztattujgcej dotyczgcej mnozenia
w zakresie 100. Jedna z tabel (przygotowana do wydrukowania i rozciecia) zawiera nacobezu,
ktére uczern moze wklei¢ do zeszytu. Stanowi to takze informacje dla rodzicéw/opiekunow

dziecka, na co nauczyciel bedzie zwracat uwage.

Druga z tabel stanowi informacje zwrotng, w ktérej nauczyciel wpisuje w ilu przypadkach

na ile uczen poprawnie wykonat obliczenia.

W przypadku, gdy uczniowie muszg jeszcze popracowa¢ nad swoimi umiejetnoSciami
nauczyciel moze ponizsze pomysty(dla czesci Il i IV) rozcig¢ na paski papieru
i po sprawdzeniu umiejetnosci ucznia poprosi¢ o wklejenie takiego paska do zeszytu. Bedzie
to takze informacja dla rodzicéw/opiekundow dziecka w jaki sposdb mogg pracowaé

z dzieckiem.
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Nacobezu:
1. Mnoze liczby w zakresie 100.
2. Stosuje wiasnosci mnozenia: przemiennosc i tgcznosc.
3. Sprawdzam wynik mnozenia za pomoca dzielenia.
4. Obliczam dziatania zgodnie z zasadami kolejnosci wykonywania dziatan.

5. Rozwigzuje zadania tekstowe z wykorzystaniem mnozenia.

| — pierwsza czes¢ oceny ksztattujacej — co dobre?
Poprawnie wykonates wszystkie dziatania.
Poprawnie obliczytes 11/10/9/8/7/6/5/4 na 12 dziatan.
Poprawnie sprawdzite$ mnozenie za pomocy dzielenia we wszystkich przyktadach.
Poprawnie sprawdzite§ mnozenie za pomoca dzielenia w 5/4/3/2 dziataniach
na 6 przyktadow.
Poprawnie rozwigzates wszystkie zadania tekstowe.

Rozwigzates poprawnie 2 zadania tekstowe / 1 zadanie tekstowe.

Il = druga czes¢ oceny ksztattujacej — co zle?
Miates trudnos¢ z obliczeniem 1 dziatania/2/3/4/5/6/7/8 dziatar na 12 przyktaddw.
Miates trudnos¢ z obliczeniem 1 dziatania/2/3/4/5 dziatari na 6 przyktadow.

Miates trudnos¢ z rozwigzaniem 1 zadania tekstowego /2/3 zadan tekstowych.

lll - trzecia cze$¢ oceny ksztattujgcej — jak poprawic?
Rozwigz quizy interaktywne nr ... dostepne na platformie edukacyjnej
(np. klasowy Moodle).
Pamietaj, ze kiedy mnozysz liczbe przez jeden, wynik jest taki sam jak ta liczba.
Pamietaj, ze kiedy mnozysz przez 0, wynik dziatania wynosi O.
Jesli masz trudno$é z zapamietaniem tabliczki mnozenia, ucz sie jej stupkami
(na 2, na 3, na8itp.)
Pamietaj, ze kolejne wyniki mnozenia przez tg samag liczbe wzrastajg o te liczbe.

Pocwicz tabliczke mnozenia na klockach Montessori.
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Jesli jest ci ciezko zapamietaé jakie$ dziatania sprébuj utozy¢ do nich wierszyki,
np. jabtko jest czerwone, jabtko trzeba zjes¢, siedem razy osiem jest piecdziesigt

szesSc.

IV — czwarta czes¢ oceny ksztattujacej — jak udoskonali¢?

® Wymysl dla rodzicéw zadanie tekstowe wykorzystujgce mnozenie, ktére sprawdszi,
czy pamietajg tabliczke mnozenia.

@ Pobaw sie z rodzicami lub starszym rodzenstwem w sprawdzanie tabliczki mnozenia
»na wyrywki”, za kazdy dobry wynik przyznaj sobie jeden punkt. lle punktow
uzyskates przy 10 przyktadach?

® Wez dwie kartki — jedng dla siebie, a druga dla kolegi. Napiszcie po 5 przyktadéw
i wymiencie sie kartkami, zapiszcie wyniki. Kto z was lepiej mnozy?

@ Urzadicie w klasie konkurs ,mistrza mnozenia”. Niech nauczyciel wyswietla wam
przyktady, a wy zapisujcie wyniki w metodniku, kto poda zty wynik odpada z gry.

Gra toczy sie przez kilka rund, dopdki nie zostanie 3 osoby.
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MNOZENIE W ZAKRESIE 100

Imie i nazwisko:

' Imie i nazwisko:

© W ..... przyktadach na ...... poprawnie
obliczyte$/obliczytas wyniki mnozenia.
© W .... przyktadach na .... prawidtowo

zastosowates przemiennosé i tgcznosé mnozenia

© .. przyktaddw na ..... rozwigzate$

zgodnie z kolejnoscig wykonywania dziatan

© Sprébowates rozwigzaé .... na ..... zadan
tekstowych wykorzystujgcych mnozenie - w .....

napisates dziatania, w ...... obliczytes prawidtowe
wyniki, w ..... sformutowate$ wtasciwe

odpowiedzi.

MNOZENIE W ZAKRESIE 100

i Imie i nazwisko:

© W ..... przyktadach na ...... poprawnie
obliczytes/obliczytas wyniki mnozenia.
© W .... przyktadach na .... prawidtowo

1 zastosowates przemiennosc¢ i facznos¢ mnozenia

© .. przyktadédw na ..... rozwigzate$
zgodnie z kolejnoscig wykonywania dziatan

© Sprébowates rozwigzac .... na ..... zadan
tekstowych wykorzystujgcych mnozenie - w .....
napisates dziatania, w ...... obliczytes prawidtowe
wyniki, w ..... sformutowates wtasciwe

odpowiedzi.

i Imie i nazwisko:

MNOZENIE W ZAKRESIE 100

© W ... przyktadach na ...... poprawnie
obliczyte$/obliczytas wyniki mnozenia.
© W .... przyktadach na .... prawidtowo

1 zastosowates przemiennosc i facznosé mnozenia

© ... przyktaddw na ..... rozwigzates$
zgodnie z kolejnoscig wykonywania dziatan

© Sprébowates rozwigzaé .... na ..... zadan
tekstowych wykorzystujgcych mnozenie - w .....
napisates$ dziatania, w ...... obliczytes prawidtowe
wyniki, w ..... sformutowates wtasciwe

odpowiedzi.

MNOZENIE W ZAKRESIE 100

© W ..... przyktadach na ...... poprawnie
obliczytes/obliczytas wyniki mnozenia.
© W .... przyktadach na .... prawidtowo

i zastosowates przemiennos¢ i facznos$¢ mnozenia

© ... przyktadéw na ..... rozwigzates
zgodnie z kolejnoscig wykonywania dziatan

© Sprébowates rozwigzac .... na ..... zadan
tekstowych wykorzystujgcych mnozenie - w .....
napisates dziatania, w ...... obliczytes$ prawidtowe
wyniki, w ..... sformutowates wtasciwe

odpowiedzi.
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Kolejnym przyktadem, ktéry mozna zastosowaé bez specjalnego przygotowania moze byc¢

szablon oceny ksztattujgcej do umiejetnosci pisania w jezyku angielskim.

Przyktad 2- edukacja jezyk angielski.
Szablon oceny ksztattujgcej do umiejetnosci pisania w jezyku angielskim.

Pierwsze dwa elementy oceny ksztattujgcej zostaty zawarte w ponizszej tabeli. Nauczyciel
oceniajgc prace ucznia oznacza stopien wypetnienia poszczegdlnych wymagan rysujac

emotikony:
:-) - uczen spetnia wymagania

. - uczen nie spetnia wymagan
;-) - uczen czesciowo spetnia wymagania

Jedli uczen doskonale poradzit sobie z zadaniem, nauczyciel rysuje usmiechnietg buzie przy
danym kryterium w drugiej kolumnie tabeli. Jesli uczen nie poradzit sobie z zadaniem
nauczyciel rysuje smutng lub neutralng buzie przy odpowiednim kryterium w czwartej

kolumnie tabeli.

Pozostate dwa elementy oceny ksztattujgcej nauczyciel sporzadza wybierajgc wiasciwe

dla ucznia okreslenia.

Nacobezu:

Nacobezu w formie tabeli jest dostepne na koricu szablonu.

Jak to poprawic?
Starannie uzupetniaj zdania w zeszycie éwiczen i na karcie pracy.
Pisz angielskie stéwka mamie lub tacie na placach i popros, aby zgadli
co napisates/tas.
Popros rodzicéw lub kogos starszego aby od czasu do czasu zrobit ci dyktando - uzyj
tekstéw z ksigzki.

Na kartce papieru napisz klika zdan w ten sposéb.

WHEN DO YOU GET up?
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Potnij zdania na pojedyncze wyrazy, nastepnie sprobuj je utozy¢ w poprawne zdanie.

W jakim kierunku pracowac?
zapisuj jak najwiecej nowych zdan w zeszycie,
sprébuj czasami przepisac klika zdan z poznanych czytanek lub komikséw,

pisz do kolegdéw/rodzicow/rodzenstwa SMS po angielsku.

Imie

Umiem napisac¢ 2-3 zdania o sobie.
Umiem opisaé swoje ulubione zwierze.
Umiem opisa¢ swéj dzien (3-4 zdania).
Uktadam zdania z rozsypanki wyrazowej.
Umiem napisac¢ pytanie do odpowiedzi

Potrafie dokonczy¢ rozpoczete zdania.

To juz potrafie!

Odpowiadam pisemnie na pytania petnymi zdaniami.

Nad tym musze popracowac!

Pisze po angielsku wyrazy w dobrym tempie.

Uzupetniam ¢wiczenia do korica. Nie zostawiam pustych miejsc.

Przyktad 3 - edukacja polonistyczna.
Szablon oceny ksztattujacej- Rozpoznawanie cze$ci mowy

Ponizszy szablon stuzy do stworzenia co najmniej czterech ocen ksztattujgcych z obszaru
znajomosci czesci mowy. Z ponizszych sformutowan nalezy wybraé wtasciwe dla ucznia
i umiesci¢ je w czterech polach tabeli (4 elementy oceny ksztattujgcej).

Rysunek storica w tabelce jest
symbolem pierwszego elementu

Rysunek storica za chmurka
z deszczem w tabelce jest

~N
‘& informacji zwrotnej, czyli tego, 26 symbolem drugiego elementu
- co uczen robi dobrze. Nauczyciel 4 informacji zwrotnej, czyli tego,

moze wzmocnié swéj komunikat
stowami typu: ciesze sie,

' doceniam, podoba mi sie, ze, jestem dumna, ze

z czym uczen ma trudnosci.
Nauczyciel moze tu dodaé

i sformutowania typu: masz trudnosci z, nie
i zauwazytam, zebys, mylisz, niepoprawnie podajesz

_________________________________________________________________________________________________________________________
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Rysunek storica na tle chmurki : Rysunek teczy w tabelce jest
26 w tabelce jest symbolem trzeciego ! /h_\ symbolem czwartego elementu

~ elementu informacji zwrotnej, informacji zwrotnej, czyli tego,
czyli tego, jak uczeh moze pracowaé, | w jakim kierunku pracowa¢ nad
1 zeby pokonaé swoje trudnosci. ! rozwijaniem ¢wiczonych umiejetnosci.

_________________________________________________________________________________________________________________________

Nacobezu do czesci mowy:
Wskazesz wsrdd wyrazow/w zdaniu/ tekscie nazwy czynnosci dziejgcych sie teraz,
wczoraj i jutro (czasowniki).
Wskazesz wsrdd wyrazéw/w zdaniu/tekscie nazwy oséb, rzeczy, roslin i zwierzat
(rzeczowniki).
Wskazesz w rozsypance/ w zdaniu/ tekscie wyrazy okreslajgce cechy osdb, rzeczy,

roslin i zwierzat (przymiotniki).

| — pierwsza czes$¢ oceny ksztattujacej — co dobre?

Poprawnie wskazates wsréd wyrazéw/w zdaniu/ tekscie nazwy czynnosci
(czasowniki).

Poprawnie wskazates wsréd wyrazéw/w zdaniu/ tekscie nazwy czynnosci dziejgcych
sie dzi$, (czasowniki).

Poprawnie wskazates wsrdd wyrazéw/w zdaniu/ tekscie nazwy czynnosci dziejgcych
sie wczoraj (czasowniki).

Poprawnie wskazate$s wsrdd wyrazéw/w zdaniu/ tekscie nazwy czynnosci dziejgcych
sie jutro (czasowniki).

Poprawnie wskazate$ wsréd wyrazow/w zdaniu/ tekscie 3/2 nazwy / 1 nazwe
czynnosci dziejgcych sie dzis, wczoraj i jutro (czasowniki).

Poprawnie wskazates wsrdod wyrazow/w zdaniu/tekscie nazwy oséb, rzeczy, roslin
i zwierzat (rzeczowniki).

Poprawnie wskazate$s wsréd wyrazéw/w zdaniu/tekscie 3/2 nazwy / 1 nazwe osdb,
rzeczy, roslin i zwierzat (rzeczowniki).

Poprawnie wskazateS w rozsypance/ w zdaniu/ tekscie wyrazy okresSlajgce cechy
0s0b, rzeczy, roslin i zwierzat (przymiotniki).

Poprawnie wskazateS w rozsypance/ w zdaniu/ tekscie 3/2 wyrazy okreslajgce

/1 wyraz okreslajgcy cechy o0séb, rzeczy, roslin i zwierzat (przymiotniki).
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Il - druga czes$¢ oceny ksztattujgcej — co zle?
Miate$ trudnos$é¢ ze wskazaniem w zdaniu/ tekscie wszystkich nazw czynnosci
(czasowniki).
Miate$ trudnos$¢ ze wskazaniem wsréd wyrazéow/w zdaniu/ tekscie nazw czynnosci
dziejgcych sie dzi$ (czasowniki).
Miates$ trudnos$é ze wskazaniem wsréd wyrazéow/w zdaniu/ tekscie nazw czynnosci
dziejgcych sie wczoraj (czasowniki).
Miate$ trudnos¢ ze wskazaniem wsréd wyrazéow/w zdaniu/ tekscie nazw czynnosci
dziejgcych sie jutro (czasowniki).
Miates trudnos¢ ze wskazaniem wsrod wyrazow/w zdaniu/tekscie nazw oséb, rzeczy,
roslin i zwierzat (rzeczowniki).
Miate$ trudno$¢ ze wskazaniem w rozsypance/ w zdaniu/ tekscie wyrazow

okreslajace cechy osdéb, rzeczy, roslin i zwierzat (przymiotniki).

lll - trzecia czes¢ oceny ksztattujgcej — jak poprawic?
Pamietaj, ze czasowniki to wyrazy oznaczajgce czynno$é, odpowiadajg na pytanie:
co robi?, co sie z nim dzieje?
Sprawdzaj, czy wyraz jest czasownikiem, prébujgc pokazac go swoim ciatem.
Pamietaj, ze rzeczowniki to wyrazy, ktére nazywajg osoby, rzeczy, rosliny i zwierzeta,
odpowiadajg na pytanie: kto? co?
Pamietaj, ze przymiotniki to wyrazy okreslajgce cechy oséb, rzeczy, roslin i zwierzat.

Odpowiadaja na pytanie: jaki?, ktéry?

IV — czwarta czes¢ oceny ksztattujgcej — jak udoskonalic?

® Pobawcie sie w kalambury. Rysujcie lub pokazujcie rzeczownik, przymiotnik
lub czasownik, odgadujcie stowo i okreslajcie, jakg jest cze$cig mowy.

® Zagrajcie w czeéci mowy (tak jak w gre ,Panstwa, miasta”). Narysujcie tabelke
z kolumnami: rzeczownik — osoba (imie, zawdd, itp.), rzeczownik - zwierze,
rzeczownik - roslina, rzeczownik — rzecz; przymiotnik; czasownik.

® stwérz dla kolegi obrazek, ktdérgo poszczegdlne czesci z wpisanymi wyrazami
pomalowane zgodnie z legendg (czasownik — np. na zielono, rzeczownik na niebiesko,

przymiotnik — na rézowo) ujawnig obrazek.
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Ponizej znajduje sie szablon interaktywny, ktory daje mozliwo$é utworzenia, co najmniej

czterech informacji zwrotnych dotyczacych znajomosci czesci mowy. Nauczyciel:

Wpisuje imie wybranego ucznia.

W kazdym polu informacji zwrotnej nauczyciel moze co najmniej dwukrotnie
skorzystac z listy rozwijanej i wybra¢ odpowiedni komunikat, daje to mozliwos¢
wstawienia dwdéch gotowych zdan (pole: kliknij i wybierz), miejsca
wykropkowane pozwalajg na wpisanie reczne konkretnych przyktadéw po

wydrukowaniu tabelki.

Pole: kliknij tu aby wprowadzi¢ tekst pozwala na wpisanie wtasnego tekstu z

klawiatury komputera.

Istnieje mozliwos¢ edycji tekstu w polach: , kliknij i wybierz tekst”, ale wymaga

00 ©6

to zastosowania funkcji developer w pasku narzedzi.

~
.

O € D6,

-’ 4
Bardzo mnie cieszy, ze: Masz (duze) trudnosci w:
Kliknij i wybierz Kliknij i wybierz
Kliknij i wybierz Kliknij i wybierz

Kliknij i wybierz

Ve

Jak mozesz pracowac dalej:

(:

Jak mozesz to poprawic:

Kliknii .
Kliknij i wybierz tknij i wybierz

Kliknij i wybierz
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Przyktadowa informacja zwrotna, wygenerowana po wykorzystaniu interaktywnego
szablonu:

Przyktadowa informacja zwrotna

Alicjo!
7~
o o 7D
® o
4 ==
Gratuluje Ci! Bardzo dobrze wskazate$ wsréd wyrazow Widze, ze masz jeszcze trudnosci ze wskazywaniem nazw
nazwy osob, rzeczy, roslin i zwierzat. 0s6b, rzeczy, roslin i zwierzat w zdaniu.
~ A
o L
4
Jedli nie jeste$ pewien czy wyraz w zdaniu to nazwa Pobaw sie w kalambury gdzie hastami bedg rzeczowniki —
osoby, rzeczy, rosliny lub zwierzecia zastanéw sie czy nazwy osob, rzeczy, roslin lub zwierzat.
odpowiada ona na pytanie kto? co?

Szczegdlng wartos¢ ma - zdaniem autoréow programu - trzeci i czwarty element oceny
ksztattujgcej, jakimi sq wskazowki dotyczace poprawy pracy dziecka oraz propozycje zadan
i aktywnosci, ktére majg doskonali¢ pozadane umiejetnosci i postawy. Sg to najczesciej

takie aktywnosci, ktére wymagaja wspotpracy i wsparcia ze strony rodzicow dziecka, np.:

@ Doktadanie zaplanuj i przygotuj z kims dorostym np. satatke owocowq. W tym celu
znajdzZcie przepis, zrobcie zakupy, przygotujcie danie zgodnie z instrukcjg. Na koricu
dokonajcie obliczen typu: Jaki byt koszt przygotowania satatki? Ile wazyty wszystkie
produkty? lle produktow znalazto sie w satfatce?

©® Wymysl dla rodzicéw zadanie tekstowe wykorzystujgce dzielenie, ktdre sprawdzi,

czy pamietajq jak wykonac takie dziatania.

Po przeczytaniu fragmentu lektury opowiedz rodzicom, co zapamietates.

Przygotuj w domu mate przedstawienie dla bliskich. Wrecz im liste dobrych manier
oraz bilety i popros, by jako widzowie zastosowali zasady, ktdore obowigzujq

w teatrze.
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Rozdziai@nV

dydakityeznel)

O bogactwie obudowy dydaktycznej programu pisalismy juz w przewodnikach dla klasy
pierwszej i drugiej. tatwy dostep do strony programu oraz jej przejrzysty i czytelny wyglad
pozwala na to, aby z zasobdéw tych korzystali nie tylko nauczyciele wdrgzajgcy program,
ale wszyscy ci, ktdrzy chcg w codziennej pracy stosowacé karty pracy, gry, quizy, prezentacje,
czy szablony ocen ksztattujgcych wypracowane przez autoréw programu. Ogromng zaletg
tych narzedzi jest to, ze mozna z nich korzystaé podczas pracy z podrecznikiem rzgdowym
oraz z kazdym z oferowanych przez wydawnictwa edukacyjne materiale ¢wiczeniowym.
Poniewaz Podstawa programowa ksztatcenia ogdlnego przewiduje opanowanie wiadomosci
i umiejetnosci ucznidéw konczgcych pierwszy etap edukacyjny na koniec klasy trzeciej,
mozliwe jest rowniez swobodne korzystanie z obudowy dydaktycznej, np. wykorzystanie
w klasie trzeciej wybranych quizéw przewidzianych przez autoréw programu dla klasy
drugiej, czy nawet pierwszej. Szczegdtowe zestawienie wszystkich materiatow dydaktycznych
znajduje sie w zatgcznikach do niniejszego programu. Materiaty sg do pobrania na stronie
projektu zo.quizforum.pl, dostepne bedy réwniez na portalu ,Scholaris”. Ponizej
przedstawiamy zestawienie materiatéw dostepnych w ramach obudowy dydaktycznej

dla klasy trzeciej.

EDUKACIA POL MAT  PRZYR SPOt MUZ.  J.ANG KOMP. TECH. W-F

KARTY 78 78 78 46 16 134 19 19 16
DYADKTYCZNE

DO KOPIOWANIA

Quizy 220 220 220 120
INTERAKTYWNE

PREZENTACIJE 20 20 20 7
(FILMY

EDUKACYJNE,

POWEROINT i inne)

GRY 2 2 2 0
INTERAKTYWNE

50 460 30 30 15
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Wsrod materiatdw multimedialnych szczegdlng uwage chcemy zwrdécié na:

W ramach edukacji polonistycznej - quizy interaktywne ksztattujgce umiejetnosc
tworzenia dtuzszych i krétszych wypowiedzi pisemnych: ogloszenie, zaproszenie, list,
zyczenia, opowiadanie, sprawozdanie, opis przedmiotu, opis miejsca, notatka, opis
postaci oraz w ramach obszaru: ,Swiat ortografii”- utrwalanie pisowni wyrazéw
ze spotgtoskami miekkimi, pisownia wyrazéw z ,nie’. Ciekawa propozycjg, podobnie
jak w klasie drugiej, s multimedialne dyktanda.

W ramach edukacji matematycznej- quizy interaktywne doskonalgce umiejetnosci
praktyczne, takie jak: dobieranie pytania do zadania, okreslanie prawdziwosci zdania,
wybdér odpowiedniej jednostki pomiaru, zamiana obcej waluty na ztotowki
oraz zadania niestandardowe. Zachecamy takze do zapoznania sie z prezentacjami:
Bajki matematyczne pofaczone z kartami pracy oraz zadania tekstowe - obliczanie
w pamieci.

W ramach edukacji jezyk angielski- quizy interaktywne w formie dryli jezykowych-
¢wiczenie uzycia danej struktury poprzez jej wielokrotne powtarzanie. Uczen styszy
pytanie/ zdanie, a nastepnie widzgc obrazki lub inng podpowiedz, formutuje zdanie
lub uczestniczy w dialogu. Po uptywie okreslonego czasu wyswietla sie prawidtowa
odpowiedz. Przyktadowe struktury to: Where is the ticket office? What time is your
train? How can | get? What time do you?

W ramach edukacji przyrodniczej- quizy interaktywne prezentujgce polskie parki
krajobrazowe.

W ramach edukacji spotecznej- quizy interaktywne, ktére moga byé wykorzystane
jako wprowadzenie do pracy w grupie oraz zwigzane z finansami (ile to kosztuje, nie
marnuj zywnosci, state wydatki). Obszar: Poczucie patriotyzmu i przynaleznosci
do kraju i Europy zostat w catosci poswiecony prezentacji wojewddztw w Polsce.
Nauczyciel moze wybra¢ wojewddztwa wedtug witasnego wuznania. Materiat
multimedialny pozwala takze na zorganizowanie klasowego lub szkolnego konkursu

na temat wojewddztw w Polsce.

PRZEWODNIK METODYCZNY do klasy 3



Karty pracy oraz quizy interaktywne opatrzone sg numeracjg i kodem. Przypominamy

o sposobie odczytywania kodu:

nazwa edukaci
(tu edukacja

kar--r{acy \/ / przyrodnicza)
“KP/>/P RZ/3/15
numer obszaru w ramach danej / \]

.. . - numer zasobu w danym
edukacji zgodnie z zatqcznikiem Y

do programu ,Szczegétowe obszarze czyli 15 karta

- o rac bszarze 3
tresci ksztatcenia pracy W o z z
(cztowiek czesciq przyrody)

W przypadku innych zasobdw zmienia sie oznaczenia na samym poczatku kodu, i tak:

Q - quiz interaktywne np.: Q/3/MAT/3/13 - oznacza:

quiz interaktywny dla klasy 3, edukacja matematyczna, obszar 3 (zadania tekstowe), zadanie

13 w ramach obszaru.

Ponizej zamieszczamy przyktadowe karty oraz instrukcje do nich, zywigc przekonanie,
ze ich warto$¢ merytoryczna, precyzyjny opis oraz szata graficzna zachecy nauczycieli

do ich stosowania w pracy.

PRZEWODNIK METODYCZNY do klasy 3



. Przyktad 1 - karta pracy nr KP/3/PRZ/3/15 do edukacji przyrodniczej: CZtOWIEK CZESCIA

PRZYRODY.
Klasa 3 - EDUKACJA PRZYRODNICZA: CZLOWIEK CZESCIA PRZYRODY ‘@
1. Polgcz w pary czesci budowy ka, ktére razem lja.
- karta

pracy

edu. przyrodnicza
KP/3/PRZ/3/15

Otacon
KAPITAL LUDZKI Forum ‘. By - m
predlind e szgen s ot

Projekt wspotfi przez Unig jska w ramach jsk Funduszu Spot

. Przyktad 2 - karta pracy nr KP/3/SPO/2/4 do edukacji spofecznej: PRZYNALEZNOSC
DO RODZINY | SPOtECZNOSCI LOKALNEJ.

KP/3/5PO/2/4 Klasa 3 - EDUKACJA SPOLECZNA: PRZYNALEZNOSC DO RODZINY | SPOLECZNOSCI LOKALNES %‘;

1. Polaez éwieto z datg, kiedy je obchodzimy.

___________________________

| bredOjca | | bziefiKobiet |
PraCY Iy R B Ty
edu. spoteczna G o
KP/3/SPO/2/4 L L e |

26| 123/30

marzec || kwiecien czerwiec || czerwiec || wrzesief

N N

o125

styczeh || styczen
N N

r Osmoote oML
i . 9 aa m
MAROGORA STAATL Gt SROMIL Bk FUNDUSZ PO ECTNY

Projekt wspotfi y przez Unig Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego
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. Przyktad 3 - Scenariusz karty pracy KP/3/JA/6/5.

Klasa M numer KP/3/JA/6/5

edukacja Jezyk angielski

obszar tematyczny | Miejsca w miescie

Cel Wprowadzenie stownictwa stosowanego w opisie miejsc w miescie.

instrukcja pracy z Stownictwo:

karta Miejsca w miescie: school, cinema, shopping center, police station,
park, bus top, hospital, swimming pool, toy shop, supermarket,
newsagent’s
Zadanie 1

Uczniowie uktadajg domino poprzez tgczenie wyrazow, tak aby
powstata nazwa miejsc w miescie. Dzieci wycinajg kartoniki
niebieskie i z6tte a nastepnie je wszystkie dobierajg. Cwiczenie
nalezy powtdrzy¢ na kolejnej lekcji. Kartoniki mozna wklei¢ do
zeszytu, ale dopiero po kilkukrotnych uch wykorzystaniu.
Manipulowanie kartkami w rekach pomaga lepiej zapamietac
poznawane wyrazy, szczegblnie uczniom z silna inteligencja
kinestetyczna.

Czas pracy 10 min

Uwagi

Przyktad 4 - Karta pracy nr KP/3/JA/6/5 - edukacja jezyk angielski.

OooL Cl
CENTRE POLICE
STOP HOS
POOL TOY
AGENT’S SUPER
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Chcac zacheci¢ nauczycieli do korzystania z bogactwa obudowy dydaktycznej programu
przedstawiamy ponizej przykladowe scenariusze zaje¢ oraz projektdw edukacyjnych,

w ktérych wykorzystane zostaty karty pracy oraz quizy interaktywne.

Scenariusz zajec¢ nr 1.

Sprawnie postuguje sie kalendarzem - scenariusz zaje¢ z edukacji

matematycznej dla klasy trzecie;j.

Cele zajec:
doskonalenie umiejetnosci zapisywania liczb w systemie rzymskim,
doskonalenie umiejetnosci odczytywania, zapisywania dat iich chronologicznego

porzgdkowania.

Cele w jezyku ucznia:
zapisze i odczytam daty zapisane w rézny sposob,
zapisze liczby na sposéb rzymski i arabski,

uzywajac kalendarza oblicze, ile czasu mineto od jednego do drugiego wydarzenia.

Elementy obudowy dydaktycznej programu do wykorzystania podczas zajec:
@ karta pracy nr KP/3/MAT/6/1,
® quizy interaktywne nr Q/3/MAT/6/9 do Q/3/MAT/6/15.

Przybory i pomoce: kalendarz klasowy (potrzebny jest taki kalendarz, na ktérym

sg wszystkie miesigce roku).

Przebieg zajec:

Zajecia majg charakter powtdrzeniowy. Dzieci doskonalg zdobyte
juz umiejetnosci postugiwania sie kalendarzem. Utrwalajg kolejno$é miesiecy,

sprawdzaja, czy znajg liczbe dni w kazdym miesigcu i kolejnos$é miesiecy w roku.

Zadanie na rozgrzewke: Podziat dzieci na zespoty 5 - osobowe. Zadaniem kazdego
zespotfu jest ustawienie sie od najmtodszego do najstarszego. Przy wykonaniu
tego zadania dzieci korzystajg z duzego kalendarza klasowego. Nastepnym

zadaniem jest zapisanie dat urodzin kolejnych dzieci w zeszycie oraz ustalenie,
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ile dni uptywa od wurodzin pierwszego dziecka do drugiego, od drugiego

do trzeciego itd.

Wykonanie karty pracy KP/3/MAT/6/1 przez ucznidw.

NG o
KP/3/MAT/6/1 Klasa 3 - EDUKACJA MATEMATYCZNA: WIADOMOSCI | UMIEJETNOSCI PRAKTYCZNE w’

1. W jaki dzien tygodnia odbedzie sig wycieczka? “
@ SpE— @Pi‘?‘ek @W‘O’ek Pn. Wt. $r. Czw. Pt. Sb. Nd.

1 2 3 &

2. Jaka cyfra rzymska mozesz zastapi¢ nazwe miesigca w 5 6 7 8 9 1 O "
dacie wycieczki?
" 12 13 1% 15 16 17 18

©v ©v ©Ow 19 20 21 2 B2% 5

20 27 28 29 30 31

3. W pierwszg niedziele po wycieczce Tola ma urodziny. Ktéry
to dziert maja?

©n Ox O=
4. Jaki dzier miesigca to trzeci czwartek maja?

©+ O» O

5. W kazdg niedziele maja Tola spotykata sie z kolezankami. lle razy
spotkaly sie dziewczynki?

© © O pracy
edu.matematyczna
KP/3/MAT/6/1

6. Spotkania dziewczynek rozpoczynaly sie o 16:30, a koriczyly o 18:30. Jak dtugo trwalo spotkanie?

@ 4 godziny @ 3 godziny @ 2 godziny

Bl o @ GRE o~

Projekt wspdtfinansowany przez Unig Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spofecznego
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Wykonanie quizéw interaktywnych przez wybranych uczniéw. Nauczyciel
moze wykorzysta¢ quizy zaproponowane przez nas lub tez wybrac inne,
w zaleznosci od potrzeb klasy. Nauczyciel moze wybieraé quizy o réznym

stopniu trudnosci w zaleznosci od mozliwosci i potrzeb dzieci

Przeczytaj zdanie i rozstrzygnij, czy jest prawdziwe czy fatszywe.

Wrzesien to 9 miesigc w roku. quiZ
d ~ z edukacji

matematycznej
klasa ITT

/_\
slajd 2 z 10

quiz
z edukacji

matematycznej W ¢ -W

klasa ITI
T a4 3
slajd 3z10 'é‘

Przeczytaj zdanie i rozstrzygnij, czy jest prawdziwe czy fatszywe.
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Jezeli s3 w klasie uczniowie o uzdolnieniach matematycznych, warto
przygotowac dla nich dodatkowe zadania, aby po szybszym wykonaniu kart
pracy, mogli rozwija¢ swoje zainteresowania, np. utozenie zadania tekstowego
dla kolegéw i kolezanek z klasy, w ktérym uczen zastosuje obliczenia zwigzane

z kalendarzem.

Wybierz sobie prace domowa:

Wypisz daty urodzin swojej mamy, taty i rodzenstwa. Uszereguj daty
od najwczesniejszej do najpozniejszej. Oblicz, ile uptyneto czasu (ile lat
lub miesiecy) miedzy datg pierwszg a druga, drugg a trzecia, trzecia
a czwartg itd. Oblicz, ile czasu uptyneto od najwczesdniejszej
do najpdzniejszej daty.

Zapisz date urodzin swojego najlepszego kolegi/ najlepszej kolezanki.

Zapisz, kto z was jest mtodszy. Oblicz, o ile dni mtodsza jest ta osoba.

Scenariusz 2 numer 2.

Zaby i rzodkiewki — scenariusz zaje¢ z edukacji polonistycznej dla klasy trzeciej

Cele zajec:
@ doskonalenie umiejetnoséci zapisywania wyrazéw z trudnoécig ortograficzna,
@ utrwalenie zasady ortograficznej- wymienno$¢ ,,z” na ,g”,

@ utrwalenie zasady ortograficznej- wymiennoéé ,rz” na ,r”.

Cele w jezyku ucznia:
zapisze poprawnie 10 wyrazow z ,,rz”,
zastosuje zasade ,RZ wymienia sie na R”,
zapisze poprawnie 10 wyrazow z ,,2”,

zastosuje zasade ,Z wymienia sie na G”.

Elementy obudowy dydaktycznej programu do wykorzystania podczas zajec:
karta pracy nr KP/3/POL/4/16, KP/3/POL/4/17, KP/3/POL/4/18, KP/3/POL/4/19,
quizy interaktywne nr Q/3/POL/4/30, Q/3/POL/4/31, Q/3/POL/4/32.
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Przebieg zajec:
zajecia majg charakter powtérzeniowy. Dzieci doskonalg umiejetnosci ortograficzne,
podczas tych zajec bedzie to umiejetnosé stosowania zasad wymiennosci ,rz” na ,r”
oraz,z” na,g".
na poczatek proponujemy wykorzystanie popularnych wierszykdéw ortograficznych,

na przyktad:

© Stondzka (Hanna Badura). © Musi uwazac na kazdy korzen.

© Gdzie w borze kreta wije sie drozka. © ,2” z kropeczka tam wstawiamy,

© Tam zwawo kroczy mata stondzka. gdzie na ,g” je wymieniamy.

© Nozka za ndzkg - kroczy ostroznie. © Drzewo- drewna, dworzec- dworca.

© Rycerz- rycerski, zotnierz- zotnierski.

Nastepnie dzieci wykonujg karty pracy dostepne w zasobach obudowy dydaktycznej
programu, np. KP/3/POL/4/16, KP/3/POL/4/17, KP/3/POL/4/18, KP/3/POL/4/19.
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Projekt wspolfi przez Unig jska w ramach jskiego Funduszu

Po wykonaniu kart pracy proponujemy zabawe w pojedynek ortograficzny.
Uczniowie dobierajg sie parami. Kazda para dostaje zestaw wyrazéw. Dzieci majg
za zadanie podzieli¢ wyrazy na dwie grupy - np. wyrazy z "z" i "rz". Wygrywa para,
ktora zrobi to najszybciej i bez btedu. Przyktadowy zestaw wyrazéw: ...aba,

....odkiewka, ....qd, ...ycie, ....epa, ...pejza...., ko...uch, ...e...ucha itp.

Nastepnie dzieci wykonujg quizy interaktywne, np. Q/3/POL/4/30, Q/3/POL/4/31,
Q/3/POL/4/32.
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Proponujemy quizy, ktére zostalty opracowane w formie krzyzédwki lub wykreslanki,
gdyz dzieci lubig takie formy utrwalania wiedzy. Quizy zostaty tak skonstruowane, aby kazde
dziecko miato wielokrotng mozliwos¢ wpisania wyrazu z trudnoscig ortograficzng. Dziecko,
ktdre poprawnie rozwigze krzyzédwke, otrzymuje pozytywny komunikat od Zaczarowanego

Otéwka.

Na zakonczenie proponujemy kalambury ortograficzne. Dzieci dzielimy na dwa

4

lub trzy zespoty. Kolejne dzieci losujg wyrazy z ,rz” i ,z” i pokazujg je za pomoca
ruchow, czy tez mimiki twarzy. Pozostali cztonkowie grupy odgadujg znaczenie

wyrazu i otrzymujg punkt za poprawng odpowiedz.

Wybierz sobie prace domowa:
e U6z krétka historie, w ktérej wykorzystasz 5 wyrazéw z ,,rz” i 5 wyrazéw z ,,z2”.

e Utdéz rymowanke na temat dowolnego wyrazu z ,,rz”, ktéry wymienia sie na ,r”.

e U6z rymowanke na temat dowolnego wyrazu z ,,z”, ktéry wymienia sie na ,.g”.
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Scenariusz zajec nr 3.

Pomagam w zarzadzaniu budzetem domowym - scenariusz zaje¢ z edukacji

spotecznej dla klasy trzeciej.

Cele zajec:
wprowadzenie pojecia budzet domowy,
wyjasnienie czym sg wydatki, a czym dochody,
ksztattowanie potrzeby oszczednosci, szacunku do pracy oraz wrazliwosci

na potrzeby innych.

Cele w jezyku ucznia:
@ wyjasnie, co oznacza budzet domowy,
@ wymienie co najmniej 2 przyktady wydatkéw i dochodéw w budzecie domowym,
@ utoze pozycje budzetu domowego od najdrozszej do najtariszej,

® porozmawiam z rodzicami o statych wydatkach w budzecie domowym.

Elementy obudowy dydaktycznej programu do wykorzystania podczas zajec:
karta pracy nr: KP/3/SPO/1/15, KP/3/SPO/1/16,
quizy interaktywne nr Q/3/SP0O/1/14, Q/3/SP0O/1/15, Q/3/SP0O/1/16, Q/3/SPO/1/17.

Przebieg zajec:

Nauczyciel pisze na tablicy stowo BUDZET w stupku - zadaniem dzieci
jest dopisanie do kazdej litery stowa innych stow, ktére kojarza
z finansami/pieniedzmi np. B - banknot, bank, U - ukra$¢, D - drogo, Z - ..,

E - elektroniczne konto, T - tanio.

Nastepnie rozdaje dzieciom arkusze papieru z napisem na $rodku budzet
domowy - zadaniem dzieci jest stworzenie mapy skojarzen ze stowem. Nauczyciel
pomaga poprzez zadawanie pytan: Skad sie biorg pienigdze w waszym domu?
Jakie specjalne okazje mogg powiekszy¢ budzet domowy? Na co wasi rodzice
wydaja pienigdze kazdego miesigca? W miare mozliwosci nauczyciel generuje

sfowa: wynagrodzenie, czynsz, opfata, prezent, bilety, premia, lokata itp.
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Po wykonaniu mapy skojarzen dzieci otaczajg czerwona petla stowa, ktére
kojarza im sie z wydawaniem pieniedzy i niebieska petlg stowa, ktory kojarza
im sie z otrzymywaniem pieniedzy. Dzieci prezentuja swoje mapy mysli.

W podsumowaniu tego etapu nauczyciel wprowadza pojecia wydatki i dochody.

Uczniowie wykonujg quizy interaktywne: Q/3/SPO/1/14, Q/3/SPO/1/15
(na tablicy interaktywnej, lub najlepiej przy stanowiskach komputerowych
lub na tabletach) - Quiz interaktywny (wykreslanka), w ktérym uczniowie
utrwalajg podstawowe stowa zwigzane z finansami. Uczedn ma za zadanie
odszuka¢ wyrazy zwigzane 1z finansami, wsrdd ukrytych liter oraz quiz
interaktywny (przeciagnij i upus$é) ksztattujacy wiedze na temat budzetu
domowego. Uczen ma za zadanie podzieli¢é podane pojecia na dwie grupy:

wydatki i dochody.

Nastepnie nauczyciel w ramach utrwalenia pracuje z wykorzystaniem karty pracy
KP/3/SPO/1/15 - z ponizszych poje¢ wybierz i zaznacz te, ktére stanowig wydatki

gospodarstwa domowego. Jak sgdzisz jest ich mato czy duzo?

v

KP/3/SPO/1/15 | Kiasa 3 - EDUKACIA SPOLECZNA: KONTAKTY Z ROWIESNIKAMI | DOROSEYMI ?

1. Zponitszych pojec wybierz i zaznacz te, ktére stanowia wydatki gospodarstwa domowego. Jak sadzisz
jest ich mato czy duzo?
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Podsumowanie lekcji z wykorzystaniem techniki zdan podsumowujacych:

Zrozumiatem, Zapamietatem, Zastanowito mnie to, ze lub podobne.

Wybierz sobie prace domowa:

@ dowiedz sie ile kosztuje miesiecznie optata za Internet w Twoim
domu,
@ wymysl 3 ciekawe sposoby na oszczedzanie pieniedzy,

@ powiedz swoim rodzicom jak bardzo doceniasz ich prace.

Uczniowie uczg sie zarzadzac¢ budzetem domowym - wykorzystanie quizu -
Q/3/SP0O/1/16 — lle to kosztuje?, w ktdrym uczniowie uktadajg pozycje
budzetu domowego od najdroiszej do najtanszej oraz karty pracy:

KP/3/SP0O/1/16 (patrz ponizej).

»

We o
KP/3/SPO/1/16 | Klasa 3 - EDUKACJA SPOLECZNA: KONTAKTY Z ROWIESNIKAMI | DOROSEYMI w’
* Alajedzie na wycieczke szkolng. Od rodzicow dostata 50zt kieszonkowego, a od babci dostala jeszcze 10zt.
Whpisz w tabele dochody i wydatki Ali.
DOCHODY WYDATKI
Co? lle? | Co? lle?

p | ‘ Y e Zastandw sie czy Ala dobrze skalkulowata swéj budzet? Poméz dziewczynce dobrze zaplanowac wszystkie
wydatki.

edu. spoteczna @%cé@;‘ Al
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- -

r’ Ofsooex UNIA EUROPEISKA
KAPITAL LUDZKI Forum () Rozway EUROPEISHI
'NAEODOWA STRATFGIA SPOINOSC posiiss FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt i y przez Unig Europejskg w ramach E jski Funduszu Spolecznego
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Scenariusz zajec nr 4.
Let’s travel — scenariusz zajec z edukacji jezyk angielski dla klasy trzeciej

Cele zajec:
utrwalenie okreslania godzin oraz przyimka ,at”,
utrwalenie pytania: What time is ....,
utrwalenie wymowy nazw wybranych krajow i miast europejskich,
ksztattowanie umiejetnosci mdwienia (controlled practice) i stuchania (listening

for deatails).

Cele w jezyku ucznia:
potrafie nazwac i zrozumie¢ podawana godzine,
potrafie zapytac sie o ktérej godzinie odjezdza mdj pociag,

potrafie poprawnie wypowiedzie¢ nazwy kilku miast europejskich.

Elementy obudowy dydaktycznej programu do wykorzystania podczas zajec:
karta pracy nr: KP/3/JA4/3-4,

quizy interaktywne.

Przebieg zajec:

Przypomnienie okreslania godzin — ,wyscig do tablicy”. Nauczyciel rysuje
na tablicy dwie tarcze zegarowe bez wskazéwek. Dzieli ucznidw na dwa rzedy.
Kazdy rzad ustawia sie naprzeciwko jednej tarczy zegarowej, nauczyciel gtosno
moéwi godzine np. It’s half past nine past — pierwsi uczniowie z kazdego rzedu
podbiegajg do swoich tarcz zegarowych i rysujg wskazéwki, tak aby przedstawié

ustyszana godzine. Nastepnie zmiana - kolejna godzina i kolejna para ucznidw.

Uczniowie wracajg do fawek. W miedzyczasie nauczyciel pisze na tablicy nazwy
miast. London, Bristol, Glasgow, Dublin, Liverpool, Berlin, Prague, Bratislawa,
Lisbon, Lviv, Paris. Nazwy powinny by¢ rozsypane po tablicy (batagan) —

ale przy kazdej powinien byé numer.
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Nauczyciel wymawia nazwe, a uczniowie powtarzajg — 2-3 razy. Nastepnie
nauczyciel wprowadza zabawe: znikajgce nazwy — prosi dzieci, aby przez
minute przyjrzaty sie nazwom miast i zapamietaty ich potozenie. Po minucie
nauczyciel Sciera dwie dowolne nazwy, tak aby pozostat numer. nastepnie pyta
dzieci: What’s number 1? Dzieci krzycza nazwe miasta, ktére byto pod
numerem 1. Nauczyciel pilnuje poprawnej wymowy. Zabawe kontynuuje,
az wszystkie nazwy znikng z tablicy, a uczniowie z pamieci odtworzg —
nauczyciel caty czas odnosi sie do pytania: What’ s number 3? What’s numer 4?
Gra to doskonaty sposdéb na powtarzanie chérem i ¢wiczenie wymowy

w bardziej angazujgcy sposob.

Nastepnie nauczyciel dzieli ucznidw na grupy 6 osobowe i kazdej rozdaje mape
Europy — mogga by¢ same kontury krajéw, najlepiej w formacie A3. Dodatkowo
uczniowie dostajg karteczki z nazwami miast: London, Bristol, Glasgow, Dublin,
Liverpool, Berlin, Prague, Bratislawa, Lisbon, Lviv, Paris. Ich zadaniem
jest dopasowanie karteczek do panstw. Nauczyciel monitoruje prace — wazne
jest dos¢ szybkie tempo, ¢wiczenie to ma przygotowac ucznidow do nastepnego

etapu i stworzyc¢ realny kontekst. Nauczyciel sprawdza zadanie na forum klasy.

Praca w parach — w ramach grup nauczyciel dzieli dzieci na pary. Zadaniem
dzieci bedzie zaplanowanie podrdézy do wybranych miast. Nauczyciel podaje
instrukcje do zadania (patrz ponizej) oraz modeluje rozmowe z wybranym

uczniem. Nastepnie uczniowie pracujg w parach z wykorzystaniem karty:

KP/3/JA/4/3-4.
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Rundka bez przymusu: chetne pary prezentujg wypowiedzi na forum klasy.

Praca domowa dla chetnych — do wykonania w parach: przygotowanie podobnej zadania
z wybranymi miastami w Stanach Zjednoczonych i wykorzystanie pytania: What time is the

flight to ...... Chetne pary zaprezentujg swoje zadanie na kolejnej lekcji.

Scenariusz zaje¢ nr 5.

I love free time! — scenariusz zajec¢ z edukacji jezyk angielski dla klasy trzeciej

Cele zajec:
@ powtdrzenie nazw czynnosci zwigzanych z czasem wolnym,

@ utrwalenie konstrukcji gramatycznych: | like, | don’t like, Do you like, Let’s play.
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Cele w jezyku ucznia:
potrafie wymieni¢ nazwy czynnosci, ktére moge robi¢ w czasie wolnym,
potrafie powiedzieé co lubig, a czego nie lubie robi¢ w czasie wolnym,

potrafie zorganizowad zabawe i uméwic sie z kolegami/kolezankami.

UWAGA: lekcja powinna byc¢ zrealizowana czesciowo w pracowni komputerowej

wyposazonej w stuchawki dla kazdego ucznia.

Elementy obudowy dydaktycznej programu do wykorzystania podczas zajec:
karta pracy nr: KP/3/JA/1/1-22 (réine formy cEwiczen: krzyzéwki, domino, weze
stowne i inne).
quizy interaktywne: Q/3/JA/1/27-30 (wykreslani/krzyzowki), Q/3/JA/39-44
(quiz/zabawa - ztap wyraz), Q/3/JA/1/50-53 (dialogi i dryle).

Przebieg zajec:

Zajecia majg charakter powtdrzeniowy. Dzieci doskonalg znajomos¢ stownictwa
i struktur z zakresu: Czas wolny. Na rozgrzewke - zabawa” wyscig do tablicy.
Cel: wypisanie jak najwiecej nazw zwigzanych z czasem wolnym. Uwaga:
uczniowie wykonujg zadanie w zupetnej ciszy, nie mogg sie komunikowaé -
grozi to dyskwalifikacjg druzyny. w tle warto pusci¢ jaka$ energiczna piosenke,
ktéra jednocze$nie moze wyznaczac limit czasu Uczniowie stojg w 2 rzedach
przed tablicg i pojedynczo podbiegajg do tablicy. Uczen moze napisaé
tylko jedna litere, kolejny uczen dopisuje kolejg, tak aby powstat wyraz

zwigzany z czasem wolnym.

Po zakonczonej zabawie uczniowie wracajg do stanowisk komputerowych
i indywidualnie wykonujg 4-5 quizéw powtdérkowych: krzyzéwki, wykreslanki,

gry: ztap wyraz.

Nastepnie rudka wokot klasy:
Runda 1: uczen 1 mowi: | like basketball, 2 uczen powtarza i dodaje swoje

stowo itd.
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Runda 2: uczen 1 mowi: | don’t like boardgames, 2 uczei powtarza
i dodaje swoje stowo itd.

Runda 3: uczen 1 zadaje pytanie: Do you like basketball?, kolejny uczen
odpowiada i nastepnie zadaje pytanie nastepnej osobie. Ta runde
nauczyciel moze podsumowac i sprawdzi¢ uwaznos$¢ ucznidow. Nauczyciel
powinien rowniez pamietac pytania i odpowiedzi lub w trakcie tej rundy
robi¢ notatki. Nastepnie pyta: Who likes basketball? Uczniowie podaja/

krzyczg imiona oséb, ktére odpowiedziaty twierdzaco.

Uczniowie wracajg do komputeréw i wykonujg quizy (Q/3/JA/1/50-53) oparte
na dialogach i drylach. Sg to ¢wiczenia o podwyziszonym poziomie trudnosci
i wazne, aby nauczyciel zachecit ucznidw do rzetelnej pracy i wspierat
ich w trakcie wykonywania zadan. Zadaniem uczniéw bedzie wystuchanie
dialogéw i powtarzanie rél - uczniowie powinni méwic¢ poétgtosem. jesli kazdy
bedzie miat wtasne stuchawki, nie powinni zaktécac sobie pracy. Nauczyciel caty
czas monitoruje prace i pomaga poprawnie wykonac¢ zadanie, podchodzac
do ucznidw indywidualnie, dba réwniez o to, aby uczniowie naprawde powtarzali

struktury i wykonywali quizy zgodnie z zatozona instrukcja.

W ramach powtdrzenia chetni uczniowie mogg wykona¢ quizy przy stanowisku

nauczyciela z gtosnikami.

Nastepnie nauczyciel kaze uczniom wstaé¢ i szybko dobra¢ sie w grupy 3-4
osobowe. Zadaniem ucznidw jest zorganizowanie sobie zabawy w czasie wolnym
w jezyku angielsku na wzér dialogdéw, ktore styszeli. Cel: uczniowie nie moga
moéwié po polsku, ale mogg dogadaéd sie ,jako tako” - nawet z wykorzystaniem
gestéw, wazine aby prébowali powiedzie¢ jak najwiecej po angielsku i
rzeczywiscie na cos sie umowili. Na zakoriczenie zabawy grupy méwig, co udato

im sie ustalic.

Zadanie domowe: nauczy¢ rodzicéw 4 nowych stdwek po angielsku, albo zrobié

challenge : kto zna wiecej stdwek z kategorii ,czas wolny/hobby”.
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Scenariusz jednodniowego projektu edukacyjnego - Recykling kulinarny

- co to takiego?

Nacobezu:
wymienicie 5 produktow zywnos$ciowych, ktore najczesciej wyrzucamy,
podacie 3 powody marnowania zywnosci,
utozycie z rozsypanych literek nazwy zdrowych produktéw w wyznaczonym czasie,
utozycie przepis kulinarny, w ktéorym wykorzystacie produkty, ktore kupiliscie za duzo
lub ktére zostaty z poprzedniego dnia,
utozycie rymowanke lub hasto reklamowe, w ktérych zachecicie waszych kolegéw

do oszczedzania zywnosci lub do przemyslanych zakupdéw.

Cele:

® budowanie $wiadomoéci konsumenckiej,

@ uwrazliwienie na problem marnowania zywnosci.

Dziatania:

wprowadzenie ucznidbw do tematyki projektu, wspdlne obejrzenie filmdéw

i ich omdwienie: https://www.youtube.com/watch?v=MUYs n40QCE

https://www.youtube.com/watch?v=0ANXIpycLRE

uczniowie zostajg podzieleni na 4-5 osobowe zespoty,

kazdy zespot wykonuje kolejne zadania w stacjach zadaniowych:

Stacja 1- Running dictation

Uczniowie wybierajg sposréd siebie pisarza, ktéry bedzie pisat dyktando. Kolejne osoby
z zespotu muszg wybiec z sali i odczytaé przygotowany tekst, nastepnie wrdci¢ do klasy
i podyktowaé go pisarzowi. Po zapisaniu nastepuje wspodlne sprawdzenie poprawnosci
zapisu. Przyktadowe zdania do zapisu: ,Jedz satatki, bedziesz piekny i gtadki. Jesli nie chcesz
mojej zguby, cos$ zdrowego daj mi luby. Pij mleko, bedziesz zdrowy i silny. Zamiast czekoladki

sprobuj satatki.”

Stacja 2- Co najczesciej marnujemy?

Uczniowie muszg utozyc liste 10 produktéw, ktdre najczesciej marnujemy:

PRZEWODNIK METODYCZNY do klasy 3
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pieczywo (62%) jogurty (24%)

owoce (47%) sery (16%)
wedliny (46%) mieso (10%)
warzywa (35%) mleko (9%)
ziemniaki (21%) dania gotowe (6%)

Stacja 3 - Zdrowe

Uczniowie muszg w wyznaczonym czasie ufozyé maksymalnie duzo nazw zdrowych
produktdow z literek alfabetu. Do tego zadania nalezy przygotowaé okoto trzech kompletéw

alfabetu ze zwiekszong liczbg samogtosek.

Stacja 4 - Rymowanki, wyliczanki
Uczniowie muszg w wyznaczonym czasie utozy¢ hasto reklamujgce idee przemyslanych
zakupdw lub recyklingu kulinarnego.

@ Dzieci siadajg w kregu na dywanie i na zasadzie burzy mézgéw podaja przyczyny
marnowania zywnosci, np. zle zaplanowane zakupy, mate ceny zywnosci, zte
przechowywanie w lodowce, nie wiemy, co gdzie powinno sta¢ itp., a nastepnie
podajg pomysty rozwigzania problemu wyrzucania jedzenia.

@ W tych samych lub innych (w zaleznoéci od potrzeb i uznania nauczyciela) grupach

uczniowie dostajg karteczki z poleceniem, ktdre majg wykonac.

Przyktadowe polecenia dla grupy:

Dzi$ podczas obiadu mojej mamie zostato zbyt duzo ziemniakéw. Utoze przepis

kulinarny na prostg potrawe, w ktérym wykorzystam ziemniaki.

Dzi$ moja babcia ugotowata za duzo makaronu do zupy. Utoze przepis kulinarny

na prostg potrawe, w ktérym wykorzystam makaron.

Dzi$ moja mama i mdj tata kupili po jednym duzym chlebie. Niestety, wszyscy
razem zjedlismy tylko jeden. Zostat nam jeden duzy bochenek chleba. Utoze

przepis, w ktdrym wykorzystam chleb, ktéry nam pozostat.
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W wyznaczonym czasie uczniowie ukfadaja przepisy kulinarne, ktére nastepnie
sg prezentowane na forum klasy. Mozna wybra¢ najciekawszy w drodze gtosowania

wszystkich uczniow.

Wspdlne wykonanie pracy plastycznej na tekturze budowlanej pod tytutem:
NIE WYRZUCAMY JEDZENIA. Wszystkie dzieci malujg jednoczes$nie wspdlng prace na tekturze
wykorzystujgc dowolne materiaty i techniki plastyczne, Mozina tu wykorzystaé resztki
niewykorzystanych papieréw kolorowych, gazet, scinki materiatéw i wszystko, czego szkoda

wyrzucié, a co dzieci bedg chciaty wykorzystaé.

Podsumowanie projektu w postaci rundki bez przymusu- korfczenie zdania: Na dzisiejszych

zajeciach zrozumiatam/em, ze...

Scenariusz jednodniowego projektu edukacyjnego - W podrézy do Londynu

Nacobezu:
obejrze przynajmniej 5 filmikow o atrakcjach turystycznych Londynu,
przygotuje plakat w formacie A3 o swoim ulubionym miejscu dowolng forma: kredki,
farby, wydzieranka,
zaprezentuje swaj plakat w jezyku polskim lub angielskim,
prezentujac plakat bede mowit gtosno i wyraznie,
w czasie prezentacji moéj plakat umieszcze na tablicy i modwigc postaram
sie wskazywaé na roine elementy, ale rowniez utrzymaé kontakt wzrokowy

z kolegami i kolezankami w klasie.

Cele:
budowanie swiadomosci wielokulturowej,
zachecenie do poznania gtéwnych zabytkéw Londynu,

¢wiczenie umiejetnosci autoprezentacji.
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Dziatania:

Na dwa tygodnie przed zaplanowang lekcjg udostepnienie dzieciom filméw
o atrakcjach turystycznych Londynu (ponad 70 filméw dostepnych w ramach
obudowy dydaktycznej) na platformie moodle lub w inny sposdb: ptyta,

folder na komputerach w bibliotece lub centrum komputerowym.

Przygotowanie kart oceny prezentacji (ocena kolezenska) i podanie

kryteridw oceny uczniom.

Przygotowanie plakatéw jako zadanie domowe, ewentualnie w ramach

edukacji plastycznej.

Zaprezentowanie plakatéw i wystawa prac.

filmy

z edukacji
jezyk angielski

LY

N

0y
s T

= / ;

Jiardhd

S :
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Rozazia VAN

mefody.czny,

Sposobem monitorowania poziomu osiggania zatozonych celéw szczegdtowych, jak réwniez
przyjetych metod pracy sg podobnie jak w dwdch poprzednich latach zestawy narzedzi
testujgcych. Przypomnijmy w klasach 1-3 nauczyciele majg do dyspozycji nastepujgce ilosci

gotowych narzedzi testujgcych (testy/quizy/zabawy):

polonistyczna 60 . 20
matematyczna 84 28
jezyk angielski 45 15
przyrodnicza 30 10
spoteczna 30 10
plastyczna 9 3
muzyczna 9 3
komputerowa 15 5
techniczna 9 3
w-f 9 3

Narzedzia przygotowane zostaty w sposdéb przyjazny uczniom, atrakcyjny graficznie
oraz zréznicowany pod wzgledem formy zadan. Zachecamy do stosowania zasad oceniania
ksztattujgcego, dlatego wzorem lat ubiegtych nie okreslono punktacji za poszczegdlne
zadania. Przy ocenie testow mozna wykorzysta¢ wzory i formaty z dostepnych szablonéw
ocen ksztattujgcych — przygotowaé wtasne nacobezu i powigzana z nim informacje zwrotna.
Zapis dokumentéw w formacie Word orz JPG pozwala nauczycielom na elastyczne
postugiwanie sie zadaniami testowymi i kompilowanie wifasnych testéw. Przedstawiane
zestawy s3 jedynie propozycjg autoréw i mogg byé przez nauczycieli dostosowane

do potrzeb danej grupy, indywidualnych uczniéw lub zasobéw czasowych. Warto dokonaé
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wyboru poszczegdlnych zestawdow / zadan juz na poczatku roku szkolnego. Pozwoli

to nauczycielowi na jasne okreslenie ,dokad zmierzamy”, zaplanowanie pracy

oraz okreslenie kryteriéw sukcesu czyli nacobezu.

Ponizej przedstawiamy przyktadowe zadania uwzglednione w narzedziach testujgcych

w edukacji matematyczne;j.

Napisz nazwe dnia tygodnia przy kazdej dacie, korzystajac z wyrwanych kartek z kalendarza. \

‘. 2014 ' l 2014 k 2014 ‘L 2004
| rudzieh | s|erp\6“ ‘ |y | vuiecief
|l NIEDU—ELA || czWARTEK || 5RODA || pATEC

A LA I

17 grudnia 2014 -

2 sierpnia 2014 -

5 28 Ifjtego 2014~ eerene, Te S.ry

6 kwietnia 2014 - i
z edukacji

matematyczne
+ Uzupetnijzdaniaizaznacz odpowiednia liczbe dnina osiach. ' klasa 1l
Harcerze na ob_qg;_e_' przebywali 23 dm _______
Oboz ten trwaf zatem 5 :pefnych tygodnii: i ;dni.
L B B Lo A A R e e e e e |
1

Wyjazd ten potrwa zatem peInych tygodm : dni.

>
25 J

W kazdy talerzyk wpisz liczbe o 10 mniejszg od liczby z filizanki. Komplety pokoloruj na ten\
sam kolor.

@ W @ @ @ @
VA A VA | A VA

OO D,
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* Znajdzzasadeiwpisz pozostate liczby. \

N

20 5 30

Ponizej przedstawiamy przyktadowe zadania uwzglednione w narzedziach testujgcych

w edukacji polonistycznej.

» Dopisz po 3 przymiotniki do podanych wyrazéw wedtug wzoru.
..delikatne .

..kolorowe..... .

..pachnace. .. ..

\

* Utézzdaniao

1. Ksztaft.

swoim pidrniku i zapisz je wedtug punktéw.

3. Materiat i kolor.

5. Przeznaczenie.

2. Wielkos¢é. 4. Zamkniecie.




Ponizej przedstawiamy petny test z edukacji matematycznej w wersji zaproponowane;j

przez autordow.

—W Kiasa 3 - EDUKACIA MATEMATYCINA

staw Znak: ¥ ub : tak, aby rownoscl bty prawdziwe.
1 tak,
3

51 ]

=

6 - 110 6= 4106

3l e
§AF = T
423

T/3/MAT/23 Klasa 3 - EDUKACIA MATEMATYCZNA

e
* Rozwiat zadanie. Skorzystaj z poznanych wlasnoéci.

W trzypietrowym budynku jest po 5 mieszkat na kaidym pie-
h trze | sklepy na parterze. lle mieszhkan jest w trzech takich
budynkach?

Odpowiedi:

Vs
AN

* Rozwiat zadanie. Skorzystaj z poznanych wlasnodci.

W tabliczce czekolady sy trzy rzgdy po 6 kostek w kaidym. lle kostek jest w dwdch
takich tabliczkach?

Odpowieds:

v,
f— ~N
*Rozwiat zadanie. Skorzystaj 2 poznanych wlasnosci.
We wtorek Ratusz Miejski w Zamosciu zwiedzily 3 grupy
turystéw, po 16 o0séb w kaidej, a w $rode % grupy po 12
0s6b. Oblicz, w ktérym dniu ratusz zwiedzilo wigcej 0s6b
Odpowiedi:
\ J

ﬂ pemwor (@ (QRE 5=

Projekt przez Unig w ramach Funduszu
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Na uwage zastugujg testy kolezenskie oraz grupowe zaproponowane w ramach edukacji

jezyk angielski. Przeprowadzane sg one wedtug nastepujacej instrukciji:
a) testy kolezenskie:
Kazdy test kolezenski sktada sie z 5 zadan.

Czes¢ 1A to czesé dla ucznia, ktory rozwigzuje zadanie. Cze$¢ 1B to czes$¢ dla ucznia,
ktory sprawdza zadanie. Jest to klucz odpowiedzi. Znajdujg sie tam rdéwniez

informacje, jakie czynnosci ma wykonad uczen, ktéry sprawdza test.

Testy kolezeniskie majg charakter interakcji. Czesto zadaniem ucznia sprawdzajgcego
jest nie tylko samo sprawdzenie zadania, ale réwniez wykonanie czynnosci,
ktére majg umozliwi¢ uczniowi ,testowanemu” wykonanie zadania np. uczen musi
zakreslic nazwy jedzenia, ktére poda mu uczen sprawdzajgcy test. Uczen
sprawdzajacy jest wiec strong aktywng i réwniez musi wykaza¢ sie znajomoscia

testowanego tematu.

Test moze by¢ przeprowadzany dla jednej osoby lub moze nastgpi¢ zamiana rél

tj. osoba testowana staje sie osobg sprawdzajaca.

Zadania sprawdzajg rézne sprawnosci i elementy jezyka. Mozna je wiec stosowad

w zestawie lub pojedynczo.

Po wykonaniu zadania, uczniowie wspdlnie sprawdzajg odpowiedzi z graficznym
kluczem (cze$¢ 1B) i je analizujg. Wazne jest doktadne omdwienie z uczniami
co oznaczajg poszczegdlne symbole np. cze$¢ poprawnie =2/3 btedy w zadaniu,
wszystko niepoprawnie — wiecej niz 3 btedy w zadaniu. Nastepnie uczen

sprawdzajacy podaje koledze/kolezance symbol:

A wymaga poprawy O cze$¢ poprawnie wszystko poprawnie

Nauczyciel moze wtedy zastosowaé informacje zwrotng dla poszczegdlnych uczniéw. Przed

wykonaniem testu kolezenskiego, nauczyciel powinien przeéwiczy¢é =z uczniami
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rozwigzywanie roznych typdw zadan, tak by techniczny aspekt zwigzany z rozwigzaniem

zadania nie miat wptywu na powodzenie w jego rozwigzaniu.

b) testy grupowe:

Kazdy test grupowy to zestaw 5 zadan sprawdzajgcych znajomos$¢ stownictwa,
gramatyki i poszczegdlnych sprawnosci tj. test grupowy sprawdzajgcy tylko
stfownictwo, tylko gramatyke itd.

Zadania wykonuje grupa uczniéw. Zadania mogg by¢ wykonywane jako zestaw
lub pojedynczo.

Kazde zadanie w testach sprawdzajgcych stownictwo, gramatyke, czytanie i pisanie
sktada sie z 2 czesci: ZADANIE i KLUCZ. Obie czesci nalezy skserowac¢ w odpowiedniej
ilosci i rozcigé. Cze$¢ KLUCZ moze by¢ tez wyswietlana na tablicy. Niektére zadania
wymagajg wyciecia pewnych elementédw przed zajeciami. Zadania w tescie
grupowych sprawdzajgcym stuchanie sktada sie z 3 czesci: ZADANIE, TEKST DLA
NAUCZCYIELA DO PRZECZYTANIA NA GtOS oraz KLUCZ. Nauczyciel odczytuje zapisany
tekst. Tekst moze by¢ tez nagrany i odtwarzany z komputera Ilub ptyty

w magnetofonie.

Zadania wykonywane pojedynczo.

Grupa otrzymuje czes$¢ okreslong ,,ZADANIE”. Nauczyciel moze ustali¢ czas na wykonanie
zadania. Po wykonaniu zadania, grupa otrzymuje czes¢ okreslong jako , KLUCZ” i uczniowie
poréwnujg swoje odpowiedzi z odpowiedziami w kluczu. Odpowiedzi w kluczu majg forme
graficzng, tak by utatwi¢ dzieciom sprawdzanie i wyeliminowaé ewentualne problemy

z interpretacjg poprawnych odpowiedzi.

Zadania wykonywane jako zestaw formie gry.

Nauczyciel moze przeprowadzic¢ test w sposdb atrakcyjny dla dzieci organizujgc dla nich gre
ze stanowiskami. Nauczyciel moze przeprowadzi¢ test grupowy sprawdzajgcy np. tylko
sfownictwo, ale moze tez dowolnie tgczy¢ zadania z réznych testédw grupowych w zestawy.
W ten sposdb moze tworzyé testy grupowe dopasowane do potrzeb okreslonej grupy.
Jesli nauczyciel wybierze ZADANIA sprawdzajgce sprawnos¢ SEUCHANIA, bedzie musiat

obstugiwacd jedno stanowisko. Jego zadaniem jest odczytywanie tekstow.
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Ponizej przedstawiamy przyktadowe testy:
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Testy czy zadania testowe dostepne w ramach innych edukacji prezentuja rézne formy
¢wiczen, czesto w formie zabawy, tak aby testowanie nie kojarzyto sie dzieciom ze stresem.
W zamierzeniu autoréw testowanie ma by¢ sposobem na uzyskiwanie regularnej informacji

zwrotnej na temat poziomu osiggniecia zatozonych celéw edukacyjnych i wychowawczych.

Przyktadowe formy ¢wiczen to:
odczytywanie ukrytych wyrazéw w wykreslankach lub szyfrach, samodzielne
szyfrowanie wyrazéw,
wypisz w kolejnosci,
uzupetnij zdania,
rozwiaz rebusy, krzyzéwki,
przestaw litery,
uktadanie zdan z rozsypanek wyrazowych,
dorysuj elementy,
otocz petla,
wpisz TAK lub NIE,

test potgczony z wyszukiwaniem informacji w Internecie.

Autorzy majg nadzieje, ze tak bogate narzedzia testujgce pomoga nauczycielom w jeszcze
lepszym planowaniu swojej pracy. tatwiej jest prowadzi¢ zajecia, czy omawia¢ dany obszar,
wiedzgc co jest na koncu drogi i jak chcemy sprawdzi¢ czy zatozone cele zostaty osiggniete.
Majgc gotowy system testujgcy juz na poczatku roku mozemy systematycznie monitorowac

na jakim etapie drogi jestesmy.
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Rezdzia v/

Ewaluacji pracy nauczyciela poswiecony byt jeden z rozdziatéw poradnika do klasy drugie;j.

W tej publikacji autorzy chcg sie skupié¢ na ewaluacji catego programu po to, aby zebraé
mozliwie bogaty materiat, dzieki ktéremu mozna bedzie odpowiedzie¢ sobie na pytania,
czy oczekiwania wobec programu nauczania zostaty spetnione, czy planowane i osiggniete
rezultaty sg takie same, czy trud wtozony w realizacje programu przetozyt sie na sukcesy

edukacyjne dzieci.

Ewaluacja to:
e Proces zbierania istotnych informaciji.

e Ocena zebranych informacji w oparciu o przyjete kryteria.

Refleksja nad jakos$cig prowadzonych dziatan.

Poszukiwanie przyczyn sukceséw i porazek.

Poszukiwanie sposobdw doskonalenia prowadzonych dziatan

Autorzy zachecajg do dokonania zaréwno formatywnej, jak i sumatywnej ewaluacji
programu Zaczarowany Otéwek. W przypadku ewaluacji sumatywnej chodzi o jednoznaczng
i catosciowa ocene, ktdra ma doprowadzi¢ do podjecia decyzji o kontynuowaniu programu
lub rezygnacji z jego realizacji. Natomiast ewaluacja formatywna pozwala na dokonywanie

zmian w trakcie realizacji programu®.

Ewaluacja w trakcie realizacji programu pozwoli na dokonanie niezbednych modyfikacji
lub dostosowania elementéw programu do potrzeb danego zespotu klasowego. Celem
ewaluacji jest okres$lenie zmian w zakresie wiedzy, umiejetnosci i postaw oraz stopnia

realizacji zatozonych celéw ogdlnych i szczegétowych.

! ,Programy nauczania w rzeczywistosci szkolnej. Tworzenie — wybdr — ewaluacja”,
(2012), Warszawa: ORE, s. 84-91.
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Autorzy programu zachecajg do korzystania z rdézinorodnych narzedzi ewaluacyjnych:
regularnego wypetnianial ankiet,@ wywiaddw, obserwacji (np. poprzez Karte Rozwoju
Ucznia), analizy wytworéw uczniéw, np. prac klasowych, testéow, prac plastycznych,
projektéw,

analizy wynikédw testow (narzedzia testujgce), egzamindéw zewnetrznych

i wewnetrznych.

Jednym z modeli, ktéry mozemy zastosowaé do catosciowej ewaluacji programu jest Model
SWOT. To technika analityczna polegajgca na podzieleniu zebranych danych na cztery grupy
(tzw. cztery kategorie czynnikow strategicznych):
S (Strengths) — mocne strony: uwzglednienie tych elementéw, ktére w opisie uznano
za zalety.
W (Weaknesses) — stabe strony: uwzglednienie tych elementéw, ktére w opisie uznano
za wady.
O (Opportunities) — szanse: uwzglednienie tych elementdw, ktére w opisie uznano za
szanse umozliwiajgce pojawienie sie w przysztosci korzystnych zmian.
T (Threats) — zagrozenia: uwzglednienie tych elementéw, ktére w opisie uznano
za zagrozenia stanowigce mozliwos¢ pojawienia sie w przysztosci niekorzystnych
zmian.

POZYTYWNE
Mocne strony

NEGATYWNE
Stabe strony

Korzysci z wdrozenia programu?
Mozliwosci?

Przewaga nad innymi programami?
Unikalne cechy, ktérych nie majg inne
programy?

Zasoby, aktywa, ludzie?
Doswiadczenie, wiedza, dane?
Marketing — dostepnos¢, dystrybucja,
Swiadomos¢ nauczycieli?

Cena, wartos¢, jakosc?

Stabe strony innych programéw?
Tendencje w edukacji?

Rozwdj i nowe technologie?

Nowe unikalne cechy?

Rozwdj przedsiebiorstwa i produktu?

Renoma programu, pozytywne informacje

Wady przedsiewziecia?

Staba promocja?

Aspekty finansowe?

Wtasne, znane wrazliwe punkty?

Brak sSrodkéw finansowych na
kontynuacje dziatan?

Nietrwatosé?

Aspekty etyczne, brak zaangazowania,
stabe przywodztwo?

Zagrozenia

Zmiany w prawie?

Rosngce wymagania nauczycieli?
Czynniki hamujgce rozwo;j?

Inne bariery (np. dostep do tablic
multimedialnych, pracowni
komputerowej, tabletéw)?

Brak statego wsparcia finansowego?
Stan gospodarki
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Kolejng metodga szczegdlnie przydatng podczas wdrazania innowacyjnych metod dotyczgcych
np. oceniania- ocenianie ksztattujgce , zastosowanie nacobezu, informacji zwrotnej, oceny
kolezenskiej oraz efektywnos¢ procesu komunikacji rodzicbw z nauczycielami,

ktorg polecamy, jest badanie w dziataniu.

Identyfikacja
problemu

— 4

Ewaluacia Zbieranie
J e informacji
L ETIERY
dziataniu

T

zuaanle

. Analiza
zmiana

Caty proces badawczy rozpoczyna sie od identyfikacji problemu. Nauczyciel odpowiada
na pytanie: jak obecnie wyglada sytuacja, co chce zmieni¢?”. Nastepnie nalezy okresli¢ cel
i rezultaty, jakich oczekujemy. Kolejnym etapem jest sformutowanie pytan kluczowych/

badawczych oraz okreslenie zrédet informacji oraz metod badawczych.

Trzeci ze sposobdow to model triangulacyjny: cechg charakterystyczng tego modelu jest fakt,
iz ocenia sie program z punktu widzenia kilku grup, np. z perspektywy ucznia, rodzica
i nauczyciela. Gtéwne dziatania ewaluatora to obserwacja, wykorzystanie wywiadu, ankiety,
kwestionariusza. Pozyskanie danych od réznych oséb i z réinych perspektyw na temat
jednego elementu pozwala na uzyskanie wielowymiarowego i obiektywnego opisu zjawiska.
(ankieta ewaluacyjna dla uczniéw, ankieta ewaluacyjna dla rodzicdw, ankieta ewaluacyjna

dla nauczycieli)
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Autorom programu Zaczarowany Otédwek bardzo zalezy na tym, aby nauczyciele wdrazajgcy
program kierowali sie refleksyjnym podejsciem. Refleksyjny nauczyciel sam decyduje,
ktore elementy programu, obudowy dydaktycznej, narzedzi wybiera. Takim nauczycielom

proponujemy zaczerpnietg z coachingu Metode 5 Q.

Jak skutecznie monitorowac realizacje podstawy programowej w przedszkolu i szkole?

Czego mozemy zrobi¢ WIECEJ aby osiggnac cel?

Czego mozemy robi¢ MNIEJ aby osiggnac cel?

Co mozemy robi¢ INACZEJ aby osiggng¢ cel?

Co mozemy PRZESTAC robi¢ aby osiagna¢ cel?

Co mozemy ZACZAC robic aby osiagna¢ cel?

Ewaluacja programu powinna przebiega¢ systematycznie i nie mozna jej odktadaé na koniec

etapu edukacji wczesnoszkolnej. Warto poprzez ankiety i wywiady witgczyé w ten proces

rodzicow.
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aakonczenie

Poradnik ten jest ostatnim z serii metodycznych przewodnikéw do programu Zaczarowany
Otéwek. Autorzy majg nadzieje, ze przyczyni sie od do lepszego zrozumienia idei programu
oraz poruszania sie po tak bogatych zasobach obudowy dydaktycznej. W swoim zatozeniu
zarowno program jak i przewodniki miaty zacheci¢ nauczycieli do wdrazania elementéw
oceniania ksztattujagcego i budowania interakcji w klasie w oparciu o zatozenia piramidy
efektywnos$ci Edgara Dale’a. Przygotowanie tak wielu ¢wiczen multimedialnych, prezentacji,
animacji to réwniez pomyst na wykorzystanie tablic multimedialnych, tabletéw czy pracowni
komputerowych, ktére nie zawsze wykorzystywane sg w szkotach w sposdéb optymalny.

Zyczymy wszystkim ciekawej przygody z Zaczarowanym Otéwkiem.
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