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Program Zaczarowany Oféwek skierowany jest do nauczycieli edukacji wczesnoszkolnej,
ktorzy stoja  przed duzym wyzwaniem zwigzanym z systemowa zmiang
w edukacji. Obnizenie wieku szkolnego oraz wprowadzenie jednolitego podrecznika
dla pierwszego etapu edukacyjnego sprawia, ze nauczyciele dokonujg autorefleksji
nad swoim dotychczasowym warsztatem pracy. Nauczyciele zadajg sobie pytanie, czy
stosowane przez nich do tej pory metody sg efektywne i jak sprawié, aby dzieci ,uczyty sie
nie dla szkoty, lecz dla zycia”? Autorzy programu prébujg okresli¢, jaka moze byé szkota
przysztosci i jakie kompetencje poznawcze i spoteczne sg kluczowe do przygotowania dzieci
do udanego startu edukacyjnego i odniesienia sukcesu w zyciu. Szanse na realizacje tych
zatozen stanowi ocenianie ksztattujgce, ktdre autorzy uznali za mysl naczelng catego
programu. Zastosowanie strategii i zatozen OK. sprawia, ze uczniowie nie sg dzieleni juz
na starcie na lepszych i gorszych, daje wszystkim uczniom rdédwne szanse, poczucie
bezpieczenstwa, buduje w nich pewnosc siebie i wiare w sukces. Uczniowie patrzg na szkote
jako na miejsce, w ktérym mogga popetniac¢ btedy oraz je poprawiaé, postrzegajg problemy
zwigzane z nauka w kategorii wyzwan, a nie porazek. Nauczyciele zas$ nie sg nadmiernie
skoncentrowani na tzw. ,przerobieniu programu lub podrecznika”, ale patrzg dalej - chca
zobaczy¢ szczesliwe, spetnione dziecko, Swiadome swoich mocnych stron, ktére wychowato
sie w duchu wspétpracy, a nie rywalizacji. Takie myslenie to inwestycja w rozwéj spoteczny
przysztych pokolen. Mitody cztowiek, ktdry opuszcza szkote w poczuciu wiary w siebie
i wlasnej wartosci tatwiej pokona zyciowe problemy, bedzie odwaziny w podejmowaniu

decyzji, otwarty na innowacje i prace zespotowa.
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Program Zaczarowany Otdwek sktada sie z czterech rozdziatow:

Rozdziat | szczegdétowo omawia zatozenia programu, na ktéry skfada sie 6 filarow (modutéw):
system diagnozy styléw uczenia sie, inteligencji emocjonalnej, kompetencji spotecznych oraz
uzdolnien (Modut ). ocenianie ksztattujgce (Modut I, komunikacja
i jej znaczenie w procesie edukacyjnym (Modut Ill), system testowania (Modut 1V),

innowacyjnos¢ programu (Modut V) oraz projekt edukacyjny (Modut VI).

Rozdziat Il omawia cele ogdlne i szczegdétowe w nawigzaniu do Podstawy programowe;j
ksztatcenia ogdlnego dla szkét podstawowych ze szczegdlnym uwzglednieniem celéw
kluczowych programu, jakimi s3: budowanie wewnetrznej motywacji do uczenia sie,
rozbudzenie ciekawosci poznawczej, zainteresowanie otaczajgcym $wiatem, ksztattowanie
umiejetnosci wyrazania uczué i krytyki, otwartosci na odmienne opinie, rozwijanie
umiejetnosci komunikowania sie w jezyku ojczystym i obcym oraz rozwijanie kompetencji

matematycznych i informatycznych .

Rozdziat Ill przedstawia praktyczne metody i techniki pracy zwigzane z ocenianiem
ksztattujgcym, pracg w grupie, budowaniem atmosfery sprzyjajacej uczeniu sie takich jak:
tutoring réwiesniczy, sygnalizacja Swietlna, zasada niepodnoszenia rak, zdania

podsumowujace, ,,zapytaj kolege”, , krok po kroku”, ,,wybierz sobie prace domowg” i inne.

Rozdziat IV przybliza techniki ewaluacji pracy ucznia i nauczyciela, omawia praktyczne
rozwigzania zwigzane z prowadzeniem dokumentacji procesu nauczania (dziennik, sposéb

informowania uczniéw i rodzicow o postepach w nauce ) w oparciu o ocenianie ksztattujace.

Wszystkie rozdziaty zawierajg wiele praktycznych wskazéwek do wykorzystania
w codziennej pracy z uczniem. Ponizej zacytowano wybrane krotkie fragmenty, ktore
pokazujg, ze pragmatycznego nastawienie byto dla autoréw bardzo wazne. Tak na przykfad

w programie czytamy:
Rozdziat I/ Modut I- fragment dotyczacy sposobdw rozpoznawania lateralizacji

W znacznej wiekszosci uczniowie rozpoczynajgcy edukacje wczesnoszkolna majg

juz okreslonqg lateralizacje. Mozna to zaobserwowac w codziennych czynnosciach ucznia tj:
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preferowanie reki podczas rysowania, malowania, ciecia noZyczkami, podawania itd.;
preferencja nogi podczas zabaw ruchowych, kopanie pitki, skakanie na ,silniejszej” nodze; do
okreslenia dominacji oka mozemy wykorzystaé kalejdoskop, czy ciemnq butelke z wgska
szyjkq — uczen spojrzy tym okiem, ktore jest dominujgce; do okreslenia dominujgcego ucha
mozemy wykorzysta¢ muszle i poprosi¢ ucznia, aby postuchat czy styszy ,szum fal.”
Te wskazowki ujawniq dominujgcq potkule, ktdra decyduje o sposobie przetwarzania

informacji.

Rozdziat I/Modut II- przyktady okreslania celéw w jezyku ucznia do edukacji matematycznej

oraz jezyk obcy nowozytny/ jezyk angielski

Edukacja matematyczna:
Naucze sie wskazywac kto jest ode mnie wyzZszy, nizszy, tego samego wzrostu.
Bede uktadat z patyczkdw poznane figury geometryczne
Bede mierzy¢ ptyny za pomocq szklanki, butelki, kubka. Stosuje pojecia: litr, dwa litry.
Naucze sie przeliczac pienigdze i robi¢ zakupy w sklepiku szkolnym.
Naucze sie odczytywac i zapisywac stowami podane liczby.
Naucze sie uktadaé zadania tekstowe do podanej ilustracji.
Edukacja jezyk obcy nowozytny (jezyk angielski)
Naucze sie jak pisa¢ nazwy przybordw szkolnych po sladzie.
Naucze sie jak zapytac o cene w sklepie.
Poznam nazwy zabawek i rzeczy, ktorymi sie bawie.
Poznam nazwy dni tygodnia i bede je umiat wymienia¢ na wyrywki
Naucze sie pytac o plan zajec¢ pozaszkolnych.

Poznam pytanie: jaka jest pogoda i bede umiat opisac¢ pogode.

Rozdziat I/ Modut IlI- fragment nt. bariery w komunikacji miedzy nauczycielami i rodzicami

Zaktocenia procesu porozumiewania sie mogq pojawic sie na wszystkich etapach procesu
komunikacji. Zalicza sie do nich: postawy, uprzedzenia, wyobrazenia nadawcy i odbiorcy,
brak spojnosci miedzy tresciq i formq przekazu, hatasy z otoczenia, zaburzenia artykulacyjne

mowy, emocje i uczucia. Chcgc pokonac bariery komunikacyjne, nalezy zadbac¢ o wiele
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elementow, a wsrdd nich kluczowe wydaje sie poznanie prawdziwych intencji rozmowcy.
Zaréwno nauczyciele, jak i rodzice powinni wiec pamietac, by formufowac jednoznaczne
komunikaty, aktywnie stuchaé, zadawad otwarte pytania, np. Jaki jest cel naszego
spotkania?, W czym moge Panu/Pani pomdc? Czego Pan/Pani oczekuje?, Jak to Pan/Pani
rozumie?

Co ma Pan/ Pani na mysli? Dlaczego jest to dla Pana/Pani wazine? Co w tym nie jest
dla pana/Pani zrozumiate? Jakie sq ograniczenia? Co mozemy zrobi¢, aby te ograniczenia
zmniejszy¢? Jaka jest w tym rola szkoty/ nauczyciela? Jaka jest rola rodzicow/domu
rodzinnego? Co moze Pani/Pan w tej sprawie? Jakie sq nasze ustalenia zwigzane z dzisiejsza

rozmowgq? Po czym poznamy, Ze ustalenia zostaty zrealizowane?

Rozdziat I/ Modut IV- wskazanie réznorodnych narzedzi do testowania i monitorowania

osiggania zatozonych celéw

obserwacja, szablon, karta diagnostyczna (Karta Rozwoju Ucznia)

karta pracy, test zadan otwartych, zamknietych, niedokoriczonych zdan,

stawiania pytan, udzielania odpowiedzi itp.;

zadania stuzqce samoocenie i ocenie kolezenrskiej — gry i zabawy, zadania

tworzone przez samych uczniow w oparciu o podane nacobezu;
scenki sytuacyjne, eksperymenty, doswiadczenia;

quizy edukacyjne, gry dydaktyczne

¢wiczenia interaktywne, prezentacje multimedialne;

zadania prowadzone metodgq projektu, konkursy itp.

Rozdziat I/ Modut V- fragment nt. nauczania matematyki w sposéb przyjazny dziecku

Program zaktada czeste odwofywanie sie do dotychczasowej wiedzy uczniow, wykorzystanie
znanej im przestrzeni materialnej, sytuacji z codziennego zycia jako bazy do konstruowania
i rozumienia poje¢ matematycznych np. dzieci uczq sie dodawania lub odejmowania

w zakresie 10 manipulujgc szyszkami, kasztanami, kamyczkami, znaczkami, kartami, ktorymi
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sie na co dzien wymieniajq; uczq sie dzielenia na grupy w znanych im sytuacjach szkolnych:

spacer, wycieczka autokarem, zabawy na szkolnym boisku.

Rozdziat I/ Modut VI- przedstawia propozycje tematdéw projektéw edukacyjnych takich jak:
Szkota nocay, Tangramowe opowiesci, Podréz do krainy marzen, Warsztat specjalistow od
reklamy, Przytulna biblioteka, Pokaz mody, Pokaz talentéw, Dzied nieograniczonych
mozliwosci, Zdrowe odzywianie zaczarowanego otdwka, Zabawy i zabawki naszych dziadkéw

i rodzicédw, Zaczarowany otéwek poznaje swiat .

Rozdziat 1l — fragment nt. zastosowanie metody sygnalizacji $wietlnej oraz bajek

matematycznych

Na szczegdlng uwage zastuguje nie wspomniana dotqd metoda ,sygnalizacji swietlnej”.
Polega ona na ocenie wykonanego zadania. W zaleznosci od stopnia poprawnosci uczniowie
oceniajg prace wtfasng lub prace kolegi/kolezanki za pomocq odpowiednich sSwiatet
(kolorowe kartki w metodniku). Jezeli praca zostata wykonana bezbtednie jest oznaczona
kolorem zielonym, stabsza praca z6ttym, a najstabsza czerwonym. Takie dziatanie motywuje
uczniow do refleksji nad wtasnqg naukq. Przyjmowanie oceny od kolegi lub kolezanki
powoduje mniej stresu niz od nauczyciela. Ocena za pomocq swiatet  oznacza
nieskomplikowany sposéb komunikowania samooceny. Waznym zadaniem nauczyciela jest
tu zachecenie ucznia do uzasadnienia wyboru oceny i wyjasnienie dlaczego jego zdaniem jest
ona adekwatna do wykonanego zadania. PomozZze to w przysztosci stopniowo rozwing¢
potrzebne nawyki obiektywizmu.

“Sygnalizacja swietlna” w innej wersji moze postuzy¢ do sprawdzenia stopnia zrozumienia
danego zadania, a w konsekwencji moze stac sie sposobem wzajemnego uczenia sie uczniow.
Po zasygnalizowaniu przez uczniow odpowiednimi kolorami na ile rozumiejq dane
zagadnienie, nauczyciel moze poprosi¢ uczniow o dobranie sie ,,Swiattami” przeciwnymi. W
tym momencie moze nastqgpic¢ dobranie sie ucznia wspaniale rozumiejgcego zadanie (kolor
zielony) z tym, ktory ma trudnosci (kolor Zzotty Ilub czerwony). Uczeri zdolny moze
wyttumaczy¢ zadanie uczniowi stabszemu, przy czym praktyka pokazuje, Zze uczen stabszy w

danym obszarze moze byc¢ ekspertem w innym (tutoring rowiesniczy).
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Ponizej przedstawiamy wybrana bajke matematyczna:
W krélestwie Ambrozego

Dawno, dawno temu, za siedmioma gérami, za siedmioma lasami w zamku zbudowanym na
wysokiej  skale  kréol Ambrozy i krélowa Leokadia  zorganizowali  przyjecie
z okazji czterdziestej rocznicy panowania kréla w krdlestwie. Ambrozy zostat krdlem w wieku
23 lat. Ile lat ma krol?

Na bal zjechato sie dwustu wspaniatych, wytwornie ubranych gosci z okolicznych zamkdw.
Sala balowa bytfa wspaniale przygotowana, stoty byty zastawione piekng porcelang, a na
potmiskach byty smaczne dania. Lokaj Zygmunt dziert wczesniej ustawiat stoty i krzesta. Przy
kazdym stole siedziato 8 osdb. lle stotow i ile krzeset musiat ustawic lokaj? lle to tgcznie sztuk
mebli? Na kazdym stole stat krysztatowy wazon z czterema czerwonymi rdzami.
lle kwiatdw musiat scig¢ Zygmunt w krélewskim ogrodzie?

Sala balowa byta ustrojona czerwonymi i ztotymi balonami. Przy wieszaniu balondw
pracowat lokaj Zygmunt oraz pieciu pomocnikéw. Ille oséb pracowato przy przygotowywaniu
sali balowej? Kazda osoba nadmuchata i powiesita 20 balonéw. lle balondw wisiato na sali
balowej? W rogu sali stat duzy stét z owocami. Jabtek byto dwa razy wiecej niz sliwek, sliwek
byto 30, a pomarariczy o 10 mniej niz jabfek. lle byto wszystkich owocow?

Kucharka Marcelina przygotowata przepyszne czekoladowe ciasteczka. Dla kazdego goscia
musiata upiec 3 ciasteczka. lle wszystkich ciastek upiekta Marcelina? Przystrajaniem ciastek
zajmowato sie 10 kuchcikow. Kazdy z nich przystroit tyle samo ciastek. lle ciastek przystroit
kazdy z kuchcikéw?

Zabawa byta wysmienita. Tariczono do biatego rana, zaczeto sie o 19:15, a skoriczyto o 5:30
nastepnego dnia. lle godzin trwato przyjecie? lle to minut? Krélowa Leokadia planuje juz

kolejne przyjecie.

Rozdziat IV- fragment nt. praktycznych przyktadow sposobdéw dokumentowania przebiegu

procesu nauczania.
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Przyktadowym zapisem oceniania ksztaftujgcego w dzienniku moze byc¢ system plusow
i minusdw, gdzie plus oznacza: poprawe w stosunku do stanu wczesniejszego, nauczyciel
ocenia postep wiedzy lub umiejetnosci, ale rowniez wktad pracy, wysitek i zaangazowanie
dziecka; minus oznacza brak poprawy w stosunku do stanu wczesniejszego i wymaga
okreslenia, nad czym uczen powinien popracowac i jak ma to zrobi¢ (informacja zwrotna).
W ten sposéb nauczyciel podchodzi indywidualnie do kazdego dziecka, oceniajgc
zaangazowanie i wktad pracy uczy odpowiedzialnosci za proces uczenia sie, buduje poczucie
wiary w siebie | sukces. Innym sposobem adnotacji mogq by¢ znane w ocenianiu
ksztattujgcym symbole stosowane do informacji zwrotnej, ktére mozna zaadoptowac
na potrzeby adnotacji w dzienniku np. (++) oznacza: spetnia kryteria nacobezu, ( - )

nie spetnia kryteriow nacobezu, ( ) oznacza: czesciowo spetnia kryteria nacobezu.

Integralng czescig programu jest obszerny zatgcznik ,Szczegdétowe tresci ksztatcenia”.
Autorzy programu zaproponowali podziat tresci ksztatcenia z podstawy programowe;j
na poszczegodlne lata, przy czym tresci do klasy pierwszej sg spdjne z zawartoscig podrecznika
rzgdowego , Nasz elementarz”. W ramach trzech lat pierwszego etapu edukacyjnego tresci
podzielone zostaty na edukacje: polonistyczng, matematyczng, przyrodniczg, spoteczng,
plastyczng, muzyczng, techniczng, komputerows, jezyk angielski i wychowanie fizyczne.
W ramach kazdej edukacji wyodrebniono obszary tematyczne. Oznacza to, ze nauczyciel
moze w sposodb elastyczny dobieraé tresci w zaleznosci od potrzeb klasy, uwzgledniajac
potrzeby dzieci 6 i 7-letnich, zdolnych i tych potrzebujgcych wsparcia. Taki podziat tresci
umozliwia nauczycielowi prace z bardzo zréznicowang grupa dzieci,
np. w klasie pierwszej, w ktdrej dzieci sprawnie piszg, moze wykorzysta¢ wszystkie tresci
z danego obszaru, a nawet poszerzyé je o tresci tego samego obszaru zaplanowane na
kolejny rok szkolny. Tresci ksztatcenia zostaty zaplanowane w taki sposéb, aby nauczyciel

sam decydowat, ktore cele moze realnie zrealizowaé z konkretng grupa dzieci.

W dotychczas realizowanych programach tresci ksztatcenia byty adresowane wytgcznie do
nauczycieli i sformutowane w taki sposdb, aby utatwic¢ planowanie ich pracy. O nowatorskim
podejsciu programu Zaczarowany Otdwek Swiadczy przyjecie szerszej perspektywy i juz na
etapie formutowania szczegétowych tresci ksztatcenia wigczenie rodzicow jako
rownorzednych partneréw procesu edukacyjnego. Tym samym program spetfnia jedno z

gtownych  zadan szkoty, jakim jest ,respektowanie tréjpodmiotowosci oddziatywan
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wychowaweczych i ksztafcacych: uczen- szkota- dom rodzinny”. Rodzi sie pytanie, w jaki
sposéb rodzicéw mozna uczyni¢ adresatami takiego dokumentu. Autorzy programu znalezli
odpowiedZ na to pytanie w zatozeniach oceniania ksztattujgcego. Tym samym kluczowym
elementem tresci jest sformutowanie celédw w zakresie wiedzy, umiejetnosci i postaw w
jezyku ucznia. Dzieki temu, ze sg one napisane w sposéb przyjazny, prosty i bardzo
konkretny, rodzice majg wyobrazenie, czego ich dzieci uczg sie w ramach danego obszaru
i jak wyglada lekcja. Tak opracowane tresci stanowig wymierny wskaznik tego, po czym
pozna¢, ze dzieci zrealizowaty zaktadane cele. Daje to réwniez mozliwos¢ rodzicom
wykorzystania przestrzeni pozaszkolnej do ugruntowania wiedzy i umiejetnosci
zdobywanych w szkole oraz do zastosowania wiedzy w praktyce. Autorzy programu
zachecajg nauczycieli do powszechnego udostepniania rodzicom tresci ksztatcenia poprzez:
umieszczenie dokumentu na platformie moodle dedykowanej danej klasie, przestanie
dokumentu drogg mailowg, wykorzystanie mozliwosci dziennika elektronicznego, omdéwienie
podczas zebrania z rodzicami lub wklejanie wybranych obszaréw do zeszytu korespondenciji

z rodzicami.

Dodatkowa zaletg tak opracowanych tresci moze by¢ mozliwo$é ich wykorzystania przy
niewielkiej modyfikacji jako rocznego rozktadu materiatu lub planu pracy nauczyciela.
Nauczyciele stosujagcy w pracy zasady oceniania ksztattujgcego majg gotowe cele w jezyku
ucznia do poszczegdlnych obszardéw, ktére moga staé sie bazg do stworzenia nacobezu.
W tresciach wyraznie zaznaczono odniesienie do podstawy programowej oraz przenikanie
sie edukacji ze szczegdlnym uwzglednieniem edukacji matematycznej. Program przewiduje
bardzo bogatg obudowe dydaktyczng w postaci kart pracy, prezentacji, gier oraz quizéw
interaktywnych. W kazdym obszarze zaznaczono odniesienia do konkretnych materiatéow
dydaktycznych dostepnych na platformie modle na stronie projektu oraz w zasobach portalu

Scholaris.

Ponizej przedstawiamy tresci szczegdétowe do trzech wybranych edukacji, ktore sg kluczowe
w realizacji programu Zaczarowany Oféwek. S3 to: edukacja matematyczna, komputerowa

i jezyk angielski.
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Stosunki Wskazuje i mowie, co znajduje sie | Uzycie stow: na, nad, przed, pod, Edukacja 7.17
przestrzenne w klasie: na parapecie, pod | za, obok, wyzej, nizej, w goére, w polonistyczna,
stolikiem, nad tablicg, obok tablicy, | dét, przy, wewnatrz, na zewnatrz. edukacja
*Powyzszy dziat przed szafkg, powyzej tablicy, za spoteczna,
przewidziany jest szafg, przy stoliku, wewnatrz edukacja
do realizacji szafki, na zewnatrz sali. plastyczna
rowniez w klasie Il i | Wskazuje i méwie, kto siedzi po | Wyprowadzanie kierunkéw od
I, jako ¢wiczenia mojej prawej, lewej stronie, co | siebie; stosowanie okreslen: prawa,
okazjonalne w znajduje sie po prawej/lewej | lewa, po prawej, po lewej.
ciggu catego roku stronie kartki, mojego zeszytu,
szkolnego piérnika.
Opisuje droge wyjscia ze szkoty,
dojscia do sklepiku szkolnego,
stotéwki szkolnej, Swietlicy
uzywajac okreslen w gore, w dot,
na prawo, na lewo.
Wskazuje i moéwie, kto siedzi po | Wyprowadzanie kierunkéw od
prawej, lewej stronie mojego | innej osoby, okreslanie prawej i
kolegi, co znajduje sie po prawej | lewej strony drugiej osoby, stojacej
lub lewej stronie mojej pani. tytem i przodem.
Klasyfikacja, Wskazuje, kto jest ode mnie Stosowanie okreslen: wyzszy, Edukacja 7.1
porownywanie wyzszy/nizszy, takiego samego nizszy, takiej samej wysokosci. polonistyczna,
i porzgdkowanie wzrostu. edukacja
obiektéw Koloruje na karcie pracy najwyzszy spoteczna,
dom, najnizsze drzewo, itp. edukacja
Dziele przedmioty na grupy (np.: Grupowanie przedmiotédw wedtug | plastyczna

zwierzeta, zabawki, rzeczy do

okreslonych warunkodw.
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ubrania, rézne rodzaje figur
geometrycznych.)

Uktadam np. patyczki od
najmniejszego do najwiekszego i
odwrotnie.

Wskaze i powiem, w ktorej grupie
jest wiecej/mniej/tyle samo
przedmiotow.

Uktadanie obiektéw w serie
rosnace i malejgce.

Okredlanie réwnolicznosci przez
przeliczanie i przyporzagdkowanie
wzajemnie jednoznaczne.

Elementy geometrii | Rozpoznaje, wskazuje i nazywam Rozpoznawanie figur Edukacja 7.16
poznane figury geometryczne. geometrycznych: koto, tréjkat, polonistyczna,
Wyszukuje je w otoczeniu i na kwadrat, prostokat. edukacja
rysunku. Wyszukiwanie poznanych figur w spoteczna,
otoczeniu i na rysunkach. edukacja
Uktadam z patyczkdw poznane Uktadanie figur z patyczkow. plastyczna, 7.1
figury geometryczne. muzyczna,
Uktadam, rysuje szlaczki z figur, Dostrzeganie i kontynuowanie techniczna
klockéw wedtug podanego wzoru. powtarzajgcych sie sekwencji.
Rysuje drugg potowe figury. Dostrzeganie regularnosci i 7.18
zjawiska symetrii w otoczeniu i na
rysunku.
Rysuje figure mniejszg lub wiekszg | Zauwazanie, ze jedna figura jest 7.19
od podanej. powiekszeniem lub
pomniejszeniem drugie;j.
Liczenie i Wskazuje i licze przedmioty; | Liczenie przedmiotéw i Edukacja 7.1
sprawnosc mowie, o ile wiecej/mniej jest ich | poréwnywanie ich liczebnosci z polonistyczna,
rachunkowa w jednej grupie niz w drugiej. uzyciem zwrotédw o dwa mniej, -0 3 | edukacja
wiecej, tyle samo. spoteczna,
Wskazuje, ktory z kolei w szeregu | Praktyczne postugiwanie sie liczbg | edukacja 7.2
stoi pajacyk, na ktérym miejscu | porzadkowaq np., ktéry z kolei, na plastyczna,
stoi najwyzszy chtopiec, ktéry ma | ktérym miejscu. muzyczna,

PRZEWODNIK METODYCZNY do klasy 1




niebieska bluze itp.

Podpisuje liczbg ilo$¢ elementéw
na rysunku. Koloruje w szeregu
wskazany przez nauczyciela
element.

Mierze dtugosé wskazanego
przedmiotu za pomocg klocka,
otéwka.

Rozpoznaje i wskazuje miejsce liczb
na osi liczbowej.

Poréwnuje liczby wstawiajac
miedzy nimi znak.

Dodaje i odejmuje w zakresie
dziesieciu.

Zapisuje podang liczbe za pomoca
kilku innych liczb.

Sprawdzam wynik odejmowania za
pomocy dodawania.

Przedstawiam dziatania na grafach.
Zapisuje cyframi liczby do 20 i
wskazuje cyfre dziesigtek i
jednosci.

Zapisuje dziesigtkami liczby do 100.

Opracowanie liczb w zakresie 10 w
aspekcie kardynalnym
(podpisywanie liczbg ilosci
elementow na rysunku),
porzagdkowym (kolorowanie
wskazanego w szeregu elementu) i
miarowym (mierzenie dtugosci
zeszytu, tawki wskazanym
klockiem, otéwkiem, kredka itp.)
Miejsce liczb na osi liczbowe;.

Poréwnywanie liczb z uzyciem
znakoéw:<,>,=

Dodawanie i odejmowanie w
zakresie dziesieciu; uzycie znakdow:
+,-,=

Rozktad liczby na sktadniki np.
5=1+1+2+1, 5=3+2.

Odejmowanie, jako dziatanie
odwrotne do dodawania np.8-3=5,
bo 5+3=8

llustrowanie dziatan na grafach.
Zapisywanie liczb za pomoca cyfr
ze wskazaniem cyfry dziesigtek i
jednosci, np. 19=1d i 9j; 14=1d i 4j

Zapisywanie liczb do 100 petnymi

wychowanie
fizyczne

7.2
7.3

7.10

7.4

7.5

7.3

7.5
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Dodaje i odejmuje w zakresie 20.

Dodaje i odejmuje w zakresie 100
petnymi dziesigtkami.

dziesigtkami, np. 10, 20, 30...
Dodawanie i odejmowanie w
zakresie 20 bez przekroczenia
progu dziesigtkowego; dziatania
typu: 12+3= 16-2=

Dodawanie i odejmowanie w
zakresie 100 petnymi dziesigtkami,
np. 30+50=80, 70-30=40

Zadania tekstowe Znam i wskazuje czesci, z jakich Zaznajamianie z budowg zadan Edukacja 7.8
sktada sie zadanie tekstowe. tekstowych (kontekst sytuacyjny z | polonistyczna,
podanymi informacjami, pytanie) edukacja
Przedstawiam sytuacje z zadania za | np. Ania ma 3 balony biate i 2 Zzdtte. | spoteczna,
pomocg liczmandw. lle balonéw ma Ania razem? edukacja
Rozwigzywanie prostych zadan plastyczna,
Przedstawiam rozwigzanie zadania | tekstowych z uwzglednieniem
za pomocg dziatan zadan zwigzanych z obliczeniami
matematycznych. pienieznymi, zegarowymi, miar:
Samodzielnie buduje odpowiedz dtugosci, ciezaru, pojemnosci.
na pytanie.
Uktadam zadanie tekstowe do Uktadanie zadan do sytuacji,
ilustracji, pytania, odpowiedzi oraz | ilustracji, do pytania, do
dziatania matematycznego. odpowiedzi oraz dziatania.
Wiadomosci i Wiem, do czego stuzy linijka i Mierzenie dtugosci dowolng miarg | Edukacja 7.10
umiejetnosci mierze nig dany przedmiot. oraz miarg centymetrowaq i polonistyczna,
praktyczne Zapisuje wynik pomiaru w zapisywanie wyniku pomiaru. edukacja
centymetrach. Poréwnywanie dtugosci pomiardow, | spoteczna,
Poréwnuje dtugosé mierzonych np. paskéw papieru, kredek, itp. edukacja
przedmiotow. plastyczna,
techniczna,
Nazywam i wymieniam kolejne dni | Nazywanie dni tygodniaiich
tygodnia. kolejnosc¢. 7.15
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Odczytuje i zaznaczam petne
godziny na zegarze tarczowym.
Rozwiazuje proste zadania
zwigzane z uptywem czasu.

Postuguje sie wagg i wskazuje,
ktory przedmiot jest ciezszy/
Izejszy.

Znam odwazniki, ktére mozna
wykorzystaé do zwazenia
przedmiotdow. Zapisuje mase
przedmiotéw w kilogramach.

Mierze ptyny za pomoca szklanki,
butelki, kubka; stosuje pojecia litr,
dwa litry.

Rozpoznaje, wskazuje i wymieniam
monety i banknoty.

Przeliczam pienigdze i robie zakupy
w sklepiku szkolnym.

Zegar tarczowy — petne godziny w
systemie 12-godzinnym;
odczytywanie i zapisywanie godzin;
obliczenia zegarowe.

Wazenie — kilogram, jako
podstawowa jednostka masy.
Cwiczenia praktyczne w wazeniu z
uzyciem odwaznikéw
kilogramowych

(1kg, 2kg, 5kg, 10kg, 20kg).

Mierzenie ptyndw - litr, jako
podstawowa jednostka
pojemnosci; ¢wiczenia praktyczne
w odmierzaniu ptyndw.
Znajomos¢é monet i banknotéw
polskich bedacych w obiegu —
proste obliczenia pieniezne.

7.15

7.11

7.12

7.9

Zadania
niestandardowe

Bawie sie zetonami, patyczkami,
liczmanami w poszukiwaniu
rozwigzan tamigtéwek
matematycznych.

Zadania, tamigtowki, gry logiczne, z
elementami kombinatoryki,

rachunku prawdopodobieristwa np.

kwadraty i trojkaty magiczne,
sudoku, tangramy itp.
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Tresci programowe z jezyka angielskiego sg zgodne z obowigzujacg podstawg programowa i mozna zastosowac je w potgczeniu z wybranym podrecznikiem.
Nauczyciel elastycznie moze wybierac¢ poszczegdlne zagadnienia w ramach obszaréw, biorgc pod uwage stopien znajomosci jezyka angielskiego w danej
klasie, np. decyduje o éwiczeniu zapiséw literowych angielskich stdw (pisanie po $ladzie lub pisanie samodzielne), wprowadzanie pojedynczych stéw
lub w potaczeniu z prostymi strukturami zdaniowymi. Moze réwniez wykorzysta¢ tresci i zwigzang z nimi obudowe dydaktyczng jako uzupetnienie
wykorzystywanych pomocy dydaktycznych, poszerzenie lub utrwalenie poszczegdlnych zagadnien. Autorzy programu ktadg duzy nacisk na komunikacje

ustng, funkcje jezykowe i sytuacje jezykowe bliskie swiatu dziecka, np. zabawa na placu zabaw.

Jezyk obcy nowozytny kl.1

MOJA WIEDZA

3 - PRZENIKANIE PKT
/UMIEJETNOSCI/POSTAWA: TRESCI SZCZEGOOWE EDUKACIJI PODSTAWY

1. | Angielski w klasie Reaguje na polecenia nauczyciela Polecenia: listen, look, point, Edukacja spoteczna | 2.1
touch, draw, repeat, open your 2.2
book, close your book, sing, mime, 2.3
sit down, stand up, work in pairs, 2.5
line up, match, circle 2.8
Komunikuje sie z nauczycielem i Woyrazenia kierowane do Edukacja spoteczna
uczniami w klasie podczas zajec nauczyciela:

Ms/Sir

| don’t know

| don’t under stand

Ready

Not yet

Wait please

Help, please.

Can | go to the toilet?

Can | stand up?

Wyrazenia kierowane do kolegéw |
kolezanek:

Be quiet!
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MOJA WIEDZA

/UMIEJETNOSCI/POSTAWA:

TRESCI SZCZEGOLOWE

Can | borrow your ...

PRZENIKANIE

EDUKACII

PKT
PODSTAWY

It's mine.
Your turn.
My turn
Roll the dice
Cheat!
Kolory i nazwy Nazywam kolory i pytam sie o Kolory: red, yellow, green, blue, Edukacja 2.1
przyboréw ulubiony kolor pink, orange, black, grey, brown plastyczna 2.2
szkolnych
Pisze nazwy koloréw po $ladzie Pytanie: 2.3.a
What’s your favourite colour? 2.6
Blue/... 2.7
Nazywam przybory szkolne i ich Kolory: red, yellow, green, blue, 2.1
kolory pink, orange, black, grey, brown 2.3.a
Pisze nazwy przyboréw szkolnych Przybory szkolne: book, pencil,
po $ladzie pen, rubber, pencil case, school
Przyporzagdkowuje zapis graficzny bag
do obrazkéw
Rozumiem i wykonuje polecenia Zdania: 2.1
Draw the pencil case/... 2.2
Colour the pencil case/the book
blue/black/...
Point /touch sth blue/...
Pytam sie o kolory przyboréw Zdania:
szkolnych i odpowiadam na What colour is it?
pytanie It's blue/...
What colour is your pencil/...?
It's red/...
Liczby 1-10 Licze od 1-10 na wyrywki i reaguje | Cyfry: one, two, three, four, five, 2.2
na pytanie ‘How many six, seven, eight, nine, ten 2.3.a
books?/pencils/...’ How many books? /pencils? / 2.3.b
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MOJA WIEDZA < < PRZENIKANIE PKT
/UMIEJETNOSCI/POSTAWA: TRESCI SZCZEGOLOWE PODSTAWY
Pisze cyfry 1 -10 po sladzie 2.4
Przyporzgdkowuje zapis graficzny 2.6
do obrazkéw
Pytam sie o wiek i podaje swdj Pytanie: How old are you?
wiek ('m) Seven.
Pytam o numer telefonu i podaje Pytanie: What’s your phone
swoj numer telefonu number?
506234111.
Rozumiem | umiem zadac pytanie Pytanie: Have you got 2 books/ 3
,Have you got ...?"” | odpowiadam pens/...?
Odpowiedz: yes, | have/ No, |
haven't.

Liczby 11-20 Licze od 11-20 na wyrywki Cyfry: eleven, twelve, thirteen, 2.2
Pisze nazwy zabawek po sladzie. fourteen, fifteen, sixteen, 2.3.a
Przyporzgdkowuje zapis graficzny seventeen, eighteen, 2.3.b
do obrazkdéw 2.4
Dodaje ustnie od 1 do 20. Wyrazenia: plus, is 2.6
Pisze cyfry 11-20 po $ladzie

Zwierzeta Nazywam zwierzeta. Zwierzeta: dog, cat, hamster, 2.1
Przyporzadkowuje zapis graficzny guinea pig, fish, parrot, turtle, 2.2
do obrazkéw snake, spider, rabbit, 2.3.b
Opisuje zwierzeta uzywajac ,,It’s...” | Przymiotniki: big, small, fat, thin, 2.4
i przymiotnikéw. cute, black..., fast, slow, crazy 2.6

Zdania: It’s crazy/.... 2.7
Rozumiem pytanie , What pets Zdanie: What pets have you got? 2.8
have you got? | mdéwie, jakie mam | I've got a dog./..
zwierzatko

Zabawki Nazywam zabawki i rzeczy, ktérymi | Zabawki: bricks, mobile, tablet, 2.1
sie bawie. bike, skateboard, rollerskate, 2.2
Pisze nazwy zabawek po sladzie. scooter, doll, trampoline, 2.3.b
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MOJA WIEDZA < < PRZENIKANIE PKT
/UMIEJETNOSCI/POSTAWA: TRESCI SZCZEGOLOWE EDUKACII PODSTAWY

Przyporzgdkowuje zapis graficzny boardgame, ball, 2.4

do obrazkéw 2.6
Rozumiem i zadaje pytanie ,Have Zdania: Have you got...? 2.7

you got a scooter?/...,, i oraz Yes, | have. / No, | haven't. 2.8
odpowiadam ,Yes, | have.”/ ,No, |

haven’t.”

Rodzina Nazywam cztonkdéw rodziny Rodzina: mum, dad, brother, sister, 2.3.b
Pisze cztonkéw rodziny po $ladzie auntie, uncle, baby brother, baby 2.4
Przyporzadkowuje zapis graficzny sister, granddad, grandma, 2.6
do obrazkéw 2.7
Przedstawiam i opisuje cztonkdéw Zdania: This is my mum/ dad/.... 2.8
rodziny ..My mum/ sister/... is nice/

Rozumiem i odpowiadam na funny/pretty/ tall/ short.
pytanie ,How many brothers/
sisters have you got?”

Czesci ciata Nazywam czesci ciata Czesci ciata: eyes, hair, nose, ears, 2.1
Pisze czesci ciata po $ladzie hand, legs, feet 2.2
Przyporzgdkowuje zapis graficzny 2.3.b
do obrazkéw 2.4
Opisuje swoj wyglad | have got + czesci ciata 2.6
Opisuje cechy szczegodlne Przymiotniki: big, small, dark, fair, 2.7

short, long, curly 2.8
Kolory: blue, brown, green

Dom Nazywam pokoje w domu Pokoje: bedroom, bathroom, 2.1
Nazywam typy domow kitchen, living room, garden, hall, 2.2
Pisze pokoje po sladzie balcony 2.3.b
Przyporzagdkowuje zapis graficzny Typy domoéw: house, flat 2.4
do obrazkéw 2.6
Nazywam pokoje w domu 2.7
Moéwie gdzie mieszkam i podaje I live in a house/ flat. 2.8
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MOJA WIEDZA - - PRZENIKANIE PKT
/UMIEJETNOSCI/POSTAWA: TRESCI SZCZEGOLOWE EDUKACII PODSTAWY
swéj adres I live in Lublin/....
Przedstawiam i opisuje swdj dom/ | This is my house/ flat/ bedroom ....
mieszkanie My bedroom/ bathroom is.........
Przymiotniki: big, small, blue/...,
nice, ugly
Rozumiem i odpowiadam na Odpowiedz: My bedroom is
pytanie: What colour is your blue/....,
bedroom/....?
Pytam i odpowiadam, gdzie Zdania: Where’s Mum/ Dad/...?
znajduja sie domownicy, In the garden/ the kitchen/....
przyjaciele i zwierzaki
10. | Jedzenie Nazywam produkty spozywcze Produkty spozywcze: cornflakes, 2.1
Pisze produkty spozywcze po cheese/ham sandwich, muffin, 2.2
Sladzie jelly, crisps, chips, pizza, sausage, 2.3.b
Przyporzadkowuje zapis graficzny tea, orange/apple juice, milk, 2.4
apple, banana, tangerine, cheese, 2.6
pasta, chicken, bread, roll, ice 2.7
cream 2.8
Mowie, jakie jedzenie lubie i nie Struktury:
lubie | like/ | don’t like
Rozumiem i odpowiadam na | like pasta/ .....,
pytanie: What food do you like? I don’t like sausage/
Wyraza opinie o jedzeniu Stownictwo: It’s yummy, yuck
Czestuje, dziekuje i odmawia Struktury: Have some+
poczestunku Crisps/chocolate/chips/cola
Cheers ( podziekowanie)
No thanks
I am full up
Nazywam smaki lodéw Stownictwo: scoop/ scoops, flake,
Kupuje lody w lodziarni | rozumiem | vanilla, chocolate, strawberry

PRZEWODNIK METODYCZNY do klasy 1



TEMATYKA

MOJA WIEDZA
JUMIEJETNOSCI/POSTAWA:

TRESCI SZCZEGOLOWE

PRZENIKANIE
EDUKACII

PKT
PODSTAWY

pytania sprzedawcy Umiem powiedzie¢: Can | have
chocolate/ vanilla... ice-cream? /
Rozumiem: How many scoops?
Umiem powiedzie¢: Two/ three...,
please.

11. | Czynnosci Nazywam czynnosci Czynnosci: run fast, swim, dance, 2.1
Pisze czynnosci po $ladzie sing, draw, rollerskate, skateboard, 2.2
Przyporzagdkowuje zapis graficzny play football, ride a bike, play 2.3.b
do obrazka computer games 2.4
Méwie o czynnosciach o | can dance/..., 2.6
czynnosciach, ktére umiem i nie | can’t swim/..., 2.7
umiem wykonadé 2.8
Znam nazwy aktywnosci i zabaw Zabawy: hide and seek, dodge ball
Dotacze do zabawy Can | play? Come on/ Go away!

Zaproponuje zabawe w Let’s play hide and seek/...,
chowanego/ Your turn/ my turn/ cheat

12. | W Londynie Rozpoznaje i nazywam znane Budki telefoniczne, autobusy Edukacja 2.1
miejsca w Londynie oraz symbole telefoniczne, Big Ben, London Eye, | plastyczna 2.3
zwigzane z Londynem Westminster Abbey, Buckingham Edukacja 2.7

Palace, Tower Bridge, Tower of techniczna
London

Edukacja komputerowa kl. 1

MOJA WIEDZA < - PRZENIKANIE PKT
TEMATYKA JUMIEJETNOSCI/POSTAWA: TRESCI SZCZEGOLOWE EDUKACIJI PODSTAWY
1. | Zaczarowany Potrafie sam dotrze¢ do pracowni Zapoznanie z regulaminem Edukacja 8.5.a
Otéwek wita w komputerowej w mojej szkole pracowni komputerowej i zasadami | matematyczna,

higienicznej i bezpiecznej pracy z polonistyczna,
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MOJA WIEDZA
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TRESCI SZCZEGOLOWE

PRZENIKANIE
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PKT
PODSTAWY

komputerowe;j komputerowej zgodnie z komputerem. techniczna,
regulaminem pracowni, Poznanie zagrozen wynikajacych z | spotfeczna,
przestrzegam zasad higieniczne;j i niewtasciwego korzystania ze wychowanie
bezpiecznej pracy z komputerem sprzetu komputerowego. fizyczne
Wskazuje zastosowanie Oméwienie wykorzystania
komputeréw w swoim najblizszym | mozliwosci komputera w zyciu
otoczeniu wymieniajgc 3-5 codziennym.
urzadzen, w ktérych zastosowanie
ma komputer
Zaczarowany Wskazuje i nazywam czesci Zapoznanie z elementami zestawu 8.1
Otéwek odkrywa zestawu komputerowego, wiem, komputerowego (jednostka
tajemnice do czego stuzy kazda z nich centralna, monitor, myszka,
komputera klawiatura) i ich przeznaczeniem.

Wiaczam i wytgczam komputer we
wiasciwy sposdb oraz rozpoznaje,
czy sprzet komputerowy jest
uruchomiony

Postuguje sie myszka
komputerowa: rozrézniam prawy i
lewy przycisk myszy, scroll, klikam
pojedynczo i podwdijnie,
przeciggam elementy

Wskazuje i nazywam najwazniejsze
elementy Srodowiska windows:
okno, pulpit, ikony, pasek zadan
(menu), *przycisk start

Uruchamiam program poznanymi
sposobami oraz poprawnie koncze

Witaczanie i wytgczanie komputera,
rozpoznawanie czy komputer jest
uruchomiony.

Poznanie zasad postugiwania sie
myszkg oraz operacji
wykonywanych przy jej pomocy:
wskazywanie, klikanie, przecigganie

Zapoznanie z podstawowymi
elementami Srodowiska Windows:
okno, pulpit, ikony, pasek zadan.

Poznanie sposobdéw uruchamiania
programu za pomocg skrétu oraz z

wykorzystaniem menu START,
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MOJA WIEDZA

/UMIEJETNOSCI/POSTAWA:

TRESCI SZCZEGOLOWE

PRZENIKANIE
EDUKACII

PKT
PODSTAWY

prace programéw koriczenie pracy programu.
Tworzenie dokumentéw w
Wykonuje prace w wybranym wybranym programie i zapisywanie
programie i zapisuje jg na dysku ich na dysku.
Przyktady prac: ¢wiczenia z zasobdw scholaris
3. | Zaczarowany $wiat | Uzywam narzedzi: otdwek, pedzel, | Poznanie edytora graficznego Edukacja 8.4.b
koloréow wypetnienie kolorem, lupa, gumka, | Paint, korzystanie z narzedzi matematyczna,
aerograf programu: wypetnienie kolorem, polonistyczna,
Wybieram i zmieniam kolor dla otéwek, pedzel, lupa, gumka, linia, | spoteczna,
otéwka i kubetka, prostokat, elipsa, aerograf przyrodnicza, jezyk
Nazywam podstawowe kolory w nowozytny
jezyku polskim i angielskim,
Wybieram grubos$¢ otéwka, pedzla; | Wybdr cechy narzedzia: grubos¢
wielko$¢ gumki dla otéwka, pedzla, linii; wielko$¢
Rysuje koto, prostokat, tréjkat w dla gumki
réznych wielkosciach przy uzyciu
wybranego narzedzia i myszka;
wypetniam je wybranym przeze
mnie kolorem, uzywam aerografu
Wyszukuje btedy w rysunku i
usuwam je za pomocg narzedzia:
gumka
Zaznaczam wybrane elementy na Poznanie sposobdw zaznaczania
rysunku, potrafie je skopiowac i rysunku i wybierania stylu
wklei¢, usung¢, cofngé wykonang zaznaczania (z ttem, bez tta)
czynnosé kopiowanie i wklejanie, usuwanie.
Postuguje sie podstawowymi Zapoznanie ze skrotami
skrétami klawiszowymi klawiszowymi: Ctrl +C, Ctrl+V,
Ctrl+Z
Przyktady prac:
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MOJA WIEDZA - < PRZENIKANIE PKT
/UMIEJETNOSCI/POSTAWA: TRESCI SZCZEGOLOWE EDUKACII PODSTAWY
- wypetnianie kolorem prostych rysunkéw (owoce, warzywa, jesienne liscie),

- rysowanie podstawowych figur geometrycznych z wykorzystaniem narzedzi programu paint, rysowanie z klawiszem shift,

- grupowanie figur w zbiory wedtug okreslonego warunku,

- rysowanie ludzikéw ztozonych z figur geometrycznych, zmniejszanie ich,

- uzupetnianie szlaczkéw wg podanego wzoru,

- rysowanie flagi polski i flag panstw sgsiadujgcych,

- rysowanie i ozdabianie bombek choinkowych,

- rysowanie rodziny batwankéw

»otéwkowe graffiti”, ,marsz kolorowych ludzikdw”, ,zaczarowany otéwek za granicy”, ,taniec jesiennych lisci”, ,w atmosferze swiat”, ,rodzina batwankdéw”

TEMATYKA

4. | Zaczarowany swiat | Znajduje pasek narzedzi w Poznanie edytora teksu. Edukacja 8.4.a
liter i stow obstugiwanym edytorze tekstu matematyczna,
polonistyczna,
Znam potozenie na klawiaturze Zapoznanie z klawiatura: litery, spotfeczna
klawiszy i korzystam z nich zgodnie | cyfry oraz przeznaczeniem
z ich przeznaczeniem najczesciej uzywanych klawiszy:

Ctrl, Shift, Alt, Enter, Spacja,
Backspace, Delete

Pisze litery mate i wielkie, takze z Pisanie liter, wyrazow, prostych
polskimi znakami: g, €, §, ¢, 2, 2,1, 6 | zdan w wybranym edytorze
tekstéw, wielkie i mate litery, znaki

polskie.
Przesuwam kursor tekstowy za Poruszanie sie po tekscie za
pomocg myszki lub klawiszy pomocg myszy lub klawiszy
Pogrubiam, pochylam i podkreslam | sterowania kursorem.
to, co napisatem Proste formatowanie tekstow:

pogrubianie, pochylanie,
podkreslanie.

Przyktady prac:

- przepisywanie prostych rymowanek i wierszykéw

- pisanie swego imienia i nazwiska, klasy, szkoty

- dzielenie wyrazéw na sylaby i zaznaczanie kazdej sylaby innym kolorem
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TEMATYKA

MOJA WIEDZA
/UMIEJETNOSCI/POSTAWA:

- usuwanie zbednych wyrazow/liter/zdan z gotowego tekstu
- zmiana liter z duzych na mate i odwrotnie
»,moja wizytéwka”, ,zyczenia dla babci i dziadka”, ,,wielkanocna kartka pocztowa” oraz inne ¢wiczenia podyktowane tematykg osrodka tygodniowego

TRESCI SZCZEGOLOWE

PRZENIKANIE

EDUKACII

PKT
PODSTAWY

5. | Zaczarowany Uruchamiam i postuguje sie Zapoznanie z przegladarka Edukacja 8.1
Otéwek w sieci przegladarka internetowa internetowg i narzedziami do polonistyczna, 8.3.a
Wopisuje adres strony internetowej | nawigacji. techniczna, 8.3.b
w odpowiednie miejsce Adres i elementy strony WWW spoteczna
Przeglagdam otwartg strone i
wyszukuje na niej okreslone Znajdowanie na stronach
informacje informacji na okreslony temat.
Uzywam przyciskdw wstecz i dalej
Przyktady: ,moja szkota i miejscowos¢ w sieci”, ,,wizyta w wiosce sw. Mikotaja”, strony z grami edukacyjnymi dla dzieci
6. | Gryizabawyz Uruchamiam wskazane programy Korzystanie z programoéw Edukacja 8.1
Zaczarowanym edukacyjne i wykonuje edukacyjnych zamieszczonych na polonistyczna, 8.2
Otéwkiem umieszczone tam zadania ptytach CD-ROM i dostepnych w techniczna,

Wykorzystuje programy
edukacyjne do zdobywania,
utrwalania i sprawdzania swojej
wiedzy

Wykonuje zadania umieszczone na
platformie

Internecie.

Wykorzystanie gier edukacyjnych
do pogtebienia, poszerzenia i
sprawdzenia swojej wiedzy (puzzle,
labirynty, memo, krzyzéwki,
tangramy, rebusy, ¢wiczenia
orograficzne itp.)

Korzystanie z zabaw i gier
komputerowych zawartych na
platformie Moodle.

spoteczna,
przyrodnicza,
matematyczna
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RozZdAZiaHPINI w

psychologicznych

Okres edukacji wczesnoszkolnej to czas kiedy dziecko nabywa umiejetnosci wspétzycia z
innymi, budowania relacji z kolegami i kolezankami w klasie, radzenia sobie z problemami
czy porazkami. Umiejetnos¢ nawigzywania kontaktdw interpersonalnych, prawidiowa
komunikacja, dziatania majgce na celu ksztattowanie inteligencji emocjonalnej sg niezwykle
wazne do przygotowania uczniéw do sukcesu i udanych relacji w przysztym zyciu. Program
Zaczarowany otdwek stawia sobie za cel systemowe podejscie do budowania kompetencji
spotecznych, inteligencji emocjonalnej i rozpoznawania mocnych stron dzieci. Wazne jest,
aby uczniowie konczacy klase trzecia opanowali niezbedng wiedze i umiejetnosci
przedmiotowe, ale rownie wazne jest, aby rozpoczynali kolejny etap edukacyjny jako osoby
0 poczuciu wtasnej wartosci, wiary w siebie, z adekwatnie rozwinieta sferg emocjonalng
i interpersonalng. Wyzwanie wspédfczesnej edukacji to rowniez rozwdj takich kompetencji
kluczowych jak: efektywne wspétdziatanie w zespole, skuteczne komunikowanie sie

w réznych sytuacjach czy rozwigzywanie probleméw w twérczy sposob.

W codziennej praktyce szkolnej dominuje czesto koncentracja na realizacji tresci
przedmiotowych zawartych w podstawie programowej lub realizacja podrecznika. Czes$é
nauczycieli podkresla, ze budowanie kompetencji spotecznych czy interpersonalnych odbywa
sie niejako przy okazji wykonywania innych zadan szkolnych. Program proponuje wzbogacic¢
to podejscie o bardziej zaplanowang i usystematyzowang obserwacje zespotu klasowego
i poszczegdlnych ucznidow, wprowadzanie ¢wiczen i réznych interakcji zaréwno w ramach
konkretnych edukacji, jak réwniez z nastawieniem na ksztatcenie wybranych kompetencji
spotecznych, czy tych z zakresu inteligencji emocjonalnej. Pomocg w realizacji tego zatozenia
sg specjalne szablony diagnostyczne. W ramach programu przygotowano 16 takich narzedzi

dla klas 1-3, z czego piec¢ zaplanowano do wykorzystania w klasie pierwszej. Szablony te
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zostaty przygotowane w taki sposéb, aby nauczyciele mogli skorzysta¢ z nich samodzielnie.
Najczesciej zawierajg krotkg czes¢ teoretyczng oraz opis zabaw, interakcji, ktére pozwalajg
na dokonanie obserwacji, wyciggniecie wnioskéw oraz opis aktywnosci, ktére budujg
odpowiednie kompetencje. Wiele z zaproponowanych ¢wiczen to znane nauczycielom
zabawy, ale mozna je przeprowadzi¢ pod katem wybranych zagadnien spotecznych. Szablony
zawierajg czesto arkusze obserwacji, pozwalaja one na monitorowanie rozwoju
poszczegdlnych ucznidw i planowanie dalszej pracy wychowawczej. Narzedzia
te dostepne sg na stronie projektu w zaktadce moodle oraz na portalu Scholaris. Szablony
oznaczane sg kodem: np. Szd/1/1, co oznacza szablon diagnostyczny dla klasy pierwszej
o numerze 1. W przypadku, gdy szablon zawiera zataczniki kod jest rozszerzony

np. Szd/1/2/z.2.1, co oznacza zatgcznik pierwszy do szablonu numer 2 do klasy pierwszej.

Szablon diagnostyczny nr 1 (Szd/1/1) — poswiecony stylom uczenia sie oraz lateralizacji.
Nauczyciel powinien wykonac¢ go na poczatku klasy pierwszej. Obserwuje ucznia pod katem
nastepujacych wskaznikdw: zachowanie w nowej sytuacji, gdy nauczyciel méwi do ucznia,
stany emocjonalne, sposéb komunikacji, utrzymanie kontaktu wzrokowego, koncentracja,
pamie¢ oraz pismo. Nauczyciel przyglada sie codziennym zachowaniom ucznia w klasie i
zaznacza swoje obserwacje na specjalnym arkuszu. Pozawala to na okreslenie dominujgcego
stylu uczenia sie dla poszczegdlnych ucznidéw:  wzrokowcy,  stuchowcy,
kinestetycy/dotykowacy. Taka wiedza o uczniach pozwala nauczycielowi dobrac
jak najbardziej optymalne metody pracy, lepiej zrozumieé trudnosci poszczegdlnych uczniéw,
aco najwazniejsze nie narzucanie wtasnego dominujgcego stylu uczenia sie klasie.
Nauczyciel, ktéry sam jest wzrokowcem czasami nieswiadomie wykorzystuje narzedzia
i metody pracy, ktére dobrze oddziatujg na ucznidw o tym samym stylu uczenia sie,
ale zaniedbuje lub nie do konca rozumie potrzeby ucznidw o innych stylach uczenia sie
(np. irytujg go uczniowie, ktorzy krecy sie, bawig dtugopisem, zmieniajg pozycje czy muszg
czego$ dotykac). Szablon pozwala na $wiadome oddziatywanie na ucznidow i efektywne
nauczania z wykorzystaniem metod i materiatdw, ktére dostosowane sg do indywidualnych
potrzeb uczniéw. Zawiera on réwniez wskazéwki jak pracowaé z dzieémi o réznych stylach

uczenia sie.
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Druga czes$¢ szablonu dotyczy tego jak uczen porzadkuje i przetwarza informacje (dominacja
prawej lub lewej poétkuli mézgowej). Nauczyciel przy pomocy prostych zabaw z pitkg, muszlg
czy zabawkowym aparatem fotograficznym moze okresli¢ dominacje reki, nogi, oka czy ucha.
Szablon zawiera wskazéwki dla nauczyciela jak pracujg osoby o dominacji prawej lub lewej
potkuli i jak wiedze o lateralizacji mdézgu wykorzysta¢ do zwiekszenia skutecznosci swojej
pracy. Warto pamietac, ze szablon ten wystarczy wykona¢ tylko raz na poczatku klasy
pierwszej, jako ze style uczenia sie i lateralizacja nie podlegajg istotnej zmianie. Wazna

jest wiedza i Swiadomos¢ w jaki sposdb kazdy uczy sie najlepiej i najbardziej efektywnie.

Szablon diagnostyczny nr 2 (Szd/1/2) - |Inteligencja emocjonalna - nazywanie,
rozpoznawanie i wyrazanie emocji. To bardzo ciekawe narzedzie, ktére mozna wykorzystac
w wybranych momentach roku szkolnego, a nawet powtarzaé¢ w kolejnych latach. Podobnie
jak szablon numer 1 zawiera on krétkie wprowadzenie teoretyczne oraz opis trzech sytuacji
diagnostycznych i czterech sytuacji ksztattujgcych umiejetnosci z zakresu inteligencji

emocjonalnej. Celem przeprowadzenia sytuacji diagnostycznych jest:
diagnoza umiejetnosci rozpoznawania i nazywania podstawowych emoc;ji,
ksztattowanie uwaznosci na ekspresje emocji innych ludzi,
rozwijanie stownictwa dotyczgcego podstawowych emocji i sposobdw ich wyrazania,
poszerzenie stownictwa i wiedzy na temat emoc;ji,
diagnoza umiejetnosci rozpoznawania emocji w kontekscie okreslonych sytuacji,
zwiekszanie zdolnosci do rozumienia i analizowania emocji,
rozwijanie rozumienia emocjonalnego znaczenia sytuac;ji,
diagnoza $wiadomosci uniwersalnych ekspresji mimicznych emocji podstawowych,
zwiekszanie zdolnosci do rozumienia przyczyn pojawiania sie emocji,

ksztattowanie empatii i decentracji interpersonalne;.
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Za pomocg kolorowych kart (zatacznik: Szd/1/2/z.2.1, patrz ponizej) nauczyciel przeprowadza
¢wiczenie (sytuacja diagnostyczna 1: ,Rozpoznaj emocje”), podczas ktérego zadaniem
ucznidow jest wylosowanie rysunku i nazwanie emocji, dzieci mogg opisywac ekspresje
emocji, np. $mieje sie, ptacze, wykrzywia buzie. Nauczyciel zwraca przy tym uwage na to,
ktdrzy uczniowie bez problemu realizujg to zadanie, ktérym sprawia to pewne trudnosci, a
ktérzy nie potrafig nazwac lub opisaé emocji przedstawionej na rysunku. Cwiczenie powinno
byé powtarzane kilkakrotnie, po to zeby daé¢ kazdemu dziecku mozliwos¢ wylosowania
réznych emocji i lepszego zorientowania sie jak dobrze uczen radzi sobie z rozpoznawaniem
i nazywaniem podstawowych emocji. Swoje obserwacje zamieszcza w arkuszu
diagnostycznym nr 2.1. Te same karty (Szd/1/2/z.2.1) nauczyciel moze wykorzystaé¢ do
ksztattowania umiejetnosci (Sytuacja ksztattujgca umiejetnosé nr 1: ,Co méwiq emocje?”).
Tym  razem  uczniowie siadajg na  dywanie w  kole. Przed  kazdym
z nich nauczycielka rozktada ilustracje przedstawiajace dzieci, ktére wyrazajg odmienne
stany emocjonalne. Zadaniem dzieci jest rozpoznanie i nazwanie emocji oraz wymyslenie,
co dziecko na obrazku mogtoby powiedzie¢. Sytuacja ksztattujgca umiejetnosé nr 4:
»Rozpoznawanie przyczyn emocji” réwniez bazuje na wykorzystaniu kart obrazkowych. Kazdy
uczen losuje jedng z ilustracji przedstawiajgcych dzieciece postacie, ktére wyrazajg emocje
podstawowe: rados¢, strach, smutek, zto$é, zdziwienie, obrzydzenie. Jego zadaniem jest
rozpoznanie i nazwanie emocji przedstawionej na rysunku oraz wymyslenie przyczyny

pojawienia sie danej emocji.

Sytuacja diagnostyczna numer 2: ,Historyjki obrazkowe” ma forme interaktywnego quizu.
Quiz jest zatgcznikiem do szablonu (zatacznik: Szd/1/2/z.2.2) i jest dostepny na stronie
projektu w zaktadce moodle oraz w zasobach Scholarisa. Kazdy uczen za posrednictwem
komputera rozwigzuje zadanie na dopasowywanie. Dopasowuje wyraz mimiczny do sytuacji,
ktéora wzbudza emocje. Kolejne ekrany gry przedstawiajg réine sytuacje spoteczne.
Na rysunku jednej osobie brakuje twarzy. Zadaniem dziecka jest wybranie sposréd
4 mozliwosci (umieszczonych pionowo po prawej stronie ekranu) wtasciwej ekspresji

mimicznej i przeciggniecie jej na wtasciwe miejsce. Sytuacje te to:

grupka dzieci bawi sie wspdlnie, a jedno dziecko stoi obok;
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http://parenting.pl/portal/emocje-dziecka

jedno dziecko popycha drugie;
na podium stojg dzieci, ktére zajety 3 pierwsze miejsca w konkursie;

na idgce drogg dziecko wyskakuje z budy wielki pies, ktérego zatrzymuje tylko

fancuch;
na imprezie urodzinowej z tortu wyskakuje clown;

@ dziecko po ugryzieniu jabtka orientuje sie, ze jest ono robaczywe;

Réwniez sytuacja diagnostyczna numer 3 ma forme quizu interaktywnego (Szd/1/2/z.2.3).
Zadaniem uczniéw jest samodzielne utozenie w komputerze mimicznych puzzli — takie
dopasowanie elementéw twarzy (oczu, ust i brwi), aby wyrazaty wskazane przez gtos w
komputerze emocje. Gtos w komputerze méwi o jednej z 5 emocji ,jestem wesoty” , jestem
rozgniewany”, ,jestem smutny”, ,jestem przestraszony” lub ,jestem zaskoczony” — zadaniem
dziecka jest dopasowanie elementéw twarzy tak, zeby twarz wyrazata wskazang emocje
(usta, oczy, brwi). Uczen wybiera z menu czy bedzie teraz wybierat z zestawu brwi, oczu
czy ust.

Sytuacja ksztattujgca umiejetnos¢ nr 2: ,Kostka emocji” potaczona jest ze specjalnie
przygotowang kostkg do gry (zatacznik: Szd/1/2/z.2.4, patrz ponizej), nauczyciel moze
rowniez wykorzystaé prawdziwg kostke zabawkowa. Do kostki nauczyciel przykleja ilustracje
dzieciecych buzi przedstawiajacych rdéine stany emocjonalne. Uczniowie majg
za zadanie rzuci¢ kostka, zrobi¢ przed lustrem mine podobng do tej wylosowanej, a
nastepnie nazwac j3. W grupie dzieci, ktére sobie z tym dobrze radza mozna dodatkowo

wymysla¢ powody przezywanego stanu emocjonalnego przedstawionego na ilustracji.

Za kazdym razem nauczyciel notuje swoje obserwacje w arkuszu diagnostycznym. Szablon w
sposdb prosty i przyjazny pokazuje nauczycielom jak ksztattowaé rdzne aspekty inteligencji
emocjonalnej. Warto poswieci¢ na to czas szkolny. Umiejetne nazywanie emocji,
rozpoznawanie swoich emocji, ksztattowanie empatii na odczucia innych prowadzi
do budowania kompetencji interpersonalnych. Jest to rowniez ksztattowania umiejetnosci

przedmiotowych w zakresie edukacji polonistycznej — dzieci wyposazone w zaséb
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odpowiedniego stownictwa, uwazne na ekspresje mimiczne réznych emocji nie bedg miaty
problemu z opisem réznych ilustracji i nazwaniem jak czujg sie przedstawione na nich
postacie, tatwiej bedzie dokonac im interpretacji utwordw literackich czy odczu¢ bohaterdéw

w poznawanych lekturach szkolnych.

Liczne badania pokazujg jak wazna w odniesieniu sukcesu zawodowego i osobistego jest
dobrze rozwinieta inteligencja emocjonalna. Rozpoczecie treningu w tym zakresie
juz na starcie edukacyjnym to inwestycja w sukces dzieci na dalszych etapach edukacyjnych

i w zyciu zawodowym.

e
Szd/1/2/2.2.1 Klasa 1 - Szablon di zny nr 2 - inteligencja jonall ywania i ie emocji. ?
3

UNIA EUROPEJSKA
i KAPITAL LUDZKI (c.o @®RE o] |

Projekt wspoffinansowany przez Unie Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego
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Szd/1/2/z.2.1 Klasa 1 - Szablon di y nr 2 - inteligencj: jonall ywania i ie emocji. ﬁ

UNIA EUROPEJSKA
£ LUDZKI Forum (o
RATEGIA SPOINOSC FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspoffi y przez Unie Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

Szd/1/2/z.2.1 Klasa 1 - Szablon di y nr 2 —inteli i jonal y ia i ie emocji.

szablon
diagnostyczny
Szd/1/2/z.2.1

i KAPITAL LUDZKI @ _— @ R E neonoresskn -
4 NARODOWA STRATEGHA SPOINOSC Z FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspéffinansowany przez Unig Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

PRZEWODNIK METODYCZNY do klasy 1

[Wpisz nazwe firmy] | Instrukcja:



Szd/1/2/z.2.1 Klasa 1 - Szablon diag yczny nr2 - j jonal y jai ie emocji. %

szablon
diagnostyczny

Szd/1/2/z.2.1

RODEX UNIA EUROPEJSKA
i At oz <o ®RE = o~

Projekt wspoéffinansowany przez Unig Europejskq w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

Ao »
Szd/1/2/z.2.1 Klasa 1 - Szablon di y nr 2 — inteli it jonal ywania i ie emocji. ?

szablon
diagnostyczny
Szd/1/2/z.2.1
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Projekt wspoéifinansowany przez Unie Europejskg w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego
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Szd/1/2/z.2.1 Klasa 1 - Szablon di y nr 2 - intelj j jonal ywania i ie emocji.

Strach

Y
g

szablon Y
diagnostyczn 4
Szd/1/2/z.2.1

. UNIA EUROPEJSKA
E KAPIAL LUDZKI_ @ @®RE = el | |

Projekt wspotfinansowany przez Unig Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego
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Szablon diagnostyczny nr 10 (Szd/1/10) - Autoprezentacja i radzenie sobie
z lekiem spotecznym (nie$miatoscig). Umiejetnos¢ wystapien publicznych, zaprezentowania
wynikdw swojej pracy czy zaciekawienia stuchaczy s réwnie wazne jak opisana wczesniej
inteligencja emocjonalna. Umiejetnosci tych czesto brakuje starszym uczniom, a nawet
studentom czy osobom dorostym. Stopniowe oswajanie dzieci z sytuacjami wymagajgcymi
ekspozycji spotecznych, ¢wiczenie umiejetnosci pracy glosem i przestrzeniag wptynie

na ich dalszy sukces edukacyjny.

W szablonie po krétkim wprowadzeniu teoretycznym zaproponowano kilka sytuacji
diagnostycznych oraz ksztattujgcych umiejetnosci, s3 one proste i fatwe do przeprowadzenia
w klasie. Wazne aby czesto stwarza¢ dzieciom okazje do ¢wiczenia umiejetnosci
autoprezentacji, nie ogranicza¢ sie tylko do szkolnych przedstawien, apeli czy konkurséw.
Im czesciej ¢wiczymy, tym wieksza szansa na stopniowe budowanie kompetencji. Zabawy
przedstawione w szablonie mozna stosowaé regularnie lub przeprowadzaé podobne
¢wiczenia z nastawieniem na rozwijanie omawianych umiejetnosci Po kazdej z tych
zabaw/¢wiczen nauczyciel notuje swoje obserwacje w arkuszu obserwacji. Daje mu to
mozliwos¢ systematycznego monitorowania omawianych umiejetnosci oraz zaplanowania
jak je wzmacnia¢ u poszczegdlnych dzieci. Szablon zawiera réwniez wskazéwki

jak pracowac z dzie¢mi bardzo niesmiatymi. Celem poszczegdlnych interakcji jest:
poznanie stopnia opanowania umiejetnosci dziecka na poczatku klasy 1,
rozwijanie umiejetnosci komunikacyjnych,
zwiekszanie samoswiadomosci,
trening wyobrazni i kreatywnosci,
rozwijanie umiejetnosci autoprezentac;ji,
wzmocnienie poczucia przynaleznosci do grupy,
ksztattowanie zdolnosci twdrczego podejscia do problemu,

integracja grupy i pogtebianie znajomosci,
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Zabawy te to:
Sytuacja diagnostyczna 1: ,Przedstaw sie”

Na poczatku roku szkolnego kazdy uczen klasy 1 przedstawia sie kolejno na forum klasy.
Rundke rozpoczyna nauczyciel, modelujgc sposéb autoprezentacji. Nauczyciel zwraca uwage,
ktorzy uczniowie bez problemu realizujg to zadanie, ktérym sprawia to pewne trudnosci,
a ktérzy nie podejmujg proby przedstawienia sie w grupie i swoje obserwacje zamieszcza

w arkuszu diagnostycznym nr 10.1.
Sytuacja diagnostyczna 2: ,,Moje zdjecie”

Uczniowie przynoszg swoje zdjecie i opowiadajg o nim. Nauczyciel okresla w arkuszu
diagnostycznym nr 1, ktéry uczern opanowat umiejetnos¢ autoprezentacji, ktéry ma z tym

pewne trudnosci, a u ktdrego umiejetnos$é ta wymaga éwiczen.
Sytuacja diagnostyczna 3: ,,Moje marzenie”

Dzieci wykonujg prace plastyczng ,moje marzenie”, a nastepnie opowiadajg o niej.
Nauczyciel obserwuje, ktdrzy uczniowie radzg sobie z zaprezentowaniem wtasnej pracy,
a ktérzy majg z tym trudnosci. Swoje spostrzezenia zamieszcza w arkuszu diagnostycznym

nr 10.3.
Sytuacja ksztattujgca umiejetnosci autoprezentacji nr 1: ,,Moja grupa lubi”

Na poczatku zabawy kazde dziecko losuje kolorowe patyczki. W ten sposdb dzielimy ucznidw
na 4 lub 5 grup. W powstatych grupach dzieci majg wspdlnie ustali¢, co ich tgczy np. co lubig
robi¢ w wolnym czasie; co lubig jes¢; jakie ogladajg bajki, filmy; etc nastepnie wybierajg
jedng rzecz ich tgczaca i wspdlnie prezentujg swojg grupe na forum ( np. jesli grupa ustali ze
wszyscy lubig zabawy ruchowe demonstrujg te zabawy, jesli ustalg, ze wszyscy lubig Spiewac

— $piewajy; jesli ustalg, ze wszyscy lubig tanczyé- tanczy, itd).
Sytuacja ksztattujgca umiejetnosci autoprezentacji nr 2: ,,Jaka to litera”

Kazda para uczniéw siedzgcych razem w tawce dostaje od nauczyciela kartke z literg,

ktdrej ksztatt majg odwzorowaé wtasnym ciatem. Reszta dzieci odgaduje, jaka to literka.
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Proponowane sytuacje poza rozwijaniem umiejetnosci autoprezentacji integruja grupe, daja
mozliwos¢ nawigzywania nowych znajomosci, rozwijajag poczucie przynaleznosci do grupy,
umozliwiajg odkrywanie swoich mocnych stron, budowanie poczucia wtasnej wartosci,

rozwijanie zdolnosci komunikacyjnych, kreatywnosci oraz wspoéfpracy.

Szablon diagnostyczny nr 13 (Szd/1/13) - Integracja klasy i wprowadzenie do pracy
grupowej. Rozpoczynajac kolejny, nowy etap nauki dzieci wchodzg w nowa role spotfeczng,
role ucznia. Stawia to przed nimi wiele mozliwosci ale rowniez trudnosci, z ktéorymi muszg sie
zmierzy¢. W pierwszych dniach nauki szkolnej, uczniowie poznajg nowych kolegéw
i kolezanki, nowg nauczycielke, niektérzy radzg sobie z tym znakomicie, inni potrzebuja
wiecej czasu i pomocy ze strony dorostych. Zabawy i ¢wiczenia integracyjne sg skierowane
nie tylko do uczniéw klas 1. Nauczyciel moze je wykorzysta¢ w dowolnym wybranym przez
siebie momencie roku szkolnego, jednak zwykle dzieje sie tak na poczatku kazdego roku
szkolnego. Warto jednak jak najczesciej wprowadza¢ ¢wiczenia integrujgce zespot klasowy
i ksztatcgce umiejetnosé pracy w grupie. ldea oceniania ksztattujgcego pomaga budowac
w klasie atmosfere sprzyjajaca uczeniu sie, a z pewnoscig jej gtdwnym komponentem jest
duch wspétpracy, a nie rywalizacji. Wyobrazmy sobie klase, w ktérej uczniowie dbajg
o wspolny sukces, uczg sie odpowiedzialnosci za siebie, ale i za swoich kolegdw, buduja

relacje oparte na kolezenstwie i wzajemnej akceptacji.

Zabawy zaproponowane w tym szablonie, podobnie jak w przypadku ksztatcenia
umiejetnosci autoprezentacji sg proste i fatwe do przeprowadzenia w klasie. Czeste
stosowanie tego typu interakcji zbliza ucznidéw do siebie i pomaga budowa¢ wzajemne

relacje. Ponizej przedstawiamy przyktadowe éwiczenia:
Zabawa 1. Podawanie pitki z imieniem.

Uczniowie (i nauczycielka) ustawiajg sie w kole, nauczycielka przynosi pitke dowolnej
wielkosci. Podaje jg dowolnemu uczniowi/uczennicy i wota przy tym gtosno swoje imie.
Uczen do ktérego rzucona zostata pitka prébuje jg ztapaé, powtarza imie osoby rzucajace;j.
Nastepnie rzuca pitke do dowolnej osoby i gtosno moéwi swoje imie itd., az wszyscy rzucg

pitke.

PRZEWODNIK METODYCZNY do klasy 1

[Wpisz nazwe firmy] | Instrukcja:



Zabawa 2. Runda powitalna z pateczka.

Wszyscy uczniowie wraz z nauczycielka siedzg razem w kole na dywanie. Nauczycielka
przedstawia uczniom reguty obowigzujgce podczas zabawy: tylko ta osoba, ktéra trzyma
pateczke w dtoni ma gfos. Nie wolno przerywacé czy komentowaé. Ta osoba, ktéra trzyma
pateczke opowiada o sobie w kilku stowach. Pozostate osoby uwaznie stuchajq osobe
mowiqgcq. Zabawe zaczyna nauczycielka, modelujagc  sposéb  komunikowania,
moze to byc¢ informacja typu: ,Nazywam sie Ania Kowalska, jestem nauczycielka, lubie kolor
zielony i lody o smaku czekoladowym”, lub inna dowolnie wybrana przez osobe

rozpoczynajgcy zabawe.

Zabawa 3. Kodeks klasy ...

Nauczycielka zaprasza uczniéw na dywan i zaczyna rozmowe na temat tego co mozna zrobic
aby wszyscy w klasie czuli sie dobrze. Czy sg jakie$ zasady, reguty ktdre utatwig wszystkim
prace i zabawe w klasie szkolnej? Czy mozna okresli¢ zasady, ktérych wszyscy bedg
przestrzega¢? Najpierw zapisywane sg wszystkie propozycje nawet jesli sie powtarzaja,
nastepnie droga eliminacji z kierujgca rolg nauczyciela zostajg wybrane te zasady i normy,
ktdre beda obowigzywaty w danej klasie. Mozna zacheci¢ dzieci do narysowania symboli
rysunkowych poszczegdlnych norm. Zostajg one spisane lub przedstawione za pomoca
obrazkéw na duzym arkuszu i zawieszone w widocznym miejscu sali szkolnej, uczniowie
moga albo podpisaé sie pod nim albo wykona¢ odcisk kciuka lub dtoni z wykorzystaniem farb,

celem potwierdzenia swojej zgody i zobowigzania sie do przestrzegania ustalonych zasad.

Zabawa 4. Wojna na kulki gazetowe

Klasa zostaje podzielona na dwie réwnoliczne grupy. Kazda grupa przygotowuje sobie
takg sama liczbe amunicji (kulek z gazet), nauczyciel ustala po ile kulek kazdy z uczniéw ma
przygotowac. Zabawe mozna przeprowadzi¢ na boisku szkolnym, sali gimnastycznej, lub sali
lekcyjnej pamietajgc o odpowiednim jej przygotowaniu. Dzielimy dostepng przestrzen szarfg,
ling lub innym dostepnym materiatem, druzyny ustawiajg sie na swoich polach. zadanie
polega na przerzuceniu jak najwiekszej ilosci kulek na pole przeciwnikdw, zasada jest tak,

ze mozna trzymac¢ w reku tylko jedng kulke. Na znak nauczyciela zaczyna i konczy sie
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rozgrywka. Wygrywa ta druzyna, ktéra na swoim polu ma mniej kulek. Zabawe mozna
powtdrzyc kilkakrotnie.

Bardzo ciekawym ¢wiczenie jest poproszenie dzieci o uzupetnienie na karteczkach imion
dzieci, ktére wybratby do wykonania wybranych zadan. Nauczyciel moze wykorzystac

wszystkie lub wybrane pytania lub tez stworzy¢ wtasne:

Wygratas(es) bilety do wesotego miasteczka i mozesz zabra¢ jedna

kolezanke/jednego kolege z klasy. Kogo zaprosisz?

W klasie mamy dzien przesadzania. Z kim chciatby$/chciatabys usigé¢ w jednej tawce?

W ramach zadania zespotowego nalezy wykonac¢ plakat. Jakie dwie osoby

zaprositbys/zaprositabys do swojego zespotu?

W  szkole organizowany jest konkurs zespotéw  muzycznych. Kogo

zaprositabys$/zaprositbys do swojego zespotu?

Mama spakowata Ci do plecaka dwa batoniki. Kogo poczestujesz?

Po wykonaniu polecenia, uczniowie sktadajg kartki i oddajg je nauczycielowi. Nauczyciel
nie upublicznia uzyskanych wynikéw. Moze w ten sposdb okreslié, ktdrzy uczniowie sg
najbardziej lubiani a ktérzy sg odrzucani przez grupe. Szablon podaje wskazéwki jak
integrowac dzieci rzadziej wybierane i jakie metody wychowawcze zastosowac.

Doskonatym uzupetnieniem szablonu nr. 13 sg karty pracy z zakresu edukacji spoteczne;j.
Zawierajg one liczne propozycje zabaw integrujacych zespét klasowy, budujgcy ducha
wspotpracy oraz uczacych otwartosci na pomysty innych. Ponizej przedstawiamy
wybrane karty wraz z instrukcjami wykonania zadania. Wszystkie karty wraz z

instrukcjami dostepne sg na stronie projektu oraz w zasobach Scholarisa.
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RYSOWANIE NA ZADANIE
INSTRUKCJA DO KARTY PRACY KONTAKTY Z ROWIESNIKAMI | DOROStYMI — KP/1/SPO/1/1

klasa 1 Numer KP/1/SPO/1/1
edukacja Spoteczna

obszar tematyczny Kontakty z réwiesnikami i dorostymi.

Cel integracja zespotu klasowego, ksztattowanie zrecznosci

materiaty Otéwki/ kredki, chustki do zawigzania oczu

instrukcja pracy z
Rysowanie na zgdanie

karta

Uczestnicy siedzg przy stole, a przed nimi lezg kartki i otéwki. Wszyscy
(oprécz prowadzacego zabawe) majg zawigzane oczy. Zadaniem
uczestnikdw jest narysowacd np. swinie, ale w kolejnosci podawanej przez
prowadzgcego. Nastepnie prowadzacy czyta instrukcje, czekajac po
kazdym poleceniu az uczestnicy je wykonaja.

Polecenia: najpierw narysujcie ogon, teraz gtowe, przednig tape, korpus,
tylng noge, oczy, drugg tylng noge, drugg przednia tape; uszy.

Na koniec wszyscy zdejmujg opaski i sprawdzajg jak wyglada ich dzieto!
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SPACER Z MALOWANIEM

INSTRUKCJA DO KARTY PRACY KONTAKTY Z ROWIESNIKAMI | DOROStYMI — KP/1/SPOL/1/2

klasa 1 numer KP/1/SPOt/1/2

Edukacja spoteczna

obszar tematyczny Kontakty z rdwiesnikami i dorostymi.

Cel integracja zespotu klasowego, wyzwalanie kreatywnosci, uczenie
wspotpracy

materiaty Otéwki/ kredki

instrukcja pracy z

karta Spacer z malowaniem

Uczestnicy siedzg dookota stotu (max 8 osdb). Kazdy ma kartke i kredke.
Na sygnat prowadzgcego wszyscy zaczynajg cos malowac (temat dowolny
lub podany przez nauczyciela ). Po 30 sek. Na sygnat nauczyciela wszyscy
podajg kartki osobom z prawej strony. Te rysujg dalej zaczety przez
poprzednika rysunek wg wtasnej fantazji. Po kolejnych 30 sek. kartki znéw
zostajg przekazane dalej, az obrazki bedg dokornczone.

Na koniec obrazki wracajg do osob, ktore je zaczety, kazdy moze
powiedzie¢ co chciat narysowaé, a co finalnie wyszto.

Podczas rysowania nie wolno sie komunikowac.

Uwagi Miejsce na wystawe prac dzieci z mozliwoscia swobodnego
podejscia. Dzieci mogg zagtosowad ,ktéry rysunek podoba im sie
najbardziej poprzez ustawienie sie przy tym obrazku.
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INSTRUKCJA DO KARTY PRACY KONTAKTY Z ROWIESNIKAMI | DOROStYMI — KP/1/SPOt/1/5

Klasa 1 Numer KP/1/SPOt/1/5
Edukacja Spofeczna

obszar tematyczny Kontakty z rdwiesnikami i dorostymi.

Cel - integracja zespotu klasowego

- roztadowanie energii, ¢wiczenie zrecznosci
- rozbudzanie kreatywnosci

- powtdrzenie zasad bezpieczeristwa na drodze

materiaty Otéwki/ kredki

instrukcja pracy z
karta Elektryczny waz

Smieszny przerywnik na rozluznienie atmosfery

Po okolicy krazy niebezpieczny elektryczny waz. Aby go pokonac
uczestnicy muszg go zdeptac.

Jedna osoba imituje ruchy weza trzymajac dtugi sznurek i energicznie nim
wywija na podtodze. Reszta grupy stara sie go nadepng¢. Osoba, ktéra
pierwsza nadepnie weza wygrywa.

Po skoniczonej zabawie dzieci rysujg ramke wedtug wtasnego pomystu
wokot  obrazka  zwierzatka  ktdre przypomina o  bezpiecznym
przechodzeniu przez ulice.

Uwagi
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INSTRUKCJA DO KARTY PRACY KONTAKTY Z ROWIESNIKAMI | DOROStYMI — KP/1/SPO/2/1-2

klasa 1 Numer KP/1/SPO/2/1-2
edukacja Spofeczna

obszar tematyczny Przynaleznosé do rodziny i spotecznosci lokalne;.

Cel - integracja zespotu klasowego,

- rozbudzanie kreatywnosci

materiaty Kredki

instrukcja pracy z
Uktadanie historii

karta

Mita zabawa, wywotujgca burze $smiechu, budujgca pozytywne relacje w
grupie.

Kazdy uczestnik losuje kartke z narysowanym przedmiotem
(rower/mikser/gitara/arbuz/$wieczka itp.) Uczniowie siedzg w kregu.
Prowadzgcy zaczyna opowiada¢ wymyslong historie. W pewnym
momencie, po dotknieciu kolana osoby siedzgcej obok, ta zaczyna
wplata¢ w opowie$¢ swodj watek zawierajagcy przedmiot, ktory
wylosowata, potem dotaczajg sie kolejne, w ten sam sposob.

Wazne jest, aby kazdy sie zaangazowat i opowiedziat swojg historie.
Najlepiej, zeby narysowane przedmioty nie miaty ze sobg ani z gtéwng
opowiescig zbyt wiele wspdlnego — jest wtedy bardzo smiesznie.

Po skonczonej zabawie dzieci majg za zadanie dorysowa¢ przedmioty,
z ktorymi kojarza im sie cztonkowie rodziny.

Czas 45 minut

Uwagi Po skofczonym zadaniu warto zacheci¢ dzieci do pracy w parach i
przedstawieniu swoich skojarzen.
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Rozdzia} ﬁﬁ?

metodyeczny,
kszialifjacych

Jedng z naczelnych zasad oceniania ksztattujgcego jego podawanie uczniom celéw lekc;ji i

kryteriéw sukcesu, inaczej nacobezu. Refleksyjny nauczyciel powinien przed kazdg lekcja
postawic¢ sobie pytania: Po co ucze uczniéw tego tematu? Dlaczego majg to umieé? Po czym

poznam, ze nauczyli sie tego, co planowatem? Jakie dowody sg mi do tego potrzebne?

Poniewaz to uczen jest najwazniejszym ogniwem w systemie edukacji i odbiorcg wszystkich
wysitkdw i zabiegdw nauczycieli cele lekcji muszg by¢ sformutowane w jezyku, ktéry jest
dla niego jasny i zrozumiaty. Takie cele nazywamy celami w jezyku ucznia. Muszg one by¢
tak zakomunikowane, aby kazdy uczen, nawet ten szescioletni, zrozumiat, czego ma sie
nauczy¢ podczas lekcji. Oczywiscie, na poczatku przygody z ocenianiem ksztattujgcym,
nauczyciele mogg miec¢ watpliwosci, czy na pewno wszyscy uczniowie rozumiejg cele lekgji.
Na szczescie, najmtodsi uczniowie sg szczerzy i spontaniczni i jesli poprosimy ich o to,
aby podany przez nas cel lekcji opowiedzieli, objasnili innym kolegom w klasie, to szybko
przekonamy sie, czy rozumiejg cele, ktére im podajemy. Musimy tez by¢ przygotowani na to,
ze musimy dostosowaé jezyk, w jakim formutujemy cele do jezyka ucznidw.
Aby utatwi¢ nauczycielom to zadanie, autorzy programu Zaczarowany Otéwek tak zapisali
szczegdtowe tresci nauczania (Zatacznik do programu), by byty one czytelne i zrozumiate
dla ucznia oraz by byty bazg do sformutowania na ich podstawie celu lekcji, np. tresci
matematyczne Rozpoznaje, wskazuje i nazywam poznane figury geometryczne. Wyszukuje
je w otoczeniu i na rysunku. mozna z tatwoscig przeksztatci¢ na cele w jezyku ucznia: Bede
rozpoznawat, wskazywat i nazywat figury geometryczne. Bede umiat znalezé figury
geometryczne w otoczeniu i na rysunku. Lub tez zapis z tresci polonistycznych:
Przedstawiam sie kolegom i kolezankom z tatwoscig przeksztatcimy na cel: Bede sie umiat

przedstawic kolegom i kolezankom.
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Oczywiscie, samo podanie celéw lekcji nie wystarczy. Kluczem do sukcesu jest sprawdzenie,
czy cele zostaty osiggniete. Bez tej wiedzy nauczyciel nie moze realizowac¢ nastepnych celdw,
bo bardzo czesto kolejny cel jest Scisle zwigzany z poprzednim. Do sprawdzania stopnia
realizacji celu lekcji Swietnie nadaje sie metoda swiatet drogowych. Nauczyciele stosujgcy
ocenianie ksztattujagce w edukacji wczesnoszkolnej potwierdzajg, ze juz pierwszoklasisci
z powodzeniem wykorzystujg swiatta drogowe do sygnalizowania tego, ze znajg odpowiedz

na pytanie (zielone swiatto) lub ze majg z czyms problem (czerwone Swiatto).

Innym sposobem moze byc¢ zastosowanie zdan podsumowujacych typu: Dzisiaj dowiedziatem
sie, ze... Zaskoczyto mnie, ze.... Odkrytem, ze... Na dzisiejszych zajeciach najbardziej podobato

mi sie...

Poniewaz w edukacji wczesnoszkolnej mamy do czynienia z nauczaniem zintegrowanym,
warto zastanowic¢ sie kiedy i jak czesto podawac cele uczniom: czy na kazdej lekcji czy do
catego dnia, a moze do danego etapu (np. 2 dni). Nauczyciel powinien sam odpowiedzieé
sobie na to pytanie, nie ma uniwersalnych zasad - warto wybra¢ to,
co ma najwiekszy sens i co jest realne. Oczywiscie cele trzeba podawad dzieciom
jak najczesciej, formutowac je w sposéb zrozumiaty dla ucznia, monitorowaé czy cele zostaty
zrealizowane i czy uczniowie majg tego Swiadomos¢. Mozna do tego wykorzystaé specjalnie
przygotowane plakaty lub karty, ktére nauczyciel umieszcza w widocznym miejscu, w trakcie
zaje¢ odwotywaé sie do tych wizualnych reprezentacji, a nawet prosi¢ dzieci o uwaznos$é
i sygnalizowanie, ze dany cel jest juz osiggniety. Uczniowie mogg zaznacza¢ np. plusem przy
obrazku, ze dany cel zostat juz zrealizowany, w przypadku kart, przenie$¢ dang karte w inne
miejsce (tablica, $ciana), ktéremu mozemy nadac¢ jaka$ nazwe np. To juz wiemy/umiemy.
Warto wykorzysta¢ mozliwosci tablicy interaktywnej. Nauczyciel moze zapisa¢/zobrazowac
cele lekcji na jednej stronie i przykry¢ je za pomocg narzedzia ,ksztatty.” Dzieci mogg
odkrywac pojedyncze cele, a nawet zgadywac jaki moze byé nastepny cel. W trakcie zajeé
uczniowie mogg przybija¢ pieczatki (narzedzie ,stempel”) przy celach, ktore zostaty
zrealizowane. Inne stosowane juz czesto przez nauczycieli sposoby komunikowania celéw to
rebusy, zagadki i odwotanie sie do przyniesionych rekwizytéw. Bardzo ciekawy pomyst na

odwotywanie sie do celdw lekcji w edukacji wczesnoszkolnej znalezé mozina w ksigzce
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D. Sterny ,Ucze (sie) w szkole”. Znajdziemy tam propozycje ,podawania celéw lekcji w

postaci cegietek do budowy zamku, ktéry zostanie wzniesiony przez rok nauki”.

Kolejnym elementem oceniania ksztattujgcego, ktéry nierozerwalnie taczy sie z celami lekcji,
sg kryteria sukcesu, inaczej nacobezu. S3 to wyrazne wskazowki dla ucznia okreslajgce, co
powinien on umieé¢, co bedzie sprawdzane przez nauczyciela. Poprawnie sformutowane
nacobezu musi by¢ zapisane w drugiej osobie liczby pojedynczej,
np. ,zmierzysz linijkg” zamiast , bedziesz umiat zmierzy¢ linijka” albo tez ,napiszesz” zamiast
»,bedziesz umiat napisa¢”. Kryteria sukcesu stanowig rodzaj umowy, ktérg zawieramy z
uczniem. Umowa ta wigze obie strony- uczen wie, co bedzie podlegato ocenie i moze sie
do tego przygotowa¢, a nauczyciel sprawdza i ocenia tylko to, co zostato ujete w nacobezu.
W praktyce oznacza to, ze jesli dzieci piszg dyktando na podstawie okreslonych w nacobezu
wymagan (lista stdw), ocenie podlegajg tylko te wyrazy, ktére uwzgledniono w kryteriach
sukcesu. Nauczyciel moze zaznaczy¢ inne btedy, ale nie powinien uwzgledniaé
ich w ksztattujgcej ocenie kocowej. Kryteria sukcesu mogg staé sie nieoceniong pomocga
dla rodzica, ktéry w edukacji wczesnoszkolnej szczegdlnie wspiera swoje dziecko, asystuje

przy odrabianiu prac domowych, ksztattuje nawyk codziennej, systematycznej pracy.

Kazdy cztowiek, takze dorosty, ktdry sie uczy, potrzebuje informacji na temat tego, jak
przebiega jego proces uczenia sie. Chce wiedzie¢, z czym radzi sobie bardzo dobrze,
a nad czym musi wiecej pracowac. Chce dowiedzieé sie, w jaki sposdb moze uczy¢ sie
efektywniej i potrzebuje wskazéwek, ktéore mu to utatwig. Dziecko takze potrzebuje takiej
informacji i tylko od nauczyciela zalezy, czy oceni jego prace stawiajac pigtke, stoneczko,
usmiechnietg buzke, czy tez udzieli dziecku i jego rodzicom kompleksowej i rzetelnej

informacji, ktdéra bedzie stuzyta wspieraniu rozwoju dziecka.

Tworcy inicjatywy ,Dziecko bez stopni”, do ktdrych nalezg min. eksperci CEO, dyrektorzy
szkdt i nauczyciele praktycy edukacji wczesnoszkolnej uwazajg, ze ,,badania nie potwierdzajg
pozytywnego wplywu oceniania stopniami na uczenie sie uczniow. Réwnoczesnie wskazuja,
ze takie ocenianie moze ttumic¢ poznawczg orientacje ucznia, rozwija¢ poczucie zagrozenia,

obniza¢ poczucie wtasnej wartosci, hamowac kreatywnos$é, demotywowac cze$é uczniéw do
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dalszego uczenia sie, nasila¢ rywalizacje i postawy  konformistyczne”.

http://dzieckobezstopni.pl/o-koalicji

Nauczyciele praktycy- autorzy programu Zaczarowany Otdwek w petni doceniajg role oceny
ksztattujgcej, gdyz tylko taka ocena wspiera proces uczenia sie, nie prowadzi do rywalizacji o
stopnie, nie blokuje ciekawo$ci poznawczej i spontanicznosci dzieci. Szablon oceniania
zgodnie z ideg oceniania ksztattujgcego polega na udzieleniu uczniowi i jego rodzicom
wtasciwie skonstruowanej informacji zwrotnej (1Z). Jej celem jest wsparcie ucznia w uczeniu
sie oraz pomoc w planowaniu tego, jak ma on zdobywaé nowg wiedze i umiejetnosci.
Informacja zwrotna jest oceng kolejnych efektéw pracy ucznia i opiera sie na kryteriach,

ktdre wczesniej nauczyciel podat uczniom do wiadomosci.
Konstruktywna informacja zwrotna zawiera cztery elementy:

Opisanie i docenienie dobrych elementdéw pracy ucznia

Kluczowe w IZ jest docenienie na poczatku oceniania mocnych stron pracy ucznia.
Jest to uzasadnione psychologicznie, poniewaz sukcesy motywujg i wptywajg

na wzrost wiary we wtasne mozliwosci. Powoduja, ze w dalszej czesci oceniania
fatwiej przyja¢ informacje o stabszych stronach pracy

W tej czesci IZ warto zastosowaé zwroty: Mocng strong/ atutem twojej pracy jest...
Doceniam... Dobrze wykonates..., Podoba mi sie, ze..., Ciesze sig, ze..., Zrobito

na mnie wrazenie..., Bardzo dobre efekty osiggnates w..., Mozesz by¢ bardzo
zadowolony z... Najwazniejsze, aby dostosowaé zapisy do potencjatu i mozliwosci
ucznia, pisa¢ w sposoéb jasny, konkretny i zrozumiaty dla dziecka i rodzica.

Opisanie tego, co wymaga poprawienia lub dodatkowej pracy ze strony ucznia
Szczegdlng uwage w tej czesci nalezy zwrdcié na to, aby zapisy obszarédw w ktérych,
uczen ma pracowac nie byty tylko aptekarskim wytykaniem btedéw, ale motywowaty
dziecko do pracy. Informacja zwrotna w tej czesci powinna wyrazona z uzyciem
jezyka JA. Komunikaty kierowane do ucznia w tej czesci mogg przyjac forme:
Zauwazytam btad w..., Widze, ze w pracy brakuje..., Zaznaczytem pomyiki...,

Usterki, ktére dojrzatem/znalaztem w pracy to..., Zaobserwowatam, ze...,
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Wychwycitam nastepujace btedy..., Rzucito mi sie w oczy..., Odnotowatam jeden/kilka
brakow...

Wskazowki — w jaki sposéb uczen powinien poprawié prace.

W tej czesci nauczyciel ma podac uczniowi doktadng instrukcje, w jaki sposéb uczen
ma poprawic prace. Aby to stato sie mozliwe, uczen musi zrozumieé, na czym polega
jego bfad czy usterka w pracy. IZ w tej czesci powinna mie¢ postaé konkretnej i jasnej
instrukcji. Podaj..., Zastap..., Zmien..., Popraw..., Przeksztat¢..., Napisz...,

Przepisz..., Wymien..., Zwrd¢ uwage..., Narysu;...,

Wskazéwki — w jakim kierunku uczen powinien pracowac dale;j.

Ta cze$¢ IZ zawiera zachete dla ucznia, aby doskonalit swoje umiejetnosci w jakim$
zakresie, rozwijat swoje zainteresowania i talenty, poszukat szerszych informacji

na jakis temat. Jezeli praca jest bardzo dobra, w tej cze$ci mozna zachecié dziecko

do pomocy innemu uczniowi lub uczniom.

Wiasciwie skonstruowana informacja zwrotna moze przynies¢ nieocenione rezultaty.
Niestety, wielu nauczycieli rezygnuje z niej ze wzgledu na jej czasochtonnos¢ i duzy wktad
pracy w jej przygotowanie.

Jak sobie radzi¢ z tymi trudnosciami?

Autorzy programu Zaczarowany Otowek zaprojektowali szablony ocen ksztattujgcych, z
ktorych beda mogli skorzystac zainteresowani nauczyciele edukacji wczesnoszkolnej.
Szablony te zostaty umieszczone na stronie projektu na platformie Moodle, sg one réwniez
dostepne na portalu Scholaris. Nauczyciel otrzymuje gotowe narzedzie

w postaci instrukcji sporzgdzania nacobezu i informacji zwrotnej. Moze wykorzystac je od
razu w pracy z uczniem lub zmodyfikowac¢ w zaleznosci od potrzeb. W ramach klasy
pierwszej nauczyciel ma do dyspozycji szablony, ktére pozwalajg na stworzenie ponad 70
réznych informacji zwrotnych, gtdwnie w obszarze edukacji polonistycznej, matematycznej

oraz jezyka angielskiego.
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S3 to m.inn. szablony do oceniania umiejetnosci:
gtoskowania,
analizy i syntezy sylabowej,
recytacji,
grafomotoryki,
kaligrafii
do pracy domowej w formie projektu,
zadan tekstowych (edukacja matematyczna),
elementéw geometrii,
stosunkdw przestrzennych,
umiejetnosci praktycznych (edukacja matematyczna)
kolorowania

zabaw rytmiczno-ruchowych (éwiczenia koordynacji stuchowo — ruchowej).

Ocena ksztattujgca kierowana jest zawsze do konkretnego ucznia i bardzo trudno jest
przygotowac gotowe kilkuzdaniowe informacje zwrotne. Dlatego tez poszczegdlne szablony
sg zbiorem komunikatéw, ktory umozliwia rdzne mozliwosci kombinacji i tworzenia
zindywidualizowanych informacji zwrotnych. Szablony dostepne s3 w wersji edytowalnej,
co pozwala na dokonywanie zmian oraz postugiwania sie prostym zabiegiem , kopiuj/wklej”
do szybszego przygotowania |Z. Niektére szablony sg dostepne w wersji bardziej
interaktywnej, zawierajg rozwijane okna/ pola, ktére nauczyciel wybiera poprzez klikniecie
oraz pola, ktére umozliwiajg wpisanie komunikatu z klawiatury.

Réwniez tutaj nauczyciel ma mozliwosé dokonania edyc;ji.
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Szablon oceny ksztattujacej z edukacji matematycznej — elementy geometrii

Instrukcja:

Pierwsze dwa elementy oceny ksztattujgcej zostaty zawarte w ponizszej tabeli. Nauczyciel,
oceniajac ucznia, kolorowymi markerami zakresla stopiert opanowania poszczegdlnych

umiejetnosci:

na zielono - uczen w petni opanowat umiejetnosci

na zoftto - uczen czesciowo opanowat umiejetnosci

Pozostate dwa elementy oceny ksztattujgcej nauczyciel sporzadza podkreslajac wiasciwe
dla ucznia okreslenia lub edytujac poprzez usuniecie informacji niepotrzebnych
i pozostawienie 2-3 wybranych komunikatéw. Warto pamieta¢é o umieszczeniu
w informacji zwrotnej imienia ucznia. W tym przypadku mozna to zrobi¢ pod tabela, przed

informacja: jak to poprawié.

Nacobezu:

Rozpoznaje na rysunkach figury geometryczne: kofo, tréjkgt, kwadrat, prostokgt
Nazywam figury geometryczne: kofo, trojkqt, kwadrat, prostokgt
Uktadam koto, tréjkat, kwadrat, prostokat z patyczkéw lub wtdczki
Uktadam i rysuje figury wedtug podanego wzoru
Rysuje druga potowe figury

Rysuje figure mniejszg lub wiekszg od podanej

Rysuje odcinki prostopadte i réwnolegte w stosunku do siebie
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Jak to poprawic?

Popros kogo$, aby wyciat z papieru po dwa kota, tréjkaty, kwadraty oraz prostokaty

i przemieszat je. Potgcz w pary takie same figury i nazwij je.

Popros kogo$, aby narysowat Ci na kartce kilka koét, tréojkatow, kwadratéw i
prostokatow, kazdy réznej wielkosci. Zamaluj na z6tto kota, na niebiesko - tréjkaty,
zielono - kwadraty,

a na czerwono - prostokaty. Nazwij kazdg z figur.

Narysuj lub popros kogo$ o narysowanie na kartce kilku duzych figur, a nastepnie

przyklej do ich konturéw witdczke, patyczki lub dostepne w domu ziarna.

Jesli uktadanie i rysowanie figur wedtug podanego wzoru sprawia Ci trudnosé,
ponumeruj kazdg z figur we wzorze, a nastepnie odtwarzaj je wedtug zaznaczonej

kolejnosci.

Jesli narysowanie drugiej potowy figury sprawia Ci trudnosé, popros$ kogos, aby

narysowat Ci linie przerywang, a ty drugg potowe figury dorysuj po jej sladzie.

Jesli masz trudnosci z narysowaniem figury mniejszej obok, narysuj jg w srodku, np.

mate koétko narysuj w srodku duzego kétka.

Jesli masz trudnosci z narysowaniem figury wiekszej obok, narysuj jg na zewnatrz,
np. na zewnatrz matego tréjkata dorysuj duzy trojkat tak, by maty znalazt sie w

srodku duzego.

Przygotuj do zabawy patyczki, klocki lub kredki, a nastepnie utdz je tak, aby powstato
pie¢ par odcinkéw prostopadtych i pie¢ par odcinkéw réwnolegtych, popros
dorostego

o sprawdzenie zadania.
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W jakim kierunku pracowac?

Wykorzystaj do zabawy tangramy, tam bedziesz mie¢ okazje uktadaé obrazki z figur

geometrycznych. Nazywaj te figury, ktére znasz.

Odszukaj w swoim pokoju przedmioty lub ich czesci, ktére ksztattem przypominaja

koto, trdjkat, kwadrat lub prostokat.

Przygotuj samodzielnie pary obrazkéw przedstawiajgcych figury (moga by¢ to pary
figur réznej wielkosci i w réznych kolorach) i zapro$ do wspdlnej zabawy w memory

przyjaciét lub rodzicow.

Znajdz wielka, drukowang litere w alfabecie, ktéra sktada sie z odcinkéw
réwnolegtych

i takg, ktora sktada sie z odcinkdw prostopadtych.

Inng wersjg szablonu jest ten przedstawiony ponizej. Zawiera on interaktywne pola
do wyboru lub ewentualnej edycji. Tres¢ umieszczong w polach interaktywnych mozna
modyfikowaé poprzez wybranie z paska narzedzi funkcji: developer — tryb projektowania —
wiasciwosci —edytuj. Warto zwrdécié uwage, ze ponizszy rozbudowany kilkustronicowy
szablon nie jest ,jedna konkretng 1Z,” ale jak pisano powyzej zbiorem komunikatéw, ktory
pozwala na stworzenie réznych wariantéw 1Z. W przypadku ,gtoskowania” mozina go
zastosowa¢ po jakim$ okresie obserwacji dzieci jako podsumowanie danego etapu
i umiejetnosci z zakresu gtoskowania. Nie musimy przygotowywac informacji zwrotnej
zawsze dla kazdego ucznia. Jezeli jacy$ uczniowie potrzebujg wiecej pracy w danym obszarze,
mozemy im czesciej przygotowywaé IZ. Szczegdlnie cenne beda dla ucznidw iich rodzicow

informacje jak pracowacd dalej i jak poprawié ewentualne stabsze strony.
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Szablon oceny ksztattujacej z edukacji matematycznej — elementy geometrii

Instrukcja:
Z ponizszych elementéw nacobezu (kryteriow sukcesu) nauczyciel wybiera potrzebne
sformutowania i tworzy wiasne nacobezu zgodnie z tym, co chce oceni¢, dostosowujac je do

potrzeb i umiejetnosci poszczegdlnych uczniéw w klasie.

Nauczyciel sporzadza czteroelementowg informacje zwrotng (1Z), wybierajagc z listy
zaproponowane zapisy i wstawiajgc je do przygotowanej tabeli. W przypadku bezbtednej

pracy, mozna poming¢ w informacji zwrotnej krok drugi (,,z czym uczen ma trudnosci”).

Gtoskowanie

Nacobezu:

Dziele stowo na gtoski, np. [sz-a-f-a, si-e-d-e-m, m-u-ch-a, ch-l-e-p] (Nauczyciel

podaje przyktady, ktdre wykorzystuje na lekcjach.).
Licze gtoski w stowie.

Wskazuje miejsce gtoski w stowie (zamalowa¢ odpowiedni kwadracik pod

obrazkiem).
Podaje gtoske, od ktdrej rozpoczyna sie dane stowo.

Wykonuje polecenia nauczyciela, np. "Podskocz, kiedy ustyszysz gtoske [...]
w stowie", "Stan na prawej nodze, jesli ustyszysz gtoske [...] na poczatku
stowa/

w $rodku stowa/na korncu stowa."

Podaje stowa lub otaczam petlg obrazki/wyrazy, ktére rozpoczynajg sie gtoska

[...].
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(Rysunek storica w tabelce jest symbolem pierwszego elementu
informacji zwrotnej, czyli tego, co uczen robi dobrze. Nauczyciel
moze wzmocni¢ swoj komunikat stowami typu: ciesze sie,

doceniam, podoba mi sie, ze, jestem dumna, ze.)

Poprawnie dzielisz/podzielites krotkie stowa na gtoski, np. ul, dom, kot.

Poprawnie dzielisz/podzielite$ stowa na gtoski.

Poprawnie zaznaczasz/zaznaczyte$ miejsce gtoski w stowie, zamalowujgc
odpowiedni kwadracik pod obrazkiem.

Podskakujesz/poskoczytes, kiedy styszysz gtoske [...] w stowie.

Stajesz/stangtes na prawej nodze, gdy styszysz gtoske [...] na poczatku stowa/
w $rodku stowa/na koricu stowa.

Podajesz/podates stowo, ktére zaczyna sie od gtoski [...].

Podajesz/podates kilka stéw, ktore zaczynajg sie od gtoski [...].

Podajesz/podates$ duzo stow, ktére zaczynajg sie od gtoski [...].

Poprawnie liczysz/policzytes$ gtoski w stowie.

Prawidtowo podates, jaka jest pierwsza gtoska stowa w dwdch przyktadach.

Podzielites na gtoski trzy sposrdd pieciu stéw.

Policzytes gtoski w trzech sposréd pieciu przyktadow.
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@ podaniu pierwszej gtoski stowa,

@ poprawnym policzeniu wszystkich gtosek w stowie,

@ podaniu liczby gtosek w dtuzszych stowach,

@ podzieleniu stéw na gtoski,

@ podzieleniu dtuzszych stéw na gtoski

@ podskakujesz, kiedy styszysz gtoske [...] w stowie,

@ stajesz na prawej nodze, gdy styszysz gloske [...] na poczatku stowa/ w $rodku

stowa/na konicu stowa,

@ poprawnie zaznaczasz miejsce gtoski w stowie, zamalowujac odpowiedni kwadracik
pod obrazkiem,
Mozna uzy¢ takze sformutowan:
© Podzielite$ na gtoski trzy sposréd pieciu stéw.

@ Prawidtowo podates, jaka jest pierwsza gtoska stowa tylko w dwéch przyktadach.
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(Rysunek storica na tle chmurki w tabelce jest symbolem

trzeciego elementu informacji zwrotnej, czyli tego, jak uczen

o)
)

moze pracowat, zeby pokonac swoje trudnosci.)

|

Nauczyciel moze wykorzysta¢ nastepujace propozycje:

Okresl pierwszg gtoske w stowach: Ola, Ula, Ewa, Iza, Ala, ktdre bedzie

wypowiadac¢ twoja mama lub tata.
Poéwicz w domu gtoskowanie nastepujgcych stéw: [...].
Gtoskujac stowa, licz gtoski na palcach.
Podaj trzy stowa, w ktérych gtoska [...] jest w srodku/ na korcu stowa.
(Rysunek teczy w tabelce jest symbolem czwartego elementu
l informacji zwrotnej, czyli tego, w jakim kierunku pracowa¢ nad
rozwijaniem ¢wiczonych umiejetnosci.)

Nauczyciel moze wykorzysta¢ nastepujgce propozycje:

Przez najblizsze dwa tygodnie, kazdego dnia przegtoskuj rodzicom imiona

ulubionych bohateréw kreskéwek/nazwy potraw/ imiona kolegdw.

Przygotuj zadanie dla rodzicéw, np. wykonaj rysunki ulubionych bohateréw
kreskowek, zwierzat, pod rysunkiem umies¢ ilos¢ kwadracikow, odpowiadajaca
liczbie gtosek w nazwie obrazka i popro$ rodzicow o zamalowanie kwadracika

przy gtosce, ktérg wskazesz.
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Wyszukaj w swoim pokoju jak najwiecej przedmiotéw, ktérych nazwy zaczynaja

sieod [...].

Zapros rodzicow do gry "taincuch stéw". (Pierwsza osoba méwi stowo, nastepna

podaje stowo, zaczynajgce sie od ostatniej gtoski poprzedniego stowa itd.)

Nacobezu:

dziele stowo na gtoski,

licze gtoski w stowie.

Marku!
7~ N »
L) ) /: /.-§
A4 -

Gratuluje Ci! Poprawnie podzielite$ krotkie stowa na
gtoski i policzytes gtoski w trzech sposréd pieciu

przyktadow.

Widze, ze masz jeszcze trudnosci w dzieleniu
dtuzszych stéw na gtoski i podaniu liczby gtosek w

dtuzszych stowach.

o)
*)

Poc¢wicz w domu gtoskowanie nastepujgcych stow:
woda, zegar, stotek. Gtoskujgc stowa, licz gtoski na

palcach.

Przez najblizsze dwa tygodnie, kazdego dnia,
przegtoskuj rodzicom imiona ulubionych bohaterow

kreskéwek lub nazwy potraw.
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Przyktadowa informacja zwrotna
Ponizej znajduje sie szablon, ktéry daje mozliwo$¢ utworzenia, co najmniej 4 informacji

zwrotnych dotyczacych gtoskowania. Nauczyciel:

1. wpisuje imie wybranego ucznia.

2. w kazdym polu informacji zwrotnej nauczyciel moze dwukrotnie skorzystaé z listy
rozwijanej i wybra¢ odpowiedni komunikat, daje to mozliwos¢ wstawienia dwoch
gotowych zdan (pole: kliknij i wybierz), miejsca wykropkowane pozwalajg na wpisanie
reczne konkretnych przyktadéw po wydrukowaniu tabelki

3. pole: kliknij tu aby wprowadzi¢ tekst pozwala na wpisanie witasnego tekstu
z klawiatury komputera

4. istnieje mozliwo$é edycji tekstu w polach: ,kliknij i wybierz tekst”, ale wymaga to

zastosowania funkcji developer w pasku narzedzi

(.Y.) D6

= -
Bardzo mnie cieszy, ze: Masz (duze) trudnosci w:
Kliknij i wybierz Kliknij i wybierz
Kliknij i wybierz Kliknij i wybierz

Kliknij i wybierz

, g Jak mozesz pracowac dalej:
Jak mozesz to poprawic:

Kliknij i wybierz Kliknij i wybierz

Kliknij i wybierz
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Przyktadowa informacja zwrotna

Alicjo!
7~ .
L J [} /..\ ;\\
- ==

Gratuluje Ci! Bardzo dobrze wskazate$ wsrod wyrazow
nazwy osob, rzeczy, roslin i zwierzat.

Widze, ze masz jeszcze trudnosci ze wskazywaniem nazw
0s6b, rzeczy, roslin i zwierzat w zdaniu.

o )
)

(

Jesli nie jestes pewien czy wyraz w zdaniu to nazwa
osoby, rzeczy, rosliny lub zwierzecia zastanow sie czy
odpowiada ona na pytanie kto? co?

Pobaw sie w kalambury gdzie hastami beda rzeczowniki —
nazwy osob, rzeczy, roslin lub zwierzat.

Zachecamy do wykorzystania oraz modyfikowania szablondw w codziennej pracy, majac

nadzieje, ze utatwia one formutowanie informacji zwrotnych, okazg sie inspiracja do

wtasnych pomystéw, a przede wszystkim zacheca nauczycieli do stosowania oceny

ksztattujgcej.
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RozdZzi @tV

Komentarzimetodycznyldolnarzedzi

Waznym elementem efektywnej realizacji zatozen programu jest systematyczne i biezgce

monitorowanie, w jakim stopniu zatozone cele edukacyjne i wychowawcze osiggamy na
danym etapie. W tym celu przygotowano bogaty zestaw narzedzi testujgcych do wszystkich
edukacji. Pozwalajg one na dobre zaplanowanie pracy juz na poczatku roku szkolnego.
Nauczyciel, ktéry zdecyduje sie na korzystanie z tych narzedzi, bedzie wiedziat, w jakim
kierunku zmierza i po czym pozna, ze zatozone cele zostaty osiggniete. Testy sg udostepnione
w wersji pozwalajgcej na dowolng edycje. Zestawy zaproponowane przez autorow to jedynie
propozycja. Nauczyciel moze je dowolnie modyfikowac lub tgczyé zadania w ramach réznych
edukacji. Autorzy celowo nie proponujg punktacji, nie chodzi bowiem o wystawianie ocen z
testéw, ale o uzyskanie informacji zwrotnej, ktére obszary sg juz opanowane przez uczniow,
a ktére nalezy jeszcze doskonali¢. Oczywiscie nauczyciel moze udzieli¢ informacji zwrotnej
uczniom zgodnie z zasadami oceniania ksztattujgcego. Zachecamy do przejrzenia szablonéw

ocen ksztattujgcych i wykorzystania dostepnych tam formatéw.
Ponizej przedstawiamy krétkg charakterystyke gotowych zestawdw dla wybranych edukacji.
Edukacja jezyk angielski

Nauczyciel ma do wyboru 15 testéw podzielonych na trzy grupy. Pie¢ pierwszych testéw
dotyczy tematyki: liczby 1-10, kolory i nazwy przyboréw szkolnych, (T/1/JA/1), (T/1/JA/2),
jedzenie oraz konstrukcja ,/ like.... | don;t like......, funkcje jezykowe typu: Have some chips!/
No,thanks./ It;s jummy/ It’s juck (T/1/JA/3), dom, meble oraz przyimki miejsca (T/1/IA/4),
zwierzeta, przymiotniki opiujgce zwierzeta w potgczeniu z konstrukcjg ,,/’'ve got....” Powyisze
testy moze przeprowadzié nauczyciel po zakoiczeniu okreslonego dziatu. Ten sam zakres

tematyczny nauczyciel moze réwniez monitorowac korzystajac z innowacyjnych testow tzw.
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peer tests lub testdw grupowych sprawdzajacych poziom opanowania poszczegdlnych
umiejetnosci. Ponizej przedstawiamy instrukcje przeprowadzenia testu kolezenskiego wraz z

przyktadowym testem.
Kazdy test kolezenski sktada sie z 5 zadan.

Czes¢ 1A to czes¢ dla ucznia, ktdéry rozwigzuje zadanie.

Czes¢ 1B to czesc dla ucznia, ktéry sprawdza zadanie. Jest to klucz odpowiedzi. Znajduja sie
tam réwniez informacje, jakie czynnosci ma wykonac¢ uczen, ktéry sprawdza test.

Testy kolezenskie majg charakter interakcji. Czesto zadaniem ucznia sprawdzajgcego jest nie
tylko samo sprawdzenie zadania, ale rdwniez wykonanie czynnosci, ktére majg umozliwic¢
uczniowi ‘testowanemu’ wykonanie zadania np. uczer musi zakresli¢ nazwy jedzenia, ktére
poda mu uczen sprawdzajgcy test. Uczen sprawdzajgcy jest wiec strong aktywng i rowniez
musi wykaza¢é sie znajomoscig testowanego tematu.

Test moze by¢ przeprowadzany dla jednej osoby lub moze nastgpi¢ zamiana rél tj. osoba
testowana staje sie osobg sprawdzajaca.

Zadania sprawdzajg rézne sprawnosci i elementy jezyka. Mozna je wiec stosowac w zestawie
lub pojedynczo.

Po wykonaniu zadania, uczniowie wspdlnie sprawdzajg odpowiedzi z graficznym kluczem

(czes¢ 1B) i je analizujg . Nastepnie uczen sprawdzajgcy podaje koledze/kolezance symbol:

A wszystko niepoprawnie

‘ cze$é poprawnie

wszystko poprawnie

Nauczyciel moze wtedy zastosowaé informacje zwrotng dla poszczegdlnych uczniéw. Przed
wykonaniem testu kolezenskiego, nauczyciel powinien przecwiczy¢é z uczniami
rozwigzywanie réznych typow zadan, tak by techniczny aspekt zwigzany z rozwigzaniem
zadania nie miat wptywu na powodzenie w jego rozwigzaniu.
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Edukacja matematyczna — nauczyciel ma do dyspozycji 25 narzedzi testujgcych, min.

sprawnos¢ rachunkowa, stosunki przestrzenne, umiejetnosci praktyczne.
Edukacja polonistyczna- nauczyciel ma do dyspozycji 20 narzedzi testujgcych.
Zamien szlaczek w literki: ,$” i,,S”. Uzupetnij do korica linijki.
Napisz, ile gtosek jest w wyrazie, ktéry przedstawia rysunek.

Przeczytaj wszystkie litery. Jabtka z samogtoskami pomaluj n czerwono, a jabtka ze

spotgtoskami pomaluj na z6tto.
Z poplatanych nici utozyty sie wyrazy z ,,z”, ,,zi”, ,A”. ZnajdzZ je i wypisz w linijce.
Skresl rysunki, w ktérych nazwach nie wystepuje ,rz”.

Oto rysunki, ktore kojarza sie z pewnymi miastami Polski. Pod rysunkami wpisz nazwe

miasta.

Na uwage zastuguje test o n Umerze T/1/POL/19-20. Jest to test grupowy w formie
olimpiady ortograficznej opartej o zasade stacji zadaniowych. Test tren zawiera doktadna

instrukcje oraz materiaty do pieciu stacji zadaniowych.

Edukacja przyrodnicza to zestaw 10 testow. Przyktadowe polecenia do zadan to:
Otocz petlg zwierzeta, ktore majg skrzydta.
Pofacz zwierze z pokarmem, ktérym sie zywi.
Pokoloruj zwierzeta, ktére spotkasz w wiejskiej zagrodzie.
Potgcz przedmioty z narzagdami zmystéw, ktdre je rozpoznaja.
Pokoloruj te przedmioty, ktdre nie kojarzg sie z zima.

Otocz petlg slady, ktére zostawiajg zwierzeta.
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Zamaluj w wezu nazwy zwierzat: owaddw na z6tto, ssakdw na brazowo,

ptakéw na niebiesko.

Przeczytaj tekst o bocianach, a nastepnie odpowiedz na pytania pod tekstem

petnym zdaniem.

Edukacja spoteczna to takie zestaw 10 testéw. Ponizej przedstawiamy przyktadowe

polecenia dla ucznia:

Potfacz pojazd z numerem telefonu.

Narysuj po prawej stronie talerza ndéz. Z ktérej strony narysujesz widelec, z

ktorej strony narysujesz tyzke? Czy wiesz, z ktérej strony narysujesz tyzeczke?

Jakie stowa kojarzg ci sie z bezpieczenstwem? Potacz linig wtasciwe wyrazy.

Korzystajgc z mapy wypisz miasta lezgce nad morzem.

Podobne narzedzia testujgce zostaty przygotowane w ramach obudowy dydaktycznej

programu do pozostatych edukacji.
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Rozdziat@V;

dydaktycznelj

Program Zaczarowany ofdwek wyposazony jest w bardzo bogatg obudowe dydaktyczng w

formie tradycyjnych materiatéw edukacyjnych, jak réwniez materiatéw interaktywnych.

Ponizej przedstawiamy zestawienie materiatdw do klasy pierwsze;j.

| st szl

KARTY DYADKTYCZNE
78 46 16 16 134 19 19 16
DO KOPIOWANIA

QUIZY INTERAKTYWNE | 220 | 220 | 220 | 120 | 50 50 | 460 | 30 30 | 15
PREZENTACIE

(FILMY EDUKACYJNE, 20 20 20 7 6 7 60 5 5 10
POWERPOINT i inne)

GRY INTERAKTYWNE 2 2 2 1 1 1 6 1 1 0

Jak widaé z powyiszej statystyki program kfadzie najwiekszy nacisk na ksztatcenie
umiejetnosci matematycznych, w zakresie jezyka angielskiego oraz poprzez rozbudowany
komponent interaktywny umiejetnosci komputerowych. Nauczyciel moze elastycznie

dobiera¢ elementy obudowy dydaktycznej, a poprzez to realizowa¢ nastepujgce cele:
indywidualizowac proces nauczania;

réoznicowa¢ metody i tempo pracy z uwzglednieniem potrzeb dzieci 6 i 7

letnich;
dbac o potrzeby dzieci zdolnych;

réznicowac tresci ze wzgledu na potrzeby danego zespotu klasowego;
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wyj$¢ poza tresci okreslone w podstawie programowej;
réznicowac metody pracy uwzgledniajac rézne style uczenia sie;
wzbogacaé prace domowg;

uczy¢ dzieci odpowiedzialno$ci za proces uczenia sie — uczniowie moga

decydowac, co ich szczegdlnie interesuje i wykonac zadania z danego obszaru;

Kazdy element obudowy dydaktycznej posiada kod odniesienia. Ponizej przedstawiamy jak

odczytywac kody nadane poszczegdlnym cwiczeniom:

Materiaty dydaktyczne nie sg scenariuszami zaje¢, a jedynie propozycjg ¢Ewiczen
uzupetniajgcych, utrwalajacych oraz systematyzujgcych wiedze. Budowane tak, aby spetniac¢
zatozone w programie cele. W przypadku kart pracy wazne jest odwotanie sie do instrukcji —
zawiera ona czesto opisy gier i zabaw ruchowych, a karta stuzy uczniom do dokonania

refleks;ji.

Ponizej przedstawiamy przyktadowe karty pracy. Niektéry wzbogacone sg o propozycje

zabaw oraz scenariusze zajec spdjne z zatozonymi tresciami szczegétowymi nauczania.
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KP/1/POL/3/56 | Klasa 1 - EDUKACJA POLONISTYCZNA: CZYTANIE | PISANIE

INSTRUKCJA DO KARTY PRACY PISANIE | CZYTANIE — KP/1/POL/3/56

klasa 1 numer KP/1/POL/3/56

edukacja polonistyczna

obszar tematyczny Pisanie i czytanie

cel Rozpoznawanie i pisanie litery , m”. Dzielenie krétkich wyrazow na
sylaby.

materiaty Karty z rysunkami (krowa, koza, kot).

Karty pracy dla uczniéw

instrukcja pracy z
karta Zadanie pierwsze (rozpoznawanie gtoski ,m”)

Dzieci siedzg na dywanie w trzech rzedach lub matych kétkach. Nauczyciel
trzyma w reku trzy karty z rysunkami: krowa, koza, kot.

Nauczyciel pokazuje rysunek kréwki i mowi:

Kdtko pierwsze nasladuje krowke: muuu. (Dzieci powtarzajq)

Kdtko drugie nasladuje koze: mmeee. (Dzieci powtarzajq)
ko trzecie nasladuje kotka: miaat. (Dzieci powtarzajq).

epnie nauczyciel ttumaczy:
pokaze rusunek kréwki - muczq krowki, gdy pokaze koze - odezwgq sie
, gdy zobaczycie kotka - zamiatczq kotki.

edu. polonistyczna
ieci kilkakrotnie odzywajg sie¢ w grupach. Nauczyciel moze poprosi¢ o
KP/1/POL/3/56 zaspiewanie znanej dzieciom piosenki np. "Wlazt kotek na ptotek" za

pomoca samych sylab. Pokazuje wybrany rysunek i wtedy dzieci $piewaja
sylaby: mu mu mu mu mu mu, miat miat miat, me me me me me me, miat
miat miat.

Zdanie drugie (zabawa z pitka - "Dokoricz stowo")

Dzieci siedzg na dywanie w kétku. Nauczyciel mowi pierwsza sylabe stowa
rozpoczynajacego sie od litery m i rzuca pitke do dziecka, ktére musi
dokonczy¢ stowo, np.: ma - luch. Dla utatwienia nauczyciel na poczatku
zabawy moze przeczytac kilka wyrazéw np. mama, maty, matpka,
Matgosia, masto, mitos¢, mity, mizeria, Monika, mokry, mowa, modlitwa,
mewa, melodia, meta, muzyka, muzeum, mumia, mydto, mysle, medrzec,
mezczyzna, miasto, miodek, miotta, miednica. Dzieci staraja sie nie
powtarzaé tych samych stéw i dzielg wyrazy na sylaby.

—— UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI @ Eorn (o) R E Rt s
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI EbuKA FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspotfinansowany przez Unie Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego
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KP/1/POL/3/56 | Klasa 1 - EDUKACJA POLONISTYCZNA: CWICZENIA ANALIZY | SYNTEZY GLOSKOWE! W’

Rozpoznawanie i pisanie litery ,m”.

1. Odszukaj takie same sylaby lub wyrazy na kredkach i pofacz je z dzie¢mi. Jeden chtopiec juz

ztapat pierwsza kredke!

Qb

VANAY TV

pracy

edu. polonistyczna

_—

pas A >
A\WAViWY)

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

;ﬂ &= @RE: =z

Projekt wspétfinansowany przez Unie Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego
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INSTRUKCJA DO KARTY PRACY PISANIE | CZYTANIE — KP/1/POL/3/59

klasa 1 numer KP/1/POL/3/59
edukacja polonistyczna
obszar tematyczny Pisanie i czytanie
cel Wystuchiwanie i wskazywanie gtoski ,0” w naglosie, $rodglosic i
wyglosie.
materiaty Kredki
instrukcja pracy z Nauczyciel rozdaje karty pracy, czyta uczniom polecenia i
karta monitoruje prace uczniow.
1. Otocz zielonym kolorem obrazki, w ktérych nazwie styszysz ,0”.
2. Woybierz na obrazku i pokoloruj te czesci domu, w ktdrych nazwie
styszysz ,0".
3. Uczniowie sprawdzajg w parach czy pokolorowali te same
elementy.
Zabawa ruchowa:
Nauczyciel czyta kilka wyrazow.
Dotknij oka, jesli styszysz ,0” na poczatku.
Dotknij czubka nosa, jesli styszysz ,,0” w srodku. .
edu. polonistyczna
Ztap za ucho, jesli styszysz ,,0” na koncu. KP/1 /PO L/3l59
Przykladowe wyrazy:
kon, owca, kok, drewno, ogorek, osiem, pomidor, por, kaloryfer, ogréd,
otéwek, obraz, zloty, grosz, owad, balon, puzon, Gucio, harmonia, fasola
Czas pracy 30-45 min
uwagi Propozycja pracy domowej: Na kartce z bloku A4 zaprojektuj pokdj
dla swojego przyjaciela z Otéwkowa. Narysuj jak najwiecej
przedmiotéw, w ktérych nazwie styszysz ,,0”.
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Litera , 0” — gtoskowanie

1. Otocz zielonym kolorem obrazki, w ktérych nazwie styszysz ,,0”.

karta
pracy

edu. polonistyczna
KP/1/POL/3/59
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2. Wybierz na obrazku i pokoloruj, te czesci domu, w nazwach ktérych styszysz ,,0”.

karta
pracy

edu. polonistyczna
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KP/1/MAT/3/2 Klasa 1 - EDUKACJIA MATEMATYCZNA - ELEMENTY GEOMETRII 4

INSTRUKCJA DO KARTY PRACY ELEMENTY GEOMETRII - KP/1/MAT/3/2

klasa 1 numer KP/1/MAT/3/2
edukacja matematyczna

obszar tematyczny Elementy geometrii

cel Rozpoznawanie figur geometrycznych, utrwalenie nazewnictwa,

rozpoznawanie niepasujacego elementu, okreslanie dlaczego ten element
nie pasuje, uktadanie elementéw zgodnie z zasadami.

instrukcja pracy z
1. Nauczyciel wraz z dzie¢mi przypomina cechy dzieki ktorym mozna

kartg
rozpoznac dang figure geometryczna
2. Uczniowie wykonuja zadanie nr 1 z karty pracy
3. Nauczyciel wraz z dzie¢mi z kolorowego papieru przygotowuje
ksztatty kota, prostokata, kwadratu, tréjkata. Uczniowie za
pomoca kolorowych ksztattéw projektuja wtasnego ludzika potem
naklejaja ludzika na kartke papieru i robig klasowa galerie
Uczniowie wykonuja zadania 2,3,4 z karty pracy
Czas pracy 45 min
uwagi

do

karta pracy

edu. matematyczna
KP/1/MAT/3/2
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[ KP/1/MAT/3/2 ] Klasa 1 - EDUKACIA MATEMATYCZNA: FIGURY GEOMETRYCZNE %;

Rozpoznawanie figur geometrycznych

1. Znajdz na rysunku figury geometryczne, nazwij je, a potem pokoloruj wedtug wzoru:

A -czerwony, O - 20tty, - zielony, - czarny.

\

B v @ @RE
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2. Skresl figure, ktdra nie pasuje. Dlaczego?

3. Tola ukfadata figury zgodnie z wymyslong zasada. Odgadnij te zasade i dorysuj reszte figur.

karta
TACS T pracy

L ST O edu. matematyczna
KP/1/MAT/3/2

4. Wymysl swoja zasade i narysuj wzor z figur.
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Projekt wspdifinansowany przez Unie Europejskg w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

Praca metodgq projektu

Pojecie ,projekt” zadomowito sie w polskiej szkole na dobre, choé jeszcze kilkanascie lat
temu byta to ogromna nowosé. Dzi$ juz zaden nauczyciel nie ma watpliwosci, ze praca
metodg projektu edukacyjnego przynosi nieocenione korzysci. Niektorzy pedagodzy maja
jednak wecigz watpliwosci, czy ta metoda sprawdzi sie w pracy z dzieckiem w edukacji
wczesnoszkolnej. Autorzy programu Zaczarowany Ofdéwek sg przekonani, ze projekt
edukacyjny jest doskonatym narzedziem, ktére nie tylko rozwija umiejetnos¢ uczenia sie
przez cate ziycie, ale daje dzieciom mozliwo$é autentycznego i bezposredniego
doswiadczania. Dzieci najlepiej przyswajajg wiedze, jesli mogg dziataé, przezywac sytuacje
edukacyjng, wspotpracowaé w grupie, wspdlnie poszukiwaé odpowiedzi na postawione
pytania. Podczas pracy metodg projektu zdobywanie wiedzy przez mate dzieci staje sie
naturalne, spontaniczne i samodzielne. Nauczyciel ma za zadanie kierowac pracg dzieci
i organizowac im warunki do tego, by samodzielnie zdobywaty wiedze, rozbudzaé¢ w nich
motywacje do dziatania. Rolg nauczyciela jest takze obserwowanie i dokumentowanie

aktywnosci dzieci.

W module VI programu zostaty zaprezentowane trzy przyktady projektéw edukacyjnych do

zrealizowania z wuczniami. | tak w klasie pierwszej jest to: ,Zdrowe odzywianie
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Zaczarowanego Otowka”, w klasie drugiej: ,Zabawy i zabawki naszych rodzicéw i dziadkéw”,
w klasie trzeciej: ,Zaczarowany Otéwek poznaje Swiat”. Kazdy z projektéw zostat w
szczegbtowy sposdb opisany w tabeli z uwzglednieniem podzialu na 5 etapow:
sformutowanie problemu i celu projektu, zaplanowanie dziatan, realizacja dziatan,
opracowanie iprezentacja wynikéw, podsumowanie projektu irefleksja nad jego
przebiegiem i wynikami. Warto podkreslié, ze kazdy projekt zawiera nacobezu, czyli kryteria
sukcesu, po ktérych uczniowie poznajg, czy udato sie im zrealizowa¢ wszystkie zaplanowane

cele.

Proponowane dziatania sg jednak rozpisane na kilka miesiecy, tymczasem bardzo cenne jest
wdrazanie uczniéw do pracy zespotowe] poprzez ,mate projekty”. Bardzo czesto pomyst na
taki maty projekt rodzi sie spontanicznie podczas codziennej pracy z uczniami, kiedy to jakies
zagadnienie lub problem szczegélnie zainteresuje dzieci. Tak naprawde projekt moze
powstac, gdy dzieci podczas spaceru w okolicy szkoty zainteresuja sie jakims zjawiskiem (dym
z komina, tecza, liscie spadajgce z drzew, chmury na niebie), rzeczg (samochéd dostawczy
pod sklepem, $mieci lezgce na ulicy, kamienie na polnej drodze) lub osobg (listonosz,
kierowca ciezarowki, pani sprzedajgca w sklepie). Takie krotkie projekty realizowane w ciggu
jednego lub dwdch dni sktadajg sie z 3 etapdow, jakimi sg: wybdr tematu przez ucznidw,

realizacja oraz podsumowanie projektu i refleksja nad jego przebiegiem.
Praktyczne wskazowki dla nauczycieli. Ktérzy chcg pracowaé metodg projektu:

rozpoznaj potencjat i potrzeby kazdego dziecka, dowiedz sie, czym sie interesuje,
jak spedza wolny czas, czym sie lubi bawié, wykorzystaj w tym celu arkusz
diagnostyczny dla rodzica ,Jakie jest moje dziecko?” zaproponowany w naszym

programie, aby dowiedzied sie jak najwiecej od rodzicow

zachedé dzieci, zainspiruj, wykorzystaj ich naturalng w tym wieku che¢ i rados¢ ptynaca
z nauki, podczas nastepnych etapéw edukacyjnych bedzie to coraz trudniejsze, jesli
nie zrobisz tego teraz TY, pokaz im, ze projekt moze byé super przygodg, wykorzystaj
w tym celu pytania kluczowe, np. Co by byto gdyby pory roku zamienity sie

kolejnoscig? Co by byto gdyby z ziemi zniknety wszystkie samochody? Co by byto
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gdyby rosliny mogty rosng¢ bez ograniczen? Co by byto gdyby kamienie mogty

mowic?

organizuj i koordynuj aktywnos¢ dzieci, podziel uczniow na zespoty (jestesmy zdania,
ze w pierwsze] klasie to nauczyciel decyduje o sktadzie osobowym zespotéw), ucz
dzieci, aby rozliczaty sie z zadann, ktére majg wykonaé, bedzie to podstawa
do rozwijania umiejetnosci samooceny i oceny kolezeniskiej, nie zrazaj sie tym,

ze dzieci na poczatku mogg mieé z tym trudnosci, one tez muszg sie tego nauczy¢;

daj uczniom prawo do popetfniania btedu, nawet jesli wptynie to nieco na efekt
korcowy projektu, to najwazniejszy dla nas jest proces, pozwdl wiec uczniom

na petng samodzielnosé, nie poprawiaj bteddw, nie poprawiaj prac uczniow;

jesli potrzebujesz sojusznikdéw, zapro$ do wspdtpracy rodzicow lub skorzystaj
z lokalnych zasobdéw, w kazdej rodzinie znajdzie sie osoba, ktdra moze przyjsc
do szkoty na 15-20 minut i opowiedzie¢ o czyms$ ciekawym, przeczyta¢ fragment

ksigzki lub zaprezentowac jaki przedmiot czy rekwizyt;

@ rozmawiaj z dzie¢mi na temat projektu, pytaj ich o to, jak przebiega wspodtpraca,
co im sprawia najwiekszg trudnosé, co im sprawia najwiekszg rados¢ i zadowolenie,
jak sie sami oceniajg, prezentuj efekty prac dzieci w taki sposéb, aby kazde czuto sie

wazne i docenione.
Przyktadowe konspekty jednodniowych projektéow edukacyjnych:
Czym mozna zmierzy¢ swiat?
1. Zaprezentowanie gtéwnego problemu do zbadania — Czym mozna mierzy¢ Swiat?

2. Okreslenie dotychczasowego stanu wiedzy i umiejetnosci ucznidéw poprzez zadanie im
pytan na temat tego, co wiedzg o mierzeniu, np. Co mozna zmierzy¢? Czym mozna mierzy¢?
Po co mierzymy réine rzeczy? Czy umiemy samodzielnie co$ zmierzy¢? Wszystkie
odpowiedzi na pytania zapisujemy po jednej stronie kartonu. Nastepnie rozmawiamy z

dzie¢mi na temat, czego chciatyby sie dowiedzie¢ o mierzeniu, co chciatyby zmierzy¢ w
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najblizszej okolicy szkoty, w jaki sposéb mogg to zrobi¢, jakie bedg do tego potrzebne

przyrzady, do czego mozna wykorzysta¢ wyniki tych pomiaréw.

3. Okreslenie nacobezu do projektu: Przyniose na lekcje jakis przyrzad do mierzenia i
opowiem kolegom, jak z niego korzystac. Bede zgodnie pracowac¢ w grupie. Starannie zapisze

wyniki pomiaru.

4. Realizacja projektu bedzie polegaé w pierwszej fazie na poproszeniu dzieci o przyniesienie
z domu réznych przyrzadéw do mierzenia. Dzieci podzielone na grupy siadajg przy stolikach
po 4 osoby i opowiadajg o przyniesionych przez siebie przyrzadach. Nastepnie prébujg
zmierzy¢ za ich pomocg tawke szkolng, ,,Nasz elementarz”, odlegtosc z klasy do pokoju pani
dyrektor, grubos¢ najgrubszej ksigzki w bibliotece, dtugos¢ najdtuzszej stopy ucznia itp.
Wszystkie wyniki pomiaréw grupy zapisujg na karcie przygotowane przez nauczyciela, na
ktorej bedg rysunki- symbole oznaczajze stolik szkolny, ksigzke, stope, gabinet dyrektora.
Druga faza polegac bedzie na wyjsciu z dzie¢mi w najblizsze okolice szkoty i przydzielenie im
zadan do wykonania. Przyktadowe zadania: Zmierzcie krokami dtugosc i szerokos¢ budynku
szkoty izapiszcie wynik pomiaru. Pordwnajcie te wyniki z innymi grupami.
Czy wszystkie wyniki sg takie same? Dlaczego sie réznig? Policzcie, ile oséb w ciggu 5 minut
przechodzi obok budynku szkoty. lle samochoddw przejezdza obok szkoty (jesli szkota
potozona jest w duzym miescie przy ruchliwej ulicy). Zmierzcie, jak grube sg drzewa wokét
szkoty. ZnajdzZcie najlzejszy przedmiot w okolicy szkoty. Co moze byé najstarsze w okolicy
waszej szkoty? Wyniki tych pomiaréw uczniowie rowniez zapisujg na przygotowanych przez

nauczyciela kartach.

5. Podsumowanie i refleksja nad projektem. Uczniowie mogg wykona¢ dostepne w ramach

obudowy dydaktycznej quizy interaktywne: Q/1/MAT/6/31-36

Bardzo ciekawym pomystem na podsumowanie tego projektu moze by¢ wykonanie szkolnej
lub klasowej Ksiegi Guinessa, ktdra bedzie zawieraé rzeczy lub obiekty najwieksze,
najgrubsze, najciezsze, najdtuzsze. Ksiega taka moze mieé postac plakatu, gazetki klasowej

lub prezentacji Power Point.
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Pot.
4CZ zegar ze wskazywa N3 przez niego 8odzing.

@@

Woda zwyktia i niezwykta

1. Zaprezentowanie gtdownego problemu do zbadania — Do czego potrzebujemy wody?

2. Okredlenie dotychczasowego stanu wiedzy i umiejetnosci ucznidw poprzez zadanie im
pytan na temat tego, co wiedzg o wodzie, np. Skad sie bierze woda? Do czego jest nam
potrzebna? Jaki ma smak? Jak pachnie? Jaki ma ksztatt? W jakich miejscach na swiecie jest
najwiecej wody, a w jakich najmniej? Czy mozna pi¢ kazdg wode? Czy woda zawsze jest
bezpieczna? Jakie przedmioty unoszg sie na wodzie, a jakie tong? Czego chcielibyscie sie
dowiedzie¢ o wodzie? Co jest w wodzie, co was zadziwia? Na podstawie uzyskanych
odpowiedzi, nauczyciel tak kieruje aktywnoscig dzieci, aby poprzez projekt zaspokoity swoja

ciekawos¢ i odpowiedziaty na nurtujace je pytania.

3. Okreslenie nacobezu do projektu: W zaleznosci od tego, jakie bedg potrzeby poznawcze
uczniéw, moga to by¢ nastepujace kryteria sukcesu: Oszczedzam wode w dwdch wybranych
czynnos$ciach wykonywanych codziennie, np. mycie zebéw i mycie ragk. Wykonuje proste
doswiadczenie z uzyciem wody. Pije wode nadajgcy sie do picia. Wskazuje miejsca na
Swiecie, w ktérych jest bardzo mato wody. Podaje dwa przyktady niebezpieczenstw
zwigzanych z wodg. Wymieniam 3 przedmioty, ktére unoszg sie na wodzie i 3 przedmioty,

ktore tona.

4. Realizacja projektu bedzie polega¢ na pokazaniu réznych mozliwosci wykorzystania wody

przez ludzi oraz na uswiadomieniu dzieciom koniecznosci oszczedzania wody, gdyz w wielu
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miejscach na $wiecie jest ona bezcennym skarbem. Warto pokaza¢ w tym miejscu dzieciom

film, np.: Egipskie pustynie http://www.youtube.com/watch?v=UTCXO6stFwk.

Nastepnie uczniowie mogg z pomocg nauczyciela pokaza¢ na mapie Swiata miejsca, gdzie
jest wody najwiecej i najmniej. Kolejnym etapem moze by¢ eksperymentowanie z wodg, np.
wachanie, dotykanie, sprawdzanie, czy woda ma jaki$ ksztatt. Wazne, aby dzieci same doszty
do tego, ze woda przyjmuje ksztatt przedmiotu, do ktérego jg wlewamy. Dzieci moga
przelewa¢ wode do réznych szklanek, np. wysokich i niskich, sprawdza¢, na czym polega
réznica. Bardzo wartosciowym doswiadczeniem moze by¢ sprawdzenie, ile wody zuzywa
jedno dziecko do umycia rgk. W tym celu dzieci udajg sie do fazienki szkolnej i jedno z nich
myje rece, a drugie ,tapie” wode do miski. Nastepnie mierzymy ,ztapang” do miski wode za
pomocg stoika litrowego i mnozymy przez liczbe dzieci w klasie lub w szkole, aby pokazac
jakie ogromne ilosci wody zuzywajg tylko do jednej czynnosci. Nastepnym doswiadczeniem
moze by¢ eksperymentowanie z ptywaniem. Do miski napetnionej wodg uczniowie wktadajg
rozne przedmioty i sprawdzajg, co ptywa i co tonie. Mogg to byé: kreda, piteczka ping-
pongowa, gumka do wtoséw, gabka, kartka papieru, kamyk, butelka z korkiem i butelka
bez korka. Dzieci moga zanotowaé wyniki obserwacji na karcie przygotowane] przez
nauczyciela i poszuka¢ odpowiedzi na pytanie, dlaczego jedne przedmioty ptywajg, a inne
nie. Nastepnie dzieci mogg w grupach porozmawia¢ o tym, do czego kazde z nich uzywa
wody w codziennych sytuacjach. Mozna zaprosi¢ na lekcje osobe, np. rodzica, ktéry na co
dzien w pracy uzywa wody, aby opowiedziat o tym, jakie konsekwencje w ich pracy

spowodowatby brak wody- strazak, pielegniarka, rolnik, kucharka itp.

5. Podsumowanie i refleksja nad projektem. Podsumowaniem tego projektu moze by¢
wspdlne wykonanie plakatu, na ktorym dzieci zobrazujg, dlaczego woda jest bezcennym
skarbem i dlaczego nalezy oszczedzac jej zasoby. Mozna rowniez wykorzysta¢ kart¢ pracy

KP/1/PRZ/5/2 i skupi¢ si¢ na stworzeniu dekalogu ekologa.

Wprowadzenie litery ,A” — scenariusz zaje¢ z edukacji polonistycznej dla klasy 1
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Cele zajedé:

poznanie i utrwalenie ksztattu litery ,a”, ,A”
Doskonalenie analizy i syntezy gtoskowej, wystuchiwanie gtoski w nagtosie, srédgtosie

i wygtosie.

Cele w jezyku ucznia:

stysze i rozpoznaje miejsce gtoski ,,a” w stowach

powtarzam 5 wyrazéw, w ktérych wystepuje gtoska ,,a”
Elementy obudowy dydaktycznej programu do wykorzystania podczas zajec:

Karta pracy nr: KP/1/POL/3/40
Quizy interaktywne: Q/1/POL/2/22

Przebieg zajec:

Nauczyciel rozdaje kazdemu uczniowi obrazek (w wersji kolorowej lub czarno- biatej —
KP/1/POL/3/40 — karta nauczyciela) i mowi:

Prosze, aby kazdy z was (po kolei) powiedziat, co przedstawia jego obrazek. Podpowiem, ze w
nazwach wszystkich obrazkow stychac gfoske [a] - w jednych na poczgtku, w innych na
koricu, w jeszcze innych w srodku.

(Nauczyciel moze zindywidualizowa¢ prace — fatwiejsze i trudniejsze przyktady.)

tancuchy pamieciowe
Dzieci ustawiajg sie w duzym kole. Teraz pie¢ pierwszych oséb z kota siada w matym kétku

wewnatrz duzego kofa i pierwsze dziecko wypowiada nazwe swojego obrazka, drugie
powtarza nazwe kolegi i dodaje swoja, trzecie powtarza wczesniejsze dwa stowa i dodaje
kolejne itd. Po skonczonym zadaniu dzieci powracajg do duzego kota. Nastepnie siada
kolejna grupka dzieci w matym kétku wewnatrz kofa itd., az w zabawie wezmga udziat
wszystkie dzieci. (Mozna poprosi¢, by dzieci z duzego kofta powtdrzyty taricuch pieciu
ustyszanych stéw, jesli je zapamietaty.)

Podziat wyrazéw na gtoski.
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Dzieci nadal stojg w kole. Nauczyciel méwi:

Chce, abyscie podzielili nazwe swojego obrazka na gtoski i powiedzieli, w ktdrym miejscu jest
,a”: na poczqtku, w srodku czy na koricu. Nauczyciel podaje przyktad.

Nastepnie nauczyciel mowi:

Kto ma wyraz z ,,a” na poczgtku wbiega do srodka kota. Dzieci w Srodku kota gtoskujq swoj
wyraz.

Kto ma wyraz z ,,a” na koricu wbiega do srodku kota. Dzieci w Srodku kota gfoskujq swdj
wyraz.

Kto ma wyraz ,,a” na poczqtku wyrazu. Dzieci w srodku kota gfoskujg swoj wyraz.

Podsumowanie — wykonanie karty pracy KP/1/POL/3/40 — karta ucznia

W ramach pracy domowej uczniowie mogg wykonac ¢éwiczenie interaktywne: Q/1/POL/2/22

Kliknij na obrazek, postuchaj sfowa i zaznacz gloske, ktérg slyszysz NA POCZATKU wyrazu. @

o) ST e 9]

Classroom language — scenariusz zaje¢ z edukacji jezyk angielski dla klasy 1
Cele zajec:

v Wprowadzenie i utrwalanie w wyrazen zwigzanych z pracg w klasie — wyrazenia

kierowane do nauczyciela i innych uczniéw — utrwalenie.
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Cele w jezyku ucznia:

v Rozumiem i uzywam zwrotow: Ms/Sir, | don’t know, | don’t understand, Ready, Not
yet, Wait please, Help, please, Can | go to the toilet, please?, Can | stand up, please? Can |
Barrow your ...?, It’s mine, Your turn, My turn, Roll the dice.

v Wiem, ktére zwroty stosuje w rozmowie z nauczycielem, a ktore z kolegami |
kolezankami

Elementy obudowy dydaktycznej programu do wykorzystania podczas zaje¢:
v Karta pracy nr: KP/1/JA/1/33-35

KP/1/JA/1/33-35 | Klasa 1 - EDUKACIA JEZYK ANGIELSKI

................. hecccc e —---—--

P e e

E KAPITAL LUDZKI @Forum (‘.,RE Ouone o suporesen [ ]
Eoukacy v J

Projekt wspotfinansowany przez Unie Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

v Quizy interaktywne: Q/1/JA/1/01(6l) - Q/1/JA/1/33-35
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Przebieg zajec:

Zajecia majg charakter powtdrzeniowy. Dzieci doskonalg postugiwanie sie
zwrotami i wyrazeniami uzywanymi podczas lekcji jezyka angielskiego. Lekcje

ta mozna powtarzad kilkakrotnie w ciggu roku

Dzieci wycinajg z karty pracy wybrane mini-flashcardy. Pracujg w parach. Do
gry wykorzystujg tylko jeden zestaw mini-flashcardow. Dzieci uktadajg je w
prostokat lub w koto. Dziecko rzuca kostkg i porusza sie po pionkiem po
flashcardach. Stajac na danym polu, musi powiedzie¢ wyrazenie
przedstawione na flashcardzie. Jesli zrobi to poprawnie, zabiera karte. Jesli nie
cofa sie o jedno pole. W trakcie gry dzieci uzywajg polecen: my turn, your
turn, roll the dice.

Gra: oparta na grze karcianej Piotrus. Dzieci grajg w grupach 3-4osobowych.
Do gry potrzebne sg dwie talie kart. Dzieci tasujg i rozdajg karty. Nie pokazujg
kart sobie nawzajem. Zadaniem dziecka jest zdoby¢ pare tych samych kart.
Zeby to zrobi¢, dziecko wybiera z grupy dowolng osobe i wypowiada
wyrazenie, ktére ma w swoim zestawie kart np. ready. Jesli zaadresowana
osoba posiada flashcard ‘ready’, przekazuje go proszacemu. Jesli nie, to
nastepna osoba przejmuje kolejke.

v" W ramach pracy domowej lub powtdrzenia uczniowie wykonujg quizy interaktywne:

Q/1/JA/1/01(6l) - Q/1/JA/1/33-35

Kliknij na obrazek i powtérz, @ Kliknij na obrazek i dowiedz sie, @
co uslyszates. . :

co to znaczy.

7, 4 I

R

) EL T | e ©
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W sklepie — scenariusz zaje¢ z edukacji matematycznej dla klasy 1

Przebieg zajec:

1. Przed zajeciami nauczyciel przygotowuje cztery stoliki z umieszczonymi na nich
przyborami szkolnymi i zabawkami, puste kartki do zapisania cen oraz kartke z brystolu z
napisem SKLEP. Dzieci zostajg podzielone na 4 grupy kilkuosobowe, w zaleznosci od liczby
ucznidow w klasie. Kazdy zespot gromadzi sie wokét jednego stolika Kazde dziecko otrzymuje
komplet liczmanéw Ilub Zetonéw odpowiadajacych wartosciom monet i banknotéw.
Zadaniem dzieci bedzie najpierw ustalenie wartosci kazdego przedmiotu i zapisanie ceny na

biatej kartce. Nastepnie dzieci wybierajg sposréd siebie sprzedawce, pozostali grajg role
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kupujacych (dobrze, jesli zabawa bedzie miata kilka odston, gdyz zwykle kilkoro dzieci chce

by¢ sprzedawca).

2. Nastepnie nauczyciel wydaje te same zadania do wykonania, mozna przyja¢ zatozenie, ze

wartosé zetondéw lub liczmandéw wynosi 20 zt. np.
v’ Zrébhcie zakupy tak, aby wyda¢ wszystkie pienigdze.
v’ Zrébcie zakupy tak, aby zostato wam 5 zt. na lody.
v’ Zrébcie zakupy tak, aby zostato wam wiecej niz 2 zt., ale mniej niz 5 zt.
v’ Zrébcie zakupy o wartosci 14 zl.
3. W ramach pracy domowej uczniowie wykonujg quizy interaktywne:

Q/1/MAT/6/1 - Q/1/MAT/6/12, uczniowie chetni mogg dodatkowo sprawdzi¢ w sklepie

papierniczym cene trzech wybranych przybordw szkolnych.
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RozdZia RV

W skazowkiktechniczneXdolpracyszAplatifiormayMood|e!

2 inferakiywna!

A. INFORMACJE OGOLNE

MOODLE - jest wysokiej jakosci Systemem Zarzadzania Nauczaniem, dostarczanym
na licencji GPL. Stuzy do prowadzenia zdalnych kursdw oraz projektowania, tworzenia,

sktadowania i udostepniania materiatéw szkoleniowych.

Termin Moodle jest skrétem od “Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment”

(modularne, zorientowane obiektowo, dynamiczne srodowisko nauczania).

Przy projektowaniu wirtualnych lekcji, czy kursow, mamy dostep do zbioru wielu
“sktadowych systemu”. Sg wiec dostepne: fora dyskusyjne, pokoje rozmdéw, dzienniki, quizy,
zasoby, ankiety, zadania. Mamy mozliwo$¢ generowania rozbudowanych testéw,
tzw: wyboréw, dodatkowych skal ocen, czy punktowania wykonanych prac. Mozemy
okreslaé, ktdre zasoby i czesci interfejsu Moodle’a majg byé widoczne dla zarejestrowanego

UZYTKOWNIKA, a ktére dla “goscia”, odwiedzajgcego przypadkowo nasz serwis.

C. LOGOWANIE DO PLATFORMY

W wybranej wyszukiwarce internetowej wpisujemy adres utworzonej platformy

I"

(,,zo.euro-forum.com.pl”), a nastepnie wpisujemy nazwe UZYTKOWNIKA i hasto oraz zaloguj

sie lub wejdz jako gosé.
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Powracasz na te strone WWW?

Zaloguj sie tutaj, podajac nazwe ufytkownika | hasto
{Przyvimowanie cookies (ciasteczek) musi by wigczone w Twojej przegladarce) &

Mamwa UZytkownika prowadzacy

Hasto Zaloguj sig

Miektare kursy dostepne 53 dia ufytkownikow zalogowanych jako goscie.

| Zaloguj sie jakao gosc |

Zapomniates(as) namwy uFytkownika lub hasta?

| Tak, pomoi mi zalogowad sig ‘

Po zalogowaniu przechodzimy do strony gtdéwnej, na ktérej znajduja sie podstawowe okna:

Witgcz/wytacz tryb edycji — umozliwia przejscie do trybu edycji i wprowadzenie zmian,
opcje te nie sg dostepne oczywiscie dla studenta

Zmien role na — dla administratora umozliwia podglad platformy w zaleznosci
od przypisanych rél: z perspektywy prowadzacego, prowadzgcego z prawami edycji lub
studenta

Kategorie kurséw — wybieramy kurs, na ktoéry jestesmy zapisani

Menu gtéwne

Administracja serwisu

D. ZARZADZANIE, EDYTOWANIE i WPROWADZANIE ZMIAN NA PLATFORMIE

| Wacz tryb edyoji |

Menu gléwne

Lo Aktualnosci

Zalogowani uzytkownicy -

(Dstatnie 5 minut) Aby dokona¢ zmian nalezy witgczyc

Beatiealmreis tryb edycji klikajgc na to okno. Zmian
dokonywa¢  moze  administrator

Youtuhe Video s
platformy lub prowadzacy z prawem

There are no videos in this

blocks playlist yet. edvcii.

PRZEWODNIK METODYCZNY do klasy 1

[Wpisz nazwe firmy] | Przyktadowa informacja zwrotna



MENU GLOWNE w trybie edycji

Menu glowne a

2® XK 9 2 ‘  Ikony te umozliwiajg
: usuniecie, ukrycie lub

(7] i Dodaj zazdb... i
[ przesuniecie okna
Diodaj skdadows... - menu gtéwne

Pole ,,Dodaj zaséb” umozliwia dodanie nastepujgcych elementéw do strony:

Wstaw etykiete

Stwoérz strone tekstowq
Stwérz strone html

Link do pliku lub strony www
Wyswietl katalog plikéw
Dodaj pakiet IMS

Pole ,Dodaj sktadowg” umozliwia m.in. dodanie nastepujgcych elementdéw:

Ankieta
Baza
Czat
Forum
Gtosowanie
Quiz
Stownik pojec
Administracja serwisu.
Panel administracji serwisu sktada sie z nastepujgcych elementéw:
Powiadomienia
UZYTKOWNICY — umozliwia przegladanie listy UZYTKOWNIKOW platformy, dodanie
nowego UZYTKOWNIKA, zmiana profilu lub hasta, uwierzytelnianie.
Kursy — umozliwia m.in. dodawanie i edytowanie kurséw oraz zapisy
Oceny —umozliwia ustawienie skali oraz nazw ocen, przegladanie raportéw ocen
Lokalizacja- ustawienia lokalizacji oraz strefy czasowe;.
Jezyk — ustawienia jezyka, edycja jezyka, pakiety jezykowe
Moduty — zawierajg aktywnosci, bloki oraz filtry

Wyglad — zawiera tematy, kalendarz, edytor HTML, umozliwia zarzadzanie kursem.
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Strona gtdwna - umozliwia ustawienia strony gtdwnej
Serwer —umozliwia m.in. tryb konserwacji, usuwanie btedéw, uporzadkowanie

Raporty — zawierajg kopie zapasowe, przeglad kurséw, dzienniki zdarzen

Administracja serwisu -

I Powiadomienia
= Ufytkownicy
b Rursy
I Dodajfedytuj kursy
¥ Zapisy
r Dormyéine ustawienia
* | kursu
| b Zamawianie kursu
b Kopie zapasowe
'y
~ Lokalizacja
= JeTyk przyktadowym rozszerzeniem zaktadki
< Moduty c .\
~ QOchrona »KUrsy
= Wyglad
= Strona gtowna
< Senier
= hetworking
= Raporty
= Inne

Wyglad panelu ,, administracja serwisu” z

Wheszuka)

Dodawanie blokow:

Zaktadka ,Bloki” pozwala na ustawienie ogdlnego wygladu strony. Najczesciej dodawane
bloki to: Co sie ostatnio dziato? kalendarz, nadchodzgce terminy, najswiezsze wiadomosci,

opis kursy, strony, wiadomosci.

Menu gtowne -
2% ¥ 4 =

Przyktadowe dodawanie blokéw: dodaj kalendarz O ﬁk&‘a;”'i?c‘

&) Dodajgg=ab. . -

Zalogowani uZytkownicy E
5’!‘; % § a =

Kliknij, aby rozszerzy¢ zaktadke i (OsiEin’3 & i)

otrzymacd dostep do wyzej
wymienionych funkcji. Youtube Video s

2® ¥ -

There are no videos in this

blocks playlist wet.
PRZEW

Bloki
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Menu gtowne a
2w ¥ a -~ Rozszerz zaktadke Bloki, a

) Aktuainosci nastepnie wybierz ,kalendarz”
IEE=

Daodaj.. B
Co sig ostatnio dziako?
HTHL

Kalendarz

Kalkulator pozyczkowy
Losowe pojecie ze stownika
bentor

benu blaga

Madchodzace terminy
MNajéwieisze wiadomosci
Opis kursufstrany

Osoby

Siec Serwerdw
Szukajwforum

Tani

Tagibloga

Wiadomodc

Wheszukiwanie globalne
Zaktadki administratordw
Zalonuj sie 7
Dadaj.. v

m

Wyglgd panelu (z wtgczonym trybem edycji) po dodaniu kalendarza.

Zalogowani uzytkownicy =
L R

{Ostatnie 5 minut)

Youtube Video =
o[ ¥ a--

There are no videos in this

locks playiist yet Kursory umozliwiajg przesuniecie

kalendarza na lewg strone lub

A

Kalendarz

przesuniecie do goéry. Krzyzykiem
Z® ¥ 1~

mozemy usung¢ kalendarz.
- marzec 2012 >
Ni. Pn. Wt 1. Cz. Pi. So.
12 3
4 5 6 T & @ 10
1112 13 14 15 16 17
18 19 20 21 [22]23 24
25 26 27 28 29 30 3

Bloki
Doda,j.. -
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Ustawienia strony gtownej. Z panelu ,Administarcja serwisu” wybieramy opcje
»,Strona gtéwna” a nastepnie ,Ustawienia strony gtdwnej.” Otwiera sie ponizsze okno,
w ktédrym mozemy powitaé uczestnikdéw kursu oraz przedstawié krétki opis strony gtéwne;.
Mozemy rowniez wybrac ktére elementy: pokaz nowosci, pokaz liste kurséw, pokaz liste

kategorii, lista wyboru — zostang wyswietlone na stronie gtéwnej serwisu.

Ustawienia strony glownej

Felna nazwa senwisl  Moodle - platfarma szkoleniowa
fullname

Skrocona nazwia semisu MSnZ SP43
shorname

Opis strony gOWNe]  Trebuchet

- 1(EpH - v Jezvk v B T U § | % < | W] | 0
sUmima . .
W%EEE M iZisEE T —bedge DOO0GBE| | A

Witarmy na platformie zdalnego nauczania.

Zapraszarmy ucznidw do korzystania z dostepnych kursdw, kidre sg realizowane w
Szkole Podstawowe] nr 43 w Warszawie w ramach projektu "Nowoczesna Edukacia”.

Scieska: body

Opis strony Zostanie wwySwietlony na gtdwne] stronie

E. TWORZENIE | MODYFIKACJA PROFILI UZYTKOWNIKOW

DODAJ NOWEGO UZYTKOWNIKA

SCIEZKA: ADMINISTRACJA SERWISU  UZYTKOWNICY > KONTA/—> DODAJ
1
} NOWEGO UZYTKOWANIA
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UWIERZYTELNIANIE

Uwierzytelnianie to proces pozwalajgcy uzytkownikowi zalogowac sie na stronie Moodle
na podstawie nazwy UZYTKOWNIKA i hasta. Moodle oferuje kilka sposobdéw zarzadzania

uwierzytelnianiem, o nazwie plugins uwierzytelniania.

Istniejg inne sposoby autoryzacji, ale jednym z najpowszechniejszym jest "Tylko konta

utworzone recznie".

Ogolne

’ [ Pokaz zaawansowane

Nazwa uzytkownika*

The password must have at least 7 characters, at least 1 digit(s), at
least 1 lower case letter(s)

MNowe hasto* @ [C1Odkryj
Wymus zmiane hasta @ [

Imig*

Nazwisko*®

E-mail*

WysSwietlanie adresu e-mail | Tylko inni uczestnicy kursu moga zobaczyé maj adres e-mail E
Aktywowany e-mail | Ten mail jest uaktywniony |Z|
Miasto*
Wybierz kraj* [Wybierz kraj__ [=]
Strefa czasowa Lokalny czas serwera |Z|
Preferowany jezyk [Polski (pl) [ =]
Opis @

Obowigzkowo uzupetniamy NAZWE UZYTKOWNIKA, HAStO, IMIE, NAZWISKO,
E-MAIL, MIASTO i KRAJ. Mozemy rédwniez wymusi¢ zmiane hasta podczas pierwszego

logowania.
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PRZEGLADAJ LISTE UZYTKOWNIKOW

Dzieki tej funkcji mozemy przeglada¢ liste dodanych juz UZYTKOWNIKOW, modyfikowa¢ ich

profile lub usuwaé.
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ZMIANA HASEA UZYTKOWNIKA

SCIEZKA: ADMINISTRACJA SERWISU

UZYTKOWNICY4> KONTA h} PRZEGLADAJ LISTE UZYTKOWNIKOW
-

Wybieramy filtr, aby wyszukaé UZYTKOWNIKA, np. PEENA NAZWA ZAWIERA ...... . Po

wyszukaniu UZYTKOWNIKA, klikamy MODYFIKUJ. Wpisujemy nowe hasto i opcje WYMUS
ZMIANE HASEA (aby uzytkownik podczas logowania moégt wprowadzi¢ swoje nowe hasto).

Nastepnie zatwierdzamy zmiany, klikajac ZMIEN PROFIL.
PRZESLI) UZYTKOWNIKOW

Jezeli mamy duzo uczniéw do zapisania na platforme Moodle, mozemy utworzy¢ liste takich
UZYTKOWNIKOW w formacie EXCEL, a nastepnie przesta¢ ja za pomoca tej funkcji

na platforme.

Przeslij uzytkownikow e
Przeslij

Plik (Maksymalny rozmiar: 16MB)* [ ywybierz plik | Nie wybrano pliku
Separator pola pliku CSV | [+]
Szyfrowanie |[UTF-3 [=]
Podglad wierszy |10 [=]

Przeslij uzytkownikdw

W tym formularzu sa pola wymagane oznaczone *.

DOKUMENT W EXCELU MUSI

e zawiera¢ kolumny: USERNAME, PASSWORD, FIRSTNAME, LASTNAME, EMAIL, CITY,
COUNTRY

e byc zapisany z rozszerzeniem CSV (zapisujemy zwykty arkusz EXCELa z
rozszerzeniem- INNE FORMATY, a nastepnie wybieramy rozszerzenie CSV
(rozdzielany przecinkami); separator: przecinek lub jezeli system pokazuje btad to

Srednik.
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Jezeli lista zostanie dodana, wéwczas pojawi sie takie okno:
Zataduj podglad uzytkownikow e

username password firstname lasthname  email city country
anna m123456 anna kolej akolo@vo.pl rumia polska
andrzej  m123456 andrze] koo akolej@sp.pl ryki  polska
Liczba przetworzonych wstepnie (preprocessed) rekordow: 2

Ustawienia

Typ wysytania | Dodaj nowego i pomiri istniejacych uzytkownikow  [=|
Hasto nowego uzytkownika |Pole wymagane w pliku [=]
Dodatkowe informacje na temat |Bez zmian
istnigjacego uzytkownika
Hasto istniejacego uzytkownika |Bez zmian
Dopusc zmiany nazw | iz
Zezwdl na usuwanie | e
Zapobiegaj duplikowaniu adreséw | Nie [~]
email
Wybierz do wielokrotnych operacji | ni

e [=]

Po wybraniu preferowanych opcji, zatwierdzamy dodanie tych UZYTKOWNIKOW klikajac w

PRZESLIJ UZYTKOWNIKOW.

WIELOKROTNE AKCJE NA UZYTKOWNIKACH

Funkcja ta stuzy do dokonywania zmian na wiekszej liczbie UZYTKOWNIKOW. Mozna np.

wystaé wybranym uzytkownikom maila lub wymusi¢ zmiane hasta.

Z zaznaczonymi uzytkownikami | yyybierz... [~| [ Wykonaj

FPotwierdz

Dodaj / wyslij wiadomose
Usun

Whyswietl na stronie
Fobierz

Wymus zmiane hasta
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ZDJECIA UZYTKOWNIKOW

Mozna zatadowa¢ na platforme zdjecia UZYTKOWNIKOW za pomoca funkcji UPLOAD USER

PICTURES. Jedynym ograniczeniem jest wielkos¢ pliku (zalezna od serwera).

Upload user pictures o
Przeslij

Plik (Maksymalny rozmiar: 16MB)* [ wybierz plik | Nie wybranao pliku

User aftribute to use to match | usemame [~ |
pictures:

Nadpisac istniejacy obraz | Nie [~ ]
uzytkownika?

Upload user pictures

W tym formularzu sa pola wymagane oznaczone *.

POLA W PROFILU UZYTKOWNIKA

Administratorzy moga tworzyé nowe kategorie profilu UZYTKOWNIKA i pola w menu

Administracja serwisu> UZYTKOWNICY> Konta> Pola w profilu UZYTKOWNIKA.

Pola profilu mogg mie¢ posta¢: menu wyboru (lista rozwijana), obszar tekstu, wprowadzanie

tekstu lub pole wyboru.

Nowe pola profilu pojawia sie na stronie UZYTKOWNIKA, chyba ze opcja "Dla kogo jest
widoczne to pole?" jest ustawiona na "niewidoczny"; w tym przypadku tylko administrator
moze zobaczyé to pole. Pola mogg by¢ takze wyswietlane na stronie rejestracji jesli "Pokaz
na strony rejestracji?" jest ustawiony na "Yes". Mozna ustawi¢ kolejno$é, w jakiej
niestandardowe pola profilu majg pojawi¢ w powigzanej kategorii profilu za pomocg strzatek

goéra / dét w "Pola w profilu UZYTKOWNIKA"

Aby utworzy¢ nowe pole w profilu, nalezy wybra¢ format pola profilu, ktéry znajduje sie
w miejscu "Stworz nowe pole dla profilu” w liscie rozwijanej, a nastepnie po otwarciu nowej

strony uzupetni¢ formularz.
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ZEZWOLENIA

W panelu ADMINISTRACJIA SERWISU, klikajac w zaktadke ZEZWOLENIA pojawig nam sie
nastepujace opcje:

r Zezwolenia
v Zdefiniuj role

 Przypisz role w obrebie
catego serwisu

r Zasady uzytkownika

F. DEFINIOWANIE | HIERARCHIA ROL NA PLATFORMIE MOODLE

Funkcja ZDEFINIUJ ROLE

Zarzgdzaj rolami Zezwdl na przypisanie rol Zezwdl na nadpisywanie uprawnien

ZARZADZA) ROLAMI: Funkcja ta pozwala na modyfikacje istniejgcych rdl

lub stworzenie wtasnej roli z okreslonymi kompetencjami.

Role o
Nazwa Opis Skrocona nazwa Modyfikuj
Administrator Administratorzy moga robic wszystko we wszystkich kursach w admin Bx
obrebie serwisu
Autor kursu  Autorzy kurséw moga tworzyc¢ nowe kursy i by¢ w nich nauczycielami  coursecreator FE
Prowadzacy Prowadzacy moga robi¢ wszystko w kursie, np. zmieniac skladowe editingteacher BR -
czy oceniac studentéw
Nauczyciel bez praw edycji Nauczyciele bez praw edycji moga uczy¢ w kursach i oceniac teacher FR
studentéw, ale nie moga wprowadzac zmian edycyjnych.
Student Studenci maja z zasady mniej uprawnien w kursach. student G
Gosc Goscie maja niewiele uprawnien i przewaznie nie moga nigdzie nic guest G
wpisywac.
Uwierzytelniony uzytkownik Wszyscy zalogowani uzytkownicy user [F

Dodaj nowa role
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ZEZWOL NA PRZYPISANIE ROL: Dzieki tej funkcji mozemy zezwoli¢ uzytkownikom

posiadajgcym dane role na przypisywanie rél innym uzytkownikom.

Zarzadzaj rolami Zezwdl na przypisanie rdl Zezwdl na nadpisywanie uprawnier

Zezwalaj rolom po lewe) stronie przypisywac role w kazde] kolumnie

Administrator Autor kursu Prowadzacy Nauczyciel bez praw edycji Student Gos¢ Uwierzytelniony uzytkownik

Administrator o

Autor kursu O [ o

Prowadzacy 0 [} 0 [

MNauczyciel bez praw edycii il ] B a ] [ [}
Student O [ O O ] ] o

Gose ] [ a a a a 0

Uwierzytelniony uzytkownik il ] B a ] [ [}

Zapisz zmiany

ZEZWOL NA NADPISYWANIE UPRAWNIEN

W tej zaktadce mozemy wybrac ktéra rola po lewej stronie bedzie miata ,wazniejszg” pozycje
i wieksze uprawnienia niz pozostate. Domyslnie ustawione jest tak, aby ADMINISTRATOR

miat najwazniejsze kompetencje.

PRZYPISZ ROLE W OBREBIE CAtEGO SERWISU

Role przypisane na tej stronie zostang przyznane uzytkownikom w catym serwisie (w tym na
stronie gtéwnej i wszystkich kursach). Role, jakie mozemy przypisa¢ to: ADMINISTRATOR,
AUTROR KURSU, PROWADZACY, NAUCZYCIEL BEZ PRAW EDYCJI, STUDENT, GOSC.
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Przypisz role w Skladniki glowne witryny e

UWAGA! Role, ktére przypiszesz na tej stronie zostana przyznane uzytkownikom w catym serwisie (w tym na stronie gtdwnej i wszystkich
kursach).

Role Opis Uzytkownicy
Administrator administratorzy moga robié wszystko 4 Monika Belina
we wszystkich kursach w cbrebie Krzysztof Budzyta
serwisu Magda Czuba

Beata Pasikowska

Autor kursu Autorzy kursow moga tworzyc nowe 12 Wigcej niz 10
kursy i by¢ w nich nauczycielami

Prowadzacy Prowadzacy moga robic wszystko w 1 Krzysztof Budzya
kursig, np. zmieniaé sktadowe czy
oceniac studentow

Nauczymel bez praw edijl Nauczyciele bez praw edyci moga 0
uczyé w kursach i oceniad
studentdw, ale nie moga wprowadzad
zmian edycyjnych.

Student studenci maja = zasady mniej 33 Wigcej niz 10
uprawnien w kursach.
GOSE Goscie majg niewiele uprawenien i 0
przewaznie nie moga nigdzie nic
wpisywac.

Kliknij tutaj, aby wejsc¢ do kursu

Z tej strony mozemy réwniez wejs¢ do danego kursu. Przycisk na dole strony [KLIKNIJ TUTAJ,

ABY WEJSC DO KURSU].

Nastepnie wybieramy kurs, ktéry nas interesuje. W prawym gornym rogu pojawi sie

komenda PRZYPISZ ROLE.

Przypisz role
Kategorie kursow: | Jezyk wloski- Lublin [~]

bla bla bla tutto in italiano

Dodaj nowy kurs

Przeszukaj kursy: Wykonaj

Klikajac w to pole, wejdziemy w zaktadke PRZYPISZ ROLE LOKALNIE, gdzie mozemy przypisac

role uzytkownikom dla tego konkretnego kursu.
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|' Role przypisane lokalnie Madpisz uprawnienia h

Przypisz role w Kategoria: Jezyk wioski- Lublin e

Role Opis Uzytkownicy
Administrator Administratorzy moga robic wszystko we wszystkich kursach w obrebie 0
serwisu
Autar KUrsu  Autorzy kurstw moga tworzyé nowe kursy i byé w nich nauczycielami 1 Monika Belina
PI’OWEidZQCY Prowadzacy moga robic wszystke w kursie, np. zmieniac skladowe czy 0
oceniac studentdw
Nauczyciel bez praw edyq| Nauczyciele bez praw edycji moga uczyc w kursach i oceniac studentow, 0
ale nie moga wprowadzac zmian edycyjnych.
Student studenci majg z zasady mniej uprawnien w kursach. 0
Gos5C Godcie maja niewiele uprawnied i przewaznie nie moga nigdzie nic 0
wpisywac.

Kliknij tutaj, aby wejs¢ do kursu

ZASADY UZYTKOWNIKA

W tej zaktadce okreslone s3 domyslne role dla UZYTKOWNIKOW wraz z bardziej
szczegbdtowymi opisami ich kompetencji. To wazne ustawienia, ale standardowo s3

ustawione prawidtowo i bezpiecznie; jednakze, oczywiscie jest mozliwos¢ ich zmian.

Uwaga: Rola domysina dla wszystkich UZYTKOWNIKOW nigdy nie powinna by¢ ustawiona

na gosci. Najbezpieczniej jest ustawi¢ opcje Uwierzytelniony uzytkownik.

G. KATEGORIE | PODKATEGORIE KURSU

P

SCIEZKA: ADMINISTRACJA SERWISU  KURS |:[> DODAJ/EDYTUJ KURSY E}
DODAJ NOWA KATEGORIE |::’ DODAJ PODKATEGORIE
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DODAWANIE | MODYFIKACJIA N OWEGO KURSU

1. DODAWANIE KURSU

P

SCIEZKA: ADMINISTRACJA SERWISU  KURS |::> DODAJ/EDYTUJ KURS |:[>
DODAJ NOWY KURS :} ZMIEN USTAWIENIA KURSU

2. USTAWIENIA KURSU

Zmien ustawienia kursu
Ogolne

Kategoria @ [inne [=]
Petna nazwa* @  |Petnanazwa kursu
Skrocona nazwa* @ [Nk
Numer ID kursu @

Streszczenie @

Format @ | Ukad tematyczny [+]
Liczba tygodniftematow |10 E
Datarozpoczeciakursu @ |21« [marzec  [+] [2012[+]

Ukryte sekcje @ | Uknyte sekcje sa pokazane w zminimalizowanej postaci = |
Wiadomosci do pokazania @ |5 E
Pokazoceny @ [Tak[+|
Pokaz raporty aktywnosci @ | Nie [+]

Maksymalny rozmiar pliku @ [16m8  [+]

Czy jest to kurs nadrzedny @ | ie [+]

FORMAT:

° uktad tematyczny (na podstawie podrecznika)
° tygodniowy (co tydzien uczen ma jakies zadanie do zrobienia)
° kurs LAMS i SCORM (kursy zbudowane w zewnetrznych programach, np. WBT Express

lub Hot Potatoes i zatadowane na platforme.
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UKRYTE SEKCIJE: albo zwiniete albo zmniejszone
POKAz OCENY: studentowi (tak/ nie)
POKAz RAPORT AKTYWNOSCI: ile razy dany uzytkownik wchodzit do kursu

MAKSYMALNY ROZMIAR PLIKU: rozmiar pliku w/g ustawien serwera jaki mozna przestac na

platforme Moodle.
KURS NADRZEDNY: jak wazny jest dany kurs. Domyslnie: nie (tak samo wazny jak inne)

Zapisy
Metody zapisywania sig na kurs @  Wartoé¢ domyéina obowiazujaca na witrynie (Internal Enrolment) [
Rola domysina  wartoé¢ domyéina obowiazujaca na witrynie (Student) [« |
Kurs, na ktory moina sie zapisat @ Nie @ Tak ) Zakres dat
Data poczatkowa 2o marzec 2012 VIWylacz
Data konhcowa 20 marzec 2012 v \N‘quZ
Okres uczestnictwa  nieograniczane [
Zgltoszenie o wygasnieciu powiadomienia

Powiadom @ [Nie =]
Zawiadom studentéw @ [Nie [+]

Prog @  10dni[+]

Grupy

Rodzajgrup @  Brak grup [=]
Wymus @ nie [+]

Dostepnosc

Dostepnost @  Ten kurs jest dostepny dia studentow [
Klucz dostepu do kursu @ Odkryj

Dostep jako gos¢ @  wejscie dla gosci nie jest dozwolone [=]

ROLA DOMYSLNA: student

KURS, NA KTORY MOZNA SIE ZAPISAC: NIE- jesli sami zapisujemy UZYTKOWNIKOW
TAK- jesli sami majg sie zapisac

OKRES UCZESTNICTWA: najczesciej jeden rok

ZGtOSZENIE (o) WYGA§NIF,CIU POWIADOMIENIA: Powiadom nauczyciela
o wypisie UZYTKOWNIKA; Zawiadom studentdw o wypisaniu ich z kursu; Prég: na ile dni

przed wypisaniem z kursu zostang poinformowani
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GRUPY:

e BRAK GRUP- jedna wielka grupa UZYTKOWNIKOW (wszyscy UZYTKOWNICY majg
dostep do catego kursu i forum, np. innych klas)

e ODDZIELNE GRUPY (kazda grupa widzi wpisy tylko danej grupy)

e WIDOCZNE GRUPY (inne grupy widzg nasze wpisy)

WYMUS- dzielenie na grupy (NIE: jeéli jest jedna grupa, lub grupy majg widzie¢ sie

wzajemnie)
DOSTEPNOSC: czy jest dostepny dla studentéw
KLUCZ DOSTEPU DO KURSU: mozemy zatozy¢ hasto, ktdre bedg znali tylko nasi uczniowie
DOSTEP JAKO GOSC: zezwolenie bad? nie na odwiedziny niezarejestrowanych studentéw

Jezyk
Wymus jezyk | nie wymuszaj [+

Role renaming &

Administrator

Autor kursu

Prowadzacy

Nauczyciel bez praw edycji
Student

Gost

Uwierzytelniony uzytkownik

Zapiszzmiany | | Anuluj

W tym formularzu sg pola wymagane oznaczone *.
JEZYK: zaleznie od poziomu mozemy wymusic¢ jezyk lub nie

ROLE RENAMING: jezeli wczesniej przypiszemy role to wyswietlg sie one w tej sekcji.

Mozemy je zmieniaé¢- podane tutaj wartosci bedg wyswietlane na stronie gtéwnej kursu.

ZAPISZ ZMIANY, a nastepnie PRZYPISZ ROLE STUDENTOM i PROWADZACYM w tym
KURSIE.

PODZIAL NA GRUPY

SCIEZKA: ADMINISTRACJA :> GRUPY|::> PODZIAL NA GRUPY
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1. ADMINISTRACJA KURSU

W ADMINISTRACJI KURSU MOZEMY:

Zmieniac ustawienia kursu

Przypisywac role w ramach kursu

Wystawiac oceny uczniom

Dzieli¢ uczniéw na grupy

Tworzy¢ kopie zapasowa kursu (a nastepnie zapisac¢ ja w wybranym folderze)

Odtworzyc¢ kurs (z kopii zapasowej)

Zaimportowac sktadowe z innego kursu

Zresetowaé kurs (wyczysci¢ kurs z danych UZYTKOWNIKOW z zachowaniem

sktadowych kursu i innych ustawien)

Sprawdzi¢ aktywnos¢ ucznidow w zaktadce RAPORTY

Utworzy¢ baze pytan w zaktadce PYTANIA

PLIKI:  Dla kazdego nowego kursu MOODLE automatycznie tworzy skojarzony z
kursem katalog (folder). Wejscie do niego znajduje sie w bloku Administracja, przez opcje
Pliki (opcji tej nie widzg uczniowie).

Administracja -

& acT tryh edyoi
E I=tanienia
2 E;}l Przypizz role

Oceny
Grupey
Kopia zapasowsa
Octbwnedrz
é‘ It
-+ Reszet kursu
|d Raparty
272 Pytania

Pliki
%I Profil
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H. BUDOWANIE KURSU — DODAWANIE ZASOBOW

I. INFORMACIJE PODSTAWOWE
Zasbb to plik zewnetrzny (poza etykietg), ktéry dodajemy do platformy.
By dodad zasoby do naszego kursu, nalezy wejs¢ do kursu i wigczyc tryb edycji.

Dostepne zasoby to(patrz lista rozwijalna na zdjeciu):

@ |Dodsj zasbb |# @ Dodajskbadows v
Daday 1asbb...

Wizt abkiata

Swirz strong eksiowsy
Swwirz strong HTML

Lirk. i plikou Juby sArary wa
Wirdwied katalog plikdw

Dads) pakist 43S

i Dode) skbadows ¥

Po dodaniu zasobu, zaséb mozna poddac edycji. Uniwersalne polecenia edycji to:

1 - przenies$ na prawo

2 — przenie$ — po wybraniu tej opcji, na stornie pokazg sie biate prostokaty w miejscach,

gdzie mozna przenies¢ dany zaséb np. 1 &

—————————

3 — dokonaj zmian — wybranie tego polecenia pozwoli na edycje wszystkich ustawien danego

zasobu, ktére zostaty ustawione oryginalnie przy dodawanie zasobu
4 —usun

5 — ukryj
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Il. DODAWANIE ETYKIETY

Z listy rozwijalnej ,,Dodaj zasob” wybierz ,,Wstaw etykiete”. System przeniesie cie do strony,

gdzie dokonasz ustawien wybranego zasobu. Pola wymagane do uzupetnienia to Tekst’.

By etykieta byla widoczna dla UZYTKOWNIKOW, wybierz ,Widoczny — Pokaz”.
By etykieta nie byta widoczna dla UZYTKOWNIKOW, wybierz , Widoczny — Ukryj”. Zatwierd?

wstawianie etykiety klikajac ,Zapisz i wréc do kursu”.

=Dodawanie: Opis o

Tekst* @
Trebuchet (v [ 1apt [ (v [Jezyk|v] B I O § | % x| W] | 0 o4
EEE=E M| iZiTEE TdE — Do DOQGE| O
Etykieta
Sriezka: body

Standardowe opcje modutéw

Widoczny [Pakaziv

[ Zapisz i wrdc do kursy H Anuluj ]

Wi by formularzy sa pola wymagane oznaczone * .

I1l. DODAWANIE STRONY TEKSTOWE)J

Z listy rozwijalnej ,,Dodaj zaséb” wybierz ,,Stwdrz strone tekstowq”. System przeniesie cie do

strony, gdzie dokonasz ustawiern wybranego zasobu.

EBiDodawanie: Zasob e

0godlne

Nazwea™ | Nalezy tu wpisad wartose

Streszczenie @
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Pola wymagane to: Nazwa i Petna tresc.

Plik tekstowy moze by¢ wyswietlany w czterech dostepnych formatach. Wizualnie formaty te

praktycznie sie nie roznia.

Jesli w opcji Okno, wybierzemy ,, To samo okno”, oznacza to, ze plik tekstowy otworzy sie na

tej samej stronie, co nasz kurs.

Format @ Format tekstu zwyklego hd

Okno

[ Ui zeawensavene |

Qkno

Pokaz bloki kursu® O
Zezwdl na Zmianeg rozmiaru okna®
Zezwdl na przewijanie okna*
Pokazu Ulubione*
Pokazu pasek adresu”
Pokazuj pasek menu*
Pokazuj pasek narzedzi*
Pokazuj pasek statusu®
Domysina szerokos¢ okna (w pikselach)®

Domyslna wysolkos¢ okna (w pikselach)*

Jesli w opcji Okno, wybierzemy ,,Nowe okno”, oznacza to, ze plik tekstowy otworzy sie

w nowej stronie. Opcja ta jest zdecydowanie wygodniejsza w uzytkowaniu. Zamykajgc okno

pliku tekstowego, nie zamykamy okna platformy Moodle, co mogtoby mie¢ miejsce,

gdybysmy wybrali opcje ,, To samo okno”.

Po wybraniu opcji ,,Nowe okno”, opcje ustawien ponizej bedg aktywne. Jesli tekst,

ktory wstawiliSmy jest dtugi, nalezy koniecznie zaznaczyé pola:

»Z2ezwol na zmiane rozmiaru okna”

»Z2ezwol na przewijanie okna”
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By zatwierdzi¢ ustawienia, kliknij ,,Zapisz i wro¢ do kursu” lub ,,Zapisz i wyswietl”,

by natychmiast zobaczy¢ dodany plik tekstowy.

Format @ | FormatHThL v

QOkho

[ Dk zocwansaane |
Okno |Mows okno v
Pokaz bloki kursu*
Zezwdl na zmianeg rozmiaru okna™
Zezwol na przewijanie okna®
Pokazuj Ulubione*
Pokazuj pasek adresu”
Paokazu pasek menu®
Pokazuj pasek narzedzi*
Pokazuj pasek statusu*
Damyglina szerakosd okna (w pikselach)*

O0OOooO0EF™

=
R
=

Domysina wysokose okna (w pikselach)*

o
@
=

Standardowe opcje moduldw

Widoczny | Pokaz v
MNumer 1D @

Standardowe opcje modutdw

Widoczny | Pokaz (v
Mumer 1D &

[ Zapisz i wrdd do kursu ][ Zapisz i wyswiet] ][ Anuluj ]
W tym formularzu sa pola wymagane oznaczone *

IV. DODAWANIE STRON HTML

Z listy rozwijalnej ,Dodaj zasob” wybierz ,Stwdrz strone HTML”. System przeniesie cie

do strony, gdzie dokonasz ustawien wybranego zasobu.

UWAGA! Opcje ustawien sg identyczne jak w przypadku dodawania pliku tekstowego.

V. DODAWANIE LINKU DO PLIKU LUB STRONY WWW
LINK DO PLIKU

Z listy rozwijalnej ,Dodaj zasob” wybierz ,Link do pliku lub strony www”. System przeniesie

cie do strony, gdzie dokonasz ustawien wybranego zasobu.
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Po wpisaniu nazwy i streszczenia (opcjonalne),wybierz ,, Przeslij plik”. Zostaniesz przeniesiony

na nastepujaca strone:

Nazwa Rozmiar Zmodyfikowano Akcja
» moddata 0 bajtéw 25 marzec 2012, 16:19
Z wybranymi plikami... hal
Utwirz folcer [ Wvhierz wszystko H Odznacz wszystkie ] [ Frzeslij plik ]
Na tej strc i wideo/

zdjecia) do platformy. Mozesz stworzy¢ foldery, by posegregowac pliki, ktore chcesz dodac.

By utworzy¢ folder, kliknij ,,Utwdrz folder”. Na nowej stronie, ktéra sie otworzy wpisz nazwe

folderu i zatwierdz , Utworz”.

|Utwicrz folder w f:

audio| [ LUtwarz H Anuluj ]

Powrdcisz do strony, gdzie zobaczysz nowostworzony folder.

Nazwa Rozmiar Zmodyfikowano Akcja
F : audio 0 bajtéow 28 marzec 2012, 16:28 Zmief natwe
 moddata 0 bajtéw 23 marzec 2012, 16:14
| : Zdjecia 20.2KB 28 marzec 2012, 16:24 Zmief nazwe
2 weybranymi plikami... k4

Litwirz folder [ Shvbierz wszystko H Ddznacz wszystkie ] [ Frzeslij plik

By doda¢ pliki do folderu, wejdz w wybrany folder i kliknij ,, Przeslij plik”

Frzeslij plik itaksymalny rozmiar, 16ME) --= Jaudio

Frzegladaj..
Przeslij ten plik

Anuluj

Kliknij ,Przeglgdaj”, by odnalez¢ plik, ktéry chcesz dodaé. Kliknij ,Przeslij ten plik”.
Plik zostat dodany. By doda¢ go do naszego kursu, kliknij ,,wybierz”. Jesli chcesz jednak

usungc plik, kliknij z listy rozwijalnej ,,usun catkowicie”

MNazwa Rozmiar Zmodyfikowano Akcja
4p Katalog nadrzedny
[ & en-suite_def way 830 EKB 25 marzec 2012, 16:33 Wybierz Zmien naznwe 114
2 wrbrarami plikarni... R

Ewbrqnym_iplikan]i..l.l | [ ‘hivhierz wozvstio ” Odznacs wsavwstlkie ] [ Frzeslii nlik ]



Po kliknieciu , Wybierz”, powracasz do strony ustawien zasobu. Nazwa dodanego pliku

widnieje w okienku ,,Lokalizacja”.

Link do pliku lub strony waww

Lokalizacia |audin/en-suite_detway Przedlij plik ...
Szukaj strony wiww,

Okno

*| Ukry] zaawansowane

Force download @
Qkno |MNoweokno [+
Show navigation™ @

MWaole: some madia files may ignore this selfing

Zezwiol na Zmiang rozmiary okna*

FZezwid| na preewijanie okna®
Fokazuj Ulubione®
Pokazu) pasek adresu”
Fokazul pasek menu®
Fokazuj pasek narzedzi*
Fokazuj pasel statusu”
Domysina szerokosc okna (w pikselach)®

O00E

= [
o R
[=RRE~1

Domysing wysokosc okna (w pikselach)”

UWAGA! Wybranie okienka polecenia ,Force download”, spowoduje, ze uzytkownik
platformy bedzie musiat pobraé¢ plik na swdj komputer. Nie jest to zalecane,

tak wiec zostawiamy to okienko puste.

W opcji ,,0kno”, wybierz ,Nowe okno”( patrz uwagi w sekcji o wstawianiu plikéw

tekstowych).

W opcji ,Widoczny”, wybierz ,Pokaz”. By zatwierdzi¢ ustawienia, kliknij ,Zapisz i wrdc

do kursu” lub ,,Zapisz i wyswietl”, by natychmiast zobaczy¢ dodany plik.

Standardowe opcje modulow

Widoczny | Pokaz v
Mumer 1D &

I Zapisz i wrdd do kursu ” Zapisz i wyswietl H Anuluj ]
W tym formularzu sg pola wymagans oznaczons *
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LINK DO STRONY WWW

Z listy rozwijalnej ,,Dodaj zaséb” wybierz ,Link do pliku lub strony www”. System przeniesie

cie do strony, gdzie dokonasz ustawien wybranego zasobu.

Po wpisaniu nazwy i streszczenia (opcjonalne), wpisz/wklej adres strony w polu ,lokalizacja”.

Nie klikaj na ,Przeslij plik”. Jesli nie pamietasz adresu strony, kliknij ,Szukaj stron www...”.

EiDodawanie: Zasdb e

Qgélne

MNazwa*
Streszczenie @

Link do pliku lub strony www

Lokalizacia |k /http:ifwem.mulimedialnaszkala.corm.plf Przeslij plik ...
Szukaj stromny w..

Spowoduje to otworzenie sie przegladarki internetowe;j.

W opcji ,,0kno”, wybierz ,Nowe okno”( patrz uwagi w sekcji o wstawianiu plikow

tekstowych).

W opcji ,Widoczny”, wybierz ,Pokaz”. By zatwierdzi¢ ustawienia, kliknij ,Zapisz i wroé

do kursu” lub ,,Zapisz i wyswietl”, by natychmiast zobaczy¢ dodany link do strony www.

VI. DODAWANIE FOLDEROW PLIKOW

Z listy rozwijalnej ,,Dodaj zasob” wybierz ,Wyswietlaj katalogi plikow”. System przeniesie cie

do strony, gdzie dokonasz ustawien wybranego zasobu.
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Okno

[ Eoket eavansoens |
Force download @
Okn
Mofe: some media files may lonore this seffing
Parametry
( Pokes zaavansovere |

Standardowe opcje modutdw

Widoczny |Pokaz [+
Numer 1D @

[ Zapisz i wroc do kursu ] [ Zapisz i wydwiet] ] [ Anuluj ]
Wi tym formularzu sa pola wymagane oFnaczone *

BiDodawanie: Zasdb e
Ogdélne

Mazwa*® |Folder pliku
Streszczenie @

Wyswietl katalog plikow
WiySwiet] katalog plikéw fandio ™
Standardowe opcje moduléw
Widoczny |Pokaz [v]
Numer D @
[ Zapisz i wrdc do kursu ][ Zapisz i wySwiet] H Anuluj ]

Po wpisaniu nazwy i streszczenia (opcjonalne), rozwin liste folderéw w poleceniu , Wyswietl

katalog plikéw” i wybierz folder, ktéry chcesz dodad.

PRZEWODNIK METODYCZNY do klasy 1

[Wpisz nazwe firmy] | Przyktadowa informacja zwrotna



W opcji ,,0kno”, wybierz ,Nowe okno”( patrz uwagi w sekcji o wstawianiu plikow

tekstowych).

W opcji ,Widoczny”, wybierz ,Pokaz”. By zatwierdzi¢ ustawienia, kliknij ,Zapisz i wroc

do kursu” lub ,Zapisz i wyswietl”, by natychmiast zobaczy¢ dodany plik.

VII. DODAWANIE PLIKU IMS

Zataczenie w kursie pakietu IMS polega na skopiowaniu do Moodle pliku zawierajgcego
materiat dydaktyczny zapisany w odpowiednim formacie, stuzagcym do przenoszenia
materiatdw pomiedzy platformami. Skopiowany plik nalezy rozpakowaé¢ i udostepnic¢
w postaci linku na stronie kursu. By dodac plik IMS nalezy powtdrzy¢ procedure identyczng,

jak przy dodawaniu plikow.
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. BUDOWANIE KURSU - DODAWANIE SKtADOWYCH

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Sktadowa to element platformy, ktéry dodajemy do naszego kursu.By dodaé sktadowe
do naszego kursu, nalezy wejs¢ do kursu i wiaczy¢ tryb edycji. Dostepne sktadowe

to (patrz lista rozwijalna na zdjeciu):

: Doda) skfadawa. .. v
Dodaj skiadowa. .
Ankieta
Baza Damych
Czat
electa Live Session
Forurm
Gtosowanie
Lekcja
bMedia Flawer
Cluiz
Scorm
atownik pojec
Wil
SacaNE
Zaawansowane tadowanie plikdw
Tekst online
Frzesli] plik
Zadanie affline

Podane sktadowe nie sg konieczne do tego, by stworzy¢ petny kurs, tak wiec nie zostang

omowione szczegétowo w tym skrypcie.

° Baza danych

° electa Live Session — stuzy do pracy z internetowa grg Second Life

Il. DODAWANIE ANKIETY

Ankieta to gotowa ankieta (gotowa lista pytan, mozliwych odpowiedzi i forma ankiety),

ktérej nie mozna edytowad. By obejrze¢ wyniki ankiety, wejdz w aktywnosci/ankiety.
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Z listy rozwijalnej ,,Dodaj sktadowq” wybierz ,Ankieta”. System przeniesie cie do strony,

gdzie dokonasz ustawien wybranej sktadowe;j.

o
#Dodawanie: Ankieta &
Ogéine

Ankoetn

[ \-.-_;t. ert T
Wybierz {
ATTLS (worsgs 20 pusiiows)

2dartonis kntcine |
COLLES (rrecrywisto)

COLLES (peafecowans | r2ecsywiite)
COLLES (peederowans)

Twoje wprowadzenie do ankiety

Po nadaniu nazwy ankiety i wybraniu rodzaju ankiety z listy rozwijalnej, w poleceniu

,Rodzaje Grup” wybierz ,Osobne grupy”. Wyniki ankiety bedg przedstawione

dla poszczegdlnych grup.

Standardowe opcje moduléw

Rodzaj grup @ Osobne grupy
Widoczny |Pokaz [
Numer D @

Grade category |Be

I Zapisz i wrad do kursu H Zapisz i wydwiet] ” Anuluj ]

W tym formularzu sg pola wymagane oznaczone *.

W opcji ,Widoczny”, wybierz ,Pokaz”. By zatwierdzi¢ ustawienia, kliknij ,Zapisz i wrdc

do kursu” lub ,,Zapisz i wyswietl”, by natychmiast zobaczy¢ dodang ankiete.

Ill. DODAWANIE CHAT'U

Z listy rozwijalnej ,Dodaj sktadowq” wybierz ,Chat”. System przeniesie cie do strony,

gdzie dokonasz ustawien wybranej sktadowe;.
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ZDodawanie: Czat e
Ogdlne

Mazwa chatroomu® | Chat
Wistep® @

probny chat

Czas nastgpnego czatu |25 [v| [ marec [v][2012 [w][17 [+][ 50+
Powtorz sesje | MNie pokazuj czasow czatu [v]
Zachowa] minione sesjg | Nigdy nie usuwaj windomosci [v|
Kazdy moze ogladac minione sesje ]

Wpisz nazwe chatroomu i wstep oraz ustaw czas rozpoczecia czat'u.

UWAGA! W poleceniu , Powtdrz sesje”, wybranie opcji ,,Nie pokazuj czaséw czatu” oznacza,

ze chat bedzie zawsze aktywny.

Wykonaj korncowe ustawienia. Procedura tak jak w przypadku oméwionych juz zasobow.

Standardowe opcje modutdw

Rodza) grup @ Osobne grupy
Widoczny |Pakaz v
Mumer D @
Grade category | Bez kategorii |+ |

[ Zapisz iwrde do kursu ][ Zapisz i wyswietl ][ Anuluj ]
W tym formularzu sa pola wymagane oznaczone *

IV. DODAWANIE FORUM

Z listy rozwijalnej ,,Dodaj sktadowg” wybierz ,Forum”. System przeniesie cie do strony, gdzie

dokonasz ustawien wybranej sktadowe;j.
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RODZAIJE FORUM Wpisz nazwe forum, wstep oraz wybierz ,,Rodzaj forum”:

Pojedyncza prosta dyskusja - jeden temat, wszystko na jednej stronie. Opcja ta jest
przydatna w przypadku krétkich dyskusji skupiajgcych sie na okreslonym temacie.

Forum standardowe do uzytku ogdlnego - otwarte forum, na ktérym kazdy moze
w kazdej chwili rozpocza¢ dyskusje na nowy temat. Jest to najbardziej odpowiednie forum
dla uzytku ogdlnego.

Kazda osoba przesyta jeden temat dyskusji - kazda osoba moze przestaé tylko jeden
nowy temat dyskusji (ale wszyscy moga odpowiadac). Jest to opcja przydatna w przypadku,
gdy chcesz, aby kazdy ze studentéw rozpoczat dyskusje na temat np. ich refleksji dotyczacych
tematu tygodnia, a wszyscy inni UZYTKOWNICY majg sie wypowiedzie¢.

Forum pytan i odpowiedzi — aktywnos¢ na forum polega na odpowiadaniu na zadane

pytanie, mozna doda¢ wiecej niz jedno pytanie

ZAPIS NA FORUM W poleceniu ,Wymusic u kazdego zapis na to forum?”, wybierz:

Nie — jesli chcesz pozwoli¢ uczestnikom, by zdecydowali, czy chcag sie zapisac
na to forum

Tak, na zawsze - jeéli chcesz, by wszyscy UZYTKOWNICY byli zapisani,
bez mozliwosci wypisania sie

Tak, wstepnie - jedli chcesz, by wszyscy UZYTKOWNICY byli zapisani,
z mozliwoscig wypisania sie

Subskrypcje niedozwolone — oznacza to koniec zapiséw, wskazane, by ustawié

te opcje po zakonczeniu czasu na zapisanie
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‘ODodawanie: Forum e
Ogdlne

Mazwa Forum* | Co sadzisz o Moadle?

Rodzaj forum @ | Forum standardawe do uzyvtku ogalnego [+
Wstep® @

Wyrai swoilg opinie o platformie Moodle

Whymusi¢ U kazdego zapis nato forum? @ i Tak nazawsze v
Mie

Tak, na zawsze

Tak, wstepnie

Subskrypcje niedozwaolone

Frzeczytad obserwacje dla tego forum? @

OBSERWACIA FORUM Polecenie ,Przeczytac¢ obserwacje dla tego forum?” dotyczy

obserwacji forum przez UZYTKOWNIKOW. W poleceniu ,Przeczytaé¢ obserwacje dla tego

forum?”, wybierz:

Opcjonalnie: studenci mogg witgczac i wytaczaé obserwowanie forum
Wiaczony: Obserwowanie forum jest zawsze wtgczone

Wytaczone: Obserwowanie forum jest zawsze wytaczone

Przeczytac obsenvacie dla tego forum? @

Opcjonalnie |v
Opcjonalnie

wytace

Maksymalna wielkoSc zatgcznika @ | 1=

miar pliku do przestaniaw kursie [16MB) | ¥

WIELKOSC ZAtACZNIKA W poleceniu ,,Maksymalna wielkos¢ zatgcznika”, wybierz opcje

»~Maksymalny rozmiar do przestania w kursie...”. Wielkos¢ ta jest zalezna od serwera, na

ktorym funkcjonuje platforma.

OCENA Polecenie ,Ocena” oznacza ocene aktywnos$ci uczestnikdw na forum.

PROG POSTOW Polecenie ,Prég postéw” dotyczy liczby postéw, jaka uzytkownik moze

zamiesci¢ na forum.
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Prég postow do blokowania — jesli wpiszesz 0, uzytkownik moze zamieszcza¢ nieograniczong

liczbe postéw, jesli wpiszesz 10, uzytkownik moze zamiescié jedynie 10 postéw

Ostrzezenie o progu postdw - wpisana cyfra bedzie oznacza¢, po ilu postach uzytkownik

zacznie otrzymywad ostrzezenia o liczbie postow, ktére moze jeszcze zamiescic.

Maksymalna wielkosé zatacznika @ | Maksymalny rozmiar pliku do przestania w kursie (16MB) |
QOcena

Sposob wyliczania oceny koncows] @ | Srednia ocen ~
Ccena @& [100 g

Ogranicz wystawianie ocen do postow w
nastepujacym przedziale czasowyim:

Od |25 |+|| marzec v | 2012 % |18 || 10 [
Do |25 |+ marzec sl 2012 s ] 18w |10 s

Prég postow do blokowania

Czas blokowania @ Mie blokuj [+
Prég postdw do blokowania @
Ostrzezenie 0 progu postow @

Standardowe opcje modutéw

Rodzaj grup @  Osobne grupy
Widoczny | Pokaz v
MNumer 1D @

Wykon Grade category | Bez kategorii [+ SObéW

i Sk{ad( [ Zapisz i wrdc do kursu ] [ Zapisz i wydwiet] ] [ Anuluj ]
W tym formularzu sa pola wymagane oznaczone *

V. DODAWANIE GLOSOWANIA

Z listy rozwijalnej ,Dodaj sktadowq” wybierz ,Gtosowanie”. System przeniesie cie
do strony, gdzie dokonasz ustawien wybranej sktadowej. Wpisz nazwe gtosowania i tres¢

pytania.

? Dodawanie: Glosowanie &
Ogolne

MNazwa glosowania® WEEKEND
Tresc pytania*® @

Co kegdziesz robié¢ w wekend?

Format @ Format HThIL
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W poleceniu ,,Maksymalna liczba gtosow”, wybierz ,,Witgcz” jesdli chcesz ograniczy¢ liczbe
gtosdw na poszczegdlne opcje. Wpisz opcje do gtosowania i maksymalng liczbe gtoséw
na poszczegdlne opcje. Liczba ta powinna by¢ taka sama jak liczba UZYTKOWNIKOW danego

kursu.

Maksymalna liczha gloséw na te opcje

Ogranicz liczhe modivych glosdw @ |wWihacz |«

Opcje 1

COpcie @  |orzvtfa dwiczeniana ple
Malsymalna liczba glosdw na te opcje 10

Opcje 2

Opcie @  pyvciu tahlicy interkbywwne]
Malsymalna liczba glosdw na te opcje 10

Mozna dodac¢ opcje do gtosowania klikajac ,dodaj 3 pola”. Niewypetnione pola opcji nie s3

wyswietlane. Dokonaj ustawien dotyczacych czasu i innych ustawien.

Ogranicz mezliwo$é glosowania do

Ogranicz mozliwose glosowania do @ O
Otwarz
Do

Inne ustawienia

Opcie wyswistlania | Wyéwietl pozioma [+
Opublikuj wyniki £ Mie publikuj wynikaw studentam >
Frnwatnoss wynikow
Zezwil na akiualizacje glosowania | Nie |+
Pokaz kolumneg "Nieodpowiedziane" | Mie [+

Wykonaj kornicowe ustawienia. Procedura tak jak w przypadku omdéwionych juz zasobdéw

i sktadowych.
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Standardowe opcje modutéw

Rodza grup @ Osobne grupy
Widoczny |Pokaz |«
Mumer D @
Grade category | Bez kategorii | v |

[ Zapisz iwrdc do kursu ][ Zapisz i wyswietl ][ Anuluj ]
W tym formularzu sa pola wymagane oznaczone *

By obejrze¢ wyniki gtosowania, wejdz w aktywnosci/ gtosowania/ przejrzyj ... odpowiedzi.
Wykorzystanie tablicy interaktywnej
PO PODtACZENIU TABLICY | OPROGRAMOWANIA

Po podtaczeniu tablicy interaktywnej do komputera z zainstalowanymi sterownikami

produktu SMART wykonywane sg nastepujace czynnosci:
Komputer uruchamia aplikacje i przesyta obraz do projektora.
Projektor rzutuje obraz na tablice interaktywna.

Tablica interaktywna petni funkcje zaréwno monitora komputera, jak i jego
urzgdzen do wprowadzania danych, tj. klawiatury i myszy, umozliwiajgc
uzytkownikowi sterowanie dowolnymi aplikacjami poprzez dotykanie ekranu.
Po zainstalowaniu na komputerze sterownikéw produktu SMART, ruchomy

pasek narzedzi porusza sie po powierzchni pulpitu i dowolnej otwartej

aplikacji
Dopasowanie rozdzielczosci ekranu komputera do rozdzielczosci projektora

Zwréci¢ uwage, aby ustawienia rozdzielczosci ekranu komputera i projektora byly ze sobg
nawzajem zgodne. Jezeli rozdzielczos¢ ekranu komputera nie odpowiada macierzystej
rozdzielczosci projektora , obraz nie bedzie prawidtowo wypetniat ekranu tablicy

interaktywnej i moze migac lub by¢ znieksztatcony
Kalibracja tablicy

Kalibracja tablicy interaktywnej zapewnia najwyzszy mozliwy poziom dokfadnosci pisania

i dotyku. Kalibracje tablicy nalezy przeprowadzi¢ za kazdym razem, gdy projektor lub tablica
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interaktywna byty przesuwane od czasu ostatniego uzycia lub gdy wskaznik myszy nie jest
prawidtowo zgrany z pisakiem, gdy dotykasz ekranu. Aby wykonaé kalibracje tablicy

interaktywnej

1. Kliknij jeden raz ikone E’] SMART Board w obszarze powiadamiania w dolnym prawym
narozniku ekranu.

Wybierz opcje Orientacja.

Jesli pojawi sie wskaZnik kalibracyjny, dotknij jego srodka jednym z dostarczonych w zesta-
wie pisakow, a nastepnie przytrzymuj pisak w tym miejscu, dopdki wskaznik nie przesunie
sie do nastepnego punktu. Staraj sie nie machac pisakiem w momencie odsuwania go od
powierzchni ekranu | upewnij sie, ze odsuwasz pisak w kierunku prawidiowego narozZnika
ekranu.

W

UWAGA! Procedura kalibracji sktada sie z czterech dotkniec.

Przy ostatnim punkcie, nacisnij zdecydowanie srodek wskaznika kalibracyjnego, odczekaj i

zwolnij nacisk. Ekran kalibracji zostanie zamkniety

3k 3k 3k 3k 3k 3k 3k 3k 3k 3k ok 3k 3k 3k sk 3k %k 3k 3k ok 3k 3k 3k 3k 3k %k 3k %k 3k 3k 3k 3k 3k 3k %k 3k 3k 3k %k 3k %k ok 5k %k 3k 3k 3k %k 3k 3k 3k 3k %k %k %k %k %k %k ok %k %k k k

Uzywanie paska ruchomych narzedzi

Otwieranie ruchomego paska narzedzi

Nacisnij ikone SMART Board w obszarze powiadomien, a nastepnie wybierz opcje Wyswietl

ruchome narzedzia.
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Klikniecie lewym przyciskiem myszy (Wybierz) ———

Piéro —— é )
Podswietlenie ———
.
Gumka ——

Linia ——— /
.\ . s .
Ksztalt . «-— Ukryj/Pokaz pasek narzedzi

| .i:+——Przenies pasek narzedzi
Kliknigcie prawym przyciskiem myszy —— 4 L

Klawiatura SMART — 5]

Oprogramowanie SMART Notebook ———

Cofnij ——u)

Wiecej... (Dostosuj pasek narzedzi) ——

Resetowanie tablicy interaktywnej

Mozesz zresetowac zasilanie tablicy interaktywnej odtgczajac, a nastepnie podtaczajac
przewdd USB. To spowoduje wytgczenie i ponowne wigczenie zasilania i zrestartowanie

wszystkich sktadnikéw tablicy interaktywnej SMART Board.

SMART- OPROGRAMOWANIE | FUNKCJE
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Wykorzystanie klawiatury ekranowej do dodawania tekstu

Zeby otworzyé klawiature ekranowa, naciénij przycisk Klawiatura SMART. Przy jej pomocy mo-
Zzesz dodawac teksty do aplikacji lub okna dialogowe bez odchodzenia od tablicy interaktywnej,
Zeby skorzystac¢ z klawiatury komputera.

Zeby wybraé styl klawiatury, naciénij strzatke na klawiaturze. Ustawienie domysine to klasyczna
klawiatura, podobna do zwyktej klawiatury komputera. Zeby otworzy¢ Panel podgladu umozliwiajacy
wpisywanie catych stow i zdan przed przestaniem informacji do aplikacji, nacisnij przycisk Strzatka
w gérnym prawym narozniku. Po zakoriczeniu wpisywania tekstu, naciénij przycisk Wyslij.

IKIasyczna v Ill:h-lonic |

"dBDNDOOROROREEIIEE
ey afw/e|r[tlyfvfifofp]t LI[\ - =
O ((alsfdlfllgllb|j k1] :[" « -;
G\ [zfxfefvibfnjm] J/. " [/f<] [+
- e - | - @8] - ][]+

Dostosowanie panelu ruchomych narzedzi do indywidualnych potrzeb

Zeby wybieraé z réznych przyciskéw paska narzedziowego, naciénij przycisk Dostosuj na panelu
ruchomych narzedzi i wybierz Dostosuj ruchome narzedzia. Mozesz dodawac lub usuwac przy-
ciski pozostawiajac tyle, ilu ich potrzebujesz do catkowitego dostosowania ruchomych narzedzi
do swoich potrzeb. Zeby odtworzy¢ jeden z zestawéw domysinych narzedzi, naciénij Przywréé
domysiny panel narzedzi. Dodatkowe przyciski to:

Kreatywny  Magiczny Blyskawiczna Drukuj Przech anie
pisak pisak konferencja Kalkulator WskazZnik Nagrywarka Ekran petnego ekranu

| | I | I | | |

NYN @9 Tm® [ e
| l | l I | | I

Ksztafty Centrum  Lupa Reflektor Cieniowanie Panel Prze- Przycisk

v

Pisak powitalne ekranu przechwy- chwycony recznego
tywania obszar boru
ekranu obszaru

przechwy-
tywania

Przechwytywanie notatek i tworzenie prezentacji w programie Notebook

Mozesz tworzy¢ prezentacje wykorzystujac kolorowe rysunki, obiekty Adobe Flash, grafike lub
teksty w programie Notebook.

Przechwytywanie notatek i rysunkow
Zeby wyswietli¢ kilka opcji do przychwytywania notatek i rysunkéw do programu Notebook, naciénij

Panel przechwytywania ekranu w ruchomych narzedziach. Zeby okreslié, ktéry przechwycony ekran
ma sie pojawi¢ na nowej stronie programu Notebook, wybierz Przechwy¢ do nowej strony.
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Przech anie okna 1 L 7
wytyw; Poks relveneel Tiocin Przechwytywanie peinego ekranu

Zeby przechwycié obszar pulpitu

1. Naciénij przycisk Przechwytywanie obszaru.
Pojawi sie narzedzie Przechwytywania obszaru.

2. Naciénij dowolny naroznik obszaru, ktéry chcesz przechwycié¢, a nastepnie przeciagaj pole
wyboru przy pomocy pisaka, dopdki nie zostanie otoczony caty obszar.

3. Odsun pisak od ekranu, Zeby zwolni¢ nacisk.

Przechwytywanie obszaru przechwytuje wybrany obszar jako grafike, a nastepnie przesyta
ja do programu Notebook. Jesli program Notebook nie jest uruchomiony, po przechwyceniu

czesci ekranu zostanie automatycznie otwarty.
4. Wybierz Plik > Zapisz, Zzeby zapisa¢ swoj plik.

Tworzenie, zarzadzanie i prezentacja plikéw programu Notebook

Zeby otworzyé program Notebook, naciénij przycisk Programu Notebook na panelu ruchomych
narzedzi. Program Notebook pozwala tworzyé rézne adnotacje, importowac grafike, teksty, goto-
we obrazy i wszystkie pliki z innych aplikacji do pliku programu Notebook.

Pasek narzedziowy programu Notebook umozliwia dostep do wszystkich przyciskéw niezbednych

do pracy z plikami programu Notebook.

PrzejdZ do po- Coifnij ostatnia Otworz rzutnik Rysuj znany ksztaft
przednigj strony CZYyNnosc dokumentow y ) Y .
Otwérz Wyb\{efz narzgdzie
PrzejdZ do nastepnej Powtorz ostatnia tabele Wybhierz pisak Magiczny pisak
strony CZYNnosc lub podswiet- Wybierz obrys
lenie obiektu i wypef-
Dodaj nowa Usun wybrany Wybierz nij kolorem
strong obiekt kreatywny
| | pisak
|
=3 BAGOCX TEQBT SN/ LT/ L/ RAI% ¢
Otworz plik Pokaz/ukryj
programu Notebook cieniowanie Dodaj tekst
ekranu Wybierz do pliku
. - W trybie narzedzie . L
Zapisz s lik hierz wiasciwosci
pRssRap peinego ekranu Wymaz obiekt W obrysu obiektu
Whlej zawartosé Otworz narzedzie Przechwytywanie Narysuj linig Przesur pasek
do pliku  przechwytywania ekranu  ekranu Utworz ksztaft narzedziowy do dotu
ekranu
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Zaktadki boczne
+ Strona sortera — Podglad miniatur obrazéw na kazdej stronie w pliku programu Notebook.

» Galeria — Dodawanie wiasnych stron, gotowych obrazéw, animacji i flméw wideo ze zbio-
row galerii do pliku uzytkownika.

»  Zalaczniki — Dodawanie hiperpotaczer lub zatgcznikéw z innych aplikacji do pliku uzytkownika.
»  Wiasciwosci — Dodawanie efektow wypelnienia, koloréw oraz nagranych stron do pliku uzytkownika.

Maksymalizacja obszaru wyswietlania

Zeby zmaksymalizowaé obszar ekranu, naciénij przycisk Petny ekran w programie Notebook.

Menu, karty i pasek tytutu znikng. Skorzystaj z paska narzedziowego peinego ekranu, zeby prze-
sunac swoja prezentacje, uzyskac dostep do opcji menu lub powréci€¢ do normalnego widoku.

Wskazuje, ktora strone

rogramu Notebook
Zk?galnie przegladasz - ‘ g P Dg:_tepr_re r;,arztedztia,
= L LI : obeymujg: FPustg stro-
L | g ne, Cofnij, Wybierz
Przewijanie do przodu lub | l oraz Magiczny pisak
do tytu strony programu ]
Notebook Dostep do narzedzi takich, Przywr6¢ normalny widok

Jjak pisak, gumka, podswiet-

lenie, cieniowania ekranu

i nowej strony
Nagrywanie i odtwarzanie filmow wideo, wspotdzielenie aplikacji oraz
urozmaicanie prezentacji

Zeby uzyskac¢ dostep do narzedzi nagrywania i odtwarzania filmow wideo, udostepniania dZwie-
kéw, wideo i danych z internetu oraz urozmaicié prezentacje na tablicy interaktywnej, nacisnij

ikone SMART Board li w obszarze powiadamiania w dolnym prawym naroZniku ekranu.

Nagrywarka

Utwarz plik wideo wszystkiego, co robisz na tablicy interaktywnej przy pomocy nagrywarki SMART
Recorder.

Podigcz mikrofon, Zeby nagraé komentarz swoich dziatan. MoZesz odtwarzac nagranie na dowol-
nym komputerze z zainstalowang aplikacja SMART Video Player lub Windows Media® Player.

Odtwarzacz wideo

Pisz lub rysuj po filmach wideo i przechwyconych notatkach do programu Notebook przy pomocy
SMART Video Player. Wykorzystaj aplikacje do odtwarzania plikéw wideo zapisanych na twoim
komputerze lub przegladaj zawartosé rzutnika, magnetowidu, odtwarzacza CD lub DVD. Aplikacja
SMART Video Player jest kompatybilna z wiekszoscig urzgdzen wideo i rzutnikow dokumentdw.

Blyskawiczna konferencja z wykorzystaniem programu Bridgit

Mozesz wspdidzieli¢ aplikacje i informacje ze swojego pulpitu z dowolnymi osobami na catym
Swiecie korzystajgc z programu Bridgit. Wyslij e-mail z zaproszeniem na spotkanie do uczestni-
kéw i w prosty sposéb wymieniaj sie z nimi kontrolg nad pulpitem.

Inne narzedzia SMART

Cieniowanie ekranu — UmozZliwia stopniowe ujawnianie informaciji stuchaczom lub uczniom.
Reflektor — Pomaga skupié uwage stuchaczy na okreslonej czesci ekranu.

Lupa — Uzyj tego narzedzia powiekszenia wybranego obszaru ekranu tablicy interaktywnej,
np. komorki arkusza kalkulacyjnego lub adresu internetowego, 2eby nawet osoby siedzace

z tytu pomieszczenia mogly dobrze widziec, co robisz.

[Wpisz nazwe firmy] | Przyktadowa informacja zwrotna ek



o, 4
—

n

Projekt realizowany przez:

Forum

EURO-FORUM
20-010 Lublin
ul. Graniczna 4/7,8
tel./fax: 81 534 95 72
www.euro-forum.lublin.pl

Program i materiaty edukacyjne w czasie trwania projektu dostepne sg na stronie
www.zo.quizforum.pl, po zakonczeniu projektu na portalu dla nauczycieli Scholaris.

UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
FUNDUSZ SPOLECZNY

ﬁ apmacwoza,  (@em  (QRE

Projekt wspotfinansowany przez Unie Europejskg w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



