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Autor scenariusza: Olga Lech

Blok tematyczny: Odkrywcy 1 wynalazey

Scenariusz nr 4

I. Tytul scenariusza zajec¢: Jak to z kotem byto?
I1. Czas realizacji: 2 jednostki lekcyjne.
I11. Edukacje (3 wiodace): polonistyczna, techniczna, spoteczna.
IV. Realizowane cele podstawy programowe;j :
* Edukacja polonistyczna:
o w formie ustnej 1 pisemnej tworzy kilkuzdaniowa wypowiedz 1.3a

o wyszukuje w tek$cie potrzebne informacje, w miar¢ mozliwosci korzysta ze
stownikow przeznaczonych dla dzieci 1.1c

* Edukacja techniczna:
© rozpoznaje rodzaje maszyn i urzadzen transportowych 9.1b

o realizuje droge powstawania przedmiotu od pomystu do wytworu, posiada
umiejetnos¢ montazu modeli papierowych korzystajac z prostych instrukeji 9.2¢

* Edukacja spoleczna:
° wie, jak wazna jest praca w zyciu czlowieka 5.8

V. Metody: samodzielnych doswiadczen dzieci, metoda obserwacji i pokazu, metoda
projektowanych okazji edukacyjnych.

VI. Srodki dydaktyczne:
* do doswiadczenia: kartony, nozyczki, otoéwek, farby, klej

* inne: slownik jezyka polskiego, obrazki z podpisami do chronologii wydarzen
( koto), zagadka, rozsypanka wyrazowa

Cziowiek - najlepsza inwestycja

UNIA EUROPEJSKA * ko
KAPITAL LUDZKI evroresskl PR
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY * . W

Materiat edukacyjny wspoétfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



&
0
\—

WLAC2 !

VII. Formy zajeé: zbiorowa, grupowa, indywidualna
VIII. Przebieg zaje¢:
* Cze$¢ wprowadzajaca- warunki wyjsciowe.

o Rozwigzanie zagadki czytanej przez nauczyciela:

Moga by¢ cztery, moga by¢ dwa.
Ma je samochod 1 rower ma.
(koto)

©  Proby sformutowania tematu zajec

o QOgladanie wystawy klasowej ( przedmioty i fotografie) oraz ustalenie do
czego stluzg zgromadzone przedmioty, nazywanie ich, poroOwnywanie z
dzisiejszymi (kierownica, kolowrotek, koto od mityna, ster, kolo ratunkowe,
kota olimpijskie, zegar stoneczny, kolo od wozu, kolo od mlyna, monety, kota
od samochodu, pociagu, koto z elektrowni wodnej, guziki).

e Zadanie otwarte:
o Co mogtlo przyczyni¢ si¢ do wynalezienia kota?
* Czes¢ warsztatowa:
© Burza mozgow: Wykorzystanie kota przez czlowieka w r6znych wynalazkach.
* Doswiadczenie ( zalacznik do scenariusza zajec).
* Pytania/ zadania/ inne czynnoSci utrwalajace poznane wiadomosci.
o Uczniowie tworzg stowniczek tematyczny:

= Historia kota samochodowego — rozmowa na temat wynalezienia kotla, co
moglo przyczyni¢ si¢ do wynalezienia kota

= Zastosowanie kota — w jaki sposob koto wykorzystywane jest w transporcie,
pracy, sporcie i zabawie, gdzie jeszcze ma zastosowanie koto?

=  Nauczyciel umieszcza na tablicy obrazki z podpisami, zadaniem uczniéw jest
uporzadkowanie obrazkow w kolejnosci chronologicznej ( drewniane deski
potaczone ze sobg stosowane w wozach do przewozu ci¢zkich tadunkow, koto
ze szprychami do rydwanéw, koto rowerowe, koto samochodowe)
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=  Tworzenie rodziny wyrazu: koto
* Dodatkowe pytania/ zadania/ czynnosci dla:

© ucznia zdolnego: Uczniowie wyszukuja w Stowniku Jezyka Polskiego informacji
na temat:

,,Kim jest wynalazca?” i formutujg odpowiedz.

© ucznia dziewiecioletniego: Drama: Uczniowie losujg kartki z nazwa wynalazku 1
przedstawiaja bez podawania nazwy np.:

Jestem wspaniaty, bo...
Mam urzadzenie, ktore...
Gdyby nie ja, to...

© ucznia wymagajacego pomocy: Uczniowie malujg swoj wymarzony pojazd.

© ucznia oSmioletniego: Uklada prawidlowa odpowiedz z rozsypanki wyrazowe;j:
wynalazta osoba co$§ ktéra to i wymyslita. Wynalazca

* Podsumowanie zajeé:
o Uczniowie zaznaczaja wtasciwg odpowiedz:

=  Wynalazek, to:

Co$ znalezionego przez znalazcg,
To rzecz wynaleziona,
Cos przykrytego przez wynalazcg,

= Skad uzyskasz informacje o wynalazkach:

Internet

Ksigzka
Encyklopedia
Program w telewiz;ji

=  Wynalazca to:

Osoba, ktora produkuje wynalazki,
Osoba, ktora co§ wyszperata,
Osoba, ktora co§ wymyslita i wynalazla.
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Zalacznik do scenariusza nr 4

I. Temat doSwiadczenia: Fantastyczny pojazd.
I1. Zakres do$wiadczenia: Wykonanie pojazdu z kartonu.

III. Cel doswiadczenia: laczenie elementow papierowych, wykorzystanie réznych
technik plastycznych.

IV. Hipoteza do$wiadczenia: Z tektury mozna wykonaé pojazd.
V. Miejsce przeprowadzenia do§wiadczenia: Sala lekcyjna.

VI. Spodziewane obserwacje i wnioski ucznia: Kazdy z nas moze by¢ wynalazcg 1
zbudowaé swo0j wymarzony, fantastyczny pojazd z tektury.

VII. Przebieg doswiadczenia: Uczniowie pracuja w grupach, kazda grupa otrzymuje
kartony, klej nozyczki i farby. Uczniowie tworza swoj fantastyczny pojazd. Wycinajg z
kartonow poszczego6lne elementy, facza je i malujg farbami.

VIII. Whnioski z przeprowadzonego do§wiadczenia: Z tektury mozna wykona¢ wspaniaty
pojazd, ktory zapewni nam fajng zabawe. Kazdy z nas moze by¢ wynalazcg swojego pojazdu.
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