
Karta pracy do e-Doświadczenia Młodego Naukowca opracowana przez: KINGdom 
 

Klasa III 

Tydzień 24 

Scenariusz 1 

Film "Fletnia" 

 

Potrzebne materiały:
 

• 10 flamastrów, 

• sznurek, 

• 2 patyczki do szaszłyków,

• nożyczki, 

• drewniana deska,

• nożyk. 

 

 

Krok po kroku:
 

1.  Ze wszystkich flamastrów wyjmij wkłady i zamknij pisaki. 
Odetnij wąską cześć do rysowania.

2. Każdy kolejny flamaster przytnij o 7

3. Przymocuj flamastr
flamastrów były na jednym poziomie.

4. Dmuchaj w krawędzie otworów

 

 

wiadczenia Młodego Naukowca opracowana przez: KINGdom 

 

 

 

Fletnia 

Potrzebne materiały: 

ki do szaszłyków, 

drewniana deska, 

Krok po kroku:  

Ze wszystkich flamastrów wyjmij wkłady i zamknij pisaki. 
ść do rysowania. 

dy kolejny flamaster przytnij o 7 mm krócej niż

ry sznurkiem do patyków tak, aby ko
flamastrów były na jednym poziomie. 

ędzie otworów powstałych piszczałek.

wiadczenia Młodego Naukowca opracowana przez: KINGdom Magdalena Król 

 

Ze wszystkich flamastrów wyjmij wkłady i zamknij pisaki. 

mm krócej niż poprzedni. 

do patyków tak, aby końcówki 

piszczałek. 



Karta pracy do e-Doświadczenia Młodego Naukowca opracowana przez: KINGdom 
 

Klasa III 

Tydzień 24 

Scenariusz 1 

Film "Fletnia" 

Co z tego wynika?
 

1) Narysuj fletnię. 

 

 

 

 

 

 

 

2) Jak nazywają się te instrumenty? Napisz ich nazwy.
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