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Autor scenariusza: Malgorzata Marzycka

Blok tematyczny: Wedrowki po polskich miastach

Scenariusz nr 2

I. Tytul scenariusza zaje¢ : Wiedza zakleta w rozrywkach umystowych.
II. Czas realizacji: 2 jednostki lekcyjne.
I11. Edukacje (3 wiodace): polonistyczna , spoleczna, zajecia komputerowe.
IV. Realizowane cele podstawy programowej:
* Edukacja polonistyczna :

© Analizuje 1 interpretuje teksty kultury: zaznacza wybrane fragmenty, okresla czas i
miejsce akcji, wskazuje gtéwnych bohateréw 1.2b

© Tworzy kilkuzdaniowe wypowiedzi w formie ustnej - opowiadanie 1.3a
o Uczestniczy w rozmowach ,zadaje pytania i udziela odpowiedzi 1.3¢
* Edukacja spoleczna:
© Znanajblizsza okolice , jej wazne obiekty, tradycje- legendy 5.6
* Zajecia komputerowe:
o Tworzy teksty i rysunki 8.4
V. Metody: metoda projektowanych okazji edukacyjnych, praktycznych ¢wiczen.
VI. Srodki dydaktyczne

* do doswiadczenia: papier , przybory do pisania, flamastry, zakre$lacz lub kredki,
litery alfabetu ruchomego, linijka, dost¢p do komputera z drukarka;

* inne: "Legenda o Wisle " Hanny Zdzitowieckiej, rozrywki umystowe dla kazdego
dziecka- karta pracy,

VII. Forma zaje¢: zbiorowa, grupowa.
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VIII. Przebieg zajec:
*  CzeS$¢ wprowadzajaca — warunki wyjSciowe.
o Stuchanie opowiadania nauczyciela "Legenda o Wisle " Hanny Zdzitowieckiej
e Zadanie otwarte.
o Jakie znasz legendy polskie?
* Cze$¢ warsztatowa.
o Sprawdzenie stopnia zrozumienia tekstu za pomoca rozrywek umystowych .

o Wyszukaj 1 otocz petla imiona bohaterow legendy. Wypisz je w kolejnosci

alfabetyczne;.
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Beskid, Biatka Borana, Czantor, Czarnocha, Karpat, Lan,
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* Rozplacz plataninke i utéz pytanie jakie mozesz zada¢ do jej hasta.

GO RA
BA

NIA

* Rozwiaz test. pokoloruj pola z poprawna odpowiedzia, Odczytaj hasto i uzupetnij nim
ciekawostke przyrodnicza

TAK NIE
Wtadca gor byl Beskid. ZBIOR | LE
Lan byl narzeczonym Bialki. GEN | NI
Beskid wygnat corki z domu. DY KI

Dziewczeta poczatkowo wedrowaly osobno. | WO POL

Dziewczeta nigdy nie powrocily do rodzicow. | DNE. | SKIE
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© Ciekawostka przyrodnicza

© Rzeki , jeziora, mMOIza 1 OCEANY O .....ccereeerrieriieeiiieriesiieniieeieeniieeeens ktore
stworzyla sama natura.

o Kanaly, zalewy, stawy, baseny t0 .......cccccooimiiiiiiiniiniieienieeieeee, ktore
stworzyt cztowiek dla swoich potrzeb.

* Doswiadczenie (zalacznik do scenariusza zaje¢c) " Krzyzowka"
* Pytania/ zadania/ inne czynnoS$ci utrwalajace poznane wiadomosci:
o Ustalenie kolejnosci wydarzen - zapisanie planu .
©o  Wspolne opowiadanie tresci legendy.
* Dodatkowe pytania/ zadania/ czynnoSci dla:
© ucznia zdolnego: Rysowanie schematu krzyzowki na duzym arkuszu papieru.

© ucznia dziewigcioletniego: Zapisanie pytan do krzyzéwki w technice
komputerowe;.

© ucznia wymagajacego pomocy: Zetawienie ( przyklejenie)  wszystkich
elementdw na jednej karcie (schemat, pytania) pokolorowanie kolumny, w ktorej
wyjdzie hasto krzyzowki.

© ucznia oSmioletniego: Wykonanie w technice komputerowej literek do uktadania
haset krzyzowki.

* Podsumowanie zaje¢.

o Wizyta w klasie rownolegtej. Przekazanie krzyzowki - sprawdzenie przez uczniow
innej klasy, czy krzyzowka jest dobrze skonstruowana i mozna ja sprawnie
rozwigzaé ?

* Propozycja zadania domowego.

o Uloéz swoja krzyzowke na dowolny temat. ( nauczyciel moze okresli¢ temat)
Prosimy o wykonanie wersji rozwigzanej i takiej, ktora bedzie dopiero
rozwigzywana przez kolegow.
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Zalacznik do scenariusza nr 2

I. Temat doSwiadczenia: "Krzyzowka "
I1. Zakres do$wiadczenia: Rozrywki umystowe.

III. Cel doSwiadczenia: Poznanie sposobu ukladania krzyzowek, samodzielne uktadanie
krzyzowki.

IV. Miejsce przeprowadzenia doswiadczenia: W klasie.

V. Hipoteza doswiadczenia: W jaki sposob uklada si¢ krzyzowki ?

VI. Spodziewane obserwacje/wnioski uczniow:

Aby ulozy¢ krzyzowke nalezy: najpierw wybra¢ sobie hasto jakie chcemy otrzymac a potem
do niego dopasowa¢ wyrazy, ktore posiadaja litery potrzebne do jego utozenia . Na koncu
uktadamy pytania, ktore nalezy zada¢, aby otrzymac potrzebny wyraz.

VII. Opis przebiegu doswiadczenia:

1. Wyjasnienie uczniom zadania : dzisiaj postaramy si¢ przygotowac krzyzowke dla kolegdéw
z klasy rownolegte;.

2. Ustalenie Hasta : np. Legendy.

3. Bank pomystow - zapisywanie na kartkach wyrazow zwigzanych z bohaterami,
wydarzeniami ,rekwizytami z znanych nam legend polskich .

4. Wyszukiwanie w wyrazach potrzebnych liter , ktére po zestawieniu stworza hasto. np.
Lech, Beskid, gniazdo, Syrenka , Czantor, Dratewka, Bazyliszek

5. Uktadanie z liter alfabetu ruchomego krzyzowki z wykorzystaniem wybranych wyrazow w
konkretny schemat- rysunek krzyzowki.

6. Uktadanie pytan do wyrazow z krzyzowki.
7. Prezentacja hipotezy: W jaki sposob uklada si¢ krzyzowki ?

8. Wyciagniecie wniosku.
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VIII. Wniosek z przeprowadzonego doswiadczenia:

Krzyzowka to rodzaj rozrywki umystowej. Stworzenie krzyzowki wymaga od nas zachowania
pewnego schematu dziatania wg ktérego krok po kroku postgpujemy:

1. Ustalenie hasta
2. Wyszukanie wyrazéw, ktore utworzg hasto.
3. Utozenie wg okreslonej kolejnos$ci wyrazéw- schemat krzyzowki.

4. Ulozenie pytan do wyrazow tworzacych krzyzowke.
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