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Autor scenariusza: Maria Piotrowska

Blok tematyczny: Bezpiecznie na wakacje

Scenariusz nr 9

I. Tytul scenariusza zaje¢ : " Wielka gra planszowa " Utrwalenie wiadomosci.
II. Czas realizacji: 2 jednostki lekcyjne.
II1. Edukacje (3 wiodace): polonistyczna , spoleczna , matematyczna.
IV. Realizowane cele podstawy programowej:
* Edukacja polonistyczna :

o Uczestniczy w rozmowach ,zadaje pytania i udziela odpowiedzi i prezentuje
wlasne zdanie 1.3c

© Pod kierunkiem nauczyciela korzysta z r6znych §rodkéw dydaktycznych 1.2e
* Edukacja spoleczna :

o Zna prawa i obowigzki ucznia w tym zasady bycia dobrym kolega, respektuje je ,
uczestniczy w klasowych wydarzeniach 5.5

* Edukacja matematyczna:
© Dodaje i odejmuje liczby w zakresie 100 7.4
V. Metody: metoda projektowanych okazji edukacyjnych, stawianych zadan.
VI Srodki dydaktyczne

* do doswiadczenia: pionki do gry(duze zrobione np. z butelek plastikowych), kostka ;
zestaw pytan 1 zadan dla dzieci , rozsypanki wyrazowe, ilustracje, historyjki
obrazkowe oraz pomoce dydaktyczne niezbedne do wykonania polecen. Tablica do
zapisywania pkt.

* inne: rozne rodzaje gier planszowych, komputerowych, elektronicznych itp.
kolorowe karteczki do losowania druzyn,
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VII. Forma zaje¢: zbiorowa, grupowa.
VIII. Przebieg zajeé:
* Cze$¢ wprowadzajaca — warunki wyjsciowe.

o QOgladanie przygotowanych przez nauczyciela gier planszowych, komputerowych,
elektronicznych itp.

e Zadanie otwarte.
© Do czego stuzg gry?
* Cze$¢ warsztatowa.
© Rozmowa na temat gier.

©  Wykonanie mapy mysli:

N~/ ~_  /

-« Zalety gier —> -« Wady gier 5

SN VAN

© Podziat klasy na 4 zespoty,( nauczyciel chcac wyréwnaé szanse¢ sam wyznacza(4)
kapitanéw druzyn - ucznidw  osiagajacych najlepsze wyniki w nauce ,
natomiast(4) osoby najstabsze wybiera do wyboru koloru pionka po czym kapitan
losuje, ktory$ z koloréw jednoczes$nie przyjmujac do druzyny osobe z danym
kolorem pionka. W ten sposéb mamy w jednej druzynie po jednym uczniu
zdolnym 1 stabym. Reszta dzieci zostaje wybrana do druzyn przez losowanie
kolorowych karteczek (kolor kartki - kolor pionka).

* Doswiadczenie (zalacznik do scenariusza zaje¢) "Turniej Mlodego Patrioty"
* Dodatkowe pytania/ zadania/ czynnosci dla:
© ucznia zdolnego : Kto to jest patriota?

© ucznia dziewiecioletniego: Czy taka zabawa pozwoli nam na utrwalenie
wiadomosci?
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© ucznia wymagajacego pomocy: Kto moze wziag¢ udziat w takiej zabawie?
© ucznia oSmioletniego: Jakie inne tematy mozna przygotowac do takiej gry?
* Pytania/ zadania/ inne czynnoS$ci utrwalajace poznane wiadomosci:
o Przeliczanie punktéw kazdej druzyny.
© Rozmowa na temat przyjmowania wygranej i przegranej.
* Podsumowanie zaje¢.
o Qcen swojg prace na lekcji.

o Dzielenie si¢ wrazeniami z zaj¢¢. Odpowiedzi na pytania: Co mi si¢ podobato? Co
bym zmienit w zasadach gry?
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Zalacznik do scenariusza nr 9

I. Temat doSwiadczenia: "Turniej Mtodego Patrioty".
I1. Zakres doswiadczenia: Zabawy dzieci.

III. Cel doswiadczenia: Poznanie ciekawych sposobow wykorzystania zdobytej wiedzy w
zabawie.

IV. Miejsce przeprowadzenia do§wiadczenia: Sala gimnastyczna .

V. Hipoteza doswiadczenia: Czy nauka moze by¢ zabawa?

VI. Spodziewane obserwacje/wnioski uczniow:

Nauka moze by¢ fajng zabawa, jesli tylko bedziemy umieli ja ciekawie zorganizowac.
VII. Opis przebiegu doswiadczenia:

1. Przej$cie na sal¢ gimnastyczna, gdzie wczesniej nauczyciel przygotowal zadania 1
pytania dla uczniow w formie duzej gry planszowe;.

Ustawienie dzieci we wczesniej wyznaczonych grupach.
Odczytanie i wyjasnienie zasad gry (zalacznik).

Losowanie kolejnosci przystapienia do gry.

A

Czes¢ gtowna - realizacja gry. "Znam sw@j kraj" zgodnie z ustalonymi wczesniej
zasadami gry. Rozwigzywanie zadan, udzielanie odpowiedzi na pytania.

6. Wytypowanie w toku gry najlepszej druzyny
7. Prezentacja hipotezy: Czy nauka moze by¢ zabawa?
8. Woyciagniecie wniosku.

VIII. Wniosek z przeprowadzonego doswiadczenia:

Nauka towarzyszy nam od urodzenia. Ciagle si¢ czego$ uczymy. To czy nauka bedzie
sprawiala nam przyjemnos¢, zalezy w duzej mierze od nas samych . Kiedy be¢dziemy
organizowac j3 sobie w réznych ciekawych formach, to okaze si¢ by¢ przyjemna. Chetnie
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bedziemy uczestniczy¢ w takich zabawach, mimo trudno$ci, ktére w jej trakcie bedziemy
musieli pokonywac.
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Zalacznik

REGULAMIN GRY "ZNAM SWOJ KRAJ"

Celem gry jest zdobycie odznaki " Mlodego patrioty".
W grze biorg udziat 4 réwnoliczne zespoty.
Gracze wybieraja po jednym pionku i ustawiaja go na pierwszym polu ze strzatkg START.

Kolejnos¢ rzutéw ustalamy poprzez wyrzucenie najwiekszej liczby oczek. Wyrzucenie 6 nie
daje nam prawa do ponownego rzutu.

W trakcie gry w zespolach zmieniamy kolejnos$¢ graczy tak, aby kazdy z nich miat mozliwosé
uczestniczenia w grze.

Po wyrzuceniu kostki gracz przesuwa pionek swego zespotu o tyle pdl, ile wskazuje liczba
wyrzuconych oczek.

Pole na ktérym znajdzie si¢ gracz wyznacza zadanie do wykonania. Samodzielne wykonanie
zadania daje druzynie 2 pkt. Jesli jednak zawodnik nie potrafi rozwigza¢ zadania
samodzielnie, wtedy moze zwr6ci¢ si¢ o pomoc do swojej druzyny. Za prawidlowsa
odpowiedz druzyna uzyskuje tylko 1 punkt.

Druzyna, ktora jako pierwsza dotrze do mety zdobywa dodatkowe 5 pkt.
* druga -4 pkt.
* trzecia - 3 pkt.
e czwarta - 2 pkt.

Turniej wygrywa ta druzyna , ktéra w podsumowaniu osiggnie najwickszg liczbe pkt.
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Przyktadowy plan gry :

start

Ilo$¢ kart z zadaniami uzalezniona od pomystowos$ci nauczyciela .
Przyktadowe zadania, pytania na kartach ( Na jednej karcie umieszczamy jedno zadanie)

1. Ut6z zdania z rozsypanki wyrazowe;j .

to Krajobraz widok terenu. fragmentu

przedstawiajacy | widok Pejzaz obraz to

2. Ut6z historyjke obrazkowa do legendy "O Katarzynce, corce piekarza".

3. Stolice Polski. Co byto pierwsze?

Krakow Warszawa Gniezno

4. Przyporzadkuj podpisy do ilustracji( zabytki Krakowa) .
5. Kto to jest Mikotaj Kopernik?
6. Ut6z krzyzoéwke z hastem "gra"

7. Jaka to forma wypowiedzi ?

Cziowiek - najlepsza inwestycja

UNIA EUROPEJSKA * ko
KAPITAL LUDZKI evroresskl PR
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY * . W

Materiat edukacyjny wspoétfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



(s°

WLAC2 !

Drogi Tomku!
Bardzo podobaly mi sie Twoje rysunka.

Podziwiam Ci¢ za Twoje cickawe pomysty.

Ogladajac je czulem si¢ tak, jak bym byl z Toba na te] wycieczce.
Ja tez zamierzam zwiedzi¢ te miasta, w ktorych Ty byles.

Zycze Ci Tomku dalszych cickawych wyjazdéw po Polsce.

Pozdrawiam Ci¢ goraco .

Krzysiu

8. Uzupelnij tekst odpowiednig literg - Tekst z okienkiem .

eczpospolita olska lezy w centrum Europy. Godlem Rzeczypospolitej jest
wizerunek orla bialego w koronie na czerwonym tle. Barwami naszego kraju sa kolory: biaty 1
czerwony. Flaga Polski jest bialo-czerwona. ymnem naszej Ojczyzny jest "Ma rek
D [browskiego". Stolicg Polski jest arszawa. Najdluzsze eki to Wista 1 Odra.

9. Wymien 3 zbytki Warszawy.
10. Gdzie znajduje si¢ Krzywa Wieza?
11. Jakie krajobrazy pokazujg te ilustracje.
12. Oblicz odlegtos¢ jaka przeptynal turysta z Warszawy do Torunia.
* Warszawa - Plock -114km
* Plock - Wloctawek ( zapora wodna) -45km
*  Wiloclawek - Stary Torun -71km
* Torun- Bydgoszcz -27km
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13. Jakie wydarzenie przedstawia obraz ? - konstytucja 3 Maja.

14. Uto6z w kolejnosci jakie miasta zwiedzisz plynac z biegiem Wista.

Torun Gdansk Warszawa Krakow

15. Co to sg Parki Narodowe?
16. Dlaczego niektdore zwierzeta sg pod ochrong a inne nie?

17. Rozwigz zadanie . Tomek wyruszyt w podr6z do Krakowa o godzinie 8:15. Jechal 4
godziny 1 25 minut . O ktérej byl na miejscu?

18. Wyjasnij zasade¢ pisowni jaka zastosujesz w tych wyrazach .

arpaty atltyk orun ista

K-k B-b T-t W-w

19. Opisz elementy rzeki

20. Zaspiewaj piosenke o Wisle.
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