
UCZEŃ PRZERÓSŁ MISTRZA
metoda projektu w edukacji wczesnoszkolnej

Projekt współfinansowany ze środków Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Społecznego.

 WYNALAZKI
karty pracy



KARTA PRACY NR 1 WYNALAZKI

1.	 Zapisz ile razy w ciągu dnia korzystasz z przedmiotów umieszczonych w tabelce.

2.   Ułóż po jednym zdaniu z każdym z powyższych przedmiotów. W każdym zdaniu użyj  
         jednego czasownika i liczebnika.

komputer telefon
komórkowy toster wanna telewizor krzesło samochód

LICZBA:



KARTA PRACY NR 2
1.	 Zastanów się jakiego wynalazku brakuje w twoim otoczeniu? Jaki przedmiot najbardziej 

ułatwiłby Ci życie? Zaprojektuj swój własny wynalazek – wykonaj rysunek i opis.

WYNALAZKI



19 + 9 x 9 = ...... = A 

KARTA PRACY NR 3
1.	 Rozwiąż działania, aby odczytać hasło. Wyniki uporządkuj w kolejności rosnącej.

WYNALAZKI

9 x 8 + 3 = ...... = A     8 x 8 = ...... = I

10 x 9 - 4 = ...... = C 10 x 6 - 9 = ...... = I

5 x 5 - 6 = ...... = C 6 + 10 x 2 = ...... = Y

6 x 8 + 7 = ...... = L 45 - 13 = ...... = W

99 - 19 - 9 = ...... = Z 100 - 6 = ...... = J

WYNIK:

LITERA:



KARTA PRACY NR 4
1.	 Ułóż program telewizyjny używając niepełnych godzin. Pamiętaj, aby w programach pro-

ponowanych przez ciebie każdy odbiorca mógł znaleźć coś dla siebie.

WYNALAZKI

Czas: Program:

06:30

08:55

Świat naukowców  - program rozrywkowy.

12:15

14:45

18:50

Wiadomości - program informacyjny.

20:10

22:45

Wartozobaczyć!

Dla 

najmłodszych!

Dla 

widzó
w  

o mocny
ch  

nerwach!



KARTA PRACY NR 5
1.	 Ułóż scenariusz scenki przedstawiającej wiadomości o opracowywanym przez twoją grupę 

wynalazku. 

WYNALAZKI

Nazwa wynalazku:

Data wynalezienia:

Nazwisko 
wynalazcy:

Teksty
do

prezentacji:

Dialogi:

Potrzebne
rekwizyty:



KARTA PRACY NR 6
1.	 Zapisz treść rozmowy telefonicznej między przyjaciółmi na temat planowanych wakacji.

WYNALAZKI



KARTA PRACY NR 7
1.	 Zakończyliśmy pracę nad ostatnim projektem w trzeciej klasie. Dokonaj oceny swoich 

działań i zaangażowania, wstawiając odpowiednią liczbę punktów (1 – najniższa ocena, 3- 
najwyższa ocena). Na zielono pokoloruj pole z zadaniem, które kosztowało Cię najwięcej 
pracy,  na niebiesko pole z zadaniem, które było najciekawsze.

DZIAŁANIA PUNKTY 1-3

Wykonanie siatki pytań.

Samodzielne wyszukiwanie informacji na temat  
wybranego kraju.

Projektowanie własnych wynalazków.

Zabawa w kalambury.

Spotkanie z ekspertem.

Prezentowanie zadania domowego.

Wykonanie plakatów.

Odgrywanie scenek z filmów.

Tworzenie filmu.

Prezentacja projektu.

WYNALAZKI


