
UCZEŃ PRZERÓSŁ MISTRZA
metoda projektu w edukacji wczesnoszkolnej

Projekt współfinansowany ze środków Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Społecznego.

ILUZJA
karty pracy



KARTA PRACY NR 1 ILUZJA

1.	 Popatrz na strzałki i postaraj się odgadnąć, która z nich jest dłuższa, następnie zmierz je, 
aby zweryfikować swoje przypuszczenia.

2.   Policz ile nóg ma słoń, nie daj się zwieść swoim oczom.



KARTA PRACY NR 2
1.	 Znajdź dwie takie same rybki.

ILUZJA



KARTA PRACY NR 3
1.	 Rozwiąż zadania.

ILUZJA

•	 Na pokazie iluzji sztukmistrz postawił na stole 5 pustych cylindrów i po krótkiej chwili z 
każdego z nich wyciągnął po 7 królików. Ile królików sztukmistrz wyciągnął ze wszystkich 
kapeluszy?

•	 Następnie sztukmistrz ponownie pokazał wszystkie cylindry i były puste, a po chwili z 2 kape-
luszy wyciągnął po 8 marchewek, a z 3 po 6 marchewek. Ile marchewek wyciągnął razem z 
wszystkich kapeluszy? 

•	 Czy dla każdego królika starczyło marchewek? 

•	 Mistrz iluzji codziennie od poniedziałku do piątku zaprezentował 1 pokaz.  
W sobotę i w niedzielę zaprezentował po 2 pokazy. Każde przedstawienie trwa 
90 minut. Oblicz ile godzin iluzjonista spędza w pracy w ciągu tygodnia oraz w 
ciągu miesiąca (stycznia).
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KARTA PRACY NR 4
1.	 Pokoloruj obrazek według kodu. Wyrazy z „rz” na zielono, z „ch” na niebiesko, z „ó” na żółto, 

z „ż” na pomarańczowo, z „h” na czerwono. Pola bez zaznaczenia pokoloruj jak chcesz.

ILUZJA
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KARTA PRACY NR 5
1.	 Pokoloruj każdą literę, która mieści się między dwiema takimi samymi samogłoskami. 

 Odczytane hasło zapisz w liniaturze.
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KARTA PRACY NR 6
1.	 Na kolorowej kartce z bloku technicznego wykonaj zaproszenie. Na pierwszej stronie 

tytułowej napisz słowo zaproszenie, a po złożeniu uzupełnioną przez siebie treść.

ILUZJA



KARTA PRACY NR 7
1.	 Praca nad projektem ILUZJA dobiegła końca, postaraj się dokonać oceny swoich działań. 

Zaznacz kolorem pola co do realizacji których nie masz żadnych zastrzeżeń wobec siebie.

DZIAŁANIA PUNKTY 1-3

Siatka pytań.

Palec faraona.

Prezentacja znalezionej przez siebie sztuczki.

Udział w nauce trików.

Wykonanie plakatów złudzenia optyczne.

Spotkanie z ekspertem.

Wykonanie zaproszeń.

Wieczór iluzji.

Rozmowa w kręgu.

Moja umiejętność autorefleksji.
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