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Wigcz !

Opracowala: Lucyna Gorecka

Blok tematyczny: W szkole

tydzien 1
Scenariusz zajec¢ nr 5

Temat dnia: Poznajemy sie¢.
I. Czas realizacji: dwie jednostki lekcyjne.

II. Czynnosci przedlekcyjne: przygotowanie zdje¢ dzieci, wydrukowanie imion dzieci,
przygotowanie e — do§wiadczenia, komputery.

I11. Realizowany cel podstawy programowe;j:
* Edukacja polonistyczna:

o 1l.a W kulturalny sposob zwraca si¢ do rozméwcy, méwi na temat, zadaje pytania i
odpowiada na pytania innych oséb, dostosowuje ton gltosu do sytuacji, np. nie
méwi zbyt glosno,

© 1.b. W kulturalny spos6b zwraca si¢ do rozméwcy, moéwi na temat, zadaje pytania
1 odpowiada na pytania innych osob, dostosowuje ton glosu do sytuacji, np. nie
mowi zbyt glosno,

* Edukacja matematyczna:

o 7.1.c klasyfikuje obiekty: tworzy kolekcje np. zwierzeta, zabawki, rzeczy do
ubrania,

o 7.2.a sprawnie liczy obiekty (dostrzega regularno$ci dziesigtkowego systemu
liczenia), wymienia kolejne liczebniki od wybranej liczby, takze wspak (zakres do
20); zapisuje liczby cyframi (zakres do 10),

* Edukacja komputerowa:
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o 8.1. postuguje si¢ komputerem w podstawowym zakresie: uruchamia program,
korzy stajac z myszy i klawiatury;

IV. Cele ogoélne:

*  Wspomaganie rozwoju umystowego w zakresie wypowiadania si¢. Dbato$¢ o kulture
jezyka.

*  Wychowanie do rozumienia i poszanowania przyrody ozywionej i nieozywione;j.

* Wspomaganie rozwoju umystowego oraz ksztattowanie wiadomos$ci 1 umiejetnosci
matematycznych dzieci.

* Postuguje si¢ komputerem w podstawowym zakresie.

V. Cele szczegélowe: uczen rozpoznaje swojg podobizneg, swoje imig, dzieli je na sylaby,
gloski, litery, uktada imiona w zbiory, przelicza elementy zbioréw, postuguje si¢ programem
Paint.

VI. Metody lekcji:

* Doswiadczalna

* Projektowanych Okazji Edukacyjnych
VILI. Srodki dydaktyczne:

* Do doswiadczenie: e - doswiadczenie

* Do przebiegu lekcji: przygotowanie zdje¢ dzieci, wydrukowanie imion dzieci,
komputery, Elementarz s.8-9, ilustracje roznych zwierzat.

VIII. Przebieg lekcji:
* (Czynnosci organizacyjne: dzieci przynosza swoje zdjecia, badz portret
*  (Czes$¢ wprowadzajaca - warunki wyjsciowe

o Na dywanie rozlozone sa zdje¢cia/portrety dzieci i wychowawcy klasy. Dzieci
ogladaja zdjecia i doszukuja si¢ podobiefstw i réznic miedzy soba.

e Zadanie otwarte:
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Kazde dziecko przedstawia si¢ podajac imi¢ i nazwisko, miejsce zamieszkania. Ze
zgromadzonych ilustracji zwierzat, dzieci moéwig o swoich cechach majac na
uwadze cechy zwierzecia (Np. Jestem silny i odwazny jak lew. Jestem zwinny jak

matpa. Itp.)

» Zajgcia warsztatowe:

@)

Obejrzenie e — doswiadczenia Lubimy lody — czyli jak zrobi¢ lody czekoladowe.

Rekwizyty: mikser, zamrazarka, puszka mleka skondensowanego, $mietanka
stodka, czekolada, pojemnik plastikowy, watkownica, wafelek. Celem
doswiadczenia jest doskonalenie ciekawosci poznawczej dzieci na podstawie
obserwacji doswiadczenia.

Rozmowa na temat r6znych zainteresowan ludzi, wspolnych cech 1 zachowan oraz
ulubionych smakéw lodow w nawigzaniu do e — doswiadczenia.

Kazdy uczen bierze swoje zdjecie 1 stara si¢ odszukaé napisu swojego imienia i
utozy¢ je pod swoim zdjeciem. Rozpoznawanie pierwszych glosek swojego
imienia, wyklaskanie jego sylab, proba przegtoskowania go, policzenia literek w
imieniu.

Dzieci ogladaja ilustracje z elementarza (s.8-9), staraja si¢ odczyta¢ imiona

bohaterow, przeliczaja ilo$¢ dzieci w grupie i ile grup pracuje.

Dzieci uktadajg swoje imiona w zbiory np. ze wzgledu na takg samg ilo$¢ sylab,
ilos¢ glosek, liter, pierwsza liter¢ imienia, dzielg na zbidr chtopcoéw i dziewczynek
i przeliczaja elementy zbiorow.

Dzieci siadaja do komputeréw. Zaznajamiajg si¢ ze sprzetem komputerowym,
programem Paint, rysujg swoj portret.

* Podsumowanie zaj¢¢: Dowiedziatem sig, ze ................
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