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Wigcz !

Opracowala: Lucyna Gorecka

Blok tematyczny: W szkole

tydzien 1
Scenariusz zaje¢ nr 7

Temat dnia: Jak mozemy si¢ bawi¢ na podworku i w klasie?
I. Czas realizacji: dwie jednostki lekcyjne.

II. Czynnosci przedlekcyjne: przygotowac roznego rodzaju zabawki (klocki, lalki, pitki, gry
planszowe, skakanka, hulajnoga, deskorolka itp.), przybory do gry podwdrkowej:skakanka,
pitka, hula — hop, krede.

II1. Realizowany cel podstawy programowej:
* Edukacja polonistyczna:

o 1.1 a) Obdarza uwagg dzieci i dorostych, stucha ich wypowiedzi i chce zrozumiec,
co przekazuja; komunikuje w jasny sposdb swoje spostrzezenia, potrzeby,
odczucia,

o 1.1. b) W kulturalny sposéb zwraca si¢ do rozmoéwcy, méwi na temat, zadaje
pytania 1 odpowiada na pytania innych oséb, dostosowuje ton gltosu do sytuacji,
np. nie méwi zbyt gto§no

© 1.1. ¢) Uczestniczy w rozmowie na tematy zwigzane z zyciem rodzinnym i
szkolnym, takze inspirowane literaturg

o 1.2. a) Rozumie sens kodowania oraz dekodowania informacji; odczytuje
uproszczone rysunki, piktogramy, znaki informacyjne i napisy

* Edukacja spoteczno — przyrodnicza:

o 5.2. Wspdblpracuje z innymi w zabawie, w nauce szkolnej i w sytuacjach
zyciowych; przestrzega regut obowigzujacych w spotecznosci dziecigcej oraz w
$wiecie dorostych, grzecznie zwraca si¢ do innych w szkole, w domu i na ulicy

Cztowiek - najlepsza inwestycja

UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI EUROPEJSKI
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY

Materiat edukacyjny wspoffinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



o)
°0
\—

Wigcz I

o 5.6. Wie, gdzie mozna bezpiecznie organizowaé zabawy, a gdzie nie mozna i
dlaczego

* Edukacja techniczna:

©o 9.2.a) Utrzymuje porzadek wokot siebie (na swoim stoliku, w sali zabaw, szatni 1
w ogrodzie), sprzata po sobie i pomaga innym w utrzymywaniu porzadku,

* Edukacja matematyczna:

o 7.1. a) Ustala rownoliczno$¢ mimo obserwowanych zmian w uktadzie elementow
w poréwnywanych zbiorach,

o 7.1. b) Uklada obiekty (np. patyczki) w serie rosngce i malejagce, numeruje je;
wybiera obiekt w takiej serii, okresla nast¢gpne 1 poprzednie

IV. Cele ogdlne:

*  Wspomaganie rozwoju umystowego w zakresie wypowiadania si¢. Dbato$¢ o kulture
jezyka.

*  Wychowanie do zgodnego wspodldziatania z réwiesnikami i dorostymi.

*  Wspomaganie rozwoju umyslowego oraz ksztaltowanie wiadomos$ci i umiej¢tnosci
matematycznych dzieci.

V. Cele szczegolowe: stucha wypowiedzi innych, wypowiada si¢ na temat ulubionej zabawki,
wspotpracuje w grupie, konstruuje budowle z klockow, przelicza je, porownuje, uktada
elementy od najwyzszego do najnizszego, postepuje wedhug instrukcji obrazkowe;.

VI. Metody lekcji:

* Doswiadczalna — e- doswiadczenie

* Projektowanych Okazji Edukacyjnych
VIL. Srodki dydaktyczne:

* Do do$wiadczenia: e - doswiadczenie

* Do przebiegu lekcji: r6znego rodzaju zabawki — (klocki, lalki, pitki, gry planszowe,
skakanka, hulajnoga, deskorolka itp.), przybory do gry podwoérkowej: skakanka, pitka,
hula — hop, kredg.
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VIII. Przebieg lekcji:

* CzynnoSci organizacyjne: Nauczyciel przygotowuje sal¢ do udzialu w zajgciach —
rozktada zabawki, przygotowuje miejsce na podworku szkolnym do rysowania gry.

* (Cze$¢ wprowadzajaca - Warunki wyjsciowe:

o W sali rozmieszczone sg rézne zabawki dziecigce: klocki, lalki, pitki, gry
planszowe, skakanka, hulajnoga, deskorolka itp. Dzieci ogladaja zgromadzone
zabawki 1 wybierajg swoja ulubiong, siadajac przy niej. E — doswiadczenie -
piteczki kauczukowe — jak je zrobic?

e Zadanie otwarte:

© Rozmowa z dzieémi na temat powodu dokonanego wyboru. Udzielenie
odpowiedzi na pytanie — Ktore zabawki na podworko, ktore do klasy. Dzielenie
si¢ do§wiadczeniami dzieci. Dzieci dobierajg si¢ parami i ukladajg swoje wieze z
klockéw matych 1 duzych. Probuja wyjasni¢, ktora budowla jest stabilniejsza i
dlaczego.

* Zajecia warsztatowe:

o Klocki jako przyktad zabawy w klasie: (Wieza z klockow — uktadamy dwie wieze
z klockow drewnianych (matych 1 duzych). Ktora wieza bedzie wigksza?)

© Przeliczanie liczebno$ci wykorzystanych klockow do budowli wiezy,
porownywanie uzytych klockéw z klockami kolegi z pary, poréwnywanie
réznorodnosci ksztattow 1 kolorow klockéw, ukladanie wiez od najwyzszej do
najnizszej.

© Zaznajomienie si¢ z grg podworkowa (Elementarz s. 15) jako przyklad gry poza
salg lekcyjna. Poznanie zasad gry, rysowanie kreda gry na placu przedszkolnym.
Zabawa dzieci - poruszanie si¢ do przodu, do tylu, wykonywanie ¢wiczen na
przyborach (skakanka, pitka, hula — hop) zgodnych z instrukcjg obrazkowa.

o Rysowanie po $ladzie — karta pracy nr 11.
* Podsumowanie zaj¢¢: Najbardziej podobato mi sig......

» Zakonczenia zajec: pozegnanie dzieci.
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