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Wigcz !

Opracowata: Joanna Jabtonska

Blok tematyczny: W szkole

tydzien 2
Scenariusz zajec¢ nr 5

Temat dnia: Hatas i jego wplyw na zdrowie.
I. Czas realizacji: dwie jednostki lekcyjne.

II. Czynnosci przedlekcyjne: przygotowac butelke plastikowa i1 szklang, litrowy sloik,
przezroczysta miske, waski przezroczysty wazon, klocki, szklanke, tyzke, drewniang pateczke
(tyzke), wode.

II1. Realizowany cel podstawy programowej:
* Edukacja polonistyczna:

o 1l.a. Obdarza uwaga dzieci 1 dorostych, stucha ich wypowiedzi i chce
zrozumie¢, co przekazuja; komunikuje w jasny sposob swoje spostrzezenia,
potrzeby, odczucia

© 1.b. W kulturalny sposob zwraca si¢ do rozméwcy, mowi na temat, zadaje pytania
i odpowiada na pytania innych osob, dostosowuje ton glosu do sytuacji, np. nie
moéwi zbyt gltosno

o 1.2.d. postuguje si¢ ze zrozumieniem okresleniami: wyraz, gloska, litera, sylaba,
zdanie,

* Edukacja muzyczna:

o 3.2.0dtwarza proste rytmy gltosem i1 na instrumentach perkusyjnych; wyraza
nastrdj 1 charakter muzyki plasajac i tanczac (reaguje na zmian¢ tempa i
dynamiki);

* Edukacja matematyczna:
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o 7.1.b. uktada obiekty (np. patyczki) w serie rosngce i malejgce, numeruje je;
wybiera obiekt w takiej serii, okresla nast¢gpne 1 poprzednie

* Edukacja plastyczna

o 4.2.ilustruje sceny i sytuacje (realne i fantastyczne) inspirowane wyobraznig,
basnig, opowiadaniem, muzyka; korzysta z narzedzi multimedialnych;

IV. Cele ogoélne:

*  Wspomaganie rozwoju umystowego w zakresie wypowiadania si¢. Dbato$¢ o kulture
jezyka.

*  Wychowanie do odbioru i tworzenia muzyki: $piewanie i muzykowanie, stuchanie 1
rozumienie.

*  Wspomaganie rozwoju umyslowego oraz ksztaltowanie wiadomos$ci i umiejgtnosci
matematycznych dzieci.

V. Cele szczegélowe: uwaznie stucha i udziela odpowiedzi na zadane pytania, rozrdznia
dzwigki wysokie 1 niskie, tworzy melodi¢, odtwarza rytm, odmierza ptyny, rozwija sprawnos¢
manualng rak, rozréznia samogloski od spotgtosek.

VI. Metody lekcji:
* Doswiadczalna
* Projektowanych Okazji Edukacyjnych
VILI. Srodki dydaktyczne:
* Do doswiadczenie: e — doswiadczenie: Jak powstaje dzwiek?

* Do przebiegu lekcji: przygotowac butelke plastikowa 1 szklang, litrowy stoik,
przezroczysta miske, waski przezroczysty wazon, klocki, szklanke, tyzke, drewniang
pateczke (lyzke), wodg, arkusze szarego papieru duzego formatu, farby.

VIII. Przebieg lekcji.

* (Czynnosci organizacyjne: przygotowaé butelke plastikowa i1 szklana, litrowy stoik,
przezroczysta miske, waski przezroczysty wazon, klocki, szklanke, tyzke, drewniang
pateczke (lyzke), wodg.

* (Czg$¢ wprowadzajaca - warunki wyjsciowe
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Dzieci wchodza do klasy, w ktorej z magnetofonu ptynie glo$na, hatasliwa
muzyka. Nauczyciela nie zwraca na nig uwagi, rozpoczyna lekcje obserwujac
reakcj¢ dzieci.

Czy mozemy pracowaé w takim hatasie?
Jakiej muzyki stuchajac mozemy pracowac?

E-doswiadczenie Jak powstaje dzwigk? — wydobywanie dzwieku ze szklanek
wypehionych woda o r6znych poziomach.

e Zadanie otwarte:
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Wydobywanie dzwiekow z przygotowanych przedmiotow. Dzieci samodzielnie
uderzaja drewniang pateczka, olowkiem, tyzeczka w przedmioty stojace na
stoliku. Rozne przedmioty wydobywaja rozne dzwigki.

* Zajecia warsztatowe
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Zabawa stuchowa w zgadywanie, jaki przedmiot wydaje ten dzwigk.
Tworzenie zbiorow przedmiotow: wydajacych dzwieki wysokie, dzwigki niskie.
Wyrdznienie przedmiotu wydajacego najwyzszy dzwiek 1 najnizszy dzwigk.

Cwiczenie grafomotoryczne — ,,Jak wyglada hatas?” malowanie palcami i cata
dlonig na duzym arkuszu szarego papieru.

Utrwalenie samogtosek 1 spotgltosek - gdy nauczyciel uderza w przedmiot, ktory
wydaje wysoki glos dzieci wypowiadaja samogloske ,,a”, gdy uderza w przedmiot
wydajacy dzwiek niski wypowiada spotgloske ,,m”.

Tworzenie wlasnej melodii, powtarzanie rytmow.

Zabawa: Skarbiec zagadek Nauczyciel z koszyka losuje zadania-pytania do
wykonania przez dzieci: Np.

Znajdzcie trzy najmniejsze przedmioty w klasie.
Ktory przedmiot jest mniejszy od koszyka i zmie$ci si¢ w nim?

Ktory przedmiot jest wigkszy od koszyka i1 nie zmiesci si¢ w nim?
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o Ustawcie si¢ w 2 grupach: dziewczynki, chlopcy od najwyzszego do najnizszego
ucznia.

*  Podsumowanie zaj¢¢: dowiedziatem sig..... Podobato mi si¢ .....
» Zakonczenie zaj¢c:

o Zadanie domowe: przyniose ilustracje przedstawiajaca zbiornik wodny — jezioro,
morze, staw, rzeka, itd.

© Pozegnanie dzieci.
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