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Wigcz !

Opracowata: Anna Jedrasik

Blok tematyczny: W szkole

tydzien 3
Scenariusz zaje¢c nr 4

Temat dnia: Figury geometryczne ukryte w znakach drogowych.
I. Czas realizacji: dwie jednostki lekcyjne.

II. Czynnosci przedlekeyjne: przygotowanie dla kazdego dziecka emblematow znakow
drogowych, klocki- Dienesa, gazety, nozyczki, kleje, plastikowe zakretki od butelek,

plastelina.

II1. Realizowany cel podstawy programowej:

* Edukacja polonistyczna

o 1.1.a. obdarza uwagg dzieci i dorostych, stucha ich wypowiedzi i chce zrozumiec,
co przekazuja; komunikuje w jasny sposdb swoje spostrzezenia, potrzeby,
odczucia,

o 1.1.b. w kulturalny sposéb zwraca si¢ do rozmowcy, moéwi na temat, zadaje
pytania 1 odpowiada na pytania innych oséb, dostosowuje ton gltosu do sytuacji,
np. nie méwi zbyt glo$no,

* Edukacja matematyczna:

o 7.1.b Uklada obiekty (np. patyczki) w serie rosngce i malejace, numeruje je;
wybiera obiekt w takiej serii, okresla nastepne i1 poprzednie.

» Edukacja techniczna:

o 9.2, a Utrzymuje porzadek wokot siebie (na swoim stoliku, w sali zabaw, szatni i
w ogrodzie), sprzata po sobie i pomaga innym w utrzymywaniu porzadku.

* Edukacja komputerowa:
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o 8.1. postuguje si¢ komputerem w podstawowym zakresie: uruchamia program,
korzystajac z myszy 1 klawiatury;

IV. Cele ogélne: Wspomaganie rozwoju umystowego oraz ksztaltowanie wiadomosci i
umiejetnosci matematycznych, wychowanie do techniki (poznawanie urzadzen, obstugiwanie
1 szanowanie ich) 1 dziatalno$¢ Realizowany cel podstawy programowej:

V. Cele szczegélowe: nazywa i wyrdznia w otoczeniu figury geometryczne, obserwuje
spadanie figur o réznym ksztalcie- probuje wyciagna¢ wnioski, wykonuje znaki drogowe,
utrwala poznane znaki drogowe, przelicza w zakresie 10, uktada obiekty w serii rosnacej i
malejacej, rysuje figury z programie Paint.

VI. Metody lekcji:
* Doswiadczalna
* Projektowanych Okazji Edukacyjnych
VILI. Srodki dydaktyczne:
* Do doswiadczenia: przygotowaé e-do§wiadczenie ,,Co spadnie szybciej?”

* Do przebiegu lekcji: przygotowanie dla kazdego dziecka emblematow znakow
drogowych, klocki- Dienesa, gazety, nozyczki, kleje, plastikowe zakretki od butelek,
plastelina.

VIII Przebieg lekcji.
* Czynno$ci organizacyjne: przygotowanie potrzebnych materiatow.
* (Cze$¢ wprowadzajaca - warunki wyjsciowe :

o E-doswiadczenie: Co spadnie szybciej? - pitka tenisowa czy kulka z papieru.
Okazuje sig, ze oba przedmioty spadaja w podobnym czasie. Dzieje si¢ tak, gdyz
przedmioty beda spada¢ mniej wigcej tak samo szybko, jezeli bedg podobnego
ksztattu.

e Zadanie otwarte:

o Szukanie odpowiedzi dlaczego kulki z ré6znych materiatow o podobnym ksztalcie
spadajag w jednakowym czasie.

. Dzieci z gazet formutujg kulki i rzucaja do celu (kosza).
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» Zajgcia warsztatowe:

(¢]

Nauczyciel pokazuje dzieciom roézne figury geometryczne. Rozmowa na temat:
Co to za figura?

Z ilu bokéw sktada sie dana figura?

Dzieci przeliczajg ilos¢ bokow w figurze pokazywanej przez nauczyciela?

Zwrdcenie uwaga, ze papierowa kulka nie jest figurg geometryczng lecz bryla.
Figury geometryczne sg ptaskie.

Dzieci poszukuja figur geometryczny w sali lekcyjnej. Nazywaja je.

Zabawa tanczace figury- dzieci otrzymuja od nauczyciela emblematy na
sznureczku z r6éznymi figurami geometrycznymi, ktére sg réznej wielkosci. Po
zatozeniu emblematoéw przez dzieci nauczyciel wiacza muzyke, a dzieci poruszaja
sie¢ w rytm muzyki. Kiedy muzyka cichnie dzieci staja nieruchomo a nauczyciel
wypowiada dang figurg. Dzieci, ktore posiadaja emblemat z figurag wypowiedziang
przez nauczyciela ustawiaja si¢ na wyznaczonej linii w taki sposob, aby figury z
emblematami byty utozone np. od najmniejszej do najwickszej.

Z przygotowanych klockow dzieci uktadaja rézne przedmioty np. samochod,
ludzika, pociag. Przeliczanie z ilu elementow sktada si¢ ich przedmiot. Nazywanie
jakie figury geometryczne uzyly do wykonanie swoje budowli.

Tworzenie roznych rytméw z klockow.
Elementarz s.20-21

Wykonanie znakow drogowych- dzieci wycinajg przygotowane przez nauczyciela
znaki drogowe przyklejaja je na plastikowe patyczki lub drewniane wykataczki.
Do plastikowego korka od butelki, wkiadajg plasteling i wbijaja do niej
wykataczke z przyklejonym znakiem drogowym.

Zabawa- dzieci s3 samochodzikami poruszaja si¢ zgodnie z ustawionymi znakami
drogowymi. Utrwalanie poznanych znakéw drogowych.

Rysowanie figur geometrycznych w programie Paint.

Wykonanie karty pracy str.1 13 z Albumu liter.
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* Podsumowanie zaj¢¢: Jakie znacie figury geometryczne?
o Jak wyglada kwadrat? Ile ma bokoéw?
o Co spadalo szybciej, kulka tenisowa, czy papierowa?
o Zadanie domowe: Wykonanie karty pracy str.2 z Albumu liter.

» Zakonczenie: porzagdkowanie sali po zajeciach.
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