
Karta pracy do e-Doświadczenia Młodego Naukowca opracowana przez: KINGdom Magdalena Król
 

Klasa I 

Tydzień 3 

Scenariusz 6 

Film "Co pływa, co tonie?" 

Co pływa,
 

 

Potrzebne materiały:
 

• miska z wodą, 

• dwa kawałki z plasteliny

 

 

Krok po kroku:
 

1. Z jednego kawałka plasteliny ulep kulk
łódeczkę. 

2. Połóż oba przedmioty z plasteliny na wodzie.

3. Obserwuj co się z nimi stanie.
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Tydzień 3 

Scenariusz 6 

Film "Co pływa, co tonie?" 

 

Co z tego wynika?
 

1) Narysuj w naczyniu kulk
z plasteliny. Którą
którą na dnie naczynia?
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Co z tego wynika? 

Narysuj w naczyniu kulkę plasteliny oraz łódeczk
z plasteliny. Którą narysujesz na powierzchni wody, a 
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Tydzień 3 

Scenariusz 6 

Film "Co pływa, co tonie?" 

2) Dorysuj brakują

3) Które z tych przedmiotów b
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Dorysuj brakujące elementy w parach obrazków:

    

    

    

    

3) Które z tych przedmiotów będą pływać na wodzie?

wiadczenia Młodego Naukowca opracowana przez: KINGdom Magdalena Król 

 

elementy w parach obrazków: 

 

 

 

 

ć na wodzie? 


