
Karta pracy do e-Doświadczenia Młodego Naukowca opracowana przez: KINGdom Magdalena Król
 

Klasa I 

Tydzień 6 

Scenariusz 7 

Film "Zwierzęta" 

 

 

Potrzebne materiały:
 

• waga szalkowa,

• figurki zwierzą

 

 

Krok po kroku:
 

1. Ustaw figurki źrebaka i indyka na szalkach wagi. 
Figurka, która będzie

2. Zrób to samo z kolejnymi figurkami 

3. Na koniec porównaj ostatni
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Zwierzęta 

Potrzebne materiały: 

waga szalkowa, 

figurki zwierząt (np. indyk, źrebak, krowa).

Krok po kroku:  

źrebaka i indyka na szalkach wagi. 
ędzie na dole, jest cięższa. 

2. Zrób to samo z kolejnymi figurkami - źrebaka i indyka.

3. Na koniec porównaj ostatnią parę. 
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Klasa I 

Tydzień 6 

Scenariusz 7 

Film "Zwierzęta" 

Co z tego wynika?

1) Przyporządkuj zwierz
pomocą strzałek. 
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Co z tego wynika? 

dkuj zwierzęta do odpowiednich szalek z 
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Klasa I 

Tydzień 6 

Scenariusz 7 

Film "Zwierzęta" 

2) Obejrzyj zwierz
pętlą zwierzę najszybsze, zielon
niebieską najcięższe, 
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Obejrzyj zwierzęta na obrazkach. Otocz czerwon
najszybsze, zieloną najwolniejsze, 
ęższe, żółtą najmniejsze. 
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ta na obrazkach. Otocz czerwoną 
 najwolniejsze, 

 

 


