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Opracowanie scenariusza: Matgorzata Marzycka

Blok tematyczny: W domu

tydzien 7
Scenariusz zajec nr 4

Temat dnia: Rodzina kotoéw — wprowadzenie litery Y

I. Czas realizacji: 2 jednostki lekcyjne

II. Czynnosci przed lekcyjne: przygotowanie doswiadczenia przed lekcja
I11. Cele podstawy programowej: 1.3¢e-f, 1.3d, 7.4

* edukacja polonistyczna: wprowadzenie literki Y 1 kaligrafia litery, wykonanie
kartek do albumu liter — literka Y, ¢wiczenia narzadow artykulacyjnych

* edukacja matematyczna: wprowadzenie pary, cyfry dwa
IV. Metody lekcji:
* doswiadczalna — do wykonania w klasopracowni - ,,Twoércy kocich potworéw”
* dyskusja,
* podawcza — ¢wiczeniowa
V. Srodki dydaktyczne

 do doswiadczenia: garnek, kuchenka gazowa lub mikrofala. Swiece woskowe, lejek
kuchenny, duza miska z zimna woda, naklejki imitujace oczy, usta, noc, uszy itp.

* do lekcji: zeszyt przedmiotowy, podrgcznik, karty pracy — album liter — literka Y
VI. Przebieg lekcji
* CzynnoSci organizacyjne, sprawdzenie listy obecnosci, zadania domowego.

* Czes¢ wprowadzajaca: Jak mozna wykonaé potwora?

Cztowiek - najlepsza inwestycja

UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI EUROPEJSKI
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY

Materiat edukacyjny wspoffinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



>
°0
\—

Wigcz !

* Doswiadczenie — zalacznik do scenariusza doswiadczenia

* Nawigzanie do tematu lekcji — wykonane figurki kociego potwora ktoéry jest
motywem przewodnim w wprowadzeniu literki Y
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Rodzina kocich — potworow, nazewnictwo wytworzonych figurek
Wyszukanie wyrazéw z gloska y - w wyglosie 1 $rodglosie
Wprowadzenie litery y w wyrazie koty

Nauka pisania litery Y, y (przy wprowadzeniu litery caly czas przypominamy
definicje litery i gloski)

Demonstracja karty alfabetu demonstracyjnego z literg Y, y — oméwienie wygladu
liter

Demonstracja nauczyciela na tablicy pisania litery- Y, y.
Cwiczenia grafomotoryczne ucznidw- palcem, catg dtonig w powietrzu
Stowa z literkg Y — praca z podrgcznikiem Elementarz

Wprowadzenie ,,pary” na przykladzie stowa koty - para kotdow — rysunek
z podrecznika Elementarz

Wyszukiwanie par w zyciu codziennych — np. para kaloszy, para kapci itp.

* Podsumowanie lekcji — wrazenia z lekcji, zawieszenie karty alfabetu
demonstracyjnego na gazetce klasowej - litera Y - pary kotow. Ustawienie rodziny
kotow — potworkow, na potce w klasopracowni — wystawa prac uczniow

* Zadanie domowe — ¢wiczenia w kaligrafii literki Y, rysunek znanej, bajkowej pary
kotow.
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tydzien nr 7

Zalacznik do scenariusza doswiadczenia zajec nr 4

I. Temat dosSwiadczenia: Tworcy kocich potworow
I1. Zakres tresci doswiadczenia: zmiana stanéw skupienia (ciecz- cialo state)
I1I. Cel doswiadczenia:

* Poznawczy: uczen poznaje zmiany fazowe (ciecz- ciato stale)

* Umiejetnosciowy: potrafi przewidzie¢ skutki doswiadczenia. Potrafi opisaé przebieg
doswiadczenia

* Ksztaltujacy postawy: wzbudzenie zainteresowania i ciekawos$ci przemianami
fazowymi ktére wystepuja w przyrodzie

IV. Srodki dydaktyczne:

* Przeznaczone dla nauczyciela: garnek, kuchenka gazowa Iub mikrofala
Swiece woskowe, lejek kuchenny, duza miska z zimna woda

* Przeznaczone dla ucznia: Naklejki imitujace oczy, usta, noc, uszy itp.
V. Forma doswiadczenia: do wykonania w klasopracowni
VI. Hipoteza doswiadczenia (pytanie):

Jak z wosku mozna stworzy¢ kociego potwora?

VII. Opis przebiegu doswiadczenia:
* Nauczyciel topi wosk w garnku przy pomoc kuchenki elektryczne lub mikrofali

* Nauczyciel przygotowuje miske z zimng woda, objasnia cel doSwiadczenia (rozdaje
nalepki z imitacja organdw jak uszy oczy itp.) i uczula na OSTROZNOSC w (rozdaje
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nalepki z imitacja organow jak uszy oczy, wasy itp.) i uczula na OSTROZNOSC w
czasie wykonywania doswiadczenia

* Nauczyciel na s$rodku klasy ustawia stolik z miskg i wodg, prosi uczniow
o ustawienie w bezpiecznym kreggu i przy pomocy lejka kuchennego wlewa wosk do
zimnej wody — powtarza czynno$¢ tyle razy ile jest dzieci w klasie

* Nauczyciel rozdaje uzyskane ksztatty z doswiadczenia- proponujac aby przy pomocy
naklejek stworzyly kocie - potworki

VIII . Zakladane wnioski doswiadczenia

Ciala w przyrodzie zmieniajg swoj stan skupienia - moga zmienia¢ ksztalt. Goracy, ciekly
wosk pod wptywem wody zamienia si¢ w ciato stale. W zalezno$ci w jaki sposob lejemy
wosk tworzg si¢ roznorodne ksztatty

IX. Spodziewane wnioski uczniow:

* Ucznia zdolnego: odkrywa Ze ciala zmieniaja swoj stan skupienia, zauwaza ze pod
wplywem zimnej wody ciecz moze zamieni¢ si¢ w cialo state. Potrafi stworzy¢
woskowa figurke kociego - potwora i nazwac ja.

 Ucznia wymagajacego pomocy: zauwaza ze wosk zmienia swo@j ksztalt pod
wplywem wody ale nie rozumie przyczyn. Ma trudno$ci w stworzeniu figurki kociego
— potwora

* Ucznia szescioletniego: odkrywa, ze ciala zmieniaja swdj stan skupienia, zauwaza ze
pod wplywem zimnej wody ciecz moze zamieni¢ si¢ w ciato state — wie jak powtorzy¢
doswiadczenie. Potrafi stworzy¢ z woskowego ksztattu potworka

* Ucznia siedmioletniego: odkrywa Ze ciala zmieniaja swoj stan skupienia, zauwaza, ze
pod wptywem zimnej wody ciecz moze zamieni¢ si¢ w ciato state — wie 1los¢ wosku
ma wplyw na wielko$¢ utworzonej figurki. Potrafi stworzy¢ z woskowego ksztaltu —
potworka.

X. Ogolny wniosek z przeprowadzonego doswiadczenia

Ciata moga zmienia¢ swoja postac; ciekly wosk pod wptywem wody tworzy ciato state-
nieregularne ksztatty tworzag postaci —kocich potworkow
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