. . . Ekran: Co to s3 emocje?
Pracownia edukaql spo’{ecznej @ Temat: Czy jeste$ szczesliwy? / Are you happy?

CELE OGOLNE 5. Cwiczenie > Platforma > Multimedia > ,,Emotions- show”
- rozpoznawanie emogj, Uczniowie stysza nazwy emogji i sami musz3 je pokaza¢ wyrazem twarzy.

- nauka ich nazw. "
6. Podsumowanie > Platforma > Zadania > ,,Bingo- emotions

CELE SZCZEGOLOWE (przewidywane osiagniecia) Etrc,e:reBIcll\leggl.ujl)qz:)es:lyr;/::iqejswo]q karte do gry. Na ekranie pojawiaja sie kolejne ,minki”,

Uczen:

- rozpoznaje emocje przedstawione na ilustracjach,

- nazywa emocje w jezyku angielskim,

- rozumie og6lny sens opisywanej przez nauczyciela sytuacji, ilustrowanej rysunkami,
- umie pokaza¢ ming ustyszana w jezyku angielskim emocje,

- zna zasady gry w bingo.

7. Praca domowa

KARTA PRACY

Pokolorowanie ,minek”.

Karta wykorzystuje wyrazy i rysunki z polecenia nr 1 (czes¢ ,ucze sie”).

METODY PRACY: stowna, ilustratywna, praktyczna
FORMY PRACY: zbiorowa, indywidualna
POMOCE: platforma, karta pracy, kartki do gry w bingo

PRZEBIEG ZAJEC

1. Wprowadzenie > nauczyciel rozmawia z uczniami o tym, jak sie czuja.
Kiedy odpowiedzi padaja w jezyku polskim, ttumaczy je na angielski.

2. Wprowadzenie > Platforma > Ucze sie > ,,Emotions show”
Dzieci ogladaja pokaz slajdéw przedstawiajacych rézne emocje. Powtarzajg ich nazwy.

3. Utrwalenie > Platforma > Ucze sie > ,,Emotions- choose the face”

Uczniowie odpowiadaja na pytanie: How do you fell when...? Do kazdego pytania
pojawia sie na ekranie obrazek i dwie mozliwe ,minki” do wyboru. Nauczyciel tluma-
czy po angielsku co oznacza konkretna ,minka”.

4, Cwiczenie > Platforma > Ucze sie > ,,Emotions - say it!
Nauczyciel omawia z dzie¢mi przedstawione sytuacje i emocje im towarzyszace.
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