Pracownia matematyczna 123 B

CELE OGOLNE

- nauka liczenia w zakresie od 1 do 10,
- ¢wiczenie umiejetnosci rozumienia w jezyku angielskim.

CELE SZCZEGOLOWE (przewidywane osiagniecia)
Uczen:

- wie czym s3 cyfry rzymskie,

- zna cyfry rzymskie w zakresie od 1 do 10,

- umie samodzielnie pokolorowac rysunek,

- nazywa cyfry w jezyku angielskim,

- gra w bingo wymagajace znajomosci cyfr rzymskich,

- umie dobra¢ w pary cyfry rzymskie w czasie zabawy memory.

METODY PRACY: stowna, ilustratywna, praktyczna
FORMY PRACY: zbiorowa, grupowa, indywidualna
POMOCE: platforma, karta pracy, kartka do gry w bingo

PRZEBIEG ZAJEC

1. Wprowadzenie > Czy slyszales$ o cyfrach rzymskich?

Nauczyciel pyta dzieci czy styszaly o cyfrach rzymskich i prezentuje podstawowe
wiadomosci o nich.

2.Pokaz slajdéw > Platforma > Multimedia > ,,Roman numerals- show 1"
Uczniowie ogladaja pokaz slajdéw przedstawiajacy cyfry rzymskie od 1 do 10.
Podczas powtdérnego odtworzenia nagrania powtarzaja ustyszane liczby.

3. Cwiczenie > Platforma > Zadania > ,Roman numerals- colour |I”
Dzieci koloruja obrazek wedtug legendy zawierajacej cyfry rzymskie. Uczniowie pracuja
indywidualnie na swoich komputerach.

4, Cwiczenie > Platforma > Ucze si¢ > ,Roman numerals- what's the number 2 1”
Nauczyciel prezentuje pokaz slajdéw. Za kazdym razem pyta sie podopiecznych
o to jaka to cyfra.

Ekran: W swiecie cyfr rzymskich

Temat: Cyfry rzymskie- umiem liczy¢ 1- 10.
Roman numerals- | can count 1- 10.

5. Utrwalenie > Platforma > Zadania > ,Roman numerals- bingo 1”
Uczniowie graja w bingo. Gre dla wszystkich dzieci prowadzi nauczyciel.

6. Podsumowanie > Platforma > Zadania > ,Roman numerals- memory 1"
Dzieci indywidualnie lub w parach graja w memory, utrwalajac zdobyta znajomos¢ cyfr
rzymskich w zakresie od 1 do 10.

7. Praca domowa:
KARTA PRACY
Rysunek do pokolorowania z legenda zawierajaca cyfry rzymskie.

Scenariusze zaje¢ | NOWOCZESNY SWIAT, NOWOCZESNA SZKOtA




