. ) ® Ekran: Oszczedzamy, czy wydajemy pieniadze?
Pracownia ekonomiczna . Temat: Oszczedzaj lub wydawaj!/ Spend or save!

”

CELE OGOLNE 5. Utrwalenie > Platforma > Zdania > ,Spend or save money- find the words

- nauka nowych wyrazen, Dzieci indywidualnie lub wspélnie poszukuja wyrazéw w rozsypance literowej.

- ¢wiczenie umiejetnosci czytania w jezyku angielskim ze zrozumieniem. "
6. Podsumowanie > Platforma > Zadania > ,Spend or save money- memory
CELE SZCZEGOLOWE (przewidywane osiagniecia) Uczniowie graja w memory dopasowujac w pary obrazki i zwroty.

Uczen:
. dzielnie utozve K | 7. Praca domowa:
- umie samodzielnie utozy¢ rysunek puzzle, KARTA PRACY

- prawidtowo powtarza ustyszane zwroty w jezyku angielskim,

- faczy rysunki z podpisami,

- rozwigzuje zadanie z trescig prawidfowo wybierajac odpowiedzi do pytan,
- odnajduje wyrazy w rozsypance literowej,

- umie gra¢ w memory t3czac w pary rysunki i zwroty.

Podpisanie obrazkéw zwrotami poznanymi podczas lekgji.

METODY PRACY: stowna, ilustratywna, praktyczna
FORMY PRACY: zbiorowa, grupowa, indywidualna
POMOCE: platforma, karta pracy

PRZEBIEG ZAJEC

1. Wprowadzenie > Platforma > Zadania > ,Spend or save money- puzzle”
Uczniowie samodzielnie uktadaja obrazek puzzle stanowiacy wprowadzenie
do tematyki zajec.

2. Pokaz slajdéw > Platforma > Multimedia > ,,Spend or save money”
Nauczyciel prezentuje pokaz slajdéw, ktéry wprowadza nowe stownictwo.
Podczas powtdrnego odtworzenia nagrania dzieci powtarzajg ustyszane stowa.

3. Cwiczenie > Platforma > Ucze si¢ > ,Spend or save money- match”
Dzieci dopasowuja poznane we wczesniejszym poleceniu zwroty do rysunkéw.
Prowadzacy zajecia pomaga, jesli zaistnieje taka potrzeba.

4, Cwiczenie > Platforma > Ucze sie > ,,Money- word problems”
Nauczyciel pomaga w zrozumieniu zadania z trescia i wyborze poprawnych
odpowiedzi. Uczniowie pracujg w 3 lub 4 osobowych grupach.

,/NOWOCZESNY SWIAT, NOWOCZESNA SZKOtA"



