Praconia komputerowa

CELE OGOLNE

- ¢wiczenie umiejetnosci rozumienia w jezyku angielskim,
- rozszerzenie zasobu stownictwa.

CELE SZCZEGOLOWE (przewidywane osiagniecia)
Uczen:

- samodzielnie ukfada rysunek puzzle,

- umie wymieni¢ mozliwe zastosowania Internetu,

- rozumie nagranie puszczone przez nauczyciela,

- prawidlowo powtarza ustyszane stowa,

- umie dobra¢ w pary rysunki i zdania je opisujace,

- znajduje poznane wyrazy w rozsypance literowej,

- gra w memory dobierajac w pary rysunki i zdania.

METODY PRACY: stowna, ilustratywna, praktyczna
FORMY PRACY: zbiorowa, grupowa, indywidualna
POMOCE: platforma, karta pracy

PRZEBIEG ZAJEC

1. Wprowadzenie > Platforma > Zadania > , Internet- puzzle I”

Dzieci ukfadaja puzzle przedstawiajace jedno z mozliwych zastosowan Internetu.
Nauczyciel pyta sie jakie inne mozliwosci daje im jego uzywanie.

2. Pokaz slajdéw > Platforma > Multimedia > , Internet- show”
Nauczyciel prezentuje pokaz slajdéw i pomaga w zrozumieniu ustyszanych stéw.

3. Pokaz slajdéw > Platforma > Multimedia > ,,Internet- show 11"
Prowadzacy zajecia prezentuje kolejny pokaz slajdéw. Jest on rozbudowana wersja

poprzedniego. Podczas powtdérnego odtworzenia dzieci powtarzaja ustyszane stowa.

4, Cwiczenie > Platforma > Ucze sie > , Internet- match 11"
Nauczyciel pomaga podopiecznym w dopasowaniu zdan do ilustragji.
Polecenie bazuje na stownictwie poznanym w poprzednich zadaniach.

Ekran: Internet - jego mozliwosci i zastosowanie
Temat: Kocham Internet!/ | love Internet!

5. Utrwalenie > Platforma > Zadania > ,, Internet- word search”
Dzieci w grupach 2- 3 osobowych poszukuja wyrazéw w rozsypance literowe;j,
utrwalajac poznane wyrazy.

6. Podsumowanie > Platforma > Zadania > ,, Internet- memory 11"
Uczniowie ¢wicza zdobyta wiedze dobierajac w pary obrazki i zdania podczas gry
memory.

7. Praca domowa:
KARTA PRACY
Dopasowanie i wpisanie brakujacych zdan dotyczacych uzycia Internetu.

Scenariusze zaje¢ | NOWOCZESNY SWIAT, NOWOCZESNA SZKOLA




