Ekran: W swiecie figur
Temat: Czy widzisz jakie$ figury? / Do you see any shapes?

Pracownia matematyczna 123

CELE OGOLNE 5. Podsumowanie > Platforma > Zadania > ,,Bingo- shapes I”
- rozpoznaje figur geometrycznych, Grf] BINGO. Pzieci rysuja .swojq karte do gry. Na ekranie pojawiaja sie kolejne figury,
- nazywanie figur geometrycznych w jezyku angielskim. ktére decydujg o wygranej.
A . o 6.Praca domowa
SCEZL.nE SZCZEGOLOWE (przewidywane osiagniecia) KARTA PRACY

Rysowanie rybek (z ukrytymi w nich figurami geometrycznymi) wedtug instrukgji
umieszczonej na karcie pracy.
Karta wykorzystuje wyrazy i rysunki z zadania nr 1 (cze$¢ ,ucze sie”).

- umie znalez¢ figury geometryczne ukryte w ksztaltach ryb,

- zna angielskie nazwy figur,

- rozumie opis rysunku,

- umie narysowac robota na podstawie instrukcji w jezyku angielskim,
- zna zasady gry BINGO.

METODY PRACY: stowna, ilustratywna, praktyczna
FORMY PRACY: zbiorowa, indywidualna
POMOCE: platforma, karta pracy, kartka papieru

PRZEBIEG ZAJEC

1. Wprowadzenie > Platforma > Ucze sie > ,Aquarium with shapes”

Nauczyciel pokazuje dzieciom akwarium z ukrytymi w nim figurami geometrycznymi.
Dzieci wyszukuj3 je i nazywaja z pomoca prowadzacego zajecia. Dla sprawdzenia
poprawnosci wykonania zadania nauczyciel pokazuje rysunek z podpisami znajdujacy
sie w drugiej czedci polecenia nr 1 (czeéé ,ucze sie”).

2. Utrwalenie > Platforma > Ucze sie > ,Shapes- match”
Uczniowie t3cza rysunki figur geometrycznych z ich nazwami
(nauczyciel pomaga odczytujac nazwy).

3. Cwiczenie > Platforma > Ucze sie > , There is a castle”
Nauczyciel odczytuje opis ilustracji i razem z dzie¢mi poszukuje figur na rysunku
zamku.

4, Cwiczenie > Platforma > Multimedia > ,,Draw a robot”
Uczniowie stuchaja opisu robota w jezyku angielskim i rysuja go na kartkach papieru.
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