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. Wprowadzenie

Potrzeba wprowadzenia do uzytku szkolnego alternatywnych koncepcji edukacyjnych
sktania wielu nauczycieli do poszukiwania nowych innowacyjnych rozwigzan metodycznych.
Tym nowatorskim rozwiazaniom odpowiada Innowacyjny Program Nauczania Podstaw
Przedsigbiorczosci dla klas I licedbw ogdlnoksztatcacych. Innowacyjny Program Nauczania
Podstaw Przedsigbiorczo$ci powstat przy wspotpracy nauczycieli podstaw przedsigbiorczosci
z lubelskich licedw ogolnoksztatcacych, Urzedu Miasta Lublina jako koordynatora projektu i
Inkubatora Przedsigbiorczosci z Politechniki Lubelskiej. Zostal opracowany w ramach
projektu  wspoétfinansowanego ze $rodkéw Unii  Europejskiej wramach Funduszu
Spotecznego. Jest przeznaczony do realizacji zaje¢ z  przedmiotu ,,Podstawy
przedsigbiorczosci” dla uczniéw klas | liceow ogodlnoksztatcacych na IV etapie edukacyjnym.
Jest programem interdyscyplinarnym, przeznaczonym dla ucznidow, ktoérzy sa zainteresowani

podniesieniem umiejgtnos$ci wykorzystania wiedzy teoretycznej w praktyce.

1. Akty prawne w oparciu o ktore zostala sporzadzona recenzja

- Ustawa o systemie o$wiaty z dnia 7 wrze$nia 1991r.(Dz..U. z 2004r. Nr 256, poz. 2572 ze
zm.)

- Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dn. 27 sierpnia 2012r. w sprawie podstawy
programowej wychowania przedszkolnego oraz ksztalcenia ogdlnego w poszczegdlnych
typach szkot (Dz. U. z 2012 r. , poz. 977 z pdzn. zm.)

- Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dn. 21 czerwca 2012 r. w sprawie
dopuszczania do uzytku w szkole programéw wychowania przedszkolnego 1 programow
nauczania oraz dopuszczania do uzytku szkolnego podrgcznikéw (Dz. U. z 2012 r. Nr 125,
poz. 752)

- Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej i Sportu z dn. 9 kwietnia 2002 r. w sprawie
warunkow prowadzenia dziatalnoSci innowacyjnej 1 eksperymentalnej przez publiczne szkoty
1 placowki (Dz. U. z 2002 r. Nr 56. poz. 506 ze zm.)

- Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z 7 lutego 2012 r. w sprawie ramowych
planéw nauczania w szkotach publicznych (Dz. U. 2012 r. poz. 204 )

- Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dn. 30 kwietnia 2007 r. w sprawie
warunkéw 1 sposobu oceniania, klasyfikowania i promowania uczniéw 1 stuchaczy oraz
przeprowadzania sprawdzianoéw 1 egzaminéw w szkotach publicznych (Dz. U. Nr 83 poz. 562

z podzn.zm.)
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III. Analiza Innowacyjnego Programu Nauczania Podstaw Przedsiebiorczosci wraz
Z zalacznikami 1 prezentacjami multimedialnymi oraz materiatami  dydaktycznymi

zamieszczonymi na platformie edukacyjnej

Innowacyjny Program Nauczania Podstaw Przedsigbiorczosci wraz z obudowa
dydaktyczna tzn. scenariuszami zaj¢¢ i zawartymi w nich zatacznikami, prezentacjami
multimedialnymi i materiatami dydaktycznymi zamieszczonymi na Platformie Edukacyjne;
jest zgodny z Rozporzadzeniem Ministra Edukacji Narodowej z dnia 27 sierpnia 2012 roku
w sprawie podstawy programowej wychowania przedszkolnego oraz ksztalcenia ogdlnego
W poszczegdlnych typach szkot.

Innowacyjny Program Nauczania Podstaw Przedsigbiorczosci opracowany w ramach
projektu ,,Kreatywnie w przedsigbiorczo$¢” jest logicznie skonstruowany, poprawny pod
wzgledem merytorycznym i metodycznym. Zawiera:

1. Wstep

2. Cele ksztalcenia — wymagania ogolne

3. Tredci nauczania — wymagania szczegotowe z Podstawy Programowej

4. Tresci 1 szczegotowe cele ksztatcenia, wychowania 1 postawy

5. Plan dydaktyczny

6. Procedury osiagania celow ksztalcenia i wychowania

7. Opis zalozonych osiagnig¢ uczniow

8. Kryteria oceny i metody sprawdzania osiagnig¢ uczniow

9. Scenariusze zajgé

10. Poradnik dla nauczyciela

11. Instrukcje wykorzystania gry symulacyjnej opracowanej w ramach IPN PP do

realizacji zaj¢¢ z przedmiotu ,,Ekonomia w praktyce”
12. Bibliografig
Ujete w Innowacyjnym Programie Nauczania Podstaw Przedsigbiorczos$ci cele ksztatcenia
— wymagania ogoélne i tresci nauczania — wymagania szczegétowe sa zawarte w Podstawie
Programowej ksztatcenia ogolnego. Natomiast tresci, szczegotowe cele ksztatcenia,
wychowania 1 postawy rowniez wynikaja z Podstawy Programowej, sa sformutowane
W sposob operacyjny i1 konkretnie okreslaja jakie wiadomos$ci 1 umiejetnosci osiagnie uczen
po realizacji wyzej wymienionego programu. Wszystkie cele ksztalcenia - wymagania ogolne
jak 1 treSci nauczania — wymagania szczegétowe z Podstawy Programowej znalazty

odzwierciedlenie w 60 scenariuszach lekcji przygotowanych dla nauczycieli. W tym 45
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scenariuszy lekcji dotyczy teoretycznych i 15 praktycznych zwiazanych z realizacja Gry
edukacyjnej i wirtualnym prowadzeniem firm przez ucznidéw z wykorzystaniem platformy
edukacyjnej. Szczegdlnie bardzo cennym i uzytecznym rozwigzaniem metodycznym dla
nauczycieli jest zamieszczenie w wyzej wymienionym Programie szczegdélowego Planu
dydaktycznego. Zebrane w formie tabeli informacje zawieraja cele do realizacji z Podstawy
Programowej, zagadnienia do kazdego tematu =zaje¢, oraz propozycje rozwiazan
metodycznych przy wykorzystaniu roznorodnych srodkéw dydaktycznych.

Innowacyjny Program Nauczania Podstaw Przedsigbiorczo$ci zaklada efektywne
rozwijanie postaw przedsigbiorczosci mtodziezy i kreatywnego podejscia do zatozonych
celow. Ksztaltuje postawy obywatelskie, otwarte na innowacje, pelne szacunku dla ludzi i ich
pracy. Uczniowie poprzez prowadzenie w grze symulacyjnej instytutdw badawczych na
prawach komercyjnych zapoznaja si¢ zjawiskiem komercjalizacji wiedzy i integracji
srodowiska naukowego z otoczeniem gospodarczym.

Zaproponowane metody nauczania umozliwiaja wszechstronny rozwdj ucznia, sklaniaja
ich do samodzielnego poszukiwania rozwiazan, aktywnego uczestnictwa w lekcji oraz
wspotpracy w zespole. Pozwalaja ksztatci¢ umiejgtnosci tak wazne we wspodlczesnym
swiecie: komunikacji werbalnej 1 niewerbalnej, planowania 1 organizowania wtasnej pracy,
kreatywnego rozwiazywania problemow, wyszukiwania, porzadkowania i1 hierarchizowania
wiadomosci oraz wykorzystania technologii komputerowe;.

Powyzszy program zawiera takze sposoby osiagania celow ksztalcenia zard6wno uczniéw
zdolnych, jak i uczniow ze specjalnymi wymaganiami edukacyjnymi.

Autorzy programu zamiescili roOwniez opis osiagnie¢ ucznidow realizujacych powyzszy
program. W wyniku realizacji Innowacyjnego Programu Nauczania Podstaw
Przedsigbiorczosci absolwent szkoty ponadgimnazjalnej charakteryzuje si¢ nastgpujacymi
osiagnigciami: potrafi wykorzysta¢ wcze$niej nabyta wiedz¢ w nowych sytuacjach
poznawczych i1 praktyce, potrafi rozwiazywac problemy w twoérczy sposob, wspodtpracuje z
innymi, dzieli si¢ zadaniami i1 wywiazuje si¢ z nich, samodzielnie wyciaga wnioski,
podejmuje decyzje 1 potrafi je uzasadniaé, integruje wiedzeg z roznych zrodet itp. Powyzszy
program jest bardzo uzyteczny w ksztalceniu postaw przedsigbiorczych 1 kreatywnych
otwartych na innowacje, potrafiacych dobrze sobie radzi¢ w $wiecie biznesu. Z pewnos$cia
jego efektywnos$¢ jest o wiele wigksza niz zwyktego programu nauczania poniewaz IPN PP
uczy ciekawego powiazania teorii z praktyka. Poprzez wirtualne prowadzenie

przedsigbiorstwa uczniowie ksztalca umiejetnosci niezbedne w dalszym zyciu. Jego jakos¢

Projekt , Kreatywnie w przedsiebiorczos¢” jest wspotfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej
w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

Strona 5



UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI EUROPEJSKI
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY

wzrasta dzieki rozbudowanej , bardzo przydatnej obudowie dydaktycznej i opracowanej Grze

edukacyjnej powiazanej z portalem edukacyjnym.

Do Innowacyjnego Programu Nauczania Podstaw Przedsigbiorczosci ,,Kreatywnie
W przedsigbiorczos¢” zostata dotaczona instrukcja wykorzystania Gry symulacyjnej
w realizacji zaje¢ ,,Ekonomii w praktyce”. Gra edukacyjna spelnia wymagania zawarte
w podstawie programowej przedmiotu ekonomia w praktyce. Przebieg gry i umiejetnosci ,
ktore nabywa uczen W jej trakcie sa zgodne z glownymi hastami i szczegblowymi
wymaganiami podstawy programowej tego przedmiotu.

Zatem Gra edukacyjna moze by¢ rowniez wykorzystana na przedmiocie uzupelniajacym
jakim jest , Ekonomia w praktyce”. Gra edukacyjna stanowi dodatkowa warto$¢ wyzej
wymienionego programu i1 moze by¢ zastosowana na szersza skalg¢ do realizacji dwdch
przedmiotoéw ,,Podstaw Przedsigbiorczosci” i ,,Ekonomii w praktyce”. Uczniowie poprzez
pracg zespotowa prowadzac wirtualne przedsigbiorstwo zdobywaja wiedzg¢ i1 umiejgtnosci
z zakresu tworzenia i funkcjonowania biznesu. Ucza si¢ kreatywnie rozwigzywaé problemy
prowadzac firmy, poznaja srodowisko gospodarki rynkowej, podejmuja decyzje, ktore maja

wplyw na rozwdj 1 kondycjg przedsigbiorstw.

Innowacyjny Program Nauczania Podstaw Przedsigbiorczo$ci stwarza mozliwosé
indywidualizacji pracy w zaleznoSci od potrzeb 1 mozliwos$ci ucznidow oraz warunkow,
W jakich program bedzie realizowany. Dlatego $miato mozna go wprowadzi¢ na szersza
skale. Nakreslony przez autorow portret ucznia jest zgodny z celami zalozonymi w projekcie.
Po realizacji wyzej wymienionego programu znacznie wrosnie poziom aktywnoSci
ekonomicznej tych mtodych ludzi. Przygotowuje ich do samodzielnego funkcjonowania na
rynku pracy w panstwie prawa. Pozwala na rozpoznaniu wtasnych potrzeb, przygotowuje do
rozmowy kwalifikacyjnej, wzmacnia poczucie samooceny kazdego z ucznidéw realizujacych
program oraz wskazuje droge do wlasciwej prezentacji wlasnej osoby. Rozmoweg

kwalifikacyjna w trakcie gry uczniowie moga przeprowadzi¢ rowniez w jezyku angielskim.

Innowacyjny Program Nauczania Podstaw Przedsigbiorczos$ci spetlnia wymagania
innowacji: programowo — metodyczno — organizacyjnej.
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Programowo — interdyscyplinarne wykorzystanie wiedzy z zakresu przedsigbiorczo$ci i
nauk matematyczno- przyrodniczych.

Innowacja metodyczna — zastosowane metody nauczania wplywaja na znajomo$¢ rynku
pracy 1 podnosza umiejgtnosci ekonomiczne ucznia oraz Wwzmacniaja postawy
przedsigbiorczosci i otwarto$ci na innowacje. Nastgpuje wzrost umiejgtnosci praktycznego
wykorzystania wiedzy poprzez rozwijanie zdolno$ci prowadzenia przedsigbiorstwa.

Organizacyjna - uczen jednocze$nie zdobywa wiedze, ksztalci umiejetnosci i poszerza
wiedz¢ z roznych przedmiotéw. Jednocze$nie uczniowie znacznie podnosza wiedzg i

umiejetnosci z zakresu ekonomii 1 dzialania biznesu o charakterze innowacyjnym.

Opracowany Innowacyjny Program Nauczania Podstaw Przedsigbiorczos$ci wraz z gra
edukacyjna, w ramach ktorej uczniowie zakladaja i prowadza instytuty badawcze dziatajace
na prawach komercyjnych, przyczyni si¢ do wzmocnienia postaw przedsigbiorczosci
i otwarto$ci na innowacje, wzrostu wiedzy 1 umiejetnosci z zakresu tworzenia i
funkcjonowania biznesu o charakterze innowacyjnym.

Uczniowie w grze edukacyjnej, w ramach prowadzonych przez nich instytutéw
badawczych na prawach komercyjnych, realizuja zlecenia, polegajace na rozwiazywaniu
zadan z matematyki, biologii, chemii lub fizyki. Dzigki temu nastgpuje wzrost umiejgtnosci
praktycznego wykorzystania nabytej wiedzy w zakresie przedsigbiorczosci i nauk

matematyczno —przyrodniczych.

Bardzo cennym 1 trafnym rozwiazaniem zastosowanym w Innowacyjnym Programie
Nauczania Podstaw Przedsigbiorczosci jest taczenie teorii z praktyka. Uczniowie nabywaja
wiedzg z zakresu przedsigbiorczosci a od 8 godziny lekcyjnej sprawdzaja ja poprzez Grg
symulacyjna realizowana przez 15 jednostek lekcyjnych. Uktad tematow zawartych w planie
dydaktycznym jest dostosowany do gry, ktéra wymusza pewna kolejnos¢ podczas
prowadzenia dzialalnosci gospodarczej. Uczniowie przechodza caty cykl dzialalnosci firmy.
Do gry zostaly przygotowane scenariusze dla nauczycieli i Instrukcja korzystania z Gry
zamieszczona na platformie edukacyjnej. Jest to bardzo ciekawe programowo — metodyczno —
organizacyjne rozwiazanie. Gra edukacyjna podnosi atrakcyjno$¢ opracowanego programu
dla jego uzytkownikow. Uczniowie od 8 lekcji pracuja w zespotach, firmach, ktore sami
zaktadaja. Otrzymana wiedzg teoretyczng na lekcjach wykorzystuja na wirtualnym rynku

pracy. Wypelniaja niezbgdne dokumenty po stronie pracodawcy i pracownika, uzyskuja

Projekt , Kreatywnie w przedsiebiorczos¢” jest wspotfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej
w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

Strona 7



UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI EUROPEJSKI
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY

dotacje z Biura Pracy, wynajmuja lokal, dokonuja ptatnosci, biora udziat w przetargach.
W ten sposob uczniowie zdobywaja praktyczna wiedze i umiejetnosci dotyczace prowadzenia
przedsigbiorstwa, poznaja mechanizmy konkurencji rynkowej. Podejmuja decyzje, jaki profil,
rodzaj dzialalno$ci prowadzi ich firma, tj. instytut badawczy dziatajacy na prawach
komercyjnych i w zwiazku z tym rozwiazuja zadania z czterech dziedzin nauki: biologii,
chemii, matematyki i fizyki. Uczniowie prowadzac wlasne przedsigbiorstwa decyduja takze
na jakim poziomie wybieraja zadania z tych dziedzin nauk i jakich zlecen si¢ podejmuja.
Uczy to odpowiedzialno$ci za wlasne decyzje 1 daje mozliwo$¢ dostosowania wymagan do
mozliwos$ci ucznidow. Zamieszczone zadania obejmuja trzy poziomy: tatwe, srednie i trudne.

Na podkreslenie zasadno$ci zastosowania takiego podziatu $wiadczy fakt, ze zadania
odnosza si¢ do Podstawy programowej z gimnazjum, Podstawy programowe;j z klasy I liceum
ogoblnoksztatcacego, a takze klas programowo wyzszych liceum ogo6lnoksztatcacego
Uczniowie sami decyduja jakie zadania rozwiazuja, z jakiej dziedziny i o jakim stopniu
trudno$ci. Powyzszy podzial zadan $wiadczy o tym, ze Innowacyjny Program Nauczania
Podstaw Przedsigbiorczosci wykorzystuje w praktyce juz zdobyta wiedz¢ w gimnazjum,
sktania uczniow do jej powtarzania i utrwalania, a takze stwarza mozliwo$ci na rozwijanie
zainteresowan i sprawdzenia si¢ w sytuacjach trudnych i problemowych. Stawia nowe
wyzwania przed uczniami. W trakcie Gry uczniowie sami podejmuja decyzje w co
zainwestowaé, jak racjonalnie wykorzysta¢ proponowane moduly szkoleniowe w celu
podniesienia wlasnej wiedzy i umiejgtnosci. Ksztalca umiejgtnosci podejmowania ryzyka i
odpowiedzialnosci za wlasne decyzje.

Innowacyjny Program Nauczania Podstaw Przedsigbiorczosci jest spojny i logicznie
skonstruowany, zachowuje odpowiednie relacje migdzy poszczegdlnymi elementami
I czesciami jednostek ksztalcenia. Niektore jednostki wymagaja wigcej czasu na realizacje,
inne mniej. To zalezy od nauczyciela i zespotu klasowego w jaki sposob zrealizuje dane

tematy. Czasami moze zaistnie¢ potrzeba do zlecenia obszerniejszej pracy domowej.

Innowacyjny Program Nauczania Podstaw Przedsigbiorczosci zostat poprawnie
opracowany pod wzgledem metodycznym. Program zawiera wszystkie elementy okreslone
Rozporzadzeniem MEN z dnia 21 czerwca 2012 roku w sprawie dopuszczania do uzytku
W szkole programow nauczania oraz dopuszczania do uzytku szkolnego podrgcznikow,

a zatem spetnia wymagania i moze by¢ dopuszczony do uzytku.
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Bardzo cenna rzecza 1 pomocna dla nauczyciela jest bogata obudowa dydaktyczna
programu. Do kazdej lekcji zostaly opracowane scenariusze lekcji, ktére sa jednym
Z elementéw programu. Scenariusze zaje¢ zostaly przygotowane wedlug schematu, ktory
zawiera wszystkie niezbedne elementy z punktu metodycznego.

W kazdym z 60 scenariuszy autorzy wpisali cele ksztalcenia - wymagania ogolne 1 tresci
nauczania - wymagania szczegétowe z podstawy programowej do przedmiotu ,,Podstawy
przedsigbiorczosci”. Poprawnie sformutowali cele ogolne 1 cele szczegotowe na poziomie
wiadomosci 1 umiejgtnosci a takze postawy ksztattowane podczas kazdych zajeé. Kazdy ze
scenariuszy lekcji zawiera metody 1 formy pracy oraz §rodki dydaktyczne wykorzystywane
na lekcji. W kazdym ze scenariuszy jest opisany przebieg lekcji, w ktorym sa wyrdznione
trzy elementy lekcji: czes¢ wstegpna, zasadnicza i podsumowujaca. Niemalze wszystkie
scenariusze lekcji zawieraja cickawe prace domowe i materialy zamieszczone na platformie
do lekcji w postaci zatacznikow. Powyzsze scenariusze lekcji zostaty przygotowane starannie,
czytelnie 1 moga stuzy¢ wszystkim nauczycielom realizujacym ten program. W przypadku
rozszerzenia programu do realizacji w wigkszej ilosci szkot, moga stanowié¢ znakomita pomoc
dla nauczycieli. Do wigkszosci z 45 lekcji teoretycznych zostaty przygotowane prezentacje
multimedialne, pozwalajace na lepszy odbior wigkszosci ucznidw, ktorzy sa wzrokowcami.
Stuza one rowniez nauczycielowi jako element wykladu do pracy pod kierunkiem i
usystematyzowania wiedzy. Prezentacje zostaly przygotowane starannie z wykorzystaniem
najnowszej wiedzy merytorycznej z zakresu rynku pracy i podaniem Zrédta bibliograficznego.
Do obudowy dydaktycznej nalezy rowniez zaliczy¢ liczne zataczniki do lekcji w postaci kart
pracy, c¢wiczen praktycznych, wzorow dokumentéw do wypelnienia czy przydatnych
schematow do poszczegoélnych lekcji jak np. schemat potrzeb Maslowa, bezrobocia czy
rodzaju rynkow itp. Atrakcyjnym dla ucznidw rozwigzaniem sa przygotowane w
Innowacyjnym Programie Nauczania Podstaw Przedsigbiorczosci quizy, ktore sprawdzaja
wiedzg 1 umiejgtnosci 1 pozwalaja uczniowi poddac sig¢ ocenie po przyswojeniu pewnej czgsci
materiatu. Stanowia one Zrédlo informacji dla ucznia, co przyswoil sobie bardzo dobrze, a
jakie elementy musi uzupeli¢. Mozna je tatwo wykorzysta¢ na lekcji albo podczas pracy
domowej. W scenariuszach lekcji znalazty si¢ takze lekcje powtorzeniowe po poszczegdlnych
dziatach i sprawdziany. Lekcje powtdrzeniowe sa prowadzone w atrakcyjny sposob dla
uczniow z wykorzystaniem takich metod jak: mapa mysli, gra dydaktyczna -regaty.
Aktywizuja one ucznidow poprzez ¢wiczenia praktyczne i karty pracy.

Autorzy Innowacyjnego Programu Nauczania Podstaw Przedsigbiorczosci przygotowali

takze kilka sprawdzianéw wiadomosci, oraz propozycje zadan do wykorzystania przez
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nauczycieli. Kazdy z realizujacych ten program moze je samodzielnie dostosowaé do
warunkéw w szkole i potrzeb swoich ucznidw. Zrodtem wiedzy dostarczajacym wiele
rozwiazan jest platforma edukacyjna. Sama Gra jest uruchamiana w trakcie zaje¢ lekcyjnych,
ale dostgp do platformy maja uczniowie przez caly niemalze rok szkolny. Aby sprostaé
wymaganiom Gry, prowadzac firm¢ musza w domu wykonywa¢ pewne zlecenia, zapoznawaé
si¢ z materiatami dydaktycznymi, a takze rozwiazywaé zadania. Platforma edukacyjna ma
zawiera¢ wzory juz wypetionych dokumentéw, aby nauczyciel mial mozliwos$¢ porownania
dokumentow wypetnionych przez uczniow z wzorem.

Gro lekcji zaplanowanych jest do realizacji metodami aktywizujacymi takimi jak: burza
mozgow, kula $niegowa, dyskusja, mapa mysli, poker kryterialny, drama czy praca pod
kierunkiem z wykorzystaniem zrodel, prezentacji multimedialnych, kart pracy czy ¢wiczen
praktycznych. Takie rozwiazanie pozwala uczniowi by¢ aktywnym uczestnikiem procesu
edukacyjnego.

IV.  Whnioski i rekomendacje

Obecnie w Polsce istnieje duze zapotrzebowanie na tego typu rozwiazania metodyczne
jakie proponuje Innowacyjny Program Nauczania Podstaw Przedsigbiorczosci w Lublinie.
Mozna go ftatwo na bardzo szeroka skal¢ wdrozy¢ do pracy w wielu liceach
ogoblnoksztalcacych w Polsce do nauczania przedmiotu podstawy przedsigbiorczosci i
ekonomii w praktyce. Innowacja odpowiada realnym potrzebom i moze funkcjonowac po
zakonczeniu finansowania projektu. Do jego funkcjonowania niezbedny jest tylko dostgp do
platformy edukacyjnej, czyli realizacja zaje¢ w salach z dostgpem do komputerow 1 Internetu.

Jednym z najbardziej cennych pomystéw wykorzystanych w IPN PP jest praktyczne
zastosowanie zdobytej wiedzy z zakresu przedsigbiorczosci poprzez wirtualne prowadzenie
wlasnych firm przez ucznidow w postaci Gry dydaktycznej. Prowadzac przedsigbiorstwa,
uczniowie moga wybiera¢ profil firmy sposrdod czterech dziedzin nauki: matematyki. fizyki,
biologii i chemii. Uwazam to rozwiazanie za bardzo ciekawe, bo pozwala uczniom na
integracj¢ wiedzy z kilku dziedzin. Ponadto uczniowie nabywaja przekonania, ze zdobywana
wiedz¢ w szkole moga wykorzysta¢ w dorostym zyciu. Wysoko oceniam rowniez fakt, ze
wirtualne przedsigbiorstwa nie dzialaja tylko w szkole, podczas zajeé, ale przez caly czas
trwania Gry. Uczniowie wspotpracuja ze soba przez caty rok, roznorodne zadania wiazace si¢
z prowadzeniem firm utrwalaja w domu, pewne zlecenia wrgcz musza przygotowaé do

nastgpnego etapu. IPN PP uczy systematycznos$ci i odpowiedzialnos$ci za swoja prace.
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W trakcie Gry uczniowie ksztalca sig, zdobywaja certyfikaty, a to rowniez doskonate
rozwiazanie metodyczne przygotowujace 1 wdrazajace uczniow do ksztalcenia zdalnego przez
cale zycie. Innowacyjny Program Nauczania Podstaw Przedsi¢biorczosci jest dostosowany
do realiéw polskiego szkolnictwa. Odpowiada na zapotrzebowanie wspotczesnego ksztatcenia

umiejetnosci uczniow 1 ich praktycznego wykorzystania w dziataniu. Zaleta programu jest

jego funkcjonalnos¢ 1 uniwersalnosc.
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