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1. Wprowadzenie

Realia wspotczesnego rynku pracy stawiaja oczekiwania wobec mtodego cztowieka do
bycia aktywnym ekonomicznie oraz posiadania umiejetno$ci poruszania si¢ w rzeczywistosci
gospodarczej. Z uwagi na powyzsze wprowadzanie innowacyjnosci do edukacji jest istotnym
elementem w ksztatceniu mtodziezy, poprzez oswajanie mtodego cztowieka z rynkiem pracy,
zastosowanie wiedzy w praktyce oraz integracj¢ mi¢dzyprzedmiotowa. Odpowiedzig na
wskazane potrzeby sg opracowane w ramach projektu ,,Kreatywnie w przedsiebiorczos$¢”
przewodnik dla nauczycieli, Innowacyjny Program Nauczania Podstaw Przedsigbiorczosci
(IPN PP) wraz z Portalem Edukacyjnym i gra symulacyjna.

Recenzowany przewodnik dla nauczycieli do Innowacyjnego Programu Nauczania
Podstaw Przedsigbiorczo$ci, zostal opracowany w ramach projektu ,Kreatywnie
W przedsigbiorczo$¢” wspotfinansowanego ze $rodkéw Unii Europejskiej z Europejskiego
Funduszu Spotecznego w ramach Programu Operacyjnego Kapitat Ludzki.

Celem opracowania przewodnika jest wsparcie nauczycieli w procesie nauczania
przedmiotu podstawy przedsi¢biorczo$ci w oparciu o Innowacyjny Program Nauczania
Podstaw Przedsiebiorczosci. Przewodnik ma pomoc nauczycielom w planowaniu pracy
z Innowacyjnym Programem Nauczania Podstaw Przedsigbiorczosci i jego realizacji.

Przewodnik odzwierciedla kierunek ksztalcenia ekonomicznego. Gléwnym celem
przewodnika metodycznego, wedtug Autorki - Antoniny Telickej-Boneckiej, jest zapoznanie
i dostarczenie nauczycielom przedmiotu podstawy przedsigbiorczosci w  szkotach
ponadgimnazjalnych praktycznych narzedzi dydaktycznych opracowanych w ramach projektu
,Kreatywnie w przedsigbiorczo$¢”, ktore umozliwig uczniom aktywne uczestnictwo w
zajeciach z podstaw przedsiebiorczos$ci, integracje z innymi przedmiotami oraz ulatwig prace
w planowaniu zajeé i ocenianiu osiggni¢¢ uczniow zgodnie z obowigzujagcymi standardami.

W ramach realizacji projektu zostaty opracowane:

- Innowacyjny Program Nauczania Podstaw Przedsigbiorczo$ci wraz ze scenariuszami 60
zaje¢ lekcyjnych 1 obudowg dydaktyczng

- Portal Edukacyjny, sktadajacy si¢ z platformy e-learningowej i gry edukacyjnej
symulujacej proces tworzenia i prowadzenia wirtualnych instytutow badawczych dziatajacych

na zadach komercyjnych.
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Wskazane narzedzia przez dwa lata byly pilotazowo wdrazane w pigciu liceach

ogoblnoksztatcacych w Lublinie.

2. Analiza przewodnika dla nauczycieli, Innowacyjnego Programu

Nauczania Podstaw Przedsiebiorczosci i instrukcji pracy z gra
edukacyjna

Przewodnik sktada si¢ z siedmiu rozdziatow, zawierajacych istotne informacje dla

nauczycieli podstaw przedsigbiorczoséci realizujacych zajecia w oparciu 0 Innowacyjny

Program Nauczania Podstaw Przedsigbiorczosci i korzystajacych z Portalu Edukacyjnego, tj.:

1.

~

Wstep

a) Informacja o projekcie ,,Kreatywnie w przedsigbiorczo$¢”;

b) Cele  opracowania  Innowacyjnego  Programu  Nauczania  Podstaw
Przedsigbiorczosci;

c) Opis elementéw sktadowych przewodnika oraz dotgczonych do niego materiatow

dodatkowych.

UszczegOlowienie  procedur osiggania celow  ksztalcenia 1 wychowania,
z uwzglednieniem indywidualizacji procesu nauczania
a) Aktywizujace metody nauczania w realizacji Innowacyjnego Programu Nauczania

Podstaw Przedsigbiorczosci

b) Wykorzystanie technologii informacyjno-komunikacyjnych w nauczaniu podstaw

przedsigbiorczosci
c) Integracja miedzyprzedmiotowa w Innowacyjnym Programie Nauczania Podstaw
Przedsigbiorczosci

d) Innowacyjny Program Nauczania Podstaw Przedsigbiorczosci a podrgczniki do
nauczania przedmiotu podstawy przedsigbiorczosci

Plan wynikowy

Przedmiotowy System Oceniania (PSO)

Analiza instrukcji pracy na Portalu Edukacyjnym pod wzgledem uzytecznosci dla

nauczyciela

Uzyteczne zrddla i1 adresy internetowe

Bibliografia
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We wstepie przewodnika autorka przedstawia niezbedne informacji dotyczace projektu
»Kreatywnie w Przedsigbiorczos¢” 1 szczegdtowo opisuje cele przygotowanego w ramach
projektu Innowacyjnego Programu nauczania Podstaw Przedsi¢biorczo$ci. Zapoznaje takze
nauczycieli z innowacjg programowo — metodyczno — organizacyjna, jakg stanowi IPN PP i
Portal edukacyjny z gra symulacyjna, gdzie uczniowie dzialaja na wirtualnym rynku pracy
zaktadajac firmy - instytuty badawcze. Podkresla, ze cele postawione w IPN PP sg spojne z
celami postawionymi w Podstawie Programowej i doskonale wpisujg si¢ w oczekiwania
wspotczesnej edukacji.

W czesci przewodnika dotyczacej uszczegdtowienia procesu osiggania celow ksztatcenia
i wychowania z uwzglednieniem indywidualizacji procesu nauczania, autorka podkresla jak
wazng role w rozbudzaniu aktywno$ci ucznia odgrywa motywacja oraz zwraca uwage na jej
podkreslenie w IPN PP poprzez wykonywanie konkretnych zadan podczas kolejnych etapow
gry. Nastepnie bardzo ciekawie opisuje zatozenia dydaktyki aktywizujacej, zwraca uwage na
szczegolny nacisk IPN PP na zastosowanie wiedzy w praktyce (gra symulacyjna) oraz
szczegotowo prezentuje techniki dramowe, negocjacyjne i plastyczno- manualne, a takze ich
wykorzystanie w IPN PP.

Zgodnie z zalozeniami reformy programowej W programach nauczania nacisk powinien
by¢ potozony na sposoby osiggania celow ksztalcenia i wychowania W przewodniku zostaty
szczegbtowo opisane te metody nauczania, ktore znalazty zastosowanie w IPN PP.

W przewodniku autorka ograniczyta sie, i stusznie, tylko do tych technik, ktore nie
zostaty opisane w IPN PP a uzyte w scenariuszach. Sg to m.in.: , ,,wejscie w rolg”, ,,wywiad”,
,»W plaszczu eksperta” - techniki dramowe, BATNA - techniki negocjacyjne. Autorka opisata
réwniez i podata gdzie wykorzystane sg i w jaki sposob techniki plastyczno- manualne np.
akronim, plakat, folder czy ulotka. Ciekawa metoda opisang réwniez przez autorke
przewodnika, nie tylko wedtug mojej opinii, ale i dydaktykow, jest komiks ekonomiczny.
Poniewaz obecne pokolenie mtodziezy jest pokoleniem ,,obrazkowym”, a wigkszos$¢ uczniow
to wzrokowcy, uwazam, ze ta metoda doskonale wpisuje si¢ w nowoczesne trendy nauczania
Kreatywnego.

Autorka przewodnika przedstawia indywidualizacje procesu nauczania w IPN PP oraz
grze symulacyjnej poprzez:

- stosowanie odpowiednich strategii uczenia sig- praca w toku podajacym i poszukujacym

/kazda lekcja/;
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- dobor metod nauczania uczenia si¢ wybdr metody kompatybilnej z dominujaca sferg
aktywnosci, czyli uwzglednianie cech osoby uczacej si¢;

- dobor $rodkéw i form odpowiednio zrdéznicowany dla kinestetykow / prezentacje ,
forma graficzna gry/ oraz stuchowcow /omawianie/ pozwala na wsparcie indywidualnych
mozliwosci kazdego ucznia w jego procesie uczenia si¢.

W ramach wykorzystania technologii informacyjno — komunikacyjnych w nauczaniu
podstaw przedsiebiorczosci autorka szczegotowo opisuje wykorzystanie IT w realizacji IPN
PP.

W przewodniku zostaly opisane mozliwosci wykorzystania gry symulacyjnej oraz
zamieszczone przyktady zaje¢ z wykorzystaniem arkusza kalkulacyjnego Excel np. liczenie
wartosci kredytu oraz przyktady zaje¢ z wykorzystaniem Internetu do zdobywania wiedzy np.
wyszukiwanie informacji dotyczacych organizacji zajmujacych si¢ prawami konsumenta.

Autorka wskazuje w swoim opracowaniu jak istotng role w dzisiejszym $wiecie,
a szczegolnie edukacji odgrywa IT. Podkresla jak wykorzystanie IT wpltywa na proces
dydaktyczny, wychowawczy a sSzczegdlnie na jego skuteczno$¢. Doskonatym tego
przyktadem jest witasnie wykorzystanie podczas realizacji zaje¢ gry symulacyjnej podczas,
ktorej uczniowie tacza informacje zamieszczone na platformie e-learningowej z praktycznym
dziataniem oraz maja mozliwos¢ dokonania biezacej oceny wiedzy i umiejetnosci. Podkresla
jak wazng role w tych dziataniach odgrywa praca zespotowa i indywidualna. Wyzej
wymienione rozwigzania doskonale realizujg potrzeby i1 zainteresowania ucznia.

Proces edukacyjny to zdobywanie, przekazywanie i wdrazanie wiedzy w sposob ciagly
I zorganizowany, dzigki ktoremu uczen moze w petni poznaé i zrozumie¢ swiat. Autorka nie
pomingta tego faktu 1 w swojej pracy opisuje rézne mozliwosci realizowania procesu
edukacyjnego w ujeciu catosciowym, holistycznym. Podkresla jakie wazne czynnos$ci nalezy
wyrdzni¢ w procesie nauczania, uczenia si¢ i jak je wdrozy¢. Wskazuje jak IPN PP pozwala
potaczy¢ posiadang wiedzg z réznych dziedzin poprzez integracje migdzyprzedmiotowa
matematyki, fizyki, chemii i biologii.

Integracja miedzyprzedmiotowa pojawia si¢ w scenariuszach lekcji, w grze symulacyjnej
0 czym pisze autorka w swoim przewodniku.

Bogata obudowa dydaktyczna przygotowana w ramach IPN PP i zamieszczona na Portalu
edukacyjnym gra symulacyjna pozwala na dowolno$¢ wyboru podrecznika, a nawet

rezygnacji z niego.
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Szczegblnie bardzo cennym i uzytecznym rozwigzaniem metodycznym dla nauczycieli
jest zamieszczenie w wyzej wymienionym Przewodniku szczegotowego planu wynikowego.
Zcbrane w formie tabeli informacje zawierajg cele operacyjne - szczegdtowe osiggnigcia
uczniéow dostosowane do wymagan na poszczegdlne oceny.

Plan wynikowy jest podstawowym zadaniem nauczyciela jako informacja dla ucznia
0 wymaganiach programowych z danego przedmiotu. Okres$lenie wymagan ulatwia
planowanie zaj¢¢, ocenianie ucznia i skuteczno$¢ wilasnej pracy. Ze swojej dotychczasowe;j
pracy dydaktycznej wiem, ze wielu nauczycieli ma problem z tworzeniem takiego planu.
W zwigzku z tym opracowany przez autorke plan wynikowy bedzie utatwieniem w pracy
nauczyciela.

Nastepng cze$¢ Przewodnika dla nauczyciela opracowanego w ramach projektu
,Kreatywnie w przedsigbiorczo$¢” stanowi przedmiotowy system oceniania /PSO/. W
opiniowanym przewodniku sa przedstawione rozne obszary aktywno$ci ucznia, sposoby
oceniania tych form aktywnosci, kryteria oceniania i narzgdzia pomiaru osiaggni¢¢ ucznia. W
dalszej czeSci PSO autorka zaprezentowala sposoby dokumentowania i analizy osiagnigc
uczniéw 1 sposoby gromadzenia informacji o osiagnigciach ucznia. W koncowej czgsci PSO
autorka zamie$cita ewaluacje PSO i przyktadowg ankiete. Przedmiotowy System oceniania
nauczyciel moze dostosowac do systemu oceniania obowigzujacego w jego szkole, zgodnie ze
Statutem Szkoty, ale ma gotowy dokument do wykorzystania.

Jednym z gléwnych elementow pracy dydaktycznej jest ocenianie. Oceniajac co$§ lub
kogo$ wyrazamy swdj sad o warto$ci i przydatnosci napisanego wypracowania, rozwigzanego
zadania lub wystuchanej przed chwilg odpowiedzi. Oceniajac okreslamy warto$¢ ucznia jako
uczestnika zespotu, klasy, jako reprezentanta pewnego poziomu kulturalnego. Ocena
w nauczaniu pelni funkcje dydaktyczng oraz wychowawcza. Teoretycy wspOlczesnej
dydaktyki przyjmuja, ze przedmiotem oceny szkolnej winny by¢ wiadomosci, umiejetnosci i
nawyki, jak rowniez poprawnos¢ logicznego myslenia ucznia. Ocena, aby spetni¢ swe
zasadnicze funkcje dydaktyczne i wychowawcze, musi by¢ sformutowana zgodnie ze swoimi
cechami, do ktérych naleza: obiektywno$¢, jawnos$¢, instruktywnos$¢ 1 element mobilizacji do
dalszej pracy. Ocena w pracy dydaktycznej moze mie¢ forme stopnia, opisu lub komentarza
ustnego. Autorka przyktada duzg wage do oceniania uczniow, a takze do tego, aby ocena
miata charakter wspierajacy rozwo6j ucznia. Jest to poglad zgodny z najnowszymi trendami w

o$wiacie, zwigzanymi z ocenianiem tzw. ksztaltujacym.
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Autorka zamiescita takze przyktadowy sprawdzian wraz z odpowiedziami i skale
punktowa na poszczegdlng oceng. Nie zabrakto tez przyktadu arkusza oceniania pracy
grupowej w tym przypadku dotyczyt on biznesplanu.

Przewodnik dla nauczyciela do IPN PP zawiera rowniez analize instrukcji pracy na
Portalu edukacyjnym pod wzgledem uzytecznos$ci dla nauczyciela. W koncowej czeSci
przewodnika autorka zamieszcza link do wykorzystania z zamieszczonym tam testem na
przedsigbiorczo$¢ oraz inne uzyteczne adresy 1 strony tematyczne.

Przewodnik dla nauczycieli ma na celu przyblizy¢ nauczycielom prace z Innowacyjnym
Programem Nauczania Podstaw Przedsigbiorczosci.

Innowacyjny Program Nauczania Podstaw Przedsigbiorczosci zawiera min. cele
ksztatcenia, plan dydaktyczny, tre$ci nauczania, procedury osiggania celow ksztatcenia
I wychowania oraz scenariusze zaje¢ do 60 godzin dydaktycznych, w tym do 15 godzin zajgé
z uzyciem gry symulacyjne;j.

TreSci nauczania zawarte w Innowacyjnym Programie Nauczania Podstaw
Przedsigbiorczosci sg zgodne Rozporzadzeniem Ministra Edukacji Narodowej z dnia 27
sierpnia 2012 roku w sprawie podstawy programowej wychowania przedszkolnego oraz
ksztatcenia ogolnego w poszczegolnych typach szkot (Dz. U. z 2012 r. Nr 4, poz. 977).

Zgodnie z ww. Rozporzadzeniem Ministra Edukacji Narodowej przedmiot podstawy
przedsigbiorczosci obejmuje zakres podstawowy i jest realizowany w wymiarze 60 godzin.
Ponadto, w rozporzadzeniu tym zawarte sg cele ksztalcenia i tresci nauczania przedmiotu, co
ma odzwierciedlenie w IPN PP.

Program nauczania zawiera r6znorodne metody nauczania w celu zaangazowania
I zmotywowania ucznidow. W programie zastosowano aktywne metody nauczania oraz
sposoby praktycznego wykorzystania zdobytej wiedzy. W IPN PP zostaly opisane takie
metody jak: gra symulacyjna, mapa mysli, dyskusja, pogadanka, burza mozgéw, kula
$niegowa, poker kryterialny, praca pod kierunkiem, drama, portfolio, analiza przypadku,
metoda projektu, analiza SWOT itp.

W programie przedstawiono w formie tabeli plan dydaktyczny, ktory zawiera tematy
jakie powinny by¢ zrealizowane w ramach tematéw, metody 1 $rodki dydaktyczny do
wykorzystania podczas lekcji. Dzigki takiemu opracowaniu fatwo nauczycielom przygotowac
sw0j plan dziatania.

W ramach programu nauczania z mys$lag o nauczycielach, ktérzy beda korzysta¢ z

IPN PP zostaty opracowane scenariusze lekcji. Scenariusze obejmuja zajgcia teoretyczne oraz
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zajecia z wykorzystaniem gry symulacyjnej wraz z C¢wiczeniami i prezentacjami
multimedialnymi. Maja one wzbogaci¢ warsztat pracy nauczyciela i ulatwi¢ prowadzenie
zaje¢. Moga by¢ inspiracja do tworzenia wilasnej lekcji z uzyciem IT— Scenariusze
odpowiadajg zaproponowanemu w IPN PP planowi dydaktycznemu oraz sg dostosowane do
wykorzystania podczas gry symulacyjne;j .

W ramach IPN PP nauczyciel moze zastosowa¢ nastgpujace sposoby oceny postepoOw
ucznia:
- quizy, ktore sprawdzaja wiedze i umiejetnosci, + pozwalaja uczniowi poddaé si¢ ocenie +
oraz uzmystowi¢ w jakim miejscu si¢ znajduje, co udalo mu si¢ przyswoié, a jakie elementy
musi uzupehic.
- lekcje powtdrzeniowe po poszczegélnych dziatach; opracowane w ciekawy i atrakcyjny
sposob dla uczniéw z wykorzystaniem takich metod jak: mapa mysli, regaty.
- sprawdziany /propozycje/

Ponadto ocenie podlegaja:
- ¢wiczenia praktyczne,
- karty pracy,
- wypowiedzi ustne, w tym udziat w dyskusji,
- autoprezentacja,
- umiejetnosci komunikacyjne,
- prace domowe pisemne i ustne,
- udziat i praca podczas zaje¢¢ lekcyjnych,
- praca w grupach podczas zadan wykonywanych na lekcji,
- osiggniecia w zajeciach pozalekcyjnych (konkursy, olimpiady, debaty, projekty)’
- postawy osoby przedsigbiorczej sprawnie funkcjonujacej na rynku ekonomicznym,
- ostateczny wynik gry symulacyjnej na Platformie edukacyjnej.

Nauczyciele realizujacy ten program moga je samodzielnie dostosowaé do warunkow
swojej szkoty 1 potrzeb uczniow.

Bardzo cennym i trafnym rozwigzaniem zastosowanym w Innowacyjnym Programie
Nauczania Podstaw Przedsiebiorczosci, opracowanym w ramach projektu ,,Kreatywnie w
przedsi¢biorczo$¢” jest wykorzystanie Platformy Edukacyjnej, zawierajacej gre symulacyjng
realizowang przez 15 jednostek lekcyjnych do ktorych zostaly opracowane scenariusze lekcji.
Na Portalu Edukacyjnym zostaty rowniez zamieszczone instrukcje obstugi gry symulacyjnej,

ktore zawierajg istotne wskazowki zaréwno dla nauczycieli jak i uczniow.
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Gra edukacyjna stanowi bardzo ciekawe programowo — metodyczno — organizacyjne
rozwigzanie innowacyjne, ktore taczy wiedze¢ z réznych przedmiotow.

Uczniowie od 8 lekcji pracujg w zespotach - firmach, ktore sami zaktadajg. Wykorzystuja
zdobytg na lekcjach wiedze teoretyczng na wirtualnym rynku pracy oraz wirtualnej
dziatalnosci gospodarczej. Wypehniaja niezbedne dokumenty po stronie pracodawcy i
pracownika, uzyskuja dotacje z Biura Pracy, wynajmuja lokal, dokonuja ptatnosci, biorg
udzial w przetargach. Bardzo wysoko oceniam wprowadzenie praktycznego wykorzystania
wiedzy i umiejetnosci poprzez funkcjonowanie W gospodarce i na rynku pracy. Uczniowie
prowadzac przedsigbiorstwa, poznajag mechanizmy konkurencji rynkowej. Podejmuja decyzje,
0 tym jaki profil, rodzaj dziatalnosci prowadzi ich firma i w zwigzku z tym rozwigzuja
zadania z czterech dziedzin nauki: biologii, chemii, matematyki i fizyki. Ponadto mogg si¢
wykaza¢ znajomoscia jezyka angielskiego np. w pisaniu CV.

Ta integracja wiedzy i umiejetnosci w doskonaly sposob zostala zastosowana w
Innowacyjnym Programie Nauczania Podstaw Przedsigbiorczos$ci opracowanym w ramach
projektu ,,Kreatywnie w przedsigbiorczo$¢”. Uczniowie prowadzac wiasne przedsigbiorstwa
decyduja takze na jakim poziomie wybieraja zadania z tych dziedzin nauk i jakich zlecen si¢
podejmuja. Uczy to odpowiedzialnos$ci za wlasne decyzje i daje mozliwo$¢ dostosowania
wymagan do mozliwo$ci ucznidow. Zamieszczone zadania obejmuja trzy poziomy: latwe,
$rednie i trudne.

Wysoko oceniam rowniez fakt, Zze uczniowie w ramach gry tworza wirtualne
przedsighiorstwa, ktore nie dziatajg tylko w szkole, podczas zaje¢, ale przez caty czas trwania
gry. W trakcie gry uczniowie ksztalcg si¢, zdobywaja certyfikaty, a to réwniez doskonale
rozwigzanie metodyczne przygotowujace i wdrazajace uczniow do ksztatcenia zdalnego przez
cale zycie, co $wiadczy o innowacyjnosci catego projektu ,,Kreatywnie w przedsigbiorczos¢”.

Do gry zostala opracowana instrukcja, ktora w przystepny sposob wprowadzania ucznia
jak i nauczyciela w $wiat ekonomii zwigzanej z dziatalnos$cig gospodarcza, rynkiem pracy.
Instrukcja do gry szczegdétowo opisuje kolejne czynno$ci, ktore nalezy wykonaé w grze
podczas zakladania i prowadzenia dziatalnosci gospodarczej. Zamieszczone w instrukcji
objasnienia do realizacji kolejnych krokow s3 zrozumiale, napisane przystepnym jezykiem
oraz uzupeinione o obrazki z zrzutu ekranu (print screen).

Poddane analizie narzedzia i materialy dydaktyczne opracowane w ramach projektu
»Kreatywnie w przedsigbiorczo$¢” sa ze sobg zintegrowane i stanowig bogaty materiat

dydaktyczny dla nauczyciela i ucznia.
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3. Whioski i rekomendacje

Reasumujgc, stwierdzam, ze Przewodnik dla nauczyciela do Innowacyjnego Programu
Nauczania Podstaw Przedsigbiorczosci, autorstwa Antoniny Telickiej — Boneckiej, spetnia
wymagania stawiane przez dydaktykéw jako pomoc metodyczna do wdrazania
Innowacyjnego programu nauczania.

Zaletg przewodnika jest szczegdlowe wskazanie metod i technik nauczania ksztattujgcych
samodzielno$¢ ucznia oraz umiejetnosci krytycznego myslenia. Moim zdaniem ten
przewodnik i opracowane w ramach projektu narz¢dzia to uzyteczna propozycja dla
nauczycieli.

Z punktu widzenia metodycznego Przewodnik dla nauczycieli do Innowacyjnego
Programu Nauczania Podstaw Przedsi¢biorczo$ci spetnia wymagania innowacji: programowo
— metodyczno — organizacyjnej.

W przewodniku podkreslone zostaty:

- programowo — interdyscyplinarne wykorzystanie wiedzy z r6znych przedmiotow;

- innowacja metodyczna — zastosowane metody nauczania wptywaja na znajomos¢ rynku
pracy, dzialalnosci gospodarczej i1 podnosza umiej¢tnosci ekonomiczne ucznia oraz
wzmacniajg postawe przedsigbiorczosci;

- innowacja organizacyjna - uczen jednoczesnie zdobywa wiedze, ksztatci umiejetnosei i
poszerza wiedzg z réznych przedmiotow i1 wykorzystuje technologie informacyjna.

Moim zdaniem przewodnik zdecydowanie zastuguje na pozytywna oceng. Zamieszczono
w nim materiaty, ktore ulatwig prace nauczyciela przy realizacji IPN PP. Wskazuje
innowacyjne rozwigzania z zakresu prowadzenia zaje¢, aktywne formy i metody pracy
zarowno zespotowej jak 1 indywidualnej. Istotne znaczenie dla calo$ci programu zaje¢ ma
zastosowanie wspomagania srodkami IT, czyli Portalu Edukacyjnego wraz z jego elementami
sktadowymi, a szczeg6lnie gra symulacyjng jako innowacyjne rozwigzania w nauczaniu.

Ponadto zaproponowano sposob 1 kryteria oceniania postepéw ucznidw zgodne z
obowigzujacym prawem oswiatowym w tym zakresie.

Opracowany Przewodnik ma walory innowacyjnos$ci, uzytecznosci i przejrzystosci.

W swojej pracy dydaktycznej po raz pierwszy spotkatam si¢ z Przewodnikiem, ktory
zawiera inne skltadowe przewodnika niz te ktore znajdujg si¢ na rynku edukacyjnym. Wiele

wskazowek zwigzanych z IT, planem wynikowym, nowoczesnymi metodami i technikami
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nauczania, a takze mozliwosciami ich wykorzystania podczas lekcji z zastosowaniem IPN
PP.

Przewodnik obejmuje ujecie catosciowego opisu realizacji zaje¢ w oparciu o narzedzia
opracowane w ramach projektu ,,Kreatywnie w przedsiebiorczos¢ odnoszac si¢ do IPN PP
jak i do Platformy edukacyjnej zawierajacej gre symulacyjna. Pokazuje jak nauczyciel, uczen
zbierajg si¢ w przestrzeni sieciowej w celu dzielenia si¢ swoimi materiatami, dzielenia si¢
wiedzg, zdobytymi informacjami — wszystko to sktada si¢ na innowacyjny proces edukacyjny.

Odpowiedzig na zapotrzebowanie nauczycieli, ktorzy w swojej pracy chcg uczy¢ zgodnie
z nowymi trendami w edukacji sa materialy zawarte w przewodniku, IPN PP oraz Portalu
Edukacyjnym. Obecnie istnieje wielka liczba materiatdéw dydaktycznych dost¢gpnych na
rynku wydawniczym 1 online, z ktoérych nie wszystkie przynosza okreslone korzysci
dydaktyczne. Przedstawiony przewodnik oraz narz¢dzia opracowane W ramach projektu sg
tego przeciwienstwem. Wszystkie zasoby przedstawione w recenzji stanowig bogaty kapitat
intelektualny, ktory wspiera prace nauczyciela i ucznia.

Potencjat Przewodnika, IPN PP oraz Portalu Edukacyjnego wraz z gra symulacyjng to migdzy
innymi  wprowadzenie innowacji w procesie dydaktycznym, wspieranie wspOtpracy
nauczycieli 1 uczniow na lekcjach i poza nimi, jak tez rozwijanie ws$rdd ucznidw
ekonomicznego podejscia do zycia w otaczajacym Swiecie.

Przygotowane w ramach projektu ,,Kreatywnie w przedsigbiorczos¢” Innowacyjny Program
Nauczania Podstaw Przedsiebiorczosci, Portal Edukacyjny i gra, Przewodnik dla nauczycieli
1 materiaty dydaktyczne, pomoga nauczycielom w efektywniejszym zarzadzaniu swoja praca.
Rozwigzania metodyczno — dydaktyczne zamieszczone w Przewodniku dla nauczycieli
podstaw przedsiebiorczosci oraz wykorzystanie technik informacyjno — komunikacyjnych w
ramach gry symulacyjnej zwickszaja warto$¢ edukacyjna.

Wartos¢ IPN PP, Portalu edukacyjnego wraz z gra symulacyjna oraz Przewodnika dla
nauczycieli nalezy oceni¢ w ujeciu praktycznym, jako stopien odniesienia, w ramach ktorego
jesteSmy w stanie rozwing¢ podstawowe cele edukacyjne. Opisane narzedzia zawierajg
roéznorodne zasoby edukacyjne np. scenariusze, prezentacje, quizy itp. Stanowigc cickawg
propozycje realizacji zaje¢ dla nauczycieli podstaw przedsigbiorczosci.

Przewodnik dla  nauczycieli, Innowacyjny Program  Nauczania Podstaw
Przedsiebiorczosci oraz Portal Edukacyjny wraz z zmieszczong na nim grg symulacyjng

mozna zarekomendowac¢ tym wszystkim nauczycielom, ktérym zalezy na nabyciu przez ich
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ucznidow praktycznej wiedzy i umiejetnosci, utatwiajacych im osigganie celow edukacyjnych

oraz zyciowych.
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