Jezyk angielski klasa 1 "Jedzenie"

nr quizu tytut opis
. L . Quiz interaktywny umozliwiajgcy poznanie znaczenia i poCwiczenie prawidtowej wymowy angielskich
Q/1/IA/10/01(6l) g\ilsi\glzn;%zeelgj(égzzagi?grlﬁll(vlv)ymowa) - Poznaj nazwy stowek. Stéwka sg prezentowane w formie obrazkdw, na ktére uczen klika, styszy poprawng wymowe
’ i powtarza za lektorem.
Stowniczek (znaczenie i wymowa) - Poznaj nazw Quiz interaktywny umozliwiajgcy poznanie znaczenia i poGwiczenie prawidiowej wymowy angielskich
Q/1/1A/10/02(6l) 2wigzane z jedzeniem! (z)y ) y stowek. Stéwka sg prezentowane w formie obrazkéw, na ktére uczen klika, styszy poprawng wymowe
’ i powtarza za lektorem.
Stowniczek (znaczenie i wymowa) - Poznaj nazw Quiz interaktywny umozliwiajgcy poznanie znaczenia i po¢wiczenie prawid%owej wymowy angielskich
Q/1/JA/10/03(6l) wiazane 2 iedzeniem| (3)y ) y stéwek. Stéwka sg prezentowane w formie obrazkéw, na ktére uczen klika, styszy poprawng wymowe
a ) ’ i powtarza za lektorem.
Quiz interaktywny wzmacniajgcy umiejetno$¢ rozumienia ze stuchu i utrwalajgcy stownictwo z
Postuchai i wybierz ieden z dwéch artvkuléw zakresu "Jedzenie". Uczenh styszy angielskie stdwko i ma za zadanie wybra¢ sposSréd dwdch
Q/1/1A/10/04(6l) 5 wnoécjiowy hi (1; y mozliwoSci obrazek przedstawiajgcy to stowo. Quiz jest odpowiedni dla dzieci 6-letnich: do
y yen: rozwigzania quizu nie jest potrzebna umiejetno$¢ czytania, wybdr dokonywany jest tylko z dwéch
mozliwoSci.
Quiz interaktywny wzmacniajgcy umiejetno$¢ rozumienia ze stuchu i utrwalajgcy stownictwo z
Postuchai i wybierz ieden z dwéch artvkuléw zakresu "Jedzenie". Uczen styszy angielskie stdbwko i ma za zadanie wybraC sposréd dwéch
Q/1/I1A/10/05(6l) |. 1a) 1 Wy hi 2J y mozliwoSci obrazek przedstawiajgcy to stowo. Quiz jest odpowiedni dla dzieci 6-letnich: do
Zywnosciowych! (2) rozwigzania quizu nie jest potrzebna umiejetnos$¢ czytania, wybor dokonywany jest tylko z dwéch
mozliwosSci.
Quiz interaktywny wzmacniajgcy umiejetno$¢ rozumienia ze stuchu i utrwalajgcy stownictwo z
Postuchai i wybierz ieden z dwéch artvkuléw zakresu "Jedzenie". Uczen styszy angielskie stdbwko i ma za zadanie wybrac sposréd dwéch
Q/1/IA/10/06(6l) |. a1 wy hi 3J y mozliwosci obrazek przedstawiajgcy to stowo. Quiz jest odpowiedni dla dzieci 6-letnich: do
zywnosciowych! (3) rozwigzania quizu nie jest potrzebna umiejetnos¢ czytania, wybor dokonywany jest tylko z dwéch
mozZliwosSci.
Quiz interaktywny umozliwiajgcy poznanie znaczenia i pisowni angielskich stdwek oraz poéwiczenie
Q/1/IA/10/07 Stowniczek (znaczenie, wymowa i pisownia) - Poznaj |ich prawidlowej wymowy. Po kliknieciu na obrazek prezentujgcy znaczenie danego stéwka uczen
nazwy produktéw spozywczych! (1) widzi pisownie danego wyrazu i styszy poprawng wymowe, po czym powtarza ustyszane stowo za
lektorem.
Quiz interaktywny umozliwiajgcy poznanie znaczenia i pisowni angielskich stdwek oraz poéwiczenie
Q/1/JA/10/08 Stowniczek (znaczenie, wymowa i pisownia) - Poznaj |ich prawidlowej wymowy. Po kliknieciu na obrazek prezentujgcy znaczenie danego stéwka uczen
nazwy produktéw spozywczych! (2) widzi pisownie danego wyrazu i styszy poprawng wymowe, po czym powtarza ustyszane stowo za
lektorem.
Quiz interaktywny umozliwiajgcy poznanie znaczenia i pisowni angielskich stéwek oraz po¢wiczenie
Q/1/IA/10/09 Stowniczek (znaczenie, wymowa i pisownia) - Poznaj |ich prawidtowej wymowy. Po kliknieciu na obrazek prezentujgcy znaczenie danego stéwka uczen
nazwy produktow spozywczych! (3) widzi pisownie danego wyrazu i styszy poprawng wymowe, po czym powtarza ustyszane stowo za
lektorem.
Quiz interaktywny stuzgcy utrwaleniu znajomo$ci liter, nauce poprawnej pisowni oraz umiejetnosci
Q/1/JA/10/10 |Jedzenie - utéz wyrazy z literek! (1) rozumienia ze stuchu. Uczeh styszy nagranie i ma przeciggna€ rozsypane litery, Zeby poprawnie

utozy€ ustyszane stowo.




Q/1/JA/10/11

Jedzenie - utdz wyrazy z literek! (2)

Quiz interaktywny stuzgcy utrwaleniu znajomosci liter, nauce poprawnej pisowni oraz umiejetnoSci
rozumienia ze stuchu. Uczen styszy nagranie i ma przeciggngc rozsypane litery, Zeby poprawnie
utozyC ustyszane stowo.

Q/1/I1A/10/12

Jedzenie - utéz wyrazy z literek! (3)

Quiz interaktywny stuzgcy utrwaleniu znajomosci liter, nauce poprawnej pisowni oraz umiejetnosci
rozumienia ze stuchu. Uczen styszy nagranie i ma przeciggngc rozsypane litery, zeby poprawnie
utozy¢ ustyszane stowo.

Q/1/JA/10/13

Postuchaj i wskaz jeden z trzech artykutéw
zywnosciowych! (1)

Quiz interaktywny wzmacniajgcy umiejetno$¢ rozumienia ze stuchu i utrwalajgcy stownictwo z
zakresu "Jedzenie". Uczen styszy nagranie, po czym ma za zadanie wybra¢ sposrod trzech mozliwoSci
pasujgcy do nagrania obrazek.

Q/1/JA/10/14

Postuchaj i wskaz jeden z trzech artykutéw
zywnosciowych! (2)

Quiz interaktywny wzmacniajgcy umiejetno$¢ rozumienia ze stuchu i utrwalajgcy stownictwo z
zakresu "Jedzenie". Uczen styszy nagranie, po czym ma za zadanie wybraé sposrod trzech mozliwoSci
pasujgcy do nagrania obrazek.

Q/1/J1A/10/15

Postuchaj i wskaz jeden z trzech artykutéw
zywnosciowych! (3)

Quiz interaktywny wzmacniajgcy umiejetno$¢ rozumienia ze stuchu i utrwalajgcy stownictwo z
zakresu "Jedzenie". Uczen styszy nagranie, po czym ma za zadanie wybra¢ spos$réd trzech mozliwosSci
pasujacy do nagrania obrazek.

Q/1/JA/10/16

Jedzenie - Stuchaj i przepisz! (1)

Quiz interaktywny utrwalajgcy stownictwo oraz rozwijajgcy umiejetnos$¢ rozumienia ze stuchu i
pisania w jezyku angielskim. Zadaniem ucznia jest przepisanie stowa lub wyrazenia, ktére ustyszy i
zobaczy po kliknieciu na obrazek.

Q/1/1A/10/17

Jedzenie - Stuchaj i przepisz! (2)

Quiz interaktywny utrwalajgcy stownictwo oraz rozwijajgcy umiejetnos$¢ rozumienia ze stuchu i
pisania w jezyku angielskim. Zadaniem ucznia jest przepisanie stowa lub wyrazenia, ktére ustyszy i
zobaczy po kliknieciu na obrazek.

Q/1/JA/10/18

Jedzenie - Stuchaj i przepisz! (3)

Quiz interaktywny utrwalajgcy stownictwo oraz rozwijajgcy umiejetnoS¢ rozumienia ze stuchu i
pisania w jezyku angielskim. Zadaniem ucznia jest przepisanie stowa lub wyraZenia, ktére ustyszy i
zobaczy po kliknieciu na obrazek.

Q/1/JA/10/19

Jedzenie - Stuchaj i przepisz! (4)

Quiz interaktywny utrwalajgcy sfownictwo oraz rozwijajgcy umiejetnoS¢ rozumienia ze stuchu i
pisania w jezyku angielskim. Zadaniem ucznia jest przepisanie stowa lub wyrazZenia, ktére ustyszy i
zobaczy po kliknieciu na obrazek.

Q/1/1A/10/20

Jedzenie - wpisz ze stuchu! (1)

Quiz interaktywny utrwalajgcy stownictwo oraz rozwijajgcy umiejetnoS¢ rozumienia ze stuchu i
pisania w jezyku angielskim. Zadaniem ucznia jest wpisanie w luke stowa lub wyrazenia, ktére ustyszy
po kliknieciu na obrazek. Uczert ma mozZliwoS$¢ skorzystania z podpowiedzi.

Q/1/J1A/10/21

Jedzenie - wpisz ze stuchu! (2)

Quiz interaktywny utrwalajgcy stownictwo oraz rozwijajgcy umiejetnos$¢ rozumienia ze stuchu i
pisania w jezyku angielskim. Zadaniem ucznia jest wpisanie w luke stowa lub wyrazenia, ktére ustyszy
po kliknieciu na obrazek. Uczeh ma moZliwoS$¢€ skorzystania z podpowiedzi.

Q/1/1A/10/22

Jedzenie - wpisz ze stuchu! (3)

Quiz interaktywny utrwalajgcy sfownictwo oraz rozwijajgcy umiejetnoSc rozumienia ze stuchu i
pisania w jezyku angielskim. Zadaniem ucznia jest wpisanie w luke stowa lub wyrazenia, ktdre ustyszy
po kliknieciu na obrazek. Uczert ma mozliwos$¢€ skorzystania z podpowiedzi.

Q/1/1A/10/23

Jedzenie - wpisz ze stuchu! (4)

Quiz interaktywny utrwalajgcy stownictwo oraz rozwijajgcy umiejetnoS¢ rozumienia ze stuchu i
pisania w jezyku angielskim. Zadaniem ucznia jest wpisanie w luke stowa lub wyraZenia, ktére ustyszy
po kliknieciu na obrazek. Uczert ma mozliwos$¢ skorzystania z podpowiedzi.




Quiz interaktywny utrwalajgcy stownictwo oraz rozwijajgcy umiejetnoS¢ rozumienia ze stuchu i

o | .o y
Q/1/1A/10/24 |Jedzenie - wpisz ze stuchu! (5) pisania w jezyku angielskim. Zadaniem ucznia jest wpisanie w luke stowa lub wyraZenia, ktére ustyszy
po kliknieciu na obrazek. Uczert ma mozliwos$¢ skorzystania z podpowiedzi.
- . } " . Quiz interaktywny (Memory) utrwalajgcy znajomosc¢ stownictwa z zakresu "Jedzenie". Uczen
Q/1/JA/10/25 éns\)giéli:?p\lml Féﬁ}ﬁt&r)z nazwy "produktow odkrywa karty i stara sie zapamietac ich poftoZenie. Po znalezieniu pary uczeh styszy po angielsku
Y yenh nazwe produktu ZywnosSciowego, a karty tworzgce pare znikajg.
. . . " . Quiz interaktywny (Memory) utrwalajacy znajomos¢ sfownictwa z zakresu "Jedzenie". Uczen
Q/1/IA/10/26 gn\?\)gsérz:?cr)\\lnll ggmt(ozr)z nazwy "produktéw odkrywa karty i stara si¢ zapamigtaC ich potoZenie. Po znalezieniu pary uczen styszy po angielsku
Y yehs nazwe produktu ZywnoSciowego, a karty tworzgce pare znikaja.
ZnaidZ pary i powtdrz nazwy "oroduktow Quiz interaktywny (Memory) utrwalajgcy znajomos$¢ stownictwa z zakresu "Jedzenie". Uczen
Q/1/1A/10/27 3 V\jnoépcioz//v ?:h“' 3) yp odkrywa karty i stara sie zapamigtacC ich potozZenie. Po znalezieniu pary uczen styszy po angielsku
y yehs nazwe produktu ZywnoSciowego, a karty tworzgce pare znikaja.
ZnaidZ pary i powtdrz nazwy "oroduktow Quiz interaktywny (Memory) utrwalajgcy znajomos$¢ stownictwa z zakresu "Jedzenie". Uczen
Q/1/IA/10/28 Jaz pary 1 p yop odkrywa karty i stara sie zapamietacC ich potozenie. Po znalezieniu pary uczen styszy po angielsku

zywnos$ciowych"! (4)

nazwe produktu ZywnoSciowego, a karty tworzgce pare znikajg.

Q/1/JA/10/29-31

Jedzenie - Potgcz, wykresl i wpisz! (1)

Przez zabawe do nauki - zestaw quizéw interaktywnych, w ktérych uczeh przez szukanie, wpisywanie
i fgczenie angielskich stébwek w praktyczny sposéb utrwala stownictwo i poprawng pisownie.

Q/1/JA/10/32-34

Jedzenie - Poltgcz, wykresl i wpisz! (2)

Przez zabawe do nauki - zestaw quizéw interaktywnych, w ktdrych uczenh przez szukanie, wpisywanie
i fgczenie angielskich stébwek w praktyczny sposéb utrwala stownictwo i poprawng pisownie.

Q/1/JA/10/35-37

Jedzenie - Potgcz, wykresl i wpisz! (3)

Przez zabawe do nauki - zestaw quizéw interaktywnych, w ktérych uczen przez szukanie, wpisywanie
i tgczenie angielskich stowek w praktyczny sposéb utrwala stownictwo i poprawng pisownie.

Q/1/JA/10/38-40

Co lubisz je$é? (1)

Zestaw quizow interaktywnych rozwijajgcych umiejetno$¢ rozumienia ze stuchu w jezyku angielskim.
Uczen stuchajgc dialogu rozwigzuje rézne Ewiczenia, np. uzupetnia brakujgce stowa, uktada zdania w
kolejno$ci oraz odpowiada na pytania sprawdzajgce zrozumienie tekstu.

Q/1/1A/10/41-43

Co lubisz jeS¢? (2)

Zestaw quizdw interaktywnych rozwuamcych umiejetno$¢ rozumienia ze stuchu w jezyku angielskim.
Uczen stuchajgc dialogu rozwigzuje rézne éwiczenia, np. uzupetnia brakujgce stowa, uktada zdania w
kolejnosci oraz odpowiada na pytania sprawdzajgce zrozumienie tekstu.

Q/1/JA/10/44-46

Co lubisz pi¢?

Zestaw quizdw interaktywnych rozwuaJQCych umiejetno$¢ rozumienia ze stuchu w jezyku angielskim.
Uczen stuchajgc dialogu rozwigzuje rézne €wiczenia, np. uzupetnia brakujgce stowa, uktada zdania w
kolejnosci oraz odpowiada na pytania sprawdzajgce zrozumienie tekstu.

Q/1/I1A/10/47

Odpowiedz na pytanie: What's your favourite food?

(1)

Quiz interaktywny ksztattujgcy umiejetno$¢ udzielania odpowiedzi w ramach wyuczonych zwrotéow
poprzez kontrolowane powtarzanie. Uczen ma za zadanie odpowiedzie¢ petnym zdaniem na zadane
pytanie. Po uptywie okre$lonego czasu uczeh styszy i widzi prawidtowg odpowiedZz.

Q/1/IA/10/48

Odpowiedz na pytanie: What's your favourite food?

(2)

Quiz interaktywny ksztattujgcy umiejetnos$¢ udzielania odpowiedzi w ramach wyuczonych zwrotéw
poprzez kontrolowane powtarzanie. Uczet ma za zadanie odpowiedzie petnym zdaniem na zadane
pytanie. Po uptywie okreslonego czasu uczeh styszy i widzi prawidtowg odpowiedZ.

Q/1/1A/10/49

Can | have...? - Na zakupach.

Quiz interaktywny - uczen styszy fragmenty rozmowy osoby robigcej zakupy ze sprzedawcg
(rozmowa w sklepie spozywczym). W dialogu wykorzystana zostaje konstrukcja ,,Can | have...?"
Zadaniem ucznia jest prawidtowo powtérzyC ustyszane zdania.




Quiz interaktywny, w ktérym uczen ma na podstawie informacji zawartych na ekranie zadawac
pytania z wykorzystaniem konstrukcji ,,Can | have...?". Dla poréwnania, po udzieleniu odpowiedzi

i I - ? g X - G X
Q/1/JA/10/50  |Kupuj lody! - Can I have...: przez ucznia (po sygnale dZzwiekowym) jest prezentowane w postaci nagrania i tekstu prawidtowo
utoZzone pytanie.
. .. - Quiz interaktywny - uczen styszy pytanie dotyczgce jedzenia - ,,Do you like... ? Nastepnie klika na
Q/1/JA/10/51 ﬁf:’tir(sz za lektorem odpowiedz na pytanie: Do you znak - twierdzenia lub zaprzeczenia i styszy odpowiedz - twierdzgcg lub przeczacg. Uczen ma za
zadanie powtdrzy€ ustyszang odpowiedz.
. o m v |Quiz interaktywny - uczen styszy pytanie dotyczgce jedzenia -,,Do you like... ?" i widzi sugerowang
? : . p . . Y . .
Q/1/IA/10/52 ?1(; you like...? Odpowiadaj: "Yes, I do / No, | don't. odpowiedz: "Yes / No". Uczen ma za zadanie odpowiedzie petnym zdaniem na zadane pytanie. Po
uptywie okreslonego czasu uczeh styszy i widzi prawidtowg odpowiedZ.
; : 45 Quiz interaktywny utrwalajgcy stownictwo z zakresu "jedzenie" oraz ¢wiczenie umiejetnosci
Q/1/IA/10/53 Zgosé\sl\{ycgf.fz(pl?sujaca odpowiedz - "Yes | have, Yes | udzielania odpowiedzi na pytanie ,,Do you like...?". Zadaniem ucznia jest wybranie spo$rdd trzech
’ ) dostepnych mozliwosci:"Yes | have, Yes | do, Yes | can" prawidtowej odpowiedzi.
. .z . Quiz interaktywny - uczen styszy pytanie dotyczgce jedzenia - ,,Do you like... ? Nastepnie klika na
Q/1/JA/10/54 IP”?;Ntir(Z;)J za lektorem odpowiedZ na pytanie: Do you znak - twierdzenia lub zaprzeczenia i styszy odpowiedz - twierdzgcg lub przeczacg. Uczen ma za
zadanie powtérzy€ ustyszang odpowied?Z.
. e . n | Quiz interaktywny - uczen styszy pytanie dotyczgce jedzenia - ,,Do you like... ?" i widzi sugerowang
? : ) p . - Y . .
Q/1/JA/10/55 ch)) you like...? Odpowiadaj: "Yes, Ido /No, I don't. odpowiedz: "Yes / No". Uczen ma za zadanie odpowiedzie¢ petnym zdaniem na zadane pytanie. Po
uptywie okreslonego czasu uczen styszy i widzi prawidtowg odpowiedZz.
. . PR Quiz interaktywny utrwalajgcy stownictwo z zakresu "jedzenie" oraz Cwiczenie umiejetnosSci
Q/1/J1A/10/56 Zgo$é¥\{\ét;|§'fz(g?su13ca odpowiedZ - "Yes | have, Yes | udzielania odpowiedzi na pytanie ,,Do you like...?". Zadaniem ucznia jest wybranie spo$rdd trzech
! ) dostepnych mozliwo$ci:"Yes | have, Yes | do, Yes | can" prawidlowej odpowiedzi.
. _ . Quiz interaktywny - uczen styszy pytanie dotyczgce jedzenia - ,,Do you like... ? Nastepnie klika na
Q/1/IA/10/57 r”(()g\/t%r(z;f za lektorem odpowiedZ na pytanie: Do you znak - twierdzenia lub zaprzeczenia i styszy odpowiedz - twierdzgcg lub przeczacg. Uczer ma za
zadanie powtorzy€ ustyszang odpowied?z.
Do you like...? Odpowiadaj: "Yes, | do / No, | don't." Quiz interaktywny - uczeh styszy pytanie dotyczgce jedzenia - ,,Do you like... ?" i widzi sugerowang
Q/1/IA/10/58 3) Y -t AP J: ’ ’ *  |odpowiedz: "Yes / No". Uczen ma za zadanie odpowiedzieC petnym zdaniem na zadane pytanie. Po
uptywie okreslonego czasu uczeh styszy i widzi prawidtowg odpowiedZ.
. . PR Quiz interaktywny utrwalajgcy stownictwo z zakresu "jedzenie" oraz Cwiczenie umiejetnoSci
Q/1/JA/10/59 (I;go%!\{ygt:sgz(gwma odpowiedz - "Yes | have, Yes | 1.0 |ania odpowiedzi na pytanie ,,Do you like...?". Zadaniem ucznia jest wybranie spo$réd trzech
! ) dostepnych mozZliwoSci:"Yes | have, Yes | do, Yes | can" prawidlowej odpowiedzi.
. . . Quiz interaktywny - uczen styszy pytanie dotyczgce jedzenia -,,Do you like... ? Nastepnie klika na
Q/1/IA/10/60 ﬁﬁgtir(zg za lektorem odpowiedZ na pytanie: Do you znak - twierdzenia lub zaprzeczenia i styszy odpowiedz - twierdzgcg lub przeczgcg. Uczen ma za
zadanie powtdrzy€ ustyszang odpowiedZ.
. o ., v | Quiz interaktywny - uczen styszy pytanie dotyczgce jedzenia -,,Do you like... ?" i widzi sugerowang
odpowiedz: "Yes / No". Uczet ma za zadanie odpowiedzie€ petnym zdaniem na zadane pytanie. Po
Q/1/1A/10/61 ?4(; you like...? Odpowiadaj: "Yes, 1 do/ No, | don't. d iedz: "Yes / No". U d d d f d d p
uplywie okreslonego czasu uczen styszy i widzi prawidtowg odpowiedz.
. . R Quiz interaktywny utrwalajgcy stownictwo z zakresu "jedzenie" oraz ¢wiczenie umiejetnosci
Q/1/IA/10/62 Zgosé;/\ﬁgf.fz(a?sujaca odpowiedz - "Yes | have, Yes | udzielania odpowiedzi na pytanie ,,Do you like...?". Zadaniem ucznia jest wybranie spo$rdd trzech
’ ) dostepnych mozliwosci:"Yes | have, Yes | do, Yes | can" prawidtowej odpowiedzi.
Quiz interaktywny, w ktérym uczeh ma na podstawie informacji zawartych na ekranie zadawac
. . . . pytania z wykorzystaniem konstrukcji ,,Can | have...?". Dla poréwnania, po udzieleniu odpowiedzi
Q/1/JA/10/63  |Kupujemy jedzenie, zapytaj! - Can | have...? (1)

przez ucznia (po sygnale dzwiekowym) jest prezentowane w postaci nagrania i tekstu prawidtowo
utoZzone pytanie.




Q/1/1A/10/64

Kupujemy jedzenie, zapytaj! - Can | have...? (2)

Quiz interaktywny, w ktérym uczeh ma na podstawie informacji zawartych na ekranie zadawac
pytania z wykorzystaniem konstrukcji ,,Can | have...?". Dla poréwnania, po udzieleniu odpowiedzi
przez ucznia (po sygnale dZzwiekowym) jest prezentowane w postaci nagrania i tekstu prawidtowo
utoZzone pytanie.

Q/1/IA/10/65

Zapytaj! - Do you like..? (1)

Quiz interaktywny, w ktérym uczen ma na podstawie informacji zawartych na ekranie zadawa¢
pytania z wykorzystaniem konstrukcji ,,Do you like..?". Dla poréwnania, po udzieleniu odpowiedzi
przez ucznia (po sygnale dzwiekowym) jest prezentowane w postaci nagrania i tekstu prawidtowo
ufoZone pytanie.

Q/1/J1A/10/66

Zapytaj! - Do you like..? (2)

Quiz interaktywny, w ktorym uczeh ma na podstawie informacji zawartych na ekranie zadawac
pytania z wykorzystaniem konstrukcji ,,Do you like..?". Dla poréwnania, po udzieleniu odpowiedzi
przez ucznia (po sygnale dZzwiekowym) jest prezentowane w postaci nagrania i tekstu prawidtowo
utoZone pytanie.

Q/1/1A/10/67-70

Jedzenie - utéz zdania!

Cztery quizy interaktywne, w ktorych uczen stucha nagrania, a nastepnie przecigga wyrazy i ukfada
zdania zgodne z nagraniem. Quizy utrwalajg stownictwo, budowe zdania i uzycie konstrukcji
gramatycznych.

Zestaw JA10

Jedzenie

Paczka archiwum wszystkich zasobow.




