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Numer i temat lekcji: (A1_T1) Goodbye holidays! Jak spedzilismy wakacje?
Czas trwania: 45 minut

Cele lekcji. Uczen:

e Wymienia nazwy miejsc wakacyjnego wypoczynku;

® poprawnie wymawia wybrane stownictwo;

o dopasowuje czynnosci do danego migjsca;

e rozumie proste polecenia nauczyciela;

e potrafi si¢ przedstawi¢ w jezyku angielskim.
Metody i techniki nauczania: zadania plastyczne, metoda komunikacyjna, reagowanie catym ciatem,

dryl jezykowy

Uzupelniajace srodki dydaktyczne: karty wyrazowe, Karta pracy, pacynka (maskotka kojarzaca si¢
z wakacjami, np. mi$ z gor, foka znad morza itd.), zdjecia z wakacji, kolorowe kartki A4, nozyczki,
klej, kredki, trzy karteczki samoprzylepne z rysunkami morza, jeziora i gor (do samodzielnego
przygotowania przez nauczyciela)

Przebieg lekcji:

Zlﬁgzzdg Ilﬁcr:]jlie Sposéb realizacji zagadnienia
Sprawy Sprawdzenie obecnosci. Przed lekcja N powinien podzieli¢ tablice na trzy
organizacyjne czesci.
Powitanie N wita si¢ z uczniami, mowiac: Hello students! i wykonuje gest powitania.

N méwi, ze od tej pory bedzie si¢ zawsze wita¢ z uczniami po angielsku. Prosi
uczniow, aby zawsze, gdy zostang powitani przez nauczyciela zwrotem: Hello
students, odpowiadali Hello teacher.

Whprowadzenie

N wyjmuje pacynke (maskotke) i macha nig w strone dzieci, mowigc: Hello

ZWIotOw children! (N powinien zmieni¢ glos). Stara si¢ wyegzekwowac od dzieci stowo
stuzacych hello. Wyjasnia, ze pacynka przyjechata znad morza Iub z gor i chce zapoznad
przedstawianiu si¢ z dzie¢mi. Po chwili N méwi glosem pacynki, np.: My name is Ted. (jesli
si¢ jest to mis z gor).

Utrwalanie Teraz U po kolei podchodza do pacynki i z pomocg nauczyciela pytaja: What’s
wprowadzonych | your name? N odpowiada glosem pacynki, podaje uczniowi reke na powitanie
ZWIOotOW i zadaje mu to samo pytanie. Teraz N pomaga uczniowi przedstawi¢ si¢

stowami: My name is

Wprowadzenie
slownictwa

N pyta ucznidéw, gdzie spedzili wakacje. Stara si¢ wyegzekwowac od nich
nastgpujace wyrazenia: w gorach, nad jeziorem, nad morzem. Za kazdym
razem, gdy U poda odpowiednia nazwe¢ miejsca, N rysuje na tablicy jego
charakterystyczny element (np. szczyty gorskie, taflg jeziora czy plaze nad
morzem) oraz wypowiada angielska nazwe: in the mountains, by the lake, at
the seaside. Po wypelnieniu wszystkich luk na tablicy N zadaje pytanie: Co
mozemy robi¢ w tych miejscach? i kolejno pyta o kazde z nich. Stara si¢
wyegzekwowaé od ucznidw nastgpujgce czynnosci: wspinanie sie, plywanie,
opalanie si¢. Po ich odgadnigciu N pisze na tablicy nazwy tych czynnosci

i thumaczy na jezyk angielski (climb the mountains, swim, sunbathe).

Cwiczenie

Wymowy

N prosi catg klase, a nastgpnie wybranych uczniéw o powtdrzenie wyrazen
wymienionych w poprzedniej fazie lekcji. W tym celu wskazuje na rysunki na
tablicy i wypowiada nazwe miejsca wakacyjnego wypoczynku. Nastepnie,
wypowiadajac stowa i wyrazenie: swim, sunbathe i climb the mountains,

N gestami podpowiada ich znaczenie, np. nasladujac ruchy ptywackie
wypowiada stowo swim.




Zagadnienie

Sposob realizacji zagadnienia

[faza lekcji

Cwiczenie N wskazuje trzy miejsca w sali i kazde kolejno nazywa: mountains, lake,
ruchowe — seaside, przypinajac odpowiednie karteczki samoprzylepne z wykonanymi
ksztatcenie rysunkami morza, jeziora i gor. Do wykonania zadania zaprasza troje dzieci.
rozumienia N wyjasnia, ze U wezma udzial w wyscigu. N podaje komendg: Go to
ze stuchu the , a zadaniem ucznidéw jest jak najszybciej dotrzec

do odpowiedniego miejsca. Cwiczenie mozna powtérzy¢, wybierajac kolejnych

uczniow.
Cwiczenie N rozdaje uczniom karty pracy i objasnia ¢wiczenie. Zadaniem ucznidow jest
wprowadzonego | narysowanie odpowiedniego krajobrazu pod napisem. Po wykonaniu zadania
stownictwa — KP | N wypowiada widoczng na rysunku fraze i prosi uczniéw o jej powtorzenie.
Cwiczenie N prosi, aby U wyjeli kartki i zdjgcia. Wyjasnia, ze wykonajg teraz
plastyczne — pamiatkowy rysunek z wakacji. Ich zadaniem bedzie naklei¢ na kartce swoje
rozwijanie zdjecie i dorysowac brakujace elementy krajobrazu oraz podpisa¢ rysunek
znajomosci poprzez wklejenie odpowiedniego podpisu z kart wyrazowych (I am at the
poznanych seaside. / | am by the lake. / I am in the mountains.). W razie braku zdjec¢
wyrazen U rysuja siebie na tle wybranego miejsca.
Rymowanka N pisze na tablicy rymowanke: Goodbye mountains, goodbye seaside, goodbye
(naktadka lakes! Goodbye holidays! Mowi uczniom, ze czas pozegnac si¢ z wakacjami na
edukacyjna) dobre i prosi, aby powtarzali za nim rymowanke. N powtarza czynno$é do

momentu, az wszyscy uczniowie beda znali rymowanke na pamigé. W trakcie
powtarzania U moga wykorzysta¢ rysunki z wakacji wykonane podczas
poprzedniej fazy lekcji. Wypowiadajac zdania rymowanki, wstaja z tawek ci U,
ktorzy narysowali poszczegodlne rysunki (np. U, ktorzy narysowali gory wstaja,
kiedy wszyscy wypowiadajg: Goodbye mountains). Chetni U moga
zaprezentowa¢ rymowanke indywidualnie z pamigci.

Podsumowanie

N prosi uczniéw, aby kazdy z nich kolejno zaprezentowat swoj rysunek

i powiesit go na tablicy. N zachg¢ca, aby wszyscy pozegnali si¢ z wakacjami
stowami rymowanki.

N zwraca sie do uczniéw, mowigc: Goodbye students i czeka, az uczniowie
pozegnajg si¢ w ten sam sposob, mowigc: Goodbye teacher.




(A1_T1_KW) Goodbye holidays! Jak spedzilismy wakacje?

Draw. Narysuj.

& in the mountains

at the seaside

by the lake




| am at the seaside.

| am by the lake.

| am In the mountains.

| am at the seaside.

| am by the lake.

| am In the mountains.

| am at the seaside.

| am by the lake.




| am In the mountains.

| am at the seaside.

| am by the lake.

| am In the mountains.




Numer i temat lekcji: (A1_T2) The secret shell. Rozmawiamy o ciekawych pamiatkach z wakacji.
Czas trwania: 45 minut

Cele lekcji. Uczen:

e zna stownictwo zwigzane z miejscami wakacyjnego wypoczynku;
e wymienia nazwy pamiatek przywiezionych z wakacji;
e wykorzystuje poznane stownictwo do wykonania prostych polecen.
Metody i techniki nauczania: reagowanie catym ciatem, zadanie plastyczne, podejscie

komunikacyjne

Uzupelniajace srodki dydaktyczne: Karta pracy, karta wyrazowa (pocieta), kredki, pitka, pacynka

(maskotka)
Przebieg lekcji:
Zagadnienie . o _—
ffaza lekcji Sposéb realizacji zagadnienia
Sprawy Przywitanie klasy i sprawdzenie obecnosci.
organizacyjne
Powtorzenie N staje na $rodku, trzymajac w doni pacynke lub maskotke (np. misia Teda
wybranych z gbr). Przypomina uczniom, jak nalezy si¢ przedstawia¢ w jezyku angielskim.
wyrazen N mowi: Hello children. My name is Ted. Ze smutng ming N ttumaczy, ze mi$

Z poprzedniej
lekeji

zapomniat imiona dzieci i chce sobie koniecznie je przypomnie¢. Za pomoca
misia N rzuca pitk¢ do wybranego ucznia, zadajgc pytanie: What's your name?
Pomaga uczniom w sformutowaniu odpowiedzi. Powtarza te czynnosé¢
kilkakrotnie. Kiedy U nabiorg ptynnosci, N zacheca ich, aby rzucali pitke do
siebie nawzajem, zadajac pytanie: What's your name? i odpowiadajac na nie.

Whprowadzenie

N zapisuje na tablicy stowo HOLIDAYS. Prosi dzieci, aby podawaty po polsku
nazwy pamigtek, ktore najczegsciej przywoza z wakacji. Jesli U podal nazwe
przedmiotu, ktéry jest na kartach obrazkowych (sand, stone, shell, magnet,
amber, postcard), to N wymawia jego angielska nazwe i prosi U, aby za
pomocg magnesow umiescit odpowiedni obrazek na tablicy.

Jesli U wymienig nazwy innych pamiatek, N moze poda¢ ich angielskie
odpowiedniki jednak bez konieczno$ci ¢wiczenia ich wymowy i znaczenia.

Praca nad N wskazuje kolejno na karty obrazkowe wywieszone na tablicy i prosi

Wymowsg — uczniow, aby powtarzali nazwy pamigtek (karty powinny by¢ utozone

utrwalenie w dwoch rzedach). Za pierwszym razem wszystkie karty powinny by¢

poznanego widoczne. Po pierwszym przeczytaniu wszystkich nazw N odwraca na tablicy

stownictwa jedng z nich
1 prosi ucznidow, aby znoéw przeczytali wszystkie nazwy. N kolejno zastania
nazwy pamigtek do momentu, az zadna nie bedzie widoczna, a U beda w stanie
podaé wszystkie z pamigci.

Cwiczenia N pyta dzieci, jakg pamigtke przywoza najczesciej. N przeprowadza ankietg.

utrwalajace — Najpierw ustawia karty wyrazowe w kolumnie. Nastgpnie zadaje dzieciom

ankieta pytanie: Which souvenir do you like the most? Jaka pamigtka si¢ wam
najbardziej podoba? i kolejno pyta o kazdg rzecz. N, wskazujac na odpowiedni
obrazek, pyta: Do you like shells?, a U powinni podnies¢ reke, jesli to jest ich
ulubiona pamigtka. N prosi uczniéw, aby glosowali tylko jeden raz. N zapisuje
liczbe glosow przy kazdej nazwie. Wspolnie wybierajg najpopularniejsza
pamiatke.

Utrwalanie N poleca dzieciom, aby wykonatly zadanie z KP, ktore polega na narysowaniu

poznanego odpowiedniej pamiatki. Przed wykonaniem zadania N odczytuje nazwy

stownictwa — KP | przedmiotow i1 upewnia si¢, ze U rozumieja co powinni narysowaé na

zadanie 1 poszczegblnych polach.




Zagadnienie

Sposob realizacji zagadnienia

[faza lekcji
Cwiczenie N pyta uczniéw, czy lubig dostawac lub wysyta¢ pocztéwki z wakacji.
plastyczne — KP | Tlumaczy, ze wspolnie stworza teraz wlasne pocztowki. Zadanie 2 wymaga
zadanie 2 wpisania wyrazow w luki, dlatego przeznaczone jest dla uczniow znajacych
(naktadka pisownie. N objasnia sposob wykonania zadania. Podczas jego wykonywania
edukacyjna) chodzi po klasie i monitoruje prace uczniow. Zamiast wpisywac wyrazy

U mogg rowniez narysowac siebie — nadawce, adresata pocztowki i miejsce
wakacyjnego wypoczynku.

Po prawe;j stronie pocztowki U powinni narysowaé widok z miejsca, w ktorym
spedzili wakacje.

Podsumowanie

N prosi dzieci, aby narysowaty w zeszycie ulubiony drobiazg, ktory
przywiozty z wakacji i podpisaty go (dla zdolniejszych uczniow). N zegna sie¢
z dzieé¢mi.




(A1_T2_KP) The secret shell. Rozmawiamy o cickawych pamiatkach z wakacji.

1 Draw. Narysuj.

e

AMBER SHELL MAGNET

POSTCARD STONE SAND

2 Write. Napisz pocztowke z wakacji.

STAMP
Dear ,

Greetings from

Yours truly,
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(A1_T2_KW) The secret shell. Rozmawiamy o ciekawych pamiatkach z wakacji.
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Numer i temat lekcji: (A1_T3) Summer fashion. Jaka pogoda jest w lecie? Uczymy si¢ stowek.
okreslajacych letnie ubrania.
Czas trwania: 45 minut

Cele lekcji. Uczen:

¢ potrafi nazwac rodzaje pogody charakterystycznej dla okresu letniego;

e zna nazwy typowych letnich ubran;

e projektuje ubrania;

o ¢wiczy budowe prostych zdan typu: Itis ___, Theyare .
Metody i techniki nauczania: metoda naturalna, podejscie komunikacyjne, zadania plastyczne
Uzupelniajace srodki dydaktyczne: Karty pracy, plastikowe koszulki na dokumenty

Przebieg lekcji:

organizacyjne

Zagadnienie . o _—
ffaza lekcji Sposéb realizacji zagadnienia
Czynnosci N wchodzi do klasy w okularach stonecznych i kolorowym ubraniu. Sugeruje,

ze jest mu gorgco, wachlujac si¢ reka lub dziennikiem. Sprawdza liste
obecnosci, komplementujac stroje kilku uczniow.

Woprowadzenie

KP1

do tematu lekcji.

N pyta uczniéw, czy mieli udane wakacje. U odpowiadaja, a N rozdaje
uczniom kartg pracy nr 1 ,,Weather. Pogoda”. Poleca wykonanie ¢wiczenia 1
z ilustracjami przedstawiajacymi rozne rodzaje letniej pogody. N prosi, by

U zakreslili rodzaje pogody charakterystyczne dla okresu letniego. N wskazuje
na pierwszy obrazek i pyta: Is it sunny? U odpowiadaja: Yes, it is. i zakreslaja
obrazek z symbolem stonca. N pokazuje drugi obrazek i pyta: Is it snowy?

U odpowiadaja: No, it isnt. i nie zakre$laja obrazka z padajacym $niegiem.

N pokazuje trzeci obrazek i pyta: Is it cloudy? U moga wahac si¢

z odpowiedza, ale N naprowadza ich na prawidtowg odpowiedz: Yes, it is.

U zakres$lajg obrazek z chmurami. N wskazuje na obrazek piaty i pyta: Is it
windy? U odpowiadaja: Yes, it is. i zakreslajg obrazek symbolizujacy wiatr.

N wskazuje na szosty obrazek i pyta: Is it rainy? U moga wahac si¢

z odpowiedzia, ale N naprowadza ich na prawidtowa odpowiedz: Yes, it is.

U zakres$lajg obrazek symbolizujacy deszcz. N zapisuje na tablicy: Lesson.
Ponizej N pisze stowo: Weather i wyjasnia jego znaczenie. N prosi

o0 przepisanie obu stéw do zeszytu oraz wyciecie i wklejenie do zeszytu
obrazkéw z ¢wiczenia 1 z zakre§lonymi rodzajami pogody.

Projektowanie
ubran letnich.
Utrwalenie
poznanego
stownictwa,
¢wiczenie
wymowy. KP 2

N chwali uczniéw za znajomos¢ réznych rodzajow pogody i pyta, dlaczego
wazne jest, by nosi¢ odpowiednie ubranie przy réznych typach pogody. Po
wymianie opinii N proponuje krotki kurs projektowania letnich ubran

1 przygotowanie malego pokazu mody. N pyta ucznidow o nazwy ubran
noszonych latem. U podaja swoje typy, a N stucha ich uwag i komentuje, by
naprowadzi¢ uczniow na wybrane przez siebie ubrania. N rozdaje uczniom
karte pracy nr 2 ,,Clothes. Ubrania” z konturami ubran.

N prosi 0 dowolne pokolorowanie swojej karty pracy: You re a fashion
designer. Jestescie projektantami mody. Colour the clothes. Pokolorujcie
ubranka. N wyjasnia, ze U moga pokry¢ ubranka r6znymi wzorami.

Teraz N prosi uczniow o wyciecie pierwszego ubranka wraz z zawieszkami:
Cut out your T-shirts. N prosi o powtorzenie: It is a T-shirt. N prosi o wycigcie
krotkich spodenek: Cut out your shorts. N prosi o powtdrzenie: They are
shorts. Podobnie postepuje w przypadku pozostatych ubran: Cut out your
swimsuits. Cut out your swimming trunks. Cut out your dresses. Cut out your
jumpers. U powtarzaja za nauczycielem: It is a swimsuit. They are swimming
trunks. Itis a dress. It is a jJumper.

14




Zagadnienie

Sposob realizacji zagadnienia

[faza lekcji
Doskonalenie N prosi, aby U roztozyli przed sobg wyciete ubranka i po ustyszeniu nazwy
umiejetnosci podnosili te, ktorych nazwy ustysza. N kilkakrotnie powtarza nazwy: a T-shirt,

rozumienia ze
stuchu

a jumper, a dress, a swimsuit, shorts, swimming trunks, zmieniajac ich
kolejnos¢. U otrzymujg pochwate: Yes, well done! za podniesienie
odpowiednich ubranek lub w razie nieprawidtowego wyboru komentarz: No,
try again. N rozdaje uczniom plastikowe koszulki na dokumenty i prosi

0 wlozenie do nich ubranek, ktére zostana wykorzystane na nastepnej lekcji do
ubrania papierowych lalek i zorganizowania matego papierowego pokazu
mody. N zbiera koszulki.

Wykonanie
krzyzoéwki
(naktadka
edukacyjna)

U wykonujg ¢wiczenie 2 ,,Crossword. Krzyzowka” z karty pracy nr 1.

N proponuje rozwigzanie krzyzoéwki i odgadnigcie tajemniczego hasta.

U odgadujg stowa, ktore N zapisuje na tablicy, a U w krzyzoéwce. Kolejnos¢
wpisywanych stow jest nastepujaca: T-shirt, jumper, swimming trunks,
swimsuit, dress, shorts. Hasto brzmi: summer. W zaleznosci od dnia
prowadzenia lekcji N méwi uczniom, za ile dni minie lub ile dni temu mineto
astronomiczne lato. N prosi uczniow o wklejenie wycietej krzyzowki do
zeszytu.

Praca domowa.
KP3

N rozdaje uczniom karte pracy nr 3 ,,Paper dolls. Papierowe lalki” do
wykonania w domu i prosi 0 pokolorowanie jej, naklejenie na sztywna tekturke
1 wycigcie postaci. Wyjasnia, ze wykonane w ten sposob laleczki zostana
wykorzystane do prezentacji zaprojektowanych ubranek, a takze w czasie
innych lekcji o pogodzie.

Podsumowanie

N prosi trzech wybranych uczniow noszacych letnie ubrania o wyjscie na
srodek i proponuje mini pokaz mody. U pojedynczo przechadzajg si¢ po klasie,
a N komentuje i komplementuje ich stroj. U oklaskuja ,,modeli”. N pyta, ktore
z zaprojektowanych przez nich ubran mogg by¢ noszone zar6wno przez
chtopcéw jak i dziewczynki: A T-shirt? A jumper? A dress? A swimsuit?
Shorts? Swimming trunks? U odpowiadaja: Yes. lub No. N dzigkuje za lekcje:
Thank you very much and see you soon.
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(A1_T3_KP1) Summer fashion. Jaka pogoda jest w lecie? Uczymy si¢ stowek.
1. Circle. Zakresl.

o @ @ g5
<] > —
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o
o o O

sunny snowy cloudy windy rainy

2. Find the secret word. Znajdz tajemne hasto.




(A1 _T3 KP2) Summer fashion. Jaka pogoda jest w lecie? Uczymy sig¢ stowek.

) L__\/\jj L]




(A1_T3_KP3) Summer fashion. Jaka pogoda jest w lecie? Uczymy si¢ stowek.
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Numer i temat lekcji: (A1_T4) Home, sweet home. Jakie zwierzeta wystepuja w Polsce i jakie sg ich

domy?

Numer lekcji w multimediach: 1
Czas trwania: 45 minut

Cele lekcji. Uczen:

e poznaje miejsca zamieszkania wybranych zwierzat zyjacych w Polsce oraz ich nazwy;
¢ doskonali umiejetnosci stuchania, mowienia i czytania;

¢ utrwala znajomos$¢ nazw kolorow;
¢ wykorzystuje poznane stownictwo do opisywania zwierzat;

e poznaje nowe konstrukcje zdaniowe.

Metody i techniki nauczania: praca z catg klasa, praca w grupach, technika dramowa, ¢wiczenia

interaktywne

Uzupelniajace srodki dydaktyczne: karty obrazkowe, karty z wyrazami, karta pracy

Przebieg lekcji:

organizacyjne

Zagadnienie Typ . o -
ffaza lekcji multimediéw Sposob realizacji zagadnienia
Sprawy N wita sie z dzie¢mi: Hello children! How are you today?

Whprowadzenie —
poinformowanie
uczniow

o0 temacie i celach
lekcji

Film

N w intrygujacy sposob informuje dzieci, ze za chwile
obejrza film. Po projekcji dzieci powinny odpowiedzie¢ na
pytanie: O czym bedziemy rozmawia¢ na dzisiejszej lekcji?
Uczniowie ogladaja krotki film pt. ,,Animals and their
homes”. Nastepnie N przypomina im wcze$niej zadane
pytanie. Uczniowie nie powinni mie¢ trudnosci

z udzieleniem poprawnej odpowiedzi. N potwierdza

w jezyku angielskim: Yes, children. This lesson is about
animals and their homes. Naste¢pnie N zadaje pytanie
kluczowe w jezyku polskim: Czy zwierzeta majq domy?
Po wystuchaniu odpowiedzi dzieci N przedstawia cel
lekcji, mowigce: Na dzisiejszej lekcji poznamy nazwy
niektorych zwierzqt mieszkajgcych w Polsce i ich domy.
Skrypt lektorski filmu:

People live in their homes.

Animals have their homes, too.

This is a dog. This dog lives in a kennel.

This is a cow. This cow lives in a barn.

This is a bird. This bird lives in a nest.

These are bees. These bees live in a hive.

Now you know the names of some animals’ homes!

Whprowadzenie
nowego
stownictwa —
nazwy zwierzat

Sekwencja zdjgé

N zachgca dzieci do powtdérzenia nazw zwierzat, ktore
pojawity sie w filmie: Children, can you remember the
animals in the film? Uczniowie ogladaja sekwencje zdjec¢
i powtarzajg nazwy zwierzat za nauczycielem: a dog,
acow, a bhird, a bee.

Utrwalenie
poznanego
stownictwa —
praca z kartami
obrazkowymi

i wyrazowymi,
zabawa ruchowa

Uczniowie utrwalajg znajomo$¢ poznanych wyrazoéw za
pomoca kart obrazkowych, ktére N umieszcza na tablicy.
Nastepnie N pokazuje karty wyrazowe z podpisami

w kolejno$ci odmiennej do obrazkéw: cow, bee, dog, bird.
Uczniowie probujg rozpozna¢ napisane wyrazy, a po ich
przeczytaniu dopasowuja podpisy do obrazkow na tablicy.

Uczniowie dzielg si¢ na dwie druzyny i graja
w kalambury. Jedna druzyna po naradzie wybiera zwierze
1 za pomoca gestow prezentuje je drugiej druzynie. Wazne
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Zagadnienie
[faza lekcji

Typ

multimediow

Sposoéb realizacji zagadnienia

jest to, aby w pokazywanie angazowala si¢ cata grupa.
Druzyna przeciwna zgaduje i przejmuje inicjatywe

w przedstawianiu wybranego zwierzecia. Jesli nie
odgadnie, traci kolejke na rzecz przeciwnikow.

Wprowadzenie

Animacja z hot-

N przypomina uczniom pytanie kluczowe lekcji: Czy

nowego spotami zwierzeta majg domy? Po uzyskaniu twierdzacej
stownictwa odpowiedzi N zacheca uczniéw do obejrzenia ilustracji
i konstrukgcji pelnockranowej z hot-spotami. Nazwy zwierzat, ktore
zdaniowych — poznali uczniowie, sg przedstawione na tle ich domow. Po
nazwy domow kliknigciu wybranego domu pojawiaja si¢ podpisy: kennel,
zwierzat hive, nest, barn. N wymawia poszczegbdlne wyrazy
i zacheca uczniéw do ich powtarzania. Nastepnie N prosi
uczniéw o dokonczenie zdan (w razie potrzeby pierwsze
zdanie mozna przettumaczy¢ na jezyk polski): This dog
livesin a , This cow lives in a ,
This bee lives in a , This bird lives in
a .
Utrwalenie Memo Uczniowie wykonujg ¢wiczenie interaktywne, odkrywajac
stownictwa obrazki przedstawiajace zdjecia zwierzat i ich domkow
i konstrukgcji itacza je w pary. Np. zdjecie ula tacza ze zdjeciem
zdaniowych pszczoty. Uczniowie maja do odkrycia cztery pary zdjgé.
N sprawdza wykonanie ¢wiczenia, egzekwujac
0d uczniéw wczesniej wprowadzong konstrukcje: This dog
lives in a kennel. itd.
Utrwalenie Pary W celu dalszego utrwalenia wszystkich poznanych
wprowadzonego wyrazow uczniowie wykonuja ¢wiczenie interaktywne,
stownictwa taczac w pary zdjgcia domow zwierzat z ich nazwami. Np.
zdjecie ula taczymy z podpisem hive. Uczniowie maja do
polaczenia cztery pary wyrazow.
Naktadka Krzyzowka W przypadku pracy z grupa uczniow bardzo zdolnych,
edukacyjna — N proponuje wykonanie dodatkowego ¢wiczenia.
utrwalenie Uczniowie rozwiazuja krzyzowke interaktywna
poznanego zawierajaca wybrane nazwy zwierzat i ich domkow.
stownictwa, Wyrazy do wpisania sg wyrazone za pomocg obrazkow.

nauka pisowni

Rozwigzanie krzyzowki:
bee

barn

dog

kennel

bird

nest

. hive

Hasto: ENGLISH

NookrownhE

Wykonanie
zadania na karcie

pracy

W celu utrwalenia poznanego materiatu jezykowego
N zacheca uczniéw do wykonania zadania na karcie pracy.
Za pomoca kart obrazkowych uczniowie powtarzaja
nazwy koloréw. Nastepnie N wydaje polecenia, zgodnie
z ktorymi uczniowie kolorujg rysunki na karcie pracy:

1. Colour the hive red!

2. Colour the dog orange!

3. Colour the barn red!

4. Colour the cow brown!

5. Colour the bird pink!
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Zagadnienie Typ . . -
ffaza lekdji multimediéw Sposoéb realizacji zagadnienia
6. Colour the bee yellow!
Test N informuje uczniéw, ze teraz sprawdza, jak udato im si¢

zapamigta¢ material z lekcji. W tym celu sprobuja
samodzielnie rozwigza¢ dodatkowe ¢wiczenie polegajace
na dopasowaniu etykiet z nazwami niektorych zwierzat
1 ich doméw do przedstawiajacych je ilustracji.
N przechadza si¢ po klasie, monitorujac przebieg
¢wiczenia oraz udzielajac niezbednej pomocy lub
wsparcia. Po rozwigzaniu testu N ponownie zadaje
uczniom pytanie kluczowe oraz pomaga podsumowacé
material z lekcji za pomoca juz poznanych i utrwalonych
konstrukcji:

This dog lives in a kennel.

This cow lives in a barn.

This bee lives in a hive.

This bird lives in a nest.

Podsumowanie

N dzickuje uczniom za udziat w lekcji i zegna si¢ z nimi:
Well done, children! Thank you! Bye-bye!
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(A1_T4_KP) Home, sweet home. Jakie zwierzeta wystepuja w Polsce i jakie sg ich domy?

Pokoloruj obrazki zgodnie z wskazéwkami nauczyciela.

QAL

L]

22



dog

23




COW

24




ec

25




bird

26




kennel

27




all

28




Ive

n

29



nest

30




Numer i temat lekcji: (A1_T5) The autumn harvest. Jakie warzywa i owoce rosng w Polsce?
Numer lekcji w multimediach: 2
Czas trwania: 45 minut

Cele lekcji. Uczen:

e rozpoznaje popularne drzewa rosngce w polskich ogrodach oraz zna ich nazwy;

e potrafi dopasowa¢ owoc do drzewa, z ktérego on pochodzi;

¢ zna nazwy popularnych warzyw uprawianych na polskich polach;

o utrwala nazwy koloréw;

¢ wykorzystuje poznane stownictwo do wykonania ¢wiczen multimedialnych.
Metody i techniki nauczania: metoda komunikacyjna, film animowany
Uzupelniajace srodki dydaktyczne: Karta pracy

Przebieg lekcji:

organizacyjne

Zagadnienie T . o A
/fzgza lekcji mul tin{E diéw Sposob realizacji zagadnienia
Sprawy Sprawdzenie obecnosci.

Whprowadzenie

N wchodzi do klasy ubrany w wygodne sportowe buty.

W reku niesie pusty koszyk. Wita si¢ z uczniami, mowiac:
Good morning (good afternoon), kids (children, pupils,
students)! U odpowiadajg: Good morning (good
afternoon), teacher! N wskazuje na but i mowi: How
about going for a walk in the garden and in the field? Co
powiecie na spacer po ogrodzie i polu?

Whprowadzenie
stownictwa
zwigzanego

z ogrodem

Film animowany
—czg$¢ 1. Mr
Curious in the
garden. Pan
Ciekawski

w ogrodzie.

N rozpoczyna pracg z multimediami. Na ekranie pojawiajg
si¢ okienka ¢wiczen. N prosi o kliknigcie okienka

z filmem: Let’s watch a film. Film prezentuje uczniom
ogrod, w ktorym Pan Ciekawski zrywa owoce do
przygotowania satatki owocowej. N prosi o wlaczenie
filmu. N zatrzymuje nagranie po tym, jak Pan Ciekawski
wlozyt owoce do koszyka, mowigc: Stop the film. Wtedy
N pyta uczniéw czy wiedza jaki owoc rosnie na danym
drzewku i ile owocow Pan Ciekawski wtozyt do koszyka.
N pomaga uczniom wykona¢ zadanie.

Skrypt lektorski filmu, cz. 1.

I’m curious. Let’s go to the garden. Wow! | love fruit.
Let’s pick some. One apple. Two pears. Three plums. Four
cherries. One walnut, two walnuts, three walnuts, four
walnuts, five walnuts. It’s full. We can make a fruit salad.

Animacja
z hotspotami. In
the fruit garden.
W sadzie.

Na ekranie pojawia si¢ dziewig¢ zielonych drzewek,

z ktorych pie¢, dowolnie rozrzuconych po ekranie, ma
charakterystyczne li§cie i owoce oraz ponumerowane
okienka hotspot. N wyjasnia, ze teraz bedzie mowa

o popularnych drzewach rosngcych w polskich ogrodach.
N pyta, czy uczniowie potrafig odgadnac¢ nazwe drzewa.
N: What tree is number one? U odgaduja nazwe drzewa
(apple tree). N prosi o klikniecie okienka, w ktorym
pojawia sie jabton, i powtdrzenie za lektorem: An apple
tree. N pyta: Do you like apples? Po ustyszeniu
odpowiedzi N pyta: What tree is number two? U odgaduja
nazwe drzewa (pear tree). N prosi o klikniecie okienka,
w ktorym pojawia si¢ grusza, i powtorzenie za lektorem:
A pear tree. N pyta: Do you like pears? Po ustyszeniu
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Zagadnienie
[faza lekcji

Typ

multimediow

Sposoéb realizacji zagadnienia

odpowiedzi N pyta: What tree is number three?

U odgaduja nazwe drzewa (plum tree). N prosi

o kliknigcie okienka, w ktérym pojawia si¢ §liwa,

i powtdrzenie za lektorem: A plum tree. N pyta: Do you
like plums? Po ustyszeniu odpowiedzi N pyta: What tree is
number four? U odgadujg nazwe drzewa (cherry tree).

N prosi o klikniecie okienka, w ktorym pojawia si¢ wisnia,
i powtdrzenie za lektorem: A cherry tree. N pyta: Do you
like cherries? Po ustyszeniu odpowiedzi N pyta: What tree
is number five? U odgadujg nazwe drzewa (walnut tree).

N prosi o kliknigcie okienka, w ktorym pojawia si¢ orzech
wioski, i powtorzenie za lektorem: A walnut tree. N pyta:
Do you like walnuts?

Powtoérzenie
nazw owocow
i poznanie
nowego
stownictwa

Cwiczenie
interaktywne 1 —
memo. Trees and
their fruit.
Drzewa i ich
owoce.

U wlaczaja kolejne ¢wiczenie. N prosi o dopasowanie
obrazkow drzew do zdje¢ owocow.

N: Match the tree with the fruit.

Uczniowie wykonuja ¢wiczenie interaktywne, odkrywajac
obrazki przedstawiajace rysunki drzew oraz ich owocow
1tacza je w pary.

Film animowany
—czg$¢ 2. Mr
Curious in the
field. Pan
Ciekawski na
polu.

Na ekranie pojawia si¢ krotki film prezentujacy uczniom
pole na ktérym Pan Ciekawski zbiera warzywa do
przygotowania zupy jarzynowej. N prosi o zatrzymanie
nagrania po wizycie Pana Ciekawskiego na kazdym
zagonie, mowiac: Stop the film. N pyta uczniow czy
wiedza jakie warzywa rosng na danej czgsci pola i ile
warzyw Pan Ciekawski wlozyt do koszyka.

Skrypt lektorski filmu, cz. 2.

I’m curious. Let’s go to the field. Wow! | love vegetables.
Let’s pick some. Five potatoes. Four leeks. Three onions.
Two beetroots. One cabbage. It’s full. We can make a
vegetable soup.

Woprowadzenie
nowego
stlownictwa

llustracja

z hotspotami. In
the vegetable
field. Na polu

Z warzywami.

Na ekranie pojawia si¢ pi¢¢ obrazkdéw przedstawiajacych
pola z rosnacymi na nich warzywami. Pierwszy obrazek to
pole z ziemniakami, drugi z porami, trzeci to pole

z cebula, czwarty to pole z burakami czerwonymi, piata

z kapusta. W kazdej kolumnie jedno warzywo ma okienko
hotspot. N wyjasnia, Ze teraz uczniowie bedg rozmawiaé

0 popularnych w Polsce uprawach. N pyta, czy uczniowie
potrafig odgadna¢ nazwe roslin rosnacych na polach.

N: What is number one? U odgaduja nazwe. N prosi

0 sprawdzenie odpowiedzi poprzez kliknigcie okienka,

w ktorym pojawia si¢ ziemniak, i powtdrzenie nazwy za
lektorem: A potato. N pyta: What is number two?

U odgaduja nazwe. N prosi o sprawdzenie poprzez
kliknigcie okienka, w ktorym pojawia si¢ por,

| powtorzenie nazwy za lektorem: A leek. N pyta: What is
number three? U odgaduja nazwe. N prosi o sprawdzenie
poprzez kliknigcie okienka, w ktérym pojawia si¢ cebula,
i powtorzenie nazwy za lektorem: An onion. N pyta: What
is number four? U odgadujg nazwe. N prosi o sprawdzenie
poprzez kliknigcie okienka, w ktérym pojawia si¢ burak,

i powtoérzenie nazwy za lektorem: A beetroot. N pyta:
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Zlﬁgzzdg I'f(r:}lie mul t-irn):E diéw Sposéb realizacji zagadnienia

What is number five? U odgaduja nazwe. N prosi

o sprawdzenie poprzez kliknigcie okienka, w ktorym

pojawia si¢ kapusta, i powtorzenie nazwy za lektorem:

A cabbage.
Cwiczenie Wierszowanka, Na ekranie wida¢ kosz z owocami, taki jak na karcie
poznanego ilustracja pracy. Obok znajdujg si¢ stowa wierszowanki, ktora ma
stownictwa i faza | statyczna. A fruit | zosta¢ wykorzystana do kolorowania karty pracy.
gimnastyki basket. Kosz N odczytuje wierszowanke, pokazujac za pomoca
srodlekeyijnej z owocami. pantomimy wktadanie owocow do koszyka. N prosi: Say

the rhyme. U powtarzajg za nauczycielem, nasladujac jego

ruchy.

Green apples and red cherries.

Put them in the basket.

Put them in the basket.

Yellow pears and brown walnuts.

Put them in the basket.

Put them in the basket.

Purple plums for all of us.

Put them in the basket .

Put them in the basket.
Cwiczenie Cwiczenie Na ekranie wida¢ obrazki trzech owocow i trzech warzyw
pisowni. interaktywne z podpisami: apple, pear, cherry, potato, onion, cabbage.
Naktadka Healthy fruitand | W nazwach owocow i warzyw brakuje niektorych liter.
edukacyjna vegetables. N prosi o wpisanie brakujacych liter: Complete the words.

Zdrowe owoce
i warzywa.

Utrwalanie nazw
poznanych
warzyw

i owocdw oraz
nazw kolorow

N prosi 0 wykonanie zadania na karcie pracy.
N: Colour the picture.
Uczniowie koloruja obrazek wedtug tekstu wierszowanki.

Test

We’ve got our
names! Nasze

nazwy.

Jesli pozwala na to czas, N moze przeprowadzi¢ test
sprawdzajacy znajomo$¢ nazw wybranych owocow i
warzyw. Test mozna rowniez przeprowadzi¢ w ramach
powtodrzenia materialu podczas kolejnej lekcji. U
dopasowuja obrazki do wymienionych wyrazow.

Podsumowanie

N prosi 0 podniesienie rak przez tych uczniow, ktorzy
najbardziej lubig ogrody pytajac: Who likes gardens and
fruit best? N prosi 0 podniesienie rak przez tych uczniow,
ktorzy najbardziej lubia pola: Who likes fields and
vegetables best? N informuje ucznidow, ktora grupa jest
liczniejsza. N dzigkuje za wspdlng wedrowke i zaprasza na
przerwe: Thanks for the trip and let’s go for a break.
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(A1_T5_KP) The autumn harvest. Jakie warzywa i owoce rosng w Polsce?

Colour the picture. Pokoloruj obrazek.

34

Green apples and red cherries.
Put them in the basket.

Put them in the basket.

Yellow pears and brown walnuts.
Put them in the basket.

Put them in the basket.

Purple plums for all of us.

Put them in the basket .

Put them in the basket.



Numer i temat lekcji: (A1_T6) Our delicious salad. Projektujemy satatk¢ owocowa. Liczymy do 10.
Eksperymentujemy z sokiem cytrynowym.

Numer lekcji w multimediach: 3
Czas trwania: 2 x 45 minut

Cele lekcji. Uczen:

® poznaje nazwy owocOw, proste zjawiska chemiczne;
o potrafi policzy¢ do 10 w jezyku angielskim;
¢ potrafi wymieni¢ nazwy owocow, rozpoznaé graficzng forme wyrazu, napisaé nazwy owocOw po

sladzie;

e opisuje proste zjawiska chemiczne na podstawie obserwacji;

o wykorzystuje wprowadzone stownictwo i cyfry od 1 do 10.
Metody i techniki nauczania: metoda komunikacyjna, zadanie plastyczne, uczenie poprzez
doswiadczenie, pisanie po sladzie
Uzupelniajace srodki dydaktyczne: karty pracy, stowniczek obrazkowy, karty obrazkowe, karty

wyrazowe

Przebieg lekcji:

organizacyjne

Zagadnienie T . oo I
/fzgza lekgji mul tin{E diéw Sposob realizacji zagadnienia
Sprawy Sprawdzenie listy obecnosci.

Whprowadzenie

N moze przynies¢ ze soba owoc, np. jabtko. N pokazuje je
uczniom, pytajac: What is this? Uczniowie odpowiadaja:
apple.

N prosi ucznidéw, aby zgadli, o czym bgda rozmawiac na
lekcji i wystuchuje odpowiedzi uczniow.

N zapisuje na tablicy temat lekcji: ,,Our delicious fruit
salad.”

Whprowadzenie
stownictwa —
nazwy owocow

Animacja typu

hot-spot. ,,Fruit 1.

Owoc 1.”

N prosi uczniéw, aby otworzyli animacje¢ zatytulowang
,Fruit 1”. Na ekranie pojawia si¢ obraz kuchni

z wyrdznionymi w niej elementami oznaczonymi w ich
dolnym prawym rogu ikonami ponumerowanymi 1-4.

N prosi uczniéw, zeby sprawdzili, jakie owoce ukryte sa
w kuchni (banana, apple, pear, lemon). N wydaje
polecenia, np: Find number 1 lub: Click number 1.

Po kliknigciu przez ucznia elementu kuchni oznaczonego
dang cyfra odstania si¢ okienko z obrazkiem owocu oraz
jego podpisem.

N pyta: What fruit can you see? Uczniowie podaja nazwe
owocu. Zdolniejsi uczniowie odpowiadaja na pytania,
jakie zadaje N, pelnym zdaniem, np.: Number two is an
apple.

N wydaje nastepne polecenia i kolejno odstaniane sg
poszczegdlne owoce. Po odstonigciu owocu

| wypowiedzeniu przez ucznia jego nazwy N wywiesza na
tablicy karty ilustrujace dany owoc (Flash Card i Word
Card dla kazdego owocu).

Wprowadzenie
stownictwa —
nazwy owocow

Animacja typu
hot-spot.
,.Fruit 2. Owoc
2"’

N prosi ucznidéw, aby otworzyli animacje¢ zatytutowang
HFruit 27,

Na ekranie pojawia si¢ obraz kuchni z wyr6znionymi

w niej elementami oznaczonymi w ich dolnym prawym
rogu ikonami ponumerowanymi od 5 do 8.

N prosi ucznidéw, zeby sprawdzili, jakie owoce ukryte sg
w kuchni (orange, plum, strawberry, peach).
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N mowi: Find number ...... oraz: Click number-.........

Po kliknieciu przez ucznia elementu kuchni oznaczonego
dang cyfra odstania si¢ okienko z obrazkiem owocu oraz
jego podpisem.

N pyta: What fruit can you see? Uczniowie podaja nazwe
owocu. Zdolniejsi uczniowie petnym zdaniem
odpowiadajg na pytania, jakie zadaje N, np.: Number eight
is a peach.

N wydaje nastepne polecenia i kolejno odstaniane sg
poszczegdlne owoce. Po odstonieciu owocu i nazwaniu go
przez ucznia N wywiesza na tablicy ilustrujace go karty
(Flash Card i Word Card dla kazdego owocu).

Utrwalenie nazw
OWOCOW,
powtorzenie
nazw kolorow.
Karta pracy nr 1

Karta pracy 1: Na karcie znajduja si¢ obrazki
przedstawiajace owoce (obrazki numerowane 1-10) oraz
prostokaty zawierajace nazwy owocow.

Wykonanie zadania: Uczniowie stuchajg polecen, ktore
wydaje N i koloruja poszczego6lne owoce.

N pyta: What is number.....?7

Uczniowie odpowiadajg: Number ....... IS e
Nastepnie N pyta: What colouris... ... ... (np.

a strawberry)?

Uczniowie odpowiadaja: ..........covvers I crvveeves venenen,
(Np.: A strawberry is red.)

N moéwi: Pickup a ... ............. (@ red) crayon and colour
vevveeeer... (the strawberry).

Uczniowie koloruja ilustracje. W zaleznosci od tempa
pracy klasy wyciecie obrazkow i podpisow oraz
wykonanie stowniczka obrazkowego w zeszycie
przedmiotowym moze by¢ przewidziane na lekcji lub
zadane jako praca domowa.

Podsumowanie
lekcji 1

N pyta uczniow czego nauczyli sie w czasie tej lekcji
1 jakie zadania si¢ podobatly im si¢ najbardziej. N Zegna si¢
z uczniami mowiac: Goodbye, children!

Utrwalenie nazw
owocow,
powtorzenie
liczebnikow od
jeden do dziesiec¢

Cwiczenie
interaktywne 1,
etykiety:

,How many
apples? How
many bananas?
Ile jabtek? Ile
bananow?”

N prosi uczniéw, aby otworzyli animacj¢ zatytulowana
,,How many apples? How many bananas?”.

Na ekranie znajduje si¢ pie¢ obrazkéw przedstawiajacych
poznane owoce, kazdy inng ich liczbg. Obrazki
ponumerowano od 1 do 5. Obok znajduja si¢ cyfry 1, 2, 3,
4,5.

Teraz N zadaje pytania, a uczniowie podaja nazwy
owocow, licza je, przeciagaja i przyporzadkowuja
liczebniki do obrazkow.

N pyta: What can you see in picture 1?

U odpowiadaja: [ can see......

N: How many ............ can you see.......7?

Uczniowie razem z nauczycielem glo$no liczg owoce na
obrazku.

U:lcansee ...........

W ten sposob liczone sa wszystkie owoce na obrazkach,
po kazdym przeliczeniu owocow uczniowie przeciggaja
liczebnik w odpowiednie miejsce.

Po kazdym poprawnym dopasowaniu uczniowie stysza:
Well done!, w razie pomytki: Ooops! Try again!
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Naktadka
edukacyjna:
utrwalenie
znajomosci
stlownictwa,
¢wiczenie
rozpoznawania
graficznej formy

wyrazu

Cwiczenie
interaktywne 2,
dopasowywanka:
,,HOW many
plums? How
many pears? lle
sliwek? Ile
gruszek?”

To zadanie wymaga umiejgtnosci czytania. N prosi
uczniow, aby otworzyli animacje¢ zatytutowana: ,,How
many plums? How many pears?”’

Na ekranie znajduje si¢ pi¢¢ obrazkow przedstawiajacych
poznane owoce, kazdy inng ich liczbe od szesciu do
dziesieciu.

Teraz N zadaje pytania, uczniowie znajduja owoce, licza
je 1tacza obrazek z odpowiednim podpisem.

N pyta: What can you see in picture 1?

Uczniowie odpowiadaja: I can see... ...

N: How many ............ can you see.......?

Uczniowie razem z nauczycielem glosno licza liczbe
owocow na obrazku.

U:lcansee ............

W ten sposob liczone sg wszystkie owoce na obrazkach.
Po kazdym przeliczeniu owocoéw uczniowie klikaja
najpierw owoc, a potem odpowiedni dla niego podpis.
Jesli zadanie wykonane jest poprawnie, to obrazek i podpis
laczone sa w pare za pomocg kolorowe;j linii. Po kazdym
poprawnym dopasowaniu uczniowie stysza: Well done!,
a w razie pomytki: Ooops! Try again!

Projektujemy
salatke owocowa

Film: ,,Let’s
make a delicious
fruit salad! — part

N prosi uczniéw, aby otworzyli film ,,Let’s make
a delicious fruit salad! — part 1.”
Na ekranie wida¢ kuchni¢ z ¢wiczenia interaktywnego nr

1. Zrébmy 1. Na s$rodku stoi stot, na nim miska na satatke, a dookota
pyszna satatke owoce. Na ekranie pojawia si¢ Mr Curious i gtosem
OWOCOWg — lektora opowiada o tym, jak bedziemy wykonywac satatke
czes$¢ 1.7 OWOCOW3.
Skrypt lektorski filmu, cz. 1:
Look at the bowl. Let’s make a delicious fruit salad! Let’s
take an apple... Now, let’s chop it! Let’s take a banana...
Now, let’s chop it! Let’s take an orange... Now, let’s chop
it! Let’s take a strawberry... Now, let’s chop it! Let’s take
a peach.... Now, let’s chop it!
Doswiadczenie Film: ,,Let’s N prosi uczniéw, aby otworzyli film: “Let’s make
z sokiem make a delicious | adelicious fruit salad! — part 2”.
z cytryny fruit salad! — part | Na ekranie ta sama kuchnia co na filmie nr 1, na stole

2. Zrébmy miska z przygotowang satatka, w misce tyzka. Na ekranie
pyszna satatke pojawia si¢ Mr Curious i opowiada o tym, co bedzie dziato
OWOCOWg — si¢ z salatka.
cze$¢ 2.
Skrypt lektorski filmu, cz. 2:
Look at the salad. Let’s mix it. Oooough! Look at the
salad. Is it fresh? Is it delicious?
N daje uczniom chwilke na zastanowienie. Uczniowie
podaja swoje odpowiedzi.
Film: ,,Let’s N prosi uczniéw, aby otworzyli film: ,,Let’s make

make a delicious
fruit salad! — part
3. Zrébmy
pyszng satatke
OWOCOWg —
cze$¢ 3.7

a delicious fruit salad! — part 3”.

Na ekranie ta sama kuchnia co na filmie nr 1, na stole
miska z przygotowana satatka, w misce tyzka. Na ekranie
pojawia si¢ Mr Curious i opowiada o tym, co bedzie dziato
si¢ z satatka. Do salatki dodawany jest sok z cytryny, tym
razem podczas mieszania jabtko i banan nie szarzejg i nie
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Formulowanie
wniosku
z doswiadczenia

czernieja.

Skrypt lektorski filmu, cz. 3:
Look at the salad. Let’s mix it with some lemon juice.
Mmmmm....Look at the salad. Is it fresh? Is it delicious?

N daje uczniom chwilke na zastanowienie. Uczniowie
odpowiadajg.

Praca domowa

Wspolnie z uczniami N formutuje wniosek.

W tym celu N pyta: Jak zmieniala sie satatka za
pierwszym razem, kiedy nie dodalismy soku z cytryny?
Uczniowie odpowiadaja.

N pyta: Czy safatka zachowywata sie tak samo po dodaniu
soku z cytryny? Co innego sie wydarzyto? Jaki z tego
wniosek?

U: Po dodaniu soku z cytryny owoce nie szarzejg

i pozostajg Swieze, a salatka wyglgda pysznie!

Podsumowanie

N zadaje pracg domowa. N prosi o wykonanie w domu
kart pracy. N na podstawie ponizszych polecen N wyjasnia
co uczniowie powinni zrobi¢ w domu. Polecenia do kart
pracy:

Karta pracy nr 1 — Wytnij pokolorowane obrazki oraz
podpisy. Dopasuj obrazek do podpisu, wklej do zeszytu

i wykonaj stowniczek obrazkowy.

Karta pracy nr 2 — Dla dzieci piszacych badz pracujacych
szybciej: pisanie po sladzie. Kartg t¢ mozna wykorzystac¢
na lekcji jako pracg domowg lub jako rozgrzewke na
poczatku nastepnych zajec.

Ponadto, N prosi, aby na nastepna lekcje U przyniesli
gazety lub kolorowe magazyny.

N pyta: Czego nauczylismy sie na dzisiejszej lekcji?
Uczniowie podajg swoje odpowiedzi.

W razie potrzeby N mowi: Przypomnijmy sobie nazwy
owocow, ktore poznalismy.

Policzmy do 10. Let’s count to ten.

N dzigkuje uczniom za udziat w lekcji.
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(A1_T6_KP1) Our delicious salad. Projektujemy satatke¢ owocowa. Liczymy do 10.
Eksperymentujemy z sokiem cytrynowym.

Read, cut and match. Przeczytaj, wytnij i dopasuj.

<

banana orange

apple plum

pear strawberry

lemon peach
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(A1_T6_KO1) Our delicious salad. Projektujemy satatke owocowa. Liczymy do 10.
Eksperymentujemy z sokiem cytrynowym.

Read, cut and match. Przeczytaj, wytnij i dopasuj.

o<
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(A1_T6_KP2) Our delicious salad. Projektujemy satatke owocowa. Liczymy do 10.
Eksperymentujemy z sokiem cytrynowym.

Count and write. Policz i napisz.
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Numer i temat lekcji: (A1_T7) My healthy body. Poznajemy nazwy czgsci ciata i okreslamy rozne

dolegliwosci.

Czas trwania: 45 minut

Cele lekcji. Uczen:

e wymienia i wskazuje wybrane cze$ci ciata;

¢ nazywa wybrane dolegliwo$ci po angielsku i taczy je z odpowiednimi cze$ciami ciala;

e poprawnie zapisuje i wymawia poznane stownictwo;

e rozumie proste polecenia i komendy nauczyciela;

¢ wykorzystuje poznane stownictwo do formutowania prostych zdan.
Metody i techniki nauczania: zadanie plastyczne, zadanie ruchowe, zabawa z pitka
Uzupelniajace srodki dydaktyczne: Karta pracy, pitka, kartki A4 dla kazdego ucznia, magnesy,
gazety, nozyczki, klej, kredki, karteczki samoprzylepne z napisami: headache, stomachache, sore
throat, runny nose, fever

Przebieg lekcji:

organizacyjne

Zagadnienie . o _—
ffaza lekcji Sposob realizacji zagadnienia
Sprawy Powitanie klasy i sprawdzenie obecnosci.

Whprowadzenie

N wchodzi do klasy i pokazuje, ze cierpi z powodu bélu gtowy. N pyta
uczniéw: What are we going to talk about today? Stara si¢ wyegzekwowac od
uczniow stowo choroba. N thumaczy, ze po angielsku mozna powiedzie¢: I'm
sick. N mowi uczniom, ze dzi$ beda rozmawiaé o roznych dolegliwosciach
oraz o czesciach ciata.

Whprowadzenie
stownictwa

N rysuje na tablicy kontur cztowieka. Pyta, czy ktéry$ z uczniow zna jakies$
angielskie nazwy cze$ci ciata. Kolejno podpisuje podstawowe czg$ci ciata:
head, ears, eyes, nose, mouth, legs, arms, hands, feet. Nastepnie N zapisuje na
tablicy pytanie: How many hands have you got? i pyta po polsku: Ile masz rqk?
Zadajac pytanie, wskazuje na wybrang czeg$¢ ciata. N zaczyna pisac
odpowiedz: | have got i wyznacza jednego ucznia, aby podszedt
do tablicy i dokonczyt zdanie. Na tablicy powinny znalez¢ si¢ zdania ze
wszystkimi wymienionymi wczesniej cze$ciami ciala.

Zadanie ruchowe
— ksztalcenie
rozumienia ze
stuchu

N prosi ucznidéw, aby ustawili si¢ w koto. Wyjasnia, Ze teraz zagraja w gre

0 nazwie ,,Simon says” i thumaczy jej zasady: U musza dotkng¢ odpowiedniej
czesci ciata, jesli komenda poprzedzona jest stowami: Simon says. Jesli

N wypowie komende: touch your head bez uprzedniego: Simon says,

U powinni pozosta¢ bez ruchu. N wydaje komendy, podajac rdzne czgsci ciata.
Jezeli U pomyli sig, tzn. dotknie niewtasciwej czgsci ciata lub gdy dotknie
cze¢$ci ciata bez odpowiedniej komendy, siada. Wygrywa U, ktory najdluze;j
zostanie w grze.

Whprowadzenie
stownictwa
1 ¢wiczenie

Wymowy

N zadaje uczniom pytanie: Co najczesciej was boli lub wam dolega? N stara
sie¢ wyegzekwowac nastepujace stownictwo: bol gtowy, bdl brzucha, chore
gardto, katar, goraczka. U podaja pomysty po polsku, a N podaje ich angielskie
odpowiedniki (headache, stomachache, sore throat, runny nose, fever). Jesli
uczen poda jedno z tych pigciu stowek, N daje mu karteczke samoprzylepna

Z jego zapisem i prosi, aby umiescit ja na wecze$niej omawianym konturze ciata
w miejscu, ktorego dotyczy dana dolegliwo$¢. Nastepnie N prosi uczniow

0 powtodrzenie danego stlowa najpierw choralnie, a nastepnie indywidualnie.
Gdy wszystkie karty zostang przypiete do tablicy, N chwali uczniéw: Good
job!
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Zagadnienie

Sposob realizacji zagadnienia

[faza lekcji
Zabawa z pitka — | U pozostaja w tawkach. N méwi, ze teraz bedzie rzucat pitke do wybranych
¢wiczenie uczniéw, zadajac im pytanie: How do you feel today? Kazdy U powinien
utrwalajace wymysli¢ sobie na dzi$ jaka$ dolegliwo$¢, ktora mu dokucza, i odpowiedzie¢
poznane pelnym zdaniem: | have got . N poprawia ewentualne btedy
stownictwo W wymowie.
i praca
nad wymowa
Utrwalenie N rozdaje uczniom karty pracy. N odczytuje podane na karcie wyrazy. U maja
poznanego za zadanie wskazywac na odpowiednie czegSci ciata i powtarza¢ wyrazy za
stownictwa — KP | nauczycielem. Chegtni U pisza wymienione nazwy czesci ciata obok
(naktadka odpowiednich miejsc na rysunku. Ta czgs¢ polecenia moze by¢ zadana jako
edukacyjna) praca domowa.
Praca plastyczna | N zapowiada, Ze teraz dzieci wykonaja prace plastyczng i rozdaje im kartki A4.
— éwiczenie Zadanie polega na stworzeniu wizerunkow przybyszy z kosmosu z ré6znych
poznanego czgsci ciata wycietych z przyniesionych gazet. Postaci powinny mie¢ inng
stownictwa liczbg czgsci ciata (ndg, rak, oczu) niz cztowiek. U opisuja po angielsku
i zwrotow wykonane postacie.

Podsumowanie

N razem z uczniami eksponuja prace w sali. N dzigkuje uczniom za wspotprace
i mowi do nich: Thank you students, you are free to go. See you next time!
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(A1_T7_KP) My healthy body. Poznajemy nazwy cze¢$ci ciata i okreslamy rozne dolegliwosci.

1. Listen, point and say. Postuchaj i wskaz na odpowiednie czgsci ciata. Powtorz za
nauczycielem.

2. Write. Podpisz czgsci ciala.

legs head ears nose mouth  feet eyes hands arms
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Numer i temat lekcji: (A1 _T8) The autumn show. Jaka jest pogoda jesienig? Uczymy si¢ stow
okreslajacych ubrania noszone jesienig.
Czas trwania: 45 minut

Cele lekcji. Uczen:

e potrafi nazwac rodzaje pogody charakterystycznej dla okresu jesiennego;

e zna nazwy typowych ubran jesiennych;

e projektuje ubrania;

e ¢wiczy budowe zdan typu: Itis _ , Theyare  w czasie Present Simple.
Metody i techniki nauczania: metoda naturalna, zadania plastyczne, podejscie komunikacyjne
Uzupekiajace Srodki dydaktyczne: karty pracy nr 1 i 2, papierowe lalki z materiatéw do lekcji
(A1_T3), plastikowe koszulki na dokumenty

Przebieg lekcji:

organizacyjne

Zagadnienie i . .
/faza lekgji Sposéb realizacji zagadnienia
Sprawy N wchodzi do klasy w ptaszczu lub kurtce i z roztozonym parasolem (bez

wzgledu na faktyczny stan pogody). Udaje, ze strzepuje wode z parasolki i wita
si¢ z uczniami. Zdejmuje wierzchnie okrycie i sprawdza liste obecnosci.

KPnr1

Wprowadzenie.

N pyta ucznioéw, jaka jest pora roku. U odpowiadaja, a N pyta, jaka pogode
mozna zaobserwowac jesienia. Jesli U wskazujg na deszcz, chmury i chiod,

N pyta, czy wiedza, co znaczy okreslenie ztota polska jesien. N i U rozmawiaja
o pigknie jesiennej pogody. N kolejno pyta: Is it sunny in autumn? Is it snowy?
Is it cloudy? Is it windy? Is it rainy?, powtarzajac z uczniami stownictwo
poznane w lekcji T3. N zapisuje na tablicy: Lesson. Prosi o zapisanie ponizej
stowa: Autumn. N rozdaje uczniom karte pracy nr 1 i prosi o wycigcie,

a nastepnie wklejenie do zeszytu obrazka z ¢wiczenia 1.

Powtorzenie
stownictwa
z lekcji T3

N pyta poszczegdlnych uczniow, czy lubig jesien: Do you like autumn?

U odpowiadaja, a N prosi o uzasadnienie danej opinii. N pyta uczniow, jak
nalezy ubrac sie, by jesien byta bezpieczng dla zdrowia pora roku. N rozdaje
uczniom koszulki z papierowymi lalkami i ubrankami letnimi. Prosi

o natozenie lalkom podkoszulkow i krotkich spodenek: Put on the T-shirts and
shorts. N pyta uczniow, czy jest im ciepto: Are you warm? N pokazuje, ze jest
mu zimno i proponuje zaprojektowanie odpowiedniej dla pory roku odziezy.

N rozdaje uczniom karte pracy nr 2 ,,Autumn clothes. Jesienne ubrania”.

Projektowanie

N prosi o dowolne pokolorowanie rysunkow na karcie pracy: You re a fashion

rozumienia ze
stuchu

ubran. KP nr 2 designer. Colour the clothes. N wyjasnia U, ze moga pokry¢ ubranka réznymi
wzorami.
Gdy U sg gotowi do nastgpnego etapu lekcji, N prosi ich o wycigcie spodni:
Cut out the trousers. N prosi o powtorzenie: They are trousers. N prosi
o wyciecie kurtki: Cut out your jacket. N prosi o powtorzenie: It is a jacket.
Podobnie postepuje w przypadku pozostatych ubran: Cut out the raincoat. Cut
out the wellies. Cut out the hat. Cut out the fleece. U powtarzaja za
nauczycielem: It is a raincoat. They are wellies. It is a hat. It is a fleece.
Utrwalenie N prosi, aby U roztozyli przed sobg wycigte ubranka i po ustyszeniu nazwy
poznanego podnosili te, ktoérych nazwy ustysza. N kilkakrotnie powtarza nazwy: a hat,
stownictwa. a jacket, a raincoat, a fleece, trousers, wellies, zmieniajac ich kolejnos¢.
Doskonalenie U otrzymuja pochwate: Yes, well done! za podniesienie odpowiednich ubranek
umiejetnosci lub w razie nieprawidtowego wyboru komentarz: No, try again. N zwraca

uczniom uwagg, ze przed niektorymi stowkami mowi a, a przed innymi nie.
Wyjasnia, ze te pierwsze sa w liczbie pojedynczej, a te drugie w liczbie
mnogiej (dwa kalosze, dwie nogawki spodni). N pyta, ktore stowka z lekcji
o ubrankach letnich wystapity w liczbie pojedynczej (a T-shirt, a dress,
a swimsuit, a jumper), a ktoére w liczbie mnogiej (shorts, swimming trunks).
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Zagadnienie
[faza lekcji

Sposob realizacji zagadnienia

Rozwigzywanie
famigtowki. KP
nr 1 (naktadka
edukacyjna)

U wykonuja ¢wiczenie 2 ,,Puzzle. Lamigléwka” z karty pracy nr 1. N prosi
o rozszyfrowanie hasta i wpisanie liter pod odpowiednimi symbolami. Hasto
brzmi: Autumn is fun. N prosi o wycigcie i wklejenie hasta do zeszytu pod
jesiennym obrazkiem.

Praca domowa

N prosi o pokolorowanie wklejonego w zeszycie obrazka i li§ci w tamigtowece.

Podsumowanie

N pyta, czy ktores z letnich ubran mozna zatozy¢ jesienia (np. a jumper, a T-
shirt). Proponuje uczniom ubranie lalek w wybrane ubranka: Dress your dolls.
i wyjasnia, ze stowo dress oznacza zaré6wno sukienke, jak i wktadanie ubran.
N prosi uczniéw, by kolejno przeszli przed tablica ze swoimi lalkami: /¢’s time
for the autumn show!, komplementujac projekty: Fantastic! Beautiful! Very
pretty! I love it! Wow! N prosi o spakowanie laleczek i ubranek do
plastikowych koszulek: Pack your dolls and clothes. Spakujcie swoje laleczki

i ubranka. N prosi, by U pozegnali swoje laleczki: See you in winter. N Zzegna
uczniow: See you!
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(A1_T8_KP1) The autumn show. Jaka jest pogoda jesienig? Uczymy si¢ stéw okreslajacych ubrania
noszone jesienia.

1. Colour the picture. Pokoloruj obrazek.

2. Solve the puzzle. Rozwigz tamigtowke.

TARE ey

v ¥ ¥ X & o
Ll X | ¥ | o
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(A1_T8_KP2) The autumn show. Jaka jest pogoda jesienig? Uczymy si¢ stow okreslajacych ubrania noszone jesienig.

=,
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Numer i temat lekcji: (A1_T9) The world is so colourful. Uczymy si¢ nazw koloréw. Jakie drzewa
rosng w Polsce? Rozpoznajemy rozne rodzaje lisci.
Czas trwania: 45 minut
Cele lekcji. Uczen:

¢ zna nazwy kolorow w jezyku angielskim;

e zna nazwy typowych polskich drzew w jezyku angielskim;

e opisuje charakterystyczny krajobraz jesienny Polski;

¢ Wykorzystuje poznane stownictwo do wykonania prostych polecen.
Metody i techniki nauczania: reagowanie catym ciatem, podejscie komunikacyjne, zadanie
plastyczne
Uzupelniajace $Srodki dydaktyczne: karta pracy, liScie jabtoni, gruszy, sliwy, kasztana, debu i klonu,
kolorowe kartki papieru z nazwami kolorow, kartony A4, klej, pitka, kredki, magnesy, jabiko,
gruszka, §liwka, zoladz, kasztan, owoc klonu (tzw. nosek)

Przebieg lekcji:

Zlﬁgzzdg Ilf(?jlie Sposéb realizacji zagadnienia
Sprawy Przywitanie klasy i sprawdzenie obecnosci.

organizacyjne

Wprowadzenie

N trzyma w rece wachlarz kolorowych kartek (z nazwami kolorow

po angielsku) i zadaje wybranym uczniom pytanie: What’s your favourite
colour? U odpowiadajg po polsku a N ttumaczy nazwy kolorow na jezyk
angielski. Nastgpnie N zawiesza kartke z wybranym kolorem na tablicy przy
pomocy magnesu. N powtarza ¢wiczenie do momentu, az wszystkie kartki
znajda si¢ na tablicy. Nastepnie N wspolnie z uczniami powtarza na glos
wszystkie nazwy kolorow. Teraz N prosi uczniow, aby wskazali barwy
charakterystyczne dla jesieni. Stara si¢ wyegzekwowac nastepujace kolory:
z0lty, pomaranczowy, czerwony i brazowy. N méwi uczniom, ze na dzisiejszej
lekcji beda si¢ uczy¢ o niektorych elementach jesiennego krajobrazu i ich
kolorach.

Gra w kolory — N prosi dzieci, aby ustawity si¢ w kotku. Wyjasnia zasady gry. Jeden
utrwalenie Z ucznidow rzuca pitke do innego, wykrzykujac przy tym po angielsku nazwe
poznanego dowolnego z poznanych kolorow. U moze ztapaé pitke wytgcznie wtedy, kiedy
stownictwa kolor ten jest jedng z barw jesiennych. Jesli U ztapie pitke, styszac nazwe

innego koloru (np. niebieski, biaty, czarny itp.), kleka na jedno kolano, przy
nastepnej pomylce na drugie. Poprawne ztapanie lub odrzucenie pitki zwalnia z
kary. Zabawa powinna trwa¢ od siedmiu do dziesigciu minut.

Woprowadzenie

N wyjmuje skarby jesieni, ktore uprzednio zebrat (jabtko, gruszke, sliwke,

stownictwa kasztan, zotadz, nosek) i pyta ucznidow, z jakich drzew pochodza te owoce. Za
kazdym razem, gdy U odgadnie nazwe drzewa, N potwierdza po angielsku:
Yes, this is from an oak tree. i zapisuje nazwe drzewa na tablicy. Na koniec
wymawia wszystkie wyrazy i prosi dzieci o ich powtorzenie.
N wybiera szes$ciu uczniéw, aby kazdy z nich narysowat odpowiedni owoc pod
nazwg drzewa.

Utrwalanie N rozdaje dzieciom karty pracy i objasnia ¢wiczenie 1. U powinni potaczyé

poznanego rysunki drzew z odpowiednimi wyrazami z ramki. N chodzi po klasie

stownictwa — KP | i monitoruje ich prace. Nastepnie dzieci wykonujg zadanie 2, ktore polega na

(¢w.1 jest pokolorowaniu p6l odpowiednimi barwami.

naktadka

edukacyjna)
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Zagadnienie

Sposob realizacji zagadnienia

[faza lekcji
Zadanie N rozdaje czyste kartki papieru w formacie A4 i wyciaga worek z uzbieranymi
plastyczne lis¢émi. Wyjasnia, ze teraz dzieci stworza swoja jesienng kompozycje. Prosi,

aby kazde dziecko narysowato na $rodku kartki kolorowy wazon. Wazne jest,
aby byl on w kolorach jesieni. Nastgpnie N rozdaje kolorowe liscie. Prosi, aby
dzieci stworzyly swoja kompozycje jesienng poprzez naklejenie kolorowych
lisci na kartce. Z pomocg nauczyciela U wymieniajg po angielsku nazwy
drzew, z ktorych pochodza liscie. Na koniec N razem z uczniami wiesza
wszystkie prace, dekorujac sale na nastepne dni.

Podsumowanie

N prosi, aby dzieci zapisaty polecenie pracy domowej. Ich zadaniem bedzie
wpisanie do zeszytu nazw poznanych drzew i narysowanie przy kazdym jego
charakterystycznego owocu.

N Zegna si¢ z dzie¢mi.
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(A1_T9_KP) The world is so colorful. Uczymy si¢ nazw kolorow. Jakie drzewa rosna w Polsce?
Rozpoznajemy rézne rodzaje lisci.

Cw. 1. Match. Dopasuj wyrazy z ramki do odpowiednich drzew.

oak plum tree maple tree
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apple tree chestnut tree pear tree
2. Colour. Pokoloruj kratki zgodnie z nazwa koloru.
RED YELLOW BROWN ORANGE
GREEN WHITE BLACK BLUE
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Numer i temat lekcji: (A1_T10) In the garden, in the forest and in the field. Co mozemy zobaczy¢ w
ogrodzie, lesie i na polu?
Czas trwania: 45 minut

Cele lekcji. Uczen:

¢ zna stoéwka opisujace krajobraz ogrodu, lasu i pola;

e potrafi odwzorowac krajobraz ogrodu, lasu i pola, uwzgledniajac jego cechy charakterystyczne;

e poprawnie wymawia poznane stowka;

¢ wykorzystuje poznane stownictwo do wykonania prostych ¢wiczen.
Metody i techniki nauczania: zadania plastyczne, podej$cie komunikacyjne, ¢wiczenie ruchowe
Uzupelniajace srodki dydaktyczne: trzy arkusze brystolu formatu A3, kredki, nozyczki, kolorowy
papier, karta pracy, karty obrazkowe, klej, magnesy, pitka

Przebieg lekcji:

Zagadnienie
[faza lekcji

Sposéb realizacji zagadnienia

Sprawy
organizacyjne

Sprawdzenie obecnosci.

Woprowadzenie

Na poczatku lekcji N dzieli tablice na trzy czesci. Zapisuje na nich wyrazy:
garden, forest, field, a pod nimi rysuje proste rysunki charakterystycznych
elementow kazdego typu krajobrazu, np. jabtoni z owocami, §wierkow

Z rosngcymi pod nimi grzybami i pola z rosnacg na nim marchewka. Teraz

N pyta uczniow o znaczenia zapisanych stow. Czeka kolejno na odpowiedzi:
ograd, las, pole. Nastepnie mowi, ze dzi$ na lekcji beda rozmawiaé o obiektach
charakterystycznych dla tych krajobrazéw. N pyta wybranych uczniow: Which
place do you like the most? Najpierw N odpowiada sam: | like forest the most.

i wskazuje na wyraz forest oraz na rysunek pod nim. Nastepnie N zacheca
ucznidéw, aby odpowiadali, zaczynajac zdanie od | like

Woprowadzenie

N pyta uczniéw, co kojarzy im si¢ z danym krajobrazem. Stara si¢ naprowad21c

stownictwa dzieci na konkretne stowka, zadajac pytania pomocnicze typu:

za pomocg kart Co mozemy zbiera¢ w lesie?

obrazkowych Co wzbogaca krajobraz naszego ogrodka?

Co odstrasza ptaki na polu?

Po podaniu odpowiednich przyktadow U przy pomocy magneséw umieszczaja
karty obrazkowe w odpowiednich miejscach na tablicy. N komentuje po
angielsku: Yes, there is a fox in the forest. Yes, there are flowers in the garden.
Czynnosci te powtarzane s3 do momentu znalezienia si¢ wszystkich kart na
tablicy. N wyjasnia uczniom, co to jest strach na wroble i jaka funkcje petni na
polu. Nastepnie N czyta kolejno wszystkie karty obrazkowe, podajac ich
polskie thumaczenia. Informuje, ze zaraz bgda te stowka powtarza¢ wszyscy
razem.

Cwiczenie N wielokrotnie wymawia zapisane na tablicy stbwka i prosi o ich choralne

wymowy powtarzanie. Nastgpnie N wyznacza ucznia, ktéry powtodrzy za nim wybrane

poznanych stowo po angielsku. Podobnie N ¢wiczy wymowe pozostatych stow.

stowek Uczniowie powtarzaja stowka choralnie: raz chtopey, raz dziewczynki,
pierwszy rzad, drugi rzad itd.

Zadanie N dzieli ucznidéw na trzy grupy i nadaje kazdej z nich nazwe: Garden, Forest,

plastyczne Field. Wyjasnia uczniom, Ze ich zadaniem bedzie wykonanie plakatu

przedstawiajacego krajobraz odpowiadajacy nazwie grupy. N rozdaje arkusze
brystolu, kredki, kolorowy papier i nozyczki. Na wykonanie zadania

N przeznacza okoto 20 minut. Na koniec dzieci przed cala klasg prezentuja
SWO0jg prace.
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Zagadnienie

Sposob realizacji zagadnienia

[faza lekcji
Utrwalenie N rozdaje uczniom KP. Wyjasnia dzieciom, ze ich zadaniem jest podpisanie po
wprowadzonego | $ladzie sze$ciu poznanych stowek. N chodzi po klasie i monitoruje prace
stownictwa — KP | uczniow.
(naktadka
edukacyjna)
Cwiczenie N prosi dzieci o ustawienie si¢ w kole i thumaczy zasady zabawy. N rzuca do
ruchowe — wybranego ucznia pitke, wypowiadajac jedno z poznanych angielskich stowek.
utrwalanie Zadaniem ucznia, ktory tapie pitke, jest podanie thumaczenia tego stowka, np.
poznanego N rzuca pitkg, mowige fox, a U tapie pitke i mowi lis. Jesli U nie zna
stownictwa odpowiedzi, podaje pitke do osoby obok. U, ktory ma pitke, odrzuca ja

do nauczyciela. N powtarza t¢ zabawe do momentu, az kazde stowko z lekcji
zostanie odgadnigte przez ucznidow. N zapamietuje stowka, ktore sprawiaty
uczniom najwigksza trudnos¢ i na koniec powtarza zabawe z uzyciem tych
wlasnie stowek.

Podsumowanie

Na koniec lekcji N razem z uczniami wiesza plakaty w sali. N Zegna si¢
z uczniami, méwiac: Goodbye my little gardeners, foresters and farmers!
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(A1_T10_KP) In the garden, in the forest and in the field. Co rosnie w ogrodzie
i na polu? Co mozemy zobaczy¢ w lesie?

Write. Napisz wyrazy po $ladzie.
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flowers

73



tractor




fox




Mushrooms




SCareCrow




Numer i temat lekcji: (A1_T11) Our pets. Poznajemy nazwy zwierzat domowych. Spotykamy stynne

zwierzaki.

Czas trwania: 45 minut

Cele lekcji. Uczen:

e poznaje nazwy zwierzat domowych;

e poznaje i poprawnie uzywa czasownikow: run, climb, fly, talk, swim, jump, squeak;

e potrafi opisa¢ zwierzeta;

e potrafi poda¢ poprawnie nazwe zwierzecia i nazwac cze$ci jego ciata;

e potrafi uzy¢ poprawnie przymiotnikow: long — short, big — small;

o wykorzystuje znajomo$¢ stownictwa, liczebnikow 1-10, nazw kolorow.
Metody i techniki nauczania: metoda reagowania catym ciatem, podejscie komunikacyjne
Uzupelniajace srodki dydaktyczne: Karta obrazkowa nr 1, karty obrazkowe nr 2, karta pracy,
kolorowe mazaki do tablicy, nozyczki, kredki, plastelina, zalecany dostep do Internetu i projektora lub
wydruki postaci wybranych zwierzat ze znanych dzieciom filmow

Przebieg lekcji:

organizacyjne

Z/?g];dlré E?jlie Sposéb realizacji zagadnienia
Sprawy Sprawdzenie listy obecnosci.

Whprowadzenie

N pisze na tablicy drukowanymi literami stowo ANIMALS, wskazuje na napis,
czyta go na glos i zwraca si¢ do uczniow: Jak sqdzicie, o czym bedziemy mowic
na dzisiejszej lekcji?

U: O zwierzetach.?

N: Ok, animals. What animals do you know? A bird, an elephant?

N podaje jako przyktad nazwy zwierzat, w ten sposob wyjasniajac znaczenie
pytania.

Whprowadzenie
stownictwa —
karta obrazkowa
nr 1, karty
obrazkowe nr 2

N przy stowie ANIMALS dopisuje stowo PETS. Biorgc pod uwage uprzednie
odpowiedzi ucznidow, stara si¢ wykaza¢ roznice migdzy znaczeniami tych
dwoch stow.

N: An elephant, a crocodile, a horse are animals, but a cat, a dog are pet
animals. Pets live at home. Jaka jest réznica miedzy ,,animals” i ,, pets”’?

U odpowiadaja na pytanie.

N: Ok, pets live at home, they live in our rooms. Look, this is a room.

N zawiesza pod napisem kart¢ obrazkowa nr 1 z ilustracjg pokoju.

N zwraca si¢ do ucznidéw, wskazujac na ilustracje pokoju na tablicy.

N: Our pets live in this room. They have their homes.

N wskazuje na narysowane na ilustracji miejsca dla zwierzat. N wskazuje na
karty obrazkowe nr 2 i méwi: Now listen carefully to what animal | am
thinking about.

N prezentuje stowo cat.

N: Itis a pet. It is small and it can climb a tree (N prezentuje ruchy kota
wspinajgcego si¢ po drzewie). It likes milk. What is it? Do you know?

U: A cat.

N: Yes, itis a cat. It can climb a tree. Let’s show it.

N zachgca ucznidw i wszyscy jeszcze raz pokazujg, jak kot wspina si¢ po
drzewie.

W czasie pokazywania N razem z uczniami na glos powtarzaja: climb a tree.
Nastepnie N pokazuje karte obrazkowa z kotem i zwraca si¢ do uczniéw: Look
at the room. Where do cats sleep in the room?

U zglaszaja si¢ do odpowiedzi, N wybiera jednego, ktorego zadaniem jest
podejs¢ do tablicy i umiescic¢ kartg obrazkowa w miejscu, gdzie $pi kot. Kot
powinien spa¢ na poduszce, na t6zku. Jesli U przypina karte¢ w innym miejscu,
N powinien skonsultowac t¢ odpowiedz z resztg klasy i zasugerowac poprawne
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Zagadnienie

Sposob realizacji zagadnienia

[faza lekcji

miejsce.
W podobny sposob N wprowadza stownictwo dotyczace innych zwierzat.
N: Ok, the cat is sleeping in the room. But there is one more animal. It has got
four legs, two ears and a tail. It can run very fast and can bark (N prezentuje
znaczenie stowa bark). What is it? Do you know?
U: A dog.
N: Yes, it is a dog. It can bark. Let’s show it.
Nastepnie N pokazuje karte obrazkowa z psem i zwraca si¢ do uczniow: Look
at the room. Where do dogs sleep in the room?
N: Now, listen. It is small and it has got two long ears, four short legs and
a very small tail. It can jump (N prezentuje skaczacego krolika). Oh, I know, it
likes carrots. What is it? Do you know?
U: A rabbit.
N: Yes, it is a rabbit. It can jump. Let’s show it.
Nastepnie N pokazuje karte obrazkowa z krélikiem i zwraca si¢ do uczniow:
Look at the room. Where do rabbits sleep in the room?
N: Now listen again. It has got four very short legs, two very small ears and
a short long tail. It can squeak (N prezentuje, jak piszczy mysz). It lives in the
cage. What is it? Do you know?
U: A mouse.
N: Yes, it is a mouse. It can squeak. Let’s show it. Look at the room. Where do
mice sleep in the room?
N: Now | am thinking about a very small pet. It is very colourful and it can
swim (N prezentuje ruchy jak przy ptywaniu). What is it? Do you know?
U: A fish.
N: Yes, it is a fish. It can swim. Let’s show it. Look at the room. Where do fish
sleep in the room?
N: Now one more pet. Itis a bird, it is very colourful. It can fly and talk
(N prezentuje ruchy ptaka w locie). What is it? Do you know?
U: A parrot.
N: Yes, it is a parrot. It can fly. Let’s show it. Look at the room. Where do
parrots sleep in the room?

Utrwalenie N: So we have a room and in the room there are six animals. Look, follow and

stownictwa, say their names.

nauka wymowy N wskazuje na poszczeg6lne zwierzeta, a U na glos podaja ich nazwy. N dwu-

lub trzykrotnie wskazuje na obrazki w takiej samej kolejnosci. Nastepnie
ewentualnie zwiekszajgc tempo zmienia kolejnos¢ wskazywanych zwierzat.
Cwiczenie trwa dwie lub trzy minuty.

Zabawa ruchowa
— utrwalenie
stownictwa

N wyjasnia uczniom zasady zabawy. Beda podchodzili do tablicy i pokazywali
za pomocg ruchu zwierze, ktorego nazwe N powie im na ucho. Do pelnego
wykonania tego zadania potrzebny jest Internet i projektor (w razie braku
dostepu do Internetu na lekcji N moze wykorzysta¢ przygotowane wczesniej
wydruki postaci wybranych zwierzat ze znanych dzieciom filmow). Po to, aby
uczniom zaprezentowaé, przypomnie¢ lub zasugerowa¢ odpowiedz, N juz
wczesniej powinien mie¢ przygotowane ilustracje z Internetu, np.:

a cat — Puss in Boots,

a dog — Scooby Doo,

a mouse — Mickey Mouse,

a fish — Nemo,

a rabbit — Bugs Bunny.
Przyktadowy sposob prezentacji:
N prosi do siebie wybranego ucznia i na ucho podaje mu nazwe: a dog.
U pokazuje to zwierzg za pomoca ruchu, klasa zgaduje. Po odgadnigciu
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Zagadnienie
[faza lekcji

Sposob realizacji zagadnienia

N zwraca si¢ do klasy: Our stories and films are full of pets. Do you know any
famous dogs? A dog from a film?
U odpowiadaja. N wyswietla posta¢ Scooby Doo.

Utrwalenie
stownictwa — KP
(naktadka
edukacyjna)

KP zawiera dwie kolumny. W pierwszej zostaly umieszczone wykropkowane
kontury poznanych na lekcji zwierzat. Kropki ponumerowano od 1 do 10.
Kazdy z konturow ponumerowano od 1 do 6. W drugiej kolumnie zostaty
umieszczone prostokaty z nazwami tych zwierzat.

N rozdaje uczniom KP i prosi, aby podazali za jego poleceniami.

N prezentuje pierwsza kolumneg.

N: Look at the pictures. Find picture number 1.

N prezentuje obrazek z liczbg 1.

N: Can you see the numbers? Let’s count (N na glos odczytuje
w kolejnosci liczby z zarysu obrazka 1, a U przytaczaja si¢ do liczenia). Match
the numbers. What animal is number 1?

U: A cat.

N: What colour is a cat?

U: Black.

N: Colour the cat black.

W analogiczny sposob N odkrywa i koloruje z uczniami pozostate zwierzeta.
Po pokolorowaniu wszystkich N zwraca uwage uczniéw na nazwy

w prostokatach.

N pyta: Can you see the names? (N wskazuje na nazwy w prostokatach.) Let’s
read them.

N odczytuje kilkakrotnie nazwy z prostokatow, U stopniowo przylaczaja sie
do czytania na glos.

N wyjasnia uczniom, ze ich zadaniem jest teraz wycigcie obrazkdéw i nazw oraz
dopasowanie ich do siebie i wklejenie do zeszytu w postaci stowniczka
obrazkowego.

Dobrym pomystem jest, aby przed wklejeniem do zeszytu U utozyli na stoliku
pary i poprosili nauczyciela o sprawdzenie, czy zrobili to poprawnie.

W czasie wykonywania zadania N odtwarza piosenke ,,Have you got a pet?”
(do znalezienia pod adresem:
http://www.youtube.com/watch?v=6gh_qTOgkhY) lub podobna.

Utrwalenie
stownictwa

N prosi ucznidow, zeby z plasteliny wykonali swoje ulubione zwierz¢ domowe.
Bierze do reki pudetko z plasteling i zwraca si¢ do uczniow: Take your
plasticine and make your favourite pet.

W czasie wykonywania zadania N ponownie odtwarza piosenkg ,,Have you got
a pet?” lub podobna, ale wazne jest, aby w tej piosence pojawito si¢ pytanie:
Have you got a pet? i odpowiedz: Yes, | have a . Stuchanie
piosenki ma na celu zwrdcenie uwagi uczniéw na konstrukcje: Have you got
a ? oraz Yes, | have a .

Po wykonaniu figurek N zacheca uczniéw do ponownego wystuchania
piosenki i prezentuje zadanie, zwracajac sie do przypadkowych uczniow.

N: Have you got a pet?

U podnosi swojg figurke i podaje nazwe zwierzecia: Yes, | have

a .

N prosi ucznidéw, zeby wstali z tawek 1 zapytali kolegéw o ich zwierze wedtug
zaprezentowanego wzoru.

Jesli zabraknie czasu na wykonanie figurek na lekcji, moze by¢ to zadanie
domowe, a ¢wiczenie mozna wykorzysta¢ jako rozgrzewke jezykowa

na nastepne;j lekcji.
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http://www.youtube.com/watch?v=6qh_qTOgkhY

Zagadnienie

ffaza lekcj Sposob realizacji zagadnienia

Podsumowanie N pyta uczniéw, czego nauczyli sie w czasie lekcji i wspdlnie z nimi powtarza
stownictwo, proszac o odpowiedzi na pytania:

N: What pets do you know?

U: A dog.

N: Ok, a dog. What can a dog do?

U: A dog can run.

N powtarza nazwy zwierzat, korzystajac ze stownictwa i struktur
wykorzystywanych i wprowadzanych na zajgciach.

N dzigkuje uczniom za lekcje¢ i zegna si¢: Thank you very much and see you
next time.
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(A1_T11 KP) Our pets. Poznajemy nazwy zwierzat domowych. Spotykamy stynne zwierzaki.

Draw the pets, read and match. Narysuj zwierzeta, przeczytaj ich nazwy i dopasuj je

do obrazkow.
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a fish

a parrot

a cat
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a rabbit

da mouse

a dog



(A1_T11 KO1) Our pets. Poznajemy nazwy zwierzat domowych. Spotykamy stynne zwierzaki.
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Numer i temat lekcji: (A1_T12) Animals can speak. Jakie odglosy wydaja zwierzeta?

Czas trwania: 45 minut

Cele lekcji. Uczen:
e zna polskie i angielskie nazwy wybranych zwierzat domowych i hodowlanych;
e rozpoznaje odglosy wydawane przez wybrane zwierz¢ta domowe i hodowlane;

e poprawnie wymawia nazwy wybranych zwierzat;

e odr6znia zwierzeta domowe od zwierzat hodowlanych.
Metody i techniki nauczania: podejscie komunikacyjne, zadania ruchowe, zadania plastyczne
Uzupekiajace Srodki dydaktyczne: karta pracy, pitka (lub pluszowa maskotka), trzy arkusze
brystolu A3, kredki, komputer, Internet

Przebieg lekcji:

organizacyjne

Zlﬁgzzdg Ili(;lie Sposéb realizacji zagadnienia
Sprawy Przywitanie klasy i sprawdzenie obecnosci.

Whprowadzenie

Na poczatku lekcji N pyta uczniow: Do you like animals? Czy lubicie
zwierzeta? Wyjasnia, ze na dzisiejszej lekcji beda rozmawia¢ wlasnie
0 zwierzgtach i duzymi literami pisze na tablicy ANIMALS.

Whprowadzenie
stownictwa

N zadaje uczniom pytanie, czy majg jakie$ zwierzeta w domu, a jesli tak, to
jakie. Wybrani U odpowiadaja, a N zapisuje odpowiedzi na tablicy oraz
dopisuje ich angielskie thumaczenia. Nastepnie N zadaje pytanie: Jakie
zwierzeta ludzie hodujq na farmie? Stara si¢ wyegzekwowac nazwy takich
zwierzat jak: cat, dog, pig, cow, horse, chick i zapisuje je na tablicy.

N tlumaczy uczniom, ze istniejg zwierzeta domowe i hodowlane. Dzieli tablicg
na dwie cze$ci i po jednej stronie pisze PETS, a po drugiej FARM ANIMALS
oraz ttumaczy oba wyrazenia. Prosi uczniow, aby pomogli mu pogrupowaé
odpowiednio poznane zwierzg¢ta. Wybrani U wskazuja, do ktorej rubryki

N powinien wpisa¢ konkretne zwierzeta. Wszyscy U powtarzaja wprowadzone
wyrazy za nauczycielem, na koniec N wybiera ucznia i uczennice, ktorzy
przeczytaja na gtos wszystkie stowka z obu rubryk. N czuwa nad poprawnos$cia
WYmoOwy uczniow.

Piosenka —
doskonalenie
umiejetnosci
stuchania

Ze zrozumieniem

N méwi uczniom, ze teraz wspolnie wystuchaja piosenki: Now, we will listen
to a song. N odtwarza piosenke ,,0ld MacDonald had a farm” dostepna pod
adresem: http://youtu.be/hDt_MhIKpLM lub inng podobna. Po kilkukrotnym
wystuchaniu piosenki N pyta uczniéw, jakie zwierzeta pojawily sie w niej oraz
jakie odgtosy wydaja (kot, pies, krowa, §winka, kon, kurczak). U nasladuja
odglosy roznych zwierzat.

Zabawa z pitka

N prosi dzieci, aby ustawity si¢ w kotku. Thumaczy, ze teraz zagraja w gre

i objasnia jej zasady. Osoba, ktora rzuca pitkg (lub pluszows maskotka), przed
rzutem wymawia po angielsku nazwe jednego z szesciu wybranych zwierzat
(dog, cat, cow, horse, chick, pig — nazwy te sa w dalszym ciggu zapisane na
tablicy, co ma na celu utatwi¢ uczniom zabawe). Zadaniem osoby, do ktorej
trafi pitka, jest nasladowanie odgltoséw wydawanych przez wypowiedziane
wczesniej zwierzg. Jesli U sie¢ pomyli, kleka na jedno kolano, potem na drugie,
nastepnie opuszcza si¢ na tokie¢, jeden i drugi. Kazde ztapanie pitki

1 poprawna reakcja zwalnia ucznia z kary. Zwycigzca zostaje okreslony
mianem ,,Perfect farmer”.

Doskonalenie

U wracajg do tawek, a N rozdaje im karty pracy. Zadaniem kazdego ucznia

umiejetnosci jest, piszac po $ladzie, wpisanie nazw szesciu przedstawionych zwierzat.
pisania — KP N monitoruje prace uczniéw. Pyta rdwniez, czy znajdzie si¢ ochotnik, ktory
(naktadka sprobuje zapisa¢ nazwe wybranego zwierzecia na tablicy.

edukacyjna)

Zadanie N dzieli uczniéw na trzy grupy i rozdaje im arkusze brystolu oraz kredki.
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Zagadnienie
[faza lekcji

Sposob realizacji zagadnienia

plastyczne

Thumaczy, ze kazda grupa to inna farma, a dzieci sg farmerami. Zadaniem
kazdej grupy jest narysowanie wlasnej farmy z uwzglednieniem poznanych

na lekcji zwierzat oraz innych charakterystycznych dla farmy obiektow.
Podczas gdy dzieci rysuja, N chodzi po klasie i monitoruje proces powstawania
prac. Po skonczonym zadaniu U prezentuja swoje prace i wieszaja je w sali.

To zadanie nauczyciel moze poming¢ lub zrealizowac¢ na nastgpnej godzinie,
jesli nie wystarczy mu czasu na jednej lekc;ji.

Podsumowanie

Na koniec N ttumaczy dzieciom, ze dobry farmer opickuje si¢ swoimi
zwierzgtami tak samo, jak dzieci powinny zajmowac si¢ swoimi zwierzgtkami
domowymi. Dzigkuje uczniom za zaangazowanie w lekcje i moéwi: You are
free to go! Take care of your pets! Bye!
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(A1_T12_KP) Animals can speak. Jakie odgtosy wydaja zwierzeta?

Name and write. Nazwij przedstawione zwierzgta. Napisz ich nazwy po $ladzie.
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Numer i temat lekcji: (A1_T13) Hocus-pocus. Jakie znamy wynalazki?
Numer lekcji w multimediach: 4
Czas trwania: 45 minut

Cele lekcji. Uczen:

¢ poznaje nazwy wynalazkéw w jezyku angielskim;

e tworzy proste zdania wyrazajace emocje zwigzane z ulubionymi wynalazkami;

¢ doskonali umiejetnosci stuchania i méwienia w jezyku angielskim;

e utrwala znajomos$¢ nazw kolorow i liczb.
Metody i techniki nauczania: praca z cala klasa, praca w grupach, technika dramowa
Uzupekniajgce Srodki dydaktyczne: materiaty multimedialne, karty obrazkowe, karty z wyrazami,

karta pracy

Przebieg lekcji:

lekeji

learns about
inventions. Mr
Curious poznaje
wynalazki.”

Z/?agzzdlr; Ilf(?jlie mul t-irn):s diéw Sposob realizacji zagadnienia
Czynnosci Przywitanie klasy: ,,Hello, children? How are you today?”.
organizacyjne
Wprowadzenie — | Animacja Na ekranie pojawia si¢ ilustracja petnoekranowa z hot-
poinformowanie | pelnoekranowa spotami: smutny Mr Curious siedzi na srodku pokoju,
uczniow z hot-spotami. usmiechnigty, z podniesionym palcem do gory, jakby
o temacie i celach | ,,Mr Curious wlasnie co$ interesujacego wymyslit. Z jego ust wychodzi

dymek z napisem: ,,I’ve got fantastic inventions in my
room!” Uczniowie klikajg hot-spot 1, pojawia si¢ obrazek
przedstawiajacy zarowke i podpis ,,light bulb”. Lektor:
,It’s a light bulb. Fantastic!” Uczniowie odkrywaja
obrazki: ,,TV”, ,,computer”, ,,telephone”, ,,bike”.

N informuje dzieci o temacie lekcji: ,, This lesson is about
FANTASTIC INVENTIONS!” Nastepnie zadaje pytanie
kluczowe w jezyku polskim: ,,Jakie fantastyczne
wynalazki pomagajg nam w codziennym zyciu?”. PO
wystuchaniu odpowiedzi dzieci N przedstawia
najwazniejsze cele lekcji.

Utrwalenie N ponownie wprowadza nazwy pigciu wynalazkow za
poznanego pomoca tradycyjnych kart obrazkowych. Dzieci
stownictwa powtarzaja nazwy wynalazkéw choralnie i indywidualnie,
obrazki sg umieszczane na tablicy. Zadanie opcjonalne dla
zdolniejszych klas: N pokazuje karty z podpisami do
obrazkow: , light bulb”, ,,TV”, ,.computer”, ,.telephone”,
,,bike” w odmiennej kolejnosci. Uczniowie probuja
rozpozna¢ napisane wyrazy, a po ich przeczytaniu
dopasowuja podpisy do obrazkéw na tablicy.
Cwiczenie typu Cwiczenie interaktywne memo. Uczniowie wykonuja
memo. ¢wiczenie interaktywne, taczac w pary obrazki
»Inventions and | przedstawiajace wynalazki oraz ich nazwy. Np. obrazek
their names. przedstawiajacy zarowke taczymy z napisem ,,light bulb”.
Nazwy
wynalazkow.”
Rozwijanie Film. ,,My N wskazuje jeden z obrazkéw, mowiac: ,,MY favourite
umiejetnosci favourite invention is the computer. It’s fantastic!”. Nastepnie pyta
rozumienia invention. M¢j ucznidéw o ich ulubione wynalazki: “What’s YOUR
Z uzyciem ulubiony favourite invention?” Po wystuchaniu odpowiedzi dzieci
materialu wideo | wynalazek.” nauczyciel proponuje: ,,Let’s watch a film!”

Dzieci odtwarzaja krotki film przedstawiajacy piatke
dzieci ogladajacych na podtodze w pokoju album
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Zlﬁgzzdg I'f(r:}lie mul t-irn):E diéw Sposoéb realizacji zagadnienia
obrazkowy. Duze ilustracje przedstawiaja wynalazki
omawiane na lekcji.

Skrypt lektorski filmu:

Ben: Look! This is my album of fantastic inventions! My
favourite invention is the lightbulb! I think it’s fantastic!
What’s your favourite invention, Basia?

Basia: My favourite invention is the telephone! I think it’s
great!

Emilia: | like the computer!

Tomek: I like the bike! It’s fantastic!

Mary: And my favourite invention is the TV! Let’s watch
a film!

Zadanie dramowe | Film. ,,My Uczniowie ogladaja film jeszcze raz. N wybiera pig¢
favourite chetnych osob, ktore za pomocg kart obrazkowych
invention. M¢j odgrywaja scenkg z filmu przed klasga. W razie wickszej
ulubiony liczby 0s6b chetnych ¢wiczenie mozna powtorzy¢.
wynalazek.”

Powtorzenie Cwiczenie Za pomoca kart obrazkowych uczniowie powtarzaja

nazw kolorow interaktywne — nazwy kolorow.

etykiety. ,,Colour
the inventions.

Nastepnie wykonujg ¢wiczenie interaktywne — etykiety. Po
ustyszeniu polecenia nauczyciela uczniowie koloruja

Kolorowanie wynalazki: Colour the bike blue! Colour the light bulb
wynalazkow.” yellow! Colour the TV purple!
Naktadka Cwiczenie W przypadku grupy uczniow wyjatkowo uzdolnionych
edukacyjna. interaktywne — N wprowadza dodatkowe stownictwo i konstrukcje.
Nauczanie nazw | sekwencja zdje¢. | Na ekranie pojawiajg si¢ zdjecia wynalazkéw. N wymawia
czynnosci. »Inventions in My | ponizsze zdania oraz demonstruje ponizsze czynnosci za
Cwiczenie everyday life. pomoca gestow:
Wymowy. Wynalazki This is a bike. I am riding my bike.
W moim Thisisa TV. | am watching TV.
codziennym This is a computer. | am playing on my computer.
zyciu.” This is a telephone. | am talking on the telephone.
Uczniowie powtarzajg zdania, nasladujac ruchy
nauczyciela.
Nastegpnie N pokazuje zdjgcia wynalazkow
w przypadkowej kolejnosci. Uczniowie wykonujg gesty
oraz probujg powtdrzy¢ zdania. Opcjonalnym ¢wiczeniem
moga by¢ kalambury — uczniowie gestykuluja, ich
koledzy zgaduja nazw¢ pokazywanego wynalazku, przy
pomocy nauczyciela dodaja zdania.
Powtorzenie N zacheca dzieci do glo$nego liczenia po angielsku:
stownictwa. ,,Children, can you count to ten? Let’s do it together!”
Wykonanie Nastepnie dzieci wykonuja zadanie na karcie pracy.

zadania na karcie
pracy

Uczniowie licza wynalazki, ktore sg przedstawione na
obrazkach oraz wpisuja odpowiednie liczby w kwadraciki
pod obrazkami na dole karty.

Podsumowanie
lekcji

N powtarza pytanie kluczowe: “What’s YOUR favourite
invention?”. Uczniowie wymieniaja poznane wynalazki.
N zachegca uczniow do formutowania zdan typu: ,,My
favourite invention is the computer. It’s fantastic!”

N dzi¢kuje za lekcje i zegna si¢ z uczniami: ,,Bye, bye
children! Have a nice day!”
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(A1_T13_KP) Hocus-pocus. Jakie znamy wynalazki?

Count, write and say. Policz, ile takich samych wynalazkow znajduje si¢ na ilustracji. Wpisz odpowiednie liczby w kwadraciki na
dole strony. Nazwij wynalazki po angielsku.

97






99




100



M anm

@

Helping Grandpe Get s

6 Teth On

101




102



light bulb




1V




computer




telephone




bike




Numer i temat lekcji: (A1_T14) Let it snow. Jak ubrac si¢ zimowa pora?
Czas trwania: 45 minut

Cele lekcji. Uczen:

o potrafi okresli¢ typy pogody wystepujacej w okresie zimy;

® rozumie znaczenie wyrazenia ,,temperatura ujemna’;

e wie, w jakiej temperaturze zamarza woda;

® zna znaczenie wybranych znakoéw drogowych;

e 7zna nazwy typowych ubran zimowych;

e opisuje wyglad z uzyciem zdania: My doll is wearing __;

¢ odpowiada na pytanie typu: Do you like ___ ?
Metody i techniki nauczania: technika dramowa, metoda naturalna, zadania plastyczne
Uzupelniajace srodki dydaktyczne: Karty pracy nr 1 i 2, papierowe lalki z karty pracy z lekcji
(A1_T3), plastikowe koszulki na dokumenty

Przebieg lekcji:

organizacyjne

Zagadnienie . o _—
ffaza lekgji Sposob realizacji zagadnienia
Czynnosci N wchodzi do klasy w szaliku na szyi, wita si¢ z klasa i sprawdza liste

obecnosci. Kilka razy przerywa czytanie, by nachucha¢ w rece, komentujac:
1t’s cold because it’s winter.

Woprowadzenie

N pyta uczniow, czy lubig zime: Do you like winter? U odpowiadaja na pytanie
i prawdopodobnie wigkszo$¢ uczniéw odpowie, ze zima jest ich ulubiong porg
roku. N pyta o pogode zimowa, wykorzystujac stownictwo z lekcji T3 1 T8: Is
it sunny in winter? Is it snowy? Is it cloudy? Is it windy? Is it rainy? N zwraca
uczniom uwage na powtarzalnos¢ typéw pogody w roznych porach roku. Pyta
uczniow, czy wiedza, co sprawia, ze te same rodzaje pogody odczuwamy
réznie w roznych porach roku (temperatura). N wyjasnia, ze temperatura zima
jest najczesciej ujemna (minus degree Celsius) i ze woda zamarza

w temperaturze O°C (zero degree Celsius).

Dyskusja

na temat
zagrozen
drogowych
zwigzanych

Z zimg. Poznanie
niektorych
znakow
drogowych — KP
nrl

N rozdaje uczniom karte pracy nr 1 i pisze na tablicy stowo: Lesson, a pod nim:
Winter. Prosi ucznioéw o przepisanie do zeszytow. N pyta uczniéw o opini¢ na
temat ucigzliwo$ci zimy, skupiajac ich uwagg na niektorych aspektach
(ciemno, zimno, niebezpiecznie na drodze). N razem z uczniami wyjasnia
znaczenie znakow drogowych z ¢wiczenia 1 ,,Road signs. Znaki drogowe”.
Prosi o wycigcie ramki ze znakami, wklejenie jej do zeszytu, wskazywanie
palcem na kolejne znaki i powtarzanie: Point to the sign and say: Risk of fog.
Slippery road. Skiers. No snowmobiles.

Utrwalenie
poznanego

i wprowadzenie
nowego
stownictwa — KP
nr2

N méwi, ze zima moze by¢ przyjemna, jesli jesteSmy wlasciwie ubrani.

N rozdaje papierowe lalki i ubranka (z karty pracy do lekcji A1 T3) oraz karte
pracy nr 2 ,,Winter clothes. Zimowe ubrania”. N proponuje uczniom
zaprojektowanie ubran zimowych.

Gdy U sg gotowi do nastgpnego etapu lekcji, N prosi o wycigcie zimowej
kurtki, méwiac: Cut out your winter jacket. N prosi o powtorzenie: It is

a winter jacket. Podobnie postepuje w przypadku pozostatych ubran: Cut out
your winter hat. Cut out your scarf. Cut out your boots. Cut out your gloves.
U powtarzaja za nauczycielem: It is a winter hat. It is a scarf. They are boots.
They are gloves.
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Zagadnienie

Sposob realizacji zagadnienia

[faza lekcji
Cwiczenie N prosi uczniéw o otworzenie swoich ,,szaf” (koszulek): Open your
poznanego wardrobes! i ubranie wybranej lalki: Dress your dolls. N informuje uczniow,
stownictwa ze moga wybra¢ ubranka z innych por roku, jesli uznaja je za odpowiednie.
Zwigzanego N wyjas$nia, ze zdanie: My doll is wearing ___. stuzy do opisywania wygladu
Z ubraniami. i zaprasza chetnych uczniow do zaprezentowania ubioru swoich lalek, proszac

Whprowadzenie
nowej struktury

pozostatych o pomoc. Po zakonczeniu ¢wiczenia N prosi o spakowanie
ubranek do koszulek: Pack your clothes, please.

Nauka
wierszowanki.
KPnri1
(naktadka
edukacyjna)

N prosi o wycigcie i wklejenie do zeszytu stow wierszowanki i obrazka
z ¢wiczenia 2 na KP1. N tlumaczy wierszowanke razem z uczniami.
U powtarzaja za nauczycielem kazdg linijke, a nastgpnie probujag moéwic razem
znim.
Winter, winter.
White and fluffy.
Look at us.
We 're your fans.

Praca domowa

N prosi o0 pokolorowanie obrazka w domu: Colour the picture at home.
Ponadto N prosi, aby na nastepng lekcje uczniowie przyniesli tubki z pasta do
mycia zebow.

Podsumowanie

N pyta ucznioéw, jaka jest nastepna pora roku i wypowiada jej nazwe w jezyku
angielskim: /t’s spring. N dzigkuje uczniom za lekcje i zegna si¢ zartobliwie do
wiosny: Thank you and see you in spring.
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(A1_T14_KP1) Let it snow. Jak ubra¢ si¢ zimowg porg?

1. Cut out the picture. Wytnij obrazek.

3<
: Slippery - No
Risk of fog Road Skiers! snowmobiles
2. Say the rhyme. Powiedz wierszowanke.
Winter, winter
White and fluffy

Look at us

We’re your fans
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(A1_T14_KP2) Let it snow. Jak ubra¢ si¢ zimowa pora?

éé&zj%ﬁ
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Numer i temat lekcji: (A1_T15) Let's play in the snow. W co si¢ bawi¢ zimg?
Czas trwania: 45 minut
Cele lekcji. Uczen:

e zna stownictwo zwigzane z zabawami zimowymi;

e poprawnie wymawia wybrane stowka zwigzane z zabawami zimowymi;

e opisuje charakterystyczny polski krajobraz zimowy;

o wykorzystuje poznane stownictwo do wykonania prostych ¢wiczen.
Metody i techniki nauczania: zadanie plastyczne, zadanie ruchowe, podej$cie komunikacyjne
Uzupelniajace srodki dydaktyczne: pasta do ze¢bow, niebieskie Kartki z bloku technicznego
w formacie A4, kredki, karta pracy

Przebieg lekcji:

Zagadnienie
[faza lekcji

Sposéb realizacji zagadnienia

Sprawy
organizacyjne

Sprawdzenie obecnosci.

Whprowadzenie

N mowi uczniom, ze dzisiaj bedg rozmawia¢ o r6znych formach spgdzania
wolnego czasu zimg. Pyta, jakie sporty i zabawy zimowe znaja i pisze na
tablicy: WINTER ACTIVITIES. Stara si¢ wyegzekwowaé nazwy takich
czynnosci jak: jazda na tyzwach, jazda na nartach, jazda na sankach, lepienie
batwana, rzucanie $niezkami, jazda na desce snowboardowe;j. Nastepnie
tlumaczy wszystkie stowka na jezyk angielski: ice-skating, skiing, sledging,
making a snowman, snowball fighting, snowboarding.

Praca z tablica
i praca
nad wymowg

N wielokrotnie wymawia kolejno wszystkie stowka zapisane na tablicy.
Nastegpnie wybiera roznych uczniow, aby powtarzali za nim wybrane stowka.
N réwniez t¢ czynno$¢ powtarza wielokrotnie, do czasu, az uczniowie
zapamigtajg poprawng wymowe. N kontroluje poprawno$¢é wymowy uczniow.
Nastepnie N pisze na tablicy zdanie: | like the most. Czyta zdanie
i thumaczy uczniom jego znaczenie. Podaje kilka przyktadowych zdan: | like
ice-skating the most. Najbardziej lubie jazde na tyzwach. lub: 1 like skiing the
most. Najbardziej lubig jazde na nartach. Nastepnie pyta uczniow: What do
you like doing the most? N prosi wybranych uczniéw, aby na podstawie
przyktadowego zdania powiedzieli, co najbardziej lubig robi¢ w zimie.

Cwiczenia
utrwalajace
(naktadka
edukacyjna)

N prosi ucznidéw no narysowanie w zeszycie ilustracji obrazujacej jeden sport
zimowy. N chodzi po klasie i monitoruje pracg uczniow. Nastepnie prosi kilku
z nich o prezentacj¢ swoich obrazkow.

Uczniowie pracujacy szybko i zdolni podpisujg swoj rysunek zwrotem: I like
............. the most (naktadka edukacyjna).

Do zabawy w kalambury N dzieli uczniow na dwie druzyny. Wybiera po trzy
osoby z obu zespotow i kazdej z nich szepcze na ucho jedno z szesciu stowek
poznanych na lekcji. Nalezy je przedstawic¢ za pomocg gestow pozostatym
dzieciom. Najpierw swoje stowka przedstawiaja osoby z pierwszej druzyny.

W tym czasie obie grupy maja za zadanie odgadnac, jaki sport prezentuja ich
koledzy lub kolezanki. Nastepnie trzy 0Soby z przeciwnej druzyny wykonuja to
samo polecenie. Wygrywa druzyna, ktora odgadnie wigcej nazw czynnoSci.

Cwiczenie
plastyczne

N rozdaje uczniom arkusze niebieskiego brystolu i prosi, aby przygotowali
przyniesione pasty do zgboéw. Zadaniem kazdego ucznia jest zobrazowanie
krajobrazu zimowego z jego charakterystycznymi elementami. N chodzi po
klasie i monitoruje prace ucznioéw. W razie potrzeby sugeruje uczniom, co
moga umiesci¢ na swoich rysunkach (biate pagorki, bawigce si¢ dzieci,
zamarznigte jezioro, ptatki $niegu, balwana).

Podsumowanie

Na zakonczenie lekcji N razem z uczniami wiesza prace uczniow w sali.
Nastepnie mowi do nich: Well done! i dzigkuje im za wspotprace. Mowi do
uczniéw: Thank you, you are free to go! Bye!
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Numer i temat lekcji: (A1_T16) Christmas is coming. Jak swigtuje si¢ w Polsce i Wielkiej Brytanii?
Numer lekcji w multimediach: 5
Czas trwania: 45 minut
Cele lekcji. Uczen:

e zna stownictwo zwigzane ze Swictami Bozego Narodzenia;

e $piewa Swigteczng piosenke;

« opisuje tradycje i zwyczaje zwigzane ze Swictami Bozego Narodzenia;

¢ Wykorzystuje poznane stownictwo do wykonania prostych ¢wiczen;

¢ Zna podstawowe zwroty grzeczno$ciowe: here you are, thank you.
Metody i techniki nauczania: piosenka, animacje, film, reagowanie calym ciatem, zadanie
plastyczne
Uzupelniajace srodki dydaktyczne: czapka sw. Mikotaja, wydrukowane karty A4 z szablonami
prezentow, nozyczki, kredki, karta pracy

Przebieg lekcji:

Zagadnienie Typ

ffaza lekcji multimediéw Sposob realizacji zagadnienia

Sprawy Sprawdzenie obecnosci.
organizacyjne

Wprowadzenie N wchodzi do klasy z czapka Mikotaja na gtowie i mowi
do uczniow: Merry Christmas! Uczniowie powtarzaja
zwrot za nauczycielem. Nastepnie N pyta, czy wiedza, co
to znaczy. Thumaczy im znaczenie tego zwrotu. Nastepnie
zadaje uczniom pytanie: Co kojarzy wam sie ze swietami
Bozego Narodzenia? N stara si¢ wyegzekwowac stowa:
swiety Mikotaj, renifer, prezenty, $wiateczna skarpeta,
aniotek, balwan, choinka, gwiazda. N pyta uczniow, czy
lubia stucha¢ piosenek. Wyjasnia, ze zaraz zaspiewaja
razem $wigteczng piosenke i mowi po angielsku: Let’s
sing a Christmas song!

Swiateczna N i U po raz pierwszy $piewaja piosenkg. N wyjasnia, ze
piosenka tematem piosenki jest Swigteczna atmosfera, ktora panuje
w domach podczas $wiat Bozego Narodzenia. N zadaje
uczniom pytanie: Co robicie, Zeby w swoich domach
poczuc swigteczng atmosfere? N stara si¢ wyegzekwowac
nazwy kilku czynno$ci: ubieranie choinki, dawanie
prezentow, $piewanie koled, lepienie batwana. Potem
przechodzi do animacji.

Praca nad Animacja z hot N po kolei pyta o kazdy przedmiot na ilustracji. Jesli
stownictwem spots ,,Christmas | dzieci zgadna, co to jest, N zacheca uczniéw do kliknigcia
room. Swigteczny | wyrdznionego miejsca, tak zwanego ‘hot spot’.

pokdj. U powtarzajg za narratorem kazde z o§miu stowek
oznaczonych ‘hot spotem’. N zacheca, aby uczniowie
wykorzystali poznane stownictwo w Kolejnej zabawie.

Praca nad Cwiczenie N wyjasnia zasady gry: Zadaniem ucznia jest znalezienie
stownictwem interaktywne — dwoch czgsci jednego obrazka sposrod zakrytych kart.
oraz wymowa memo. ,,Matching | Stowko z dwoch polaczonych kart zostaje wymowione
halves. Dopasuj przez narratora. Na koncu N prosi uczniow o powtorzenie
potowki za nim na gltos poznanych stowek.

obrazkow.”

Cwiczenie Dzieci wstajg z tawek. N wymawia kolejno poznane
ruchowe stowka 1 wykonuje przy tym gesty, ktore uczniowie
powtarzajg za nim: Santa Claus — N gtadzi si¢ po
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Zagadnienie
[faza lekcji

Typ

multimediow

Sposoéb realizacji zagadnienia

niewidzialnej brodzie; reindeer — N robi poroze z dtoni;
presents — nauczyciel pokazuje rekami ksztalt pudetka;
Christmas tree — N kresli rekami ksztatt choinki; snowman
— N rysuje w powietrzu batwana; angel — N macha rgkami
jako skrzydetkami; star — N udaje dtonig migajaca
gwiazdke; stocking — N tapie si¢ za skarpetg. Nastepnie

N wykonuje czynnosci coraz szybciej, a U, ktorzy pomyla
gesty, siadaja do tawek. Na koniec zabawy N méwi do
uczniow: Well done!

Nauczanie
rozumienia

Z uzyciem
materiatu wideo

Film. ,,Christmas
Swap.
Swiateczna
zamiana.”

N zadaje uczniom pytanie: Czy wiecie, kto roznosi
prezenty? Czeka na odpowiedz: Swiety Mikolaj! Zadaje
nastepne pytanie: A kiedy swiety Mikotaj roznosi prezenty?
Czeka na odpowiedz: W Wigilie! N moéwi do uczniow:
Zaraz obejrzycie historig o tym, jak pewnego dnia Mikolaj
zachorowal i nie mogt rozniesc¢ prezentow w Wigilig. Po
obejrzeniu filmu nauczyciel pyta: Did you like it?

U odpowiadajg. Nastepnie N upewnia si¢, ze U zrozumieli
film, proszac o opowiedzenie, co si¢ w nim zdarzyto.

Skrypt lektorski filmu:

Elves: Oh no, Santa is sick! What are we going to do?
Elf 1: I’'ve got an idea!

Elves: Reindeer! We need your help!

Reindeer: Let’s do it! | like it!

Santa Claus: | feel much better! Who are you?! Rudolf!

Sprawdzenie
rozumienia filmu
(naktadka
edukacyjna)

Cwiczenie
interaktywne

— sortowanka.
,,What a mess!
Co za batagan!”

N wyjasnia uczniom, ze w tym ¢wiczeniu powinni utozy¢
chronologicznie wydarzenia z filmu, przeciagajac kolejno
prezentujace je obrazki. N pyta uczniéw, czy pamigtaja
pierwsze wydarzenie z filmu. Zdolniejsi U sami uktadajg
obrazki, innych na prawidtowa kolejno$¢ naprowadza
nauczyciel. Nastepnie wszyscy razem z nauczycielem
sprawdzajg poprawng kolejnos¢, jeszcze raz ogladajac
film. N pyta ucznidéw, czy lubig prezenty, a nastepnie
proponuje uczniom ich wspélne wykonanie.

Zadanie
plastyczne — KP

N rozdaje wszystkim uczniom karty pracy — szablony
prezentow. Wyjasnia, ze nalezy je pokolorowa¢ wedtug
wlasnych preferencji, a nastgpnie wycigé. W trakcie
wykonywania prezentow przez uczniow, N ponownie
odtwarza §wigteczng piosenke w tle, aby dzieci ostuchaly
si¢ z jej stowami. Po wykonaniu prezentéw nauczyciel
namawia ucznidéw, aby kazdy z nich dat swoja prace
koledze z tawki. Wreczajac prezent, uczen moéwi: This
present is for you. Here you are! Drugi uczen powinien
mu wtedy odpowiedzie¢: Thank you!

Powtoérzenie
wprowadzonego
stownictwa —test

Animacja —
sekwencja zdjec.
,,Christmas
pictures. Dopasuj
Swigteczne
obrazki.”

Zadanie podsumowujace. U razem z nauczycielem
ogladaja sekwencje $wiatecznych zdje¢. Zadaniem
uczniow jest powiedzenie po angielsku, co znajduje si¢ na
danym zdjeciu. Przy kazdym zdjeciu N pyta: What can
you see? Kiedy U wymowia odpowiednig nazwe
angielska, nauczyciel mowi: Great! albo: Well done!

Podsumowanie
lekcji

N pyta ucznidéw, jakie stowka zapamietali z lekcji. Czeka,
az U przypomna sobie wszystkie zaprezentowane stowka:
Santa Claus, reindeer, star, stocking, snowman, angel,
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Zagadnienie Typ

ffaza lekdji multimediéw Sposéb realizacji zagadnienia

present, Christmas tree. Po wyegzekwowaniu od uczniow
wszystkich nowo poznanych stowek, N ponownie
odtwarza piosenke ‘Christmas joy’ i $piewa ja razem

z uczniami. Nastgpnie pyta, czy pamigtajg z poczatku
lekcji, jak sie sktada §wigteczne Zyczenia. Proponuje, aby
kazdy z uczniéw zyczyt innym Wesotych Swiat!
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(A1_T16_KP) Christmas is coming. Jak $wictuje si¢ w Polsce i Wielkiej Brytanii?

Colour and cut out the present. Pokoloruj i wytnij prezent.

K
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Numer i temat lekcji: (A1_T17) We can dance. Poznajemy podstawowe kroki poloneza.
Czas trwania: 45 minut

Cele lekcji. Uczen:

e zna przyimki ruchu;
e opisuje réznice migdzy dwoma tancami: polonezem i walcem angielskim;
o wykorzystuje poznane stownictwo do udzielania wskazéwek ruchowych;
e ¢wiczy uzycie czasownika modalnego can;
e rozpoznaje lewe i prawe czesci ciata;
e potrafi wykonac kilka prostych krokow poznanych tancow.
Metody i techniki nauczania: nauczanie przez zabawe, integracja jezyka z muzyka, reagowanie

catym cialem

Uzupelniajace srodki dydaktyczne: Karta pracy, wideo YouTube z nagraniami poloneza i walca

Przebieg lekcji:

organizacyjne

Zagadnienie . o _—
ffaza lekgji Sposob realizacji zagadnienia
Czynnosci N wchodzi do klasy tanecznym krokiem, nucac melodi¢ (np. znane dzieciom

»Kaczuszki”), siada przy biurku, nadal nucac i prawie ,,Spiewajaco” sprawdza
listg obecnosci.

Woprowadzenie

N pyta ucznioéw, czy potrafia zgadna¢ temat dzisiejszej lekcji. Jesli jest to
konieczne, naprowadza uczniow wykonujac jakies taneczne ruchy. Po
odgadnigciu tematu N pyta uczniow: Can you dance? U, ktorzy potwierdzaja,
proszeni sg o pokazanie swoich umiejetnosci: Show me! N potwierdza: Yes,
you can. N i U bija brawo: Bravo!

N wyjasnia, ze na dzisiejszej lekcji poznaja dwa tance, ktore zwigzane sa

z jezykiem polskim i angielskim: polonez i walc angielski.

Woprowadzenie
stlownictwa

N prosi uczniéw o wyjscie z tawek i wspolne ¢wiczenie krokoéw poloneza.

N wyjasnia, ze polonez czyli the polonaise to bardzo stary polski taniec
narodowy, ktory poczatkowo byt tancem chodzonym. N prezentuje ten taniec
korzystajac z filmu dostepnego pod adresem http://youtu.be/\VVq-VmzcJa3Y lub
podobnego.

Teraz N pyta uczniow, czy wiedza, ktora noga jest lewa, a ktdra prawa.

N unosi swojg prawg noge i mowi: Your right leg. N unosi lewg noge i mowi:
Your left leg. N prosi, by uczniowie unosili swoja prawa lub lewa noge.

N demonstruje znaczenie stow forward i bow.

N prosi, by uczniowie ustawili si¢ za nim: Now, follow me. N méwi: Put your
right leg forward, and your left leg forward, now put your right leg forward.
N zatrzymuje si¢, pokazuje zgicte prawe kolano i méwi: Bow your right leg.
N wyjasnia, ze w trakcie tanca U bedg powtarza¢ za nim poznane kroki: right
leg forward, left leg forward, bow your right leg and step forward. Leg left
forward, right leg forward, bow your left leg and step forward.

Wykonanie
poloneza.
Ksztalcenie
rozumienia ze
stuchu.

N prosi, by chtopcy ustawili si¢ po lewej stronie, a dziewczynki po prawe;:
Boys to the left and girls to the right. N pokazuje swoja prawa reke i mowi:
Boys, show me your right hand. N pokazuje swoja lewa reke i mowi: Girls,
show me your left hand and put it on your partner’s hand. N pomaga uczniom
ustawic¢ si¢, wlgcza melodi¢ poloneza i proponuje, by zatanczyli: Let’s dance
the polonaise.

N krazy z uczniami po sali.

Wykonanie walca
angielskiego.
Ksztatcenie
rozumienia ze
stuchu. KP

N proponuje uczniom nauke drugiego tanca, czyli walca angielskiego.

N wyjasnia, ze walc angielski, czyli the English Waltz pochodzi z Anglii i po
raz pierwszy zostat zatanczony w Londynie w 1910 r. N pokazuje znaczenie
stowa back (N robi krok do tytu), under (N pokazuje, ze jego jedna dion jest
pod drugg, on (N pokazuje, ze jego jedna dlon jest na drugiej), up (N pokazuje
Jjak podnosi noge lub reke do gory), 0 the side (N robi krok w jedng strone,
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http://youtu.be/Vq-VmzcJa3Y

Zagadnienie
[faza lekcji

Sposob realizacji zagadnienia

a nastgpnie w drugg). U nasladujg nauczyciela, ktory po prezentacji
wyrywkowo ¢wiczy z uczniami poznane przyimki.

Naktadka edukacyjna: U, ktorzy zatancza walca wypowiadajac glosno w jego
trakcie przyimki i wyrazenia przyimkowe: back, to the left, to the right

w odpowiednim czasie, dostaja plusy lub celujace oceny.

N prezentuje walca dzieciom odtwarzajac okoto poltorej minuty filmu
dostepnego w Internecie pod adresem http://youtu.be/zqQTxjyH7B4 lub
podobnego.

N wyjasnia, ze teraz U beda tanczy¢ walca angielskiego. Bedzie to wersja
bardzo uproszczona, jako ze walc jest tancem do$¢ trudnym i opanowanie
krokéw wymaga czasu. N prosi, by U ustawili si¢ twarzami do siebie i wydaje
polecenia, jednoczesnie demonstrujac je z pomoca jednego z uczniow: Face
your partner. Now, boys, raise your left hand. Girls, put your right hand on it.
Boys, put your right hand under your partner’s arm. Girls, put your left hand
on your partner’s arm. Now, everybody turn round in circles to the rhythm.

N wyjasnia, ze walca tanczy si¢ dookota sali i proponuje taniec do melodii
walca.

N prosi o zaj¢cie miejsc w tawkach: Sit down, please. Rozdaje uczniom kartg
pracy, ktora ma zosta¢ pokolorowana jako praca domowa: Colour the picture
at home. N wyjasnia, ze obrazek przedstawia nutki tanczace walca
angielskiego.

Podsumowanie

N dziekuje uczniom za §wietna lekcje tanca i prosi ich o pokazanie mu swoich
ulubionych figur tanecznych. U radoénie gimnastykujg si¢, az do dzwonka.
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(A1_T17_KP) We can dance. Poznajemy podstawowe kroki poloneza.
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Numer i temat lekcji: (A1_T18) Are you bored? Co robi¢ w czasie niepogody?
Czas trwania: 45 minut
Cele lekcji. Uczen:
e nazywa i okresla typ pogody za oknem, podaje nazwy przedmiotéw wykorzystywanych do zabaw,
podaje wyrazenia czasownikowe oznaczajace dane zabawy;
e zna liczby 1-10 oraz nazwy koloréw i wykorzystuje je przy wykonywaniu ¢wiczen, zna nazwy
przedmiotow wykorzystywanych do zabawy oraz nazwy zabaw z nimi zwigzanych;
e opisuje, w co mozemy si¢ bawi¢ W czasie niepogody;
¢ wykorzystuje poznane stownictwo do tworzenia prostych zdan, stuchania ze zrozumieniem oraz
zaproponowania formy zabawy koledze.
Metody i techniki nauczania: metoda reagowania calym cialem, podejscie komunikacyjne
Uzupelniajace srodki dydaktyczne: rekwizyty: ksiazka, pilot do telewizora, odtwarzacz MP3, gra
planszowa, karty do gry, gra komputerowa; nieprzezroczyste pudto lub duzy worek; karty pracy 112

Przebieg lekcji:

Zlﬁgzzdg Ilf(?jlie Sposéb realizacji zagadnienia
Sprawy Sprawdzenie listy obecnosci.

organizacyjne

Wprowadzenie Jesli jest brzydka pogoda, na dworze jest deszczowo lub pada $nieg, N moze
odwotac¢ sie do pogody za oknem i rozpoczaé lekcje w nastepujacy sposob.
N: Look through the window. What is the weather like today?

U: It’s raining (cold, cloudy, windy, snowy) today.

N: Can we go out?

U: No, we can'’t.

N: What can we do at home?

N czeka na odpowiedzi uczniow.

Wprowadzenie N powinien przygotowac i przynie$¢ ze sobg rekwizyty symbolizujace
stownictwa wprowadzane stownictwo. Przyktadowymi rekwizytami mogg by¢:

e a book — ksigzka;

e TV — pilot do telewizora;

e music — odtwarzacz MP3;

e a board game — gra planszowa;

e cards — karty do gry;

e a computer game — opakowanie gry komputerowe;j.
N prezentuje uczniom po kolei poszczegolne rekwizyty, chcac uzyskac od nich
nazwe danego przedmiotu jako informacjg¢ zwrotna.
N: Look! What is it?
U:ltisa (a book).
Po uslyszeniu wlasciwej nazwy N powinien zapisac ja czytelnie na tablicy,
kolejne nazwy N zapisuje na tablicy jedna pod druga.

Wprowadzenie Na tablicy nadal zapisane sa wprowadzone na lekcji nazwy przedmiotow.
wyrazen N informuje uczniow, ze bedzie prezentowat im czynnosci, jakie moga
czasownikowych | wykonywaé¢ w domu w czasie niepogody.

N: It’s raining today. What can we do?

N odwotuje si¢ do danej nazwy przedmiotu i po kolei prezentuje wyrazenia
oznaczajgce dang czynnos$¢, np.: a book — read a book.

N bierze do reki ksigzke i zachowuje sig, jakby ja czytat. Nastgpnie zwraca si¢
do klasy i zadaje pytanie.

N: Look at me. What can we do? (N na chwile zawiesza gtos.) | know. We can
read a book.

Nastegpnie w odpowiedniej linijce na tablicy zapisuje wyrazenie: read a book,
wskazuje na nie i prosi klase o powtdrzenie.

N: Can you repeat?
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Zagadnienie

Sposob realizacji zagadnienia

[faza lekcji
U powtarzaja na glos cate wyrazenie, jesli istnieje taka potrzeba nawet kilka
razy.
Po kolei w podobny sposob N prezentuje pozostate wyrazenia czasownikowe:
e TV —watch TV;
e music — listen to music;
e a board game — play a board game;
e cards — play cards;
e a computer game — play a computer game.
Uwaga:
Po zapisaniu wszystkich nazw czynno$ci na tablicy N powinien wyjasni¢
uczniom, jaka jest r6znica w uzyciu nazwy przedmiotu i nazwy wykonywanej
czynnosci oraz to, Ze czynnosci wyrazane sg za pomocg roznych czasownikow,
nie tylko czasownika play.
Utrwalenie U wykonujg ¢wiczenie, ktore ma na celu utrwalenie nazw przedmiotow i nazw
stownictwa cZynnosci.

N wskazuje na okreslone stowo lub wyrazenie zapisane na tablicy, U czytaja to
stowo (wyrazenie) na glos.

Poczatkowo stowa i wyrazenia powinny by¢ wskazywane przez N w parach,
np.: a book — read a book.

W miare wzrostu plynnosci wérdd uczniéw N powinien wskazywac stowa

lub wyrazenia w sposéb bardziej przypadkowy, tym samym U powinni wigcej
uwagi po$wieci¢ na poprawne ich przeczytanie.

Zabawa ruchowa

Do przeprowadzenia zabawy potrzebne jest nieprzezroczyste pudto lub worek,

— utrwalenie do ktorego N wktada wszystkie przyniesione na lekcje rekwizyty.
stownictwa N wyjasnia uczniom przebieg ¢wiczenia. Wyznaczony przez nauczyciela
U podchodzi do pudta i wyjmuje z niego rekwizyt, podnosi go do gory i podaje
jego nazwe. W odpowiedzi cata klasa powinna poda¢ odpowiednie wyrazenie
czasownikowe oznaczajace czynno$¢ zwigzang z tym przedmiotem.
Mozliwa jest modyfikacja tego ¢wiczenia. Mozna na przyktad podzieli¢ klase
na dwie druzyny (lub wigcej), wtedy uczen druzyny A losuje przedmiot,
a druzyna B podaje wyrazenie, potem nastepuje zmiana. Punkty dla druzyn
przyznawane sg za poprawne odpowiedzi.
Utrwalenie N rozdaje uczniom KP1, ktéra beda wykorzystywali przy wykonywaniu
stownictwa, ¢wiczenia na shuchanie.
wprowadzenie N wyjasnia, na czym bedzie polegalo wykonanie ¢wiczenia. Bedzie mowit
konstrukcji 0 poszczegdlnych czynnosciach, zadaniem uczniow bedzie uporzadkowanie
zdania: ich w takiej kolejnos$ci, w jakiej je ustysza i ponumerowanie na karcie pracy od
Let’s , 1-6.

stuchanie ze
Zzrozumieniem —
KP1

N: Today it is raining. Now, listen to what we can do today. Look, listen and
number from 1 to 6. Are you ready? Listen carefully.
N odczytuje tre$¢ zadania w szesciu czesciach, po kazdej powinien zrobic¢
kilkusekundowg przerwe.
Tres$¢ zadania:
1. Number one.
Oh no! It’s raining today. I am bored... What can we do? (N powinien
odczytaé te partig, sugerujac barwg gltosu znudzenie.)
1 know. Let’s play cards! (N powinien odczytaé t¢ parti¢, sugerujac
barwg glosu rado$¢ i podniecenie.)
W podobny sposob N czyta pozostate czeséci zadania.
2. Number two.
Oh no! It’s raining today. I am bored... What can we do?
1 know. Let’s read a book!
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Zagadnienie
[faza lekcji

Sposob realizacji zagadnienia

3. Number three.

Oh no! It’s raining today. I am bored... What can we do?
1 know. Let’s listen to music!

4. Number four.
Oh no! It’s raining today. I am bored... What can we do?
I know. Let’s play a computer game!

5. Number five.
Oh no! It’s raining today. I am bored... What can we do?
I know. Let’s watch TV!

6. Number six.

Oh no! It’s raining today. I am bored... What can we do?
1 know. Let’s play a board game!

Sprawdzenie
wykonania
zadania na
stuchanie

Ze zrozumieniem

N odczytuje dowolng czes¢ tekstu i zwraca uwage na wprowadzona w zadaniu
konstrukcje: Let’s . N zapisuje poczatek zdania na tablicy. Teraz
N sprawdza rozumienie stuchania.

N moéwi: Look at your handouts. What is number (one)?
U: Number (one) is
N: Ok!

N wskazuje na poczatek zdania zapisany na tablicy i zachgca uczniow do
podania odpowiedzi pelnym zdaniem. N mowi: Let’s (play
cards).

W analogiczny spos6b sprawdzane sa pozostate punkty stuchania.

Utrwalenie
stownictwa —
KP2. (naktadka
edukacyjna)

N rozdaje uczniom KP2 i wyjasnia sposob wykonania zadania.

Zadanie na karcie pracy polega na potaczeniu linig elementéw przedmiotu

1 nazwy zwigzanej z nim czynnosci oraz uzupetnieniu podpisow pod
poszczegdlnymi obrazkami (dla piszacych ucznidéw).

U wykonuja to zadanie we wtasnym tempie. N pomaga wykona¢ zadanie. Jesli
zabraknie im czasu, N moze je zada¢ jako prace domowa.

Podsumowanie

N pyta ucznidéw, czego nauczyli si¢ w czasie lekcji i wspolnie z nimi powtarza
nazwy czynnosci. Moze postuzy¢ si¢ zapisanym na tablicy stownictwem

i wzorem zdania.

N: What can we do when it’s raining? I know. Let’s
a book)! itd.

N dziekuje uczniom za lekcje¢ i zegna si¢: Thank you very much and see you
next time.

(read
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(A1_T18_KP1) Are you bored? Co robi¢ w czasie niepogody?

Look, listen and number. Spojrz, postuchaj i ponumeru;.
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(A1_T18_KP2) Are you bored? Co robi¢ w czasie niepogody?

Look, match and write. Spojrz, potacz i napisz.
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Numer i temat lekcji: (A1_T19) Winter sports. Jakie znamy sporty zimowe? Poznajemy sprzgt
niezbedny do ich uprawiania.
Numer lekcji w multimediach: 6
Czas trwania: 45 minut

Cele lekcji. Uczen:

e zna nazwy sprzgtow potrzebnych do uprawiania sportow zimowych, nazwy sportow zimowych
1 czynnosci znimi zwigzanych;
e opisuje czynno$¢ wykonywang na obrazku;
¢ postuguje si¢ pelng formg zdania rozkazujacego: Let’s ;
o wykorzystuje poznane stownictwo do formutowania petnych zdan.
Metody i techniki nauczania: dryle jezykowe, zadania komunikacyjne: piosenka, krzyzowka
Uzupelniajace srodki dydaktyczne: karty obrazkowe, karty wyrazowe, multimedia

Przebieg lekcji:

stownictwa

interaktywne 1.
What is it? Co to
jest?

Z/?agzaadg Ilf(glie mul t-irn):E diéw Sposéb realizacji zagadnienia
Sprawy Sprawdzenie listy obecnosci.
organizacyjne
Wprowadzenie Wprowadzajac temat zajg¢ N moze si¢ odwotac do
zimowej pogody za oknem lub wykorzysta¢ fotografie
przedstawiajaca zimowy krajobraz.
N pyta:
o Co mozemy robi¢, gdy za oknem jest zima?
o W jakie zabawy mozemy si¢ bawic¢? A jakie sporty
zimowe mozemy uprawiac?
U udzielaja odpowiedzi. N informuje, ze na dzisiejszej
lekcji bedziemy rozmawiac o tym, jakie sporty mozemy
uprawia¢ w zimie i czego bgdziemy potrzebowac do ich
uprawiania.
Wprowadzenie Cwiczenie N prosi uczniéw, aby otworzyli ¢wiczenie ,, What is it?”.

Informuje, ze zadanie polega na przeciagnieciu do siebie
odpowiednich potéwek par obrazkow. Na dole kazdego
obrazka znajduje si¢ czes¢ nazwy przedstawionego na
nim sprzetu. Po poprawnym dopasowaniu na ekranie
pojawia si¢ petne obrazki oraz ich nazwy. N czyta nazwe,
a U powtarzajg na glos. Po odstonieciu wszystkich
obrazkéw N powtarza razem z uczniami nazwy
poszczegdlnych przedmiotow, korzysta przy tym

z zataczonych do lekcji kart obrazkowych i kart
wyrazowych.

N pyta: What is it ? Is it (np. snowboard)?
N po kolei sugeruje uczniom nazwy sprzetow, az

U podadza poprawna.

Po uzyskaniu poprawnej odpowiedzi wywiesza na tablicy
karty obrazkowe i karty wyrazowe dla poszczegolnych
sprzetow. Karty obrazkowe z podpisami powinny pozostac
na tablicy do konca lekcji.
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Zlﬁgzzdg I'f(r:}lie mul t-irn):E diéw Sposoéb realizacji zagadnienia
Powtorzenie Animacja — N prosi uczniow, aby otworzyli animacje ,,D0 you
i utrwalenie sekwencja zdje¢. | remember?”. Zachgca, aby przewijali zdjecia w animacji
stownictwa Do you i powtarzali na glos nazwy przedmiotow prezentowanych
remember? Czy na kolejnych zdjeciach. N moze to ¢wiczenie wykonywac
pamictasz? Z cala grupa, ale rownie dobrze dzieci moga je wykonywacé
w parach, przewijajac zdjecia i proszac si¢ nawzajem
0 podanie nazwy przedmiotu przedstawionego na zdjeciu.
N kontroluje poprawno$¢ wykonania zadania.
Utrwalenie nazw | Cwiczenie N prosi ucznidéw, aby otworzyli ¢wiczenie pod tytutem
i pisowni sprzetu. | interaktywne 2. Winter sports. Sporty zimowe. W ramach rozgrzewki

Naktadka
edukacyjna

Winter sports.
Sporty zimowe.

wspolnie z uczniami odczytuje nazwy zapisane
W prostokatach, a nastepnie prosi uczniow, aby
przeciagneli je do odpowiednich pol pod obrazkami.

Whprowadzenie
nazw sportow
zimowych

Animacja typu
hotspot. Let’s

go... Chodzmy...

N prosi uczniéw, aby otworzyli animacj¢ ,,Let’s go

N podaje kolejno numer obrazka:
N: Find numer (one).
Click number (one).
Na ekranie pojawia si¢ hotspot i stycha¢ gtos lektora, np.
Let’s go skiing. N powtarza z calg klasg ustyszane zdanie,
a dopiero potem prosi 0 odnalezienie nastepnego obrazka.
Wprowadzane sg kolejno zwroty: go skiing, go skating, go
sledging, go snowboarding.
Sugeruje sig, aby po pierwszym uslyszanym zdaniu
N napisal na tablicy jego poczatek : Let’s go

, a nastepnie po kazdym odstonietym
obrazku, powtarzajac zdanie z klasg, podazal wskazowka
za jego schematem napisanym na tablicy.
W ten sposob odstonigte zostajg wszystkie obrazki.

Utwalenie
poznanej
konstrukcji
zdania

Film animowany

N prosi uczniéw, aby otworzyli film animowany ,,Let’s go
sledging!”. U ogladaja film i stuchajg piosenki, nastgpnie
poszczegodlne zwrotki powtarzane sg z calg klasa i U ucza
si¢ piosenki na pamigc.
Tekst piosenki:
1. It’s snowing again. Let’s go skating, hurray!
No, no, not today. No, no, not today.
2. It’s snowing again.Let’s go skiing, hurray!
No, no, not today. No, no, not today.
3. It’s snowing again. Let’s go snowboarding,
hurray!
No, no, not today. No, no, not today.
4. [It’s snowing again. Let’s go sledging, hurray!
Yes, yes, hurray. Let’s go sledging today!

Utrwalenie
stownictwa

N pyta, czy znaja zabawe w kalambury. Przedstawia lub
przypomina z calg klasa zasady zabawy.

N przypomina uczniom zapisany na tablicy poczatek
zadania:

Let’s go 1 prezentuje przyktadowe zdania:
N: Let’s go skiing. Let’s go snowboarding. itd.

N informuje uczniéw, ze zabawa polega na pokazywaniu
kolegom omawianych czynnosci, zadaniem reszty klasy
bedzie odgadniecie nazwy tej czynnosci i udzielenie
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Z/?fzzdlr:a Ilfcr:}lie mul t-irn):E diéw Sposoéb realizacji zagadnienia
odpowiedzi petnym zdaniem, zgodnie ze wzorem
zapisanym na tablicy. W czasie udzielania przez uczniow
odpowiedzi N pomaga im podaza¢ za konstrukcjg zdania,
wskazujac na poszczegolne jego elementy.

Czas przewidziany na zadanie zalezy od tempa pracy
grupy.
Utrwalenie Krzyzowka N informuje uczniow, ze beda rozwiazywac krzyzowke.
stownictwa Hasta krzyzowki zwigzane sa z zimg i sportami

zimowymi. N prosi ucznidow, aby otworzyli krzyzowke,
przyjrzeli si¢ ilustracjom symbolizujacym hasta i postarali
si¢ ja uzupeti¢. W czasie pracy ucznidw kontroluje
wykonanie zadania.

Rozwigzanie krzyzowki:

1. snow
2. skis

3. sun

4. skates
5. sledge

6. snowboard
Haslo: WINTER

Podsumowanie

N pyta uczniéw, czego nauczyli si¢ w czasie lekcji

1 wspdélnie z nimi powtarza poznane nazwy sprzgtow
stuzacych do uprawiania sportow zimowych. N moze
postuzy¢ sie kartami obrazkowymi do lekcji oraz
schematami prze¢wiczonych zdan.

N dzigkuje uczniom za lekcj¢ i zegna si¢, mowiagc: Thank
you very much and see you next time.
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Numer i temat lekcji: (A1_T20) Visiting the North Pole. Poznajemy zwierzeta zyjace w Arktyce.
Opisujemy krajobraz i pogode.
Czas trwania: 45 minut

Cele lekcji. Uczen:

® poznaje nazwy zwierzat mieszkajacych na Péinocy;
o doskonali umiej¢tno$¢ méwienia oraz stuchania ze zrozumieniem;
¢ opisuje warunki klimatyczne panujace na biegunie pétnocnym;
¢ doskonali umiejetnos¢ pisania.
Metody i techniki nauczania: praca z catg klasa, praca indywidualna, technika dramowa, gry

jezykowe

Uzupelniajace Srodki dydaktyczne: karta obrazkowa nr 1 (format A3), karty obrazkowe nr 2, karty
obrazkowo-wyrazowe nr 3, karta pracy, magnesy, zeszyty przedmiotowe, grube rekawiczki weltniane,

czapka zimowa

Przebieg lekcji:

organizacyjne

Zlﬁgzzdg Ilf(?jlie Sposéb realizacji zagadnienia
Sprawy N wita sie z dzie¢mi: Hello children! How are you today?

Whprowadzenie —
poinformowanie
uczniow

0 temacie i celach
lekcji

N informuje dzieci, ze dzi$ wybiorg si¢ w daleka podroz. U powinni odgadngé
miejsce docelowe dzigki przedmiotom przydatnych w podrozy: cieplej czapce
zimowej, szalowi, grubym weklianym rekawiczkom, ktore N musi
przygotowac przed lekcja i zabra¢ ze soba do klasy. Jesli U maja trudnosci

z odgadnigciem miejsca, N proponuje podpowiedz: I¢’s very cold there. It’s
snowy and windy. Jesli U udzielajg poprawnej odpowiedzi, N potwierdza,
moéwiac: Yes, a brillant answer! It’s the North Pole!

Nastepnie N zadaje pytanie kluczowe: Kto zamieszkuje okolice bieguna
potnocnego Po wystuchaniu odpowiedzi uczniow N zacheca klase do wklejenia
do zeszytow karteczek z zapisem gtownego celu lekeji: Na dzisiejszej lekcji
dowiemy sie, kto zamieszkuje okolice bieguna potnocnego.

Rozgrzewka
jezykowa

N moéwi: Children, look at the picture! i pokazuje dzieciom wcze$niej
wydrukowang karte obrazkowa nr 1, przedstawiajaca krajobraz Arktyki. Po
zawieszeniu obrazka na tablicy, N zadaje uczniom kilka pytan:

N: Children, what’s the weather like in the picture?

U: It’s cold.

N: What can you see in the picture?

U: Snow, water, sky.

N: What colour is the sky, snow, water?

U: Grey, white.

Whprowadzenie
nowego
stownictwa

Nastepnie N pyta dzieci: Children, can you see any animals in the picture?
No? Let’s do something about it! N pokazuje pierwsza obrazkowa z zestawu
kart obrazkowych nr 2 przedstawiajaca niedzwiedzia polarnego i mowi: Look,
this is a polar bear! Please, repeat after me: a polar bear. Nast¢pnie N prosi
wybranego ucznia o umiejscowienie karty obrazkowej na duzym obrazku:
Place the polar bear in the picture, please.

W podobny sposob zostaje przedstawiona reszta stownictwa: a seal, a walrus,
a fish, a caribou, an arctic fox .

Utrwalenie
poznanego
stownictwa — gra
,,What’s
missing?”’

N proponuje dzieciom zagra¢ w gre ,,What’s missing?”. Po ustyszeniu
polecenia: Close your eyes! U zamykaja oczy. W tym czasie N usuwa jeden

z obrazkow, po czym mowi: Open your eyes, children! What’s missing?
Zadaniem ucznioéw jest podanie nazwy zwierzecia brakujgcego na obrazku. Po
ustyszeniu poprawnej odpowiedzi N ponownie umieszcza obrazek na planszy
i gra trwa dalej.
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Zagadnienie

Sposob realizacji zagadnienia

[faza lekcji
Gra wyrazowa. N mowi: Now, children, we are going to play a guessing game! But | need
Utrwalenie a helper. Who can help me? Chetny U podchodzi do nauczyciela, ktory
poznanego w tajemnicy przed reszta klasy pokazuje mu kartg obrazkowa z zestawu nr
stownictwa. 3, przedstawiajaca jedno ze zwierzat, np. rybe. Zadaniem U jest

Poznanie formy
pisemnej nowych
wyrazow

zaprezentowanie zwierzecia gestami w taki sposob, aby klasa mogta odgadna¢,
co przedstawia obrazek. Po odgadnigciu obrazek zostaje umieszczony

na tablicy, a obok N przypina karte wyrazowa z zestawu nr 3. Prosi kilkoro
dzieci 0 przeczytanie wyrazu. Gra trwa dotad, az dzieci poznajg pisowni¢
wszystkich aktywnych wyrazéw z lekcji: a polar bear, a seal, a walrus, a fish,
a caribou, an arctic fox.

Doskonalenie
umiejetnosci
stuchania

Ze zrozumieniem

Nastepnie N czyta dzieciom zdania zawierajace aktywne stownictwo i1 poznane
wczesniej konstrukcje. Zadaniem uczniéw jest poprawne zareagowanie na
prawdziwg badz nieprawdziwg informacj¢ o warunkach panujacych na
biegunie potnocnym i mieszkancach Arktyki.

1t’s very hot on the North Pole (no).

The snow is white (yes).

The polar bear can walk (yes).

The walrus is small (no).

The seal can swim (yes).

The caribou can fly (no).

The arctic fox is red (no).

W przypadku nieprawdziwych zdan zaleca si¢ zachgcenie uczniow do
udzielenia poprawnych informacji.

NogakrownhE

Doskonalenie
umiejetnosci
pisania

N zapisuje na tablicy nazwy poznanych zwierzat arktycznych, a uczniowie
przepisuja je do zeszytu. Zaleca si¢ napisanie po jednej linijce kazdego wyrazu
w celu skutecznego zapamigtania i utrwalenia pisowni. U pracujacy szybciej
mogg wykonac ilustracje zapisanych wyrazow.

Naktadka
edukacyjna

W przypadku pracy z grupg uczniéw bardzo zdolnych N proponuje wykonanie
dodatkowego ¢wiczenia. N rysuje na tablicy krzyzéwke wedtug wzoru
podanego nizej. Aby umozliwi¢ uczniom podanie prawidlowych wyrazow,

N podnosi do gory odpowiednie karty obrazkowe. Chetni U wpisujg wyrazy do
krzyzéwki na tablicy. Hasto gtowne, ktore jest rozwigzaniem krzyzowki, to
BEAR.

1

2
3
4

CARIBOU

SEAL

WALRUS

4. ARCTIC FOX (pisane tacznie)

LN

Wykonanie
zadania na karcie

pracy

W celu utrwalenia poznanego materialu jezykowego N zacheca uczniow do
wykonania zadania na karcie pracy. U uzupelniajg brakujace litery w nazwach
zwierzat, a nastgpnie tgczg je z odpowiednimi obrazkami. N monitoruje
przebieg wykonania zadania, oferujac pomoc tym uczniom, ktorzy jej
potrzebuja.

Podsumowanie

N dzigkuje uczniom za lekcj¢ i zegna si¢ z nimi: Well done, children! Thank
you! Bye-bye!
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(A1_T20_KP) Visiting the North Pole. Poznajemy zwierzgta zyjace w Arktyce. Opisujemy krajobraz i
pogode.

Write and match. Colour the animals. Uzupelnij luki w wyrazach i potacz je
z obrazkami. Pokoloruj zwierzeta.

walr_s
car_bou
pola_be r
s al
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(A1_T20_KO1) Visiting the North Pole. Poznajemy zwierzeta zyjace w Arktyce. Opisujemy krajobraz i pogodg.
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(A1_T20_KO2) Visiting the North Pole. Poznajemy zwierzeta zyjace w Arktyce. Opisujemy krajobraz
i pogodg.
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(A1_T20_KO3) Arctic animals. Poznajemy zwierzeta zyjace w Arktyce.

polar bear
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caribou
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arctic fox
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walrus
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Numer i temat lekcji: (A1_T21) At the playground. Co mozemy robi¢ na placu zabaw?
Numer lekcji w multimediach: 7
Czas trwania: 45 minut

Cele lekcji. Uczen:

e zna nazwy podstawowych czynno$ci, ktére mozemy wykonywac na placu zabaw;
e poprawnie wymawia nazwy wybranych czynnosci;
¢ podaje nazwy przedmiotéw potrzebnych do wykonania niektoérych czynno$ci na placu zabaw;
¢ wykorzystuje poznane stownictwo do wykonania prostych ¢wiczen.
Metody i techniki nauczania: animacje, film, ¢wiczenia interaktywne, reagowanie catym ciatem, gry

jezykowe

Uzupelniajace srodki dydaktyczne: skakanka, karta pracy

Przebieg lekcji:

Z/?agzzdg Ilfgjlie mul t-irn):E diéw Sposéb realizacji zagadnienia

Sprawy N sprawdza obecnos$¢.

organizacyjne

Wprowadzenie N wchodzi do klasy, udajac, ze skacze na skakance. Prosi
dzieci, aby zgadly, o czym bedg si¢ uczy¢ na dzisiejszych
zajeciach. Stara si¢ wyegzekwowac od nich nazwy
rozmaitych czynnosci. Nastepnie mowi: Yes, we are going
to talk about the playground. What are your favourite
activities? Zadaje to samo pytanie po polsku: Jakie sq
wasze ulubione zabawy na placu zabaw? N stara si¢
wyegzekwowac od uczniow jak najwigcej roznorodnych
stowek.

Praca Animacja N rozpoczyna prace z multimediami. Pyta po kolei

nad stownictwem | z hotspotami o kazdy element na ilustracji. Jesli dzieci zgadna, co to

i wymowa jest, N zachgca je do kliknigcia wyrdznionego miejsca.
W ten sposob wprowadzone sg zdania: /'m flying a kite,
I'm swinging, skipping, riding a bike, rollerskating,
playing hopscotch. U powtarzajg za narratorem kazde
Z szesciu zdan oznaczonych hotspotem.

Rozwijanie Film N zadaje uczniom pytanie: Jak wyglgda wasz wymarzony

umiejetnosci plac zabaw? Stara si¢, aby U jak najdoktadniej opisali

rozumienia wymarzone miejsce zabaw, po czym mowi: And now Tom

ze stuchu and Jim will show you their playground. Are you ready?

Po obejrzeniu filmu ,,At the playground” N pyta: Did you
like it? Czy podobato wam si¢? Nastgpnie N wraca do
kolejnych scen z filmu i rozmawia z uczniami o tym, co
robito rodzenstwo na placu zabaw. Nastepnie

N przechodzi do kolejnego ¢wiczenia.

Skrypt lektorski filmu:

Jim: I’'m bored!

Tom: Me too! Let’s go to the playground!

Jim: It’s a great idea!

Tom: Let’s have a race!

Lucy: Great idea! You will ride a bike and I will
rollerskate. Ready, steady, go!

Tom: Look! I’'m flying a kite!

Jim: And I’m skipping! One, two, three, four... Look Tom,
I’m playing hopscotch! It’s great fun!

Tom: And I’m swinging up to the sky! Look, | can fly!
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Jim: Oh Tom, I’m tired!

Tom: Me too! Let’s go home! It was a great day!

Mum: Did you have fun at the playground?

Jim: It was great. We are tired.

Tom: And hungry!

Mum: Come inside, it’s dinner time.
Praca Cwiczenie N objasnia zasady ¢wiczenia: U powinni polaczy¢
nad stownictwem, interaktywne — ilustracje przedstawiajaca osobg wykonujaca okreslony
rozwijanie laczenie w pary ruch z brakujacym rekwizytem. N przyjmuje pozycje do
wyobrazni jazdy na rowerze i pyta uczniéw: What is missing? Stara
przestrzennej si¢, aby dzieci odgadty, ze chodzi o rower.
Cwiczenie N dzieli klase na dwie druzyny i prosi, aby kazda

ruchowe — praca
nad stlownictwem

wytypowata osobe prowadzaca gre w kalambury.
Zadaniem tej osoby bedzie pokazanie poznanych
czynnosci tak, aby pozostali cztonkowie druzyny odgadli,
0 jaka czynno$¢ chodzi. Wygrywa druzyna, ktora
odgadnie wszystkie czynnos$ci w jak najkrotszym czasie.

Powtorzenie llustracja N zachgca uczniéw do wykonania nast¢pnego zadania

poznanego statyczna multimedialnego. Pyta dzieci, czy lubig rozwiazywac

stownictwa krzyzowki. Nastepnie mowi, ze teraz wspolnie rozwigza
krzyzowke (karty pracy), ktorej hastem bedzie jeden z
elementow placu zabaw, o ktorym do tej pory nie mowili
(hasto krzyzowki: slide).

Rozwijanie Cwiczenie N zaprasza dzieci do utozenia puzzli. Pyta, czy wiedza,

wyobrazni interaktywne — co przedstawia utozony obrazek. Jest to pierwszy kadr

przestrzennej puzzle z filmu, na ktérym Tom i Jim siedzg znudzeni w domu. U
powinni wybraé¢ poprawny opis obrazka. Uczniowie
decyduja, czy Tom i Jim sg znudzeni, glodni czy tez
zmeczeni.

Rozwijanie Rebus N pyta ucznidow, czy lubig zagadki. Objasnia, ze za

umiejetnosei chwilke dostang do rozwigzania tamiglowke. W wyrazie

logicznego skipping ukryt sie pewien sport zimowy. Dzieci powinny

myslenia. skresli¢ dwie literki (pp), aby pozna¢ jego nazwe

Naktadka (odpowiedz: skiing).

edukacyjna.

Praca Animacja — N pyta ucznidow, czy pamigtajg, jak wymawia si¢

nad wymowa sekwencja zdje¢ | wszystkie wyrazy oznaczajace poznane czynnosci.
Nastegpnie wyjasnia, ze w kolejnym zadaniu begdzie
wyswietlac¢ zdjecia przedstawiajace rozne czynnosci,
a zdaniem dzieci bedzie wypowiedzenie oznaczajacych je
wyrazow.

Cwiczenie N prosi, aby wszyscy U wstali z tawek i wyjasnia, ze

ruchowe zagrajg teraz w gre ,,Lucy says”. N objasnia zasady
zabawy: U powinni wykona¢ czynnosci tylko, jesli
N poprzedzi je komenda: Lucy says. Jesli N nie wypowie
uprzednio tych stow, U nie powinni wykona¢ zadnego
ruchu. Osoby, ktore si¢ pomyla, siadaja. N kontynuuje gre
do momentu, az zostanie w niej pie¢ 0sob.

Test N przechodzi do przeprowadzenia testu. Poniewaz dzieci

w pierwszej klasie mogg nie by¢ w stanie samodzielnie
czytaé, N rozwiazuje test wspolnie z uczniami. Zadanie
polega na zidentyfikowaniu czynno$ci zaczerpnietych
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Zagadnienie Typ

/faza lekcji multimediéw Sposéb realizacji zagadnienia

Z animacji z hotspotami (ilustracji) i dopasowaniu ich do
odpowiednich zdan opisujacych czynnosci wykonywane
na placu zabaw.

Podsumowanie N pyta uczniow, jakie gry i zabawy zapamietali z lekcji.
Stara si¢ wyegzekwowaé wszystkie poznane nazwy
czynnosci: rollerskating, skipping, swinging, riding a bike,
playing hopscotch, flying a kite. Na koniec mowi do
uczniéw: You are free to go. Have fun at the playground!
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(A1_T21_KP) At the playground. Jaki jest nasz idealny plac zabaw? Co mozemy robi¢ na placu zabaw?
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Numer i temat lekcji: (A1_T22) Do you want to be an astronaut? Czy chciatbys zosta¢ kosmonauta?
Czas trwania: 45 minut

Cele lekcji. Uczen:

e zna stownictwo zwigzane z podrézami w kosmosie;
e zna nazwy niektorych ciat niebieskich;
o doskonali umiegjgtnos¢ czytania i shuchania ze zrozumieniem.
Metody i techniki nauczania: praca w grupach, praca indywidualna, praca z calg klasa, reagowanie

catym cialem

Uzupelniajace srodki dydaktyczne: karta obrazkowa (dwa wydruki), karty obrazkowo-wyrazowe,
karta pracy, kartki do wykonania stowniczka obrazkowego (pocicte na czesci), nozyczki, klej

Przebieg lekcji:

organizacyjne

Z/?fzzdl?efcr;]jlie Sposéb realizacji zagadnienia
Sprawy N wita si¢ z dzie¢mi: Hello children! How are you today?

Wprowadzenie —
poinformowanie
uczniow

o temacie i celach
lekeji

N w jezyku polskim proponuje dzieciom, aby odgadty, o czym bedzie mowa
na dzisiejszej lekcji. W tym celu klasa zostaje podzielona na dwie grupy, kazda
z nich otrzymuje karte obrazkowa w formacie A4 pocigta na nieduze kawalki.
Po utozeniu ,,puzzli” U powinni udzieli¢ poprawnej odpowiedzi. N potwierdza
w jezyku angielskim, wskazujac na ilustracj¢ i mowiac: Yes, you re right,
children. Our today’s lesson is about SPACE.

Nastepnie N mowi: Na dzisiejszej lekcji rozmawiamy o kosmosie i podrozach
W przestrzeni kosmicznej.

Whprowadzenie
nowego
stownictwa

N zache¢ca uczniow do ponownego spojrzenia na karte obrazkowa i zadaje
pytanie: Children, look at the space. What can you see? Nastepnie N pisze na
tablicy poczatek zdania There’s oraz informuje uczniow, ze ich
zadaniem jest dokonczenie zdan. Za pomoca kart wyrazowych, ktore sa
kolejno umieszczane na tablicy, N wprowadza nowe stownictwo oraz zacheca
do powtarzania wszystkich zdan:

1. There’s an astronaut.

2. There’s a spaceship.

3. There’s the Earth.

4. There’s the Moon.

5. There’s the Sun.
W rezultacie na tablicy ma powsta¢ zdanie w formie pisanej i obrazkowe;j.
Najlepiej jesli obrazki beda przypinane ,,w shupku”.

Poznanie formy
pisemnej nowych

N wprowadza forme pisemng poznanych wyrazéw. W tym celu przechodzi
po Klasie i pozwala wybranym uczniom wylosowac jedng z pieciu kart

wyrazow wyrazowych. U probuje sam lub z pomocg kolegdw odczyta¢ wyraz z karty,
a potem umieszcza j3 na tablicy obok wtasciwej karty obrazkowe;j.
U ponownie czytajg zdania z tablicy. N stara si¢ minimalizowa¢ sw¢j udziat,
wybierajac do czytania chetnych uczniow.
Utrwalenie N stopniowo Sciera z tablicy pojedyncze wyrazy w wybranych zdaniach (np.
poznanego astronaut, nastgpnie moze by¢ there’s) lub zdejmuje karty obrazkowe
stownictwa i wyrazowe. Zadaniem uczniow jest utworzenie zdan, odtwarzajac brakujace

fragmenty z pamigci. Zabawa trwa do momentu, az U beda w stanie odtworzy¢
cate zdania bez pomocy wizualnych.

Doskonalenie
umiejetnosci
pisania (naktadka
edukacyjna)

Ze wzgledu na trudnos¢ wyrazéow N zacheca uczniéw do stworzenia
ministowniczka obrazkowego w zeszycie przedmiotowym. Kazdy uczen
dostaje karteczki przedstawiajace kosmonaute oraz statek kosmiczny do
wyciecia i wklejenia do zeszytu. Obrazki Ziemi, Ksi¢zyca i Stonca dzieci
wykonujg samodzielnie. Nastepnie U podpisuja wyrazy, korzystajac

z podpowiedzi na tablicy.
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Zagadnienie
[faza lekcji

Sposob realizacji zagadnienia

Zabawa ruchowa

N méwi, ze kosmonauci muszg by¢ sprawni i wysportowani, wigc musza duzo
¢wiczy¢. U wraz z nauczycielem wykonujg ¢wiczenia ruchowe zgodnie z
tekstem wspolnie recytowanej rymowanki:

Hands up! Hands down!

Hands on hips! Sit down!

Stand up! Hands to the sides!

Bend left! Bend right!

Hands on the hips! One, two, three, hop!

One, two, three, stop!

Cwiczenie mozna wykonywaé coraz szybciej.

Doskonalenie
umiejetnosci
stuchania ze
Zzrozumieniem —
KP

W celu utrwalenia materiatu poznanego na lekcji U wykonuja zadanie na
karcie pracy. N czyta na gtos tekst, U stuchajg i dorysowuja brakujace
elementy na obrazku. Tekst moze by¢ przeczytany 2—3 razy w miar¢ potrzeb
klasy.

N czyta: My name’s Mike. I'm an astronaut. I'm in space. This is my
spaceship. It’s big. I can see the Sun, the Earth and the Moon.

Po wystuchaniu U dorysowuja brakujace Stonice, Ziemie i Ksigezyc.
Dodatkowym ¢wiczeniem utrwalajacym po wykonaniu zadania na karcie pracy
moze by¢ ustne uzupetnienie luk w tekscie.

N czyta tekst, robigc pauzy zamiast pogrubionych wyrazow. U uzupelniaja
brakujace wyrazy — razem lub indywidualnie.

My name’s Mike. I'm an astronaut. I'm in space. This is my spaceship. It’s big.
| can see the Sun, the Earth and the Moon.

Podsumowanie

N dzigkuje uczniom za lekcje i zegna sie z nimi: Well done, children! Thank
you! Bye-bye!
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(A1_T22_KP) Do you want to be an astronaut? Czy chciatbys zosta¢ kosmonautg?

Listen and draw. Postuchaj i dorysuj brakujace elementy obrazka.
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(A1_T22_KOW) Do you want to be an astronaut? Czy chciatbys zosta¢ kosmonautg?
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Numer i temat lekcji: (A1_T23) Are you afraid of darkness? Jak pokona¢ wtasny strach?
Czas trwania: 45 minut

Cele lekcji. Uczen:

e nazywa rzeczy i zjawiska, ktorych si¢ boi;

® uczy si¢ pokonywac swoj strach;

e uktada zdania z konstrukcja be afraid of;

o utrwala znajomo$¢ liczebnikow w zakresie 1-10;

e uczy si¢ rymowanki ,,I’m Not Afraid Chant”.
Metody i techniki nauczania: praca z calg klasa, praca w grupach, praca w parach, zadania
plastyczne, reagowanie calym ciatem
Uzupelniajace srodki dydaktyczne: Karty obrazkowo-wyrazowe, karta pracy, pajak — zabawka,
kartki A4 (po jednej dla kazdego dziecka)

Przebieg lekcji:

Zagadnienie
[faza lekcji

Sposob realizacji zagadnienia

Sprawy
organizacyjne

Sprawdzenie obecnosci.

Wprowadzenie —
poinformowanie
uczniow

o temacie i celach
lekeji

N wchodzi do klasy, (jesli jest ciemno na zewnatrz N moze wylaczy¢ swiatto.
Jesli nie, to naktada na glowe sweter lub kurtke) i udaje, ze si¢ boi. N mowi:
Oh, it’s dark. I'm afraid of darkness. Nastepnie zauwaza gdzie$ w klasie
wczesniej pozostawionego pajaka — zabawke 1 wota: Oh, a spider! I'm afraid
of spiders! N wilacza $wiatlo i prosi dzieci o odgadniecie, o czym beda
rozmawiac¢ na dzisiejszej lekcji. Po wystuchaniu odpowiedzi N pyta dzieci

W jezyku polskim, czy chciatyby nauczy¢ si¢ pokonywac strach. Teraz

N informuje o gtownym temacie lekcji: Na dzisiejszej lekcji porozmawiamy
o tym, czego si¢ boimy, i nauczymy si¢ pokonywac strach.

Whprowadzenie
nowego
stlownictwa

i konstrukcji
gramatycznej

N rysuje na tablicy ,,spidergram”.

Are you
afraid of ___ ?

Na koncu noézek ,,pajaka” N przypina karty obrazkowe przedstawiajace
najpopularniejsze dziecigce ,,strachy”: darkness, monsters, storm, spiders,
worms. Po zawieszeniu kolejnej karty N tworzy pytanie typu: Are you afraid of
monsters? Are you afraid of worms? oraz wprowadza krotkie odpowiedzi: Yes,
ILam / No, I'm not.

Poznanie formy
pisemnej nowych

Nastegpnie N pokazuje dzieciom pig¢ kart wyrazowych i zaprasza do tablicy
pierwszego ochotnika. U umieszcza wyraz obok wtasciwego obrazka i uktada

tworzenie pytan

wyrazow pytanie do klasy z tym wyrazem, np.: Are you afraid of monsters? U, wybrany
do odpowiedzi na to pytanie, przejmuje inicjatywe w dopasowywaniu
1 zadawaniu pytan, az wszystkie karty wyrazowe zostang przypigte obok kart
obrazkowych.

Nauka W celu utrwalenia poznanej konstrukcji Are you afraid of ? N proponuje

rymowanki — dzieciom nauczenie si¢ pierwszej zwrotki rymowanki ,,I’m Not Afraid Chant™:

Are you afraid of darkness?

Are you afraid of storms?

Are you afraid of monsters?

Of spiders and of worms?

U powtarzaja rymowanke catg klasa, a nastgpnie ¢wiczg w parach. Po
przyswojeniu konstrukcji pytajacej, kazdy U powinien utozy¢ odpowiedz

161




Zagadnienie
[faza lekcji

Sposob realizacji zagadnienia

petnym zdaniem typu: I’m afiraid of spiders.

Praca plastyczna
— techniki

N ogtasza, iz przyszta pora, aby zmierzy¢ si¢ ze swoim strachem. Kazde
dziecko otrzymuje czystg kartke papieru formatu A4. N zacheca uczniéw do

zwalczania narysowania tego zjawiska, ktorego boja si¢ najbardziej: Children, draw what

strachu you are afraid of. Dzieci moga rysowac rdzne rzeczy, nie tylko te omawiane na
lekcji.
Kiedy dzieci skoncza rysowac, N (ktory rowniez tworzy wlasny rysunek)
moéwi, ze teraz bedg uczy¢ si¢ zwalczac swdj strach, zeby juz nigdy nie bac si¢
rzeczy czy zjawisk, ktore znalazly si¢ na rysunkach. N pierwszy niszczy swoj
rysunek, rwie go na kawatki i wyrzuca do kosza. U robig to samo ze swoimi
obrazkami.

Kontynuacja N zacheca dzieci do nauczenia si¢ drugiej zwrotki ,,I’'m Not Afraid Chant”:

rymowanki — I’'m not afraid of darkness,

tworzenie zdan I’'m not afraid of storms,

przeczacych I’'m not afraid of monsters,

Of spiders and of worms.

Zabawa ruchowa

N dzieli klas¢ na dwie grupy, ktore staja naprzeciwko siebie i recytujg ,,I’'m
Not Afraid Chant”. Pierwsza grupa, klaszczac rytmicznie, zadaje pytanie.
Druga grupa odpowiada, przeczaco krecac gtowami. Grupy si¢ zamieniaja
zwrotkami, az cata klasa nauczy si¢ bezblednie recytowaé rymowanke.

Wykonanie
zadania na KP
(naktadka
edukacyjna)

U wracaja do tawek. N prosi chetnego ucznia, aby policzyt na glos do
dziesigciu: Children, who can count to ten? Nastepnie U liczg cata klasg.

N proponuje wykonanie zadania na karcie pracy, ktorego celem jest utrwalenie
poznanego stownictwa, konstrukcji /°'m not afraid of i liczebnikow

w zakresie 1-10. Cz¢é¢ zadania, w ktorej wymagane jest pisanie, jest naktadka
edukacyjna.

Podsumowanie

N dzigkuje uczniom za lekcje i zegna sie z nimi: Well done, children! Thank
you! Bye-bye!
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(A1_T23_KP) Are you afraid of darkness? Jak pokona¢ wiasny strach?

Count and write. Policz. Wpisz wynik na dole strony.
I’m not afraid of...
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Numer i temat lekcji: (A1_T24) All year round. Jak dzielimy rok kalendarzowy?
Czas trwania: 45 minut

Cele lekcji. Uczen:

® wyjasnia, na jakie pory roku podzielony jest rok i czym si¢ one roznia;

e 7zna nazwy poOr roku oraz miesigcy;

® wie, jakie miesigce wchodza w sktad okreslonej pory roku;

o wykorzystuje nazwy kolorow, liczby 1-12.
Metody i techniki nauczania: prezentacja stowna, skojarzenia, metoda reagowania catym ciatem
Uzupelniajace srodki dydaktyczne: Karty pracy 1 i 2, kalendarz (najlepiej jednostronicowy, formatu
A4, z nazwami miesiecy w jezyku angielskim), pocztowki lub ilustracje przedstawiajace rdzne pory
roku, kolorowe pisaki do tablicy lub kartki w kolorach: zielonym, zottym, pomaranczowym
1 niebieskim, karton duzego formatu (minimum A3) w dowolnym kolorze z naci¢ciami na karty
wyrazowe; zalecany jest w czasie lekcji dostgp do Internetu i projektora

Przebieg lekcji:

organizacyjne

Zlﬁgzzdg Ilf(?jlie Sposéb realizacji zagadnienia
Sprawy Sprawdzenie listy obecnosci.

Wprowadzenie

N przypina na tablicy ilustracje czterech por roku, nad nimi umieszcza
napisany duzymi literami tytut: ALL YEAR ROUND. N pyta ucznidéw, czym
roéznia si¢ 1 co symbolizujg przedstawione ilustracje oraz czy domyslaja sie,
o czym bedzie ta lekcja. N pyta: Jak sqdzicie, co przedstawiajq ilustracje na
tablicy?

Woprowadzenie
stlownictwa

N kontynuuje rozmowe z uczniami: Pory roku po angielsku to ,, seasons”. How
many seasons are there in a year? (tutaj N podaje przyktadowe odpowiedzi,
wskazujac uczniom, co oznacza pytanie) Two, five, three?

U: Four.

N: Ok, what are their names?

N wskazuje poszczegodlne pory roku na tablicy i po kolei razem z uczniami
podaje ich nazwy: Number one is spring. Number two is summer. Number
three is autumn. Number four is winter.

Stuchanie
piosenki o porach
roku

N zwraca si¢ do uczniéw: Now, let’s listen to a song. Korzystajac z Internetu,
N odtwarza piosenke o czterech porach roku, np. piosenke: ‘4 Seasons of

a Year’ dostgpnag pod adresem:
http://www.youtube.com/watch?v=00S7tBOMTLA4, lub podobna. N prezentuje
piosenke jeden lub dwa razy. Jesli N dysponuje projektorem, to w czasie
odtwarzania piosenki moze si¢ nim postuzy¢ i wskazujac na poszczegodlne,
pojawiajace si¢ na ekranie stowa (w przypadku piosenki podanej jako
przyktad) N moze zacheci¢ uczniow do wspdlnego wykonania piosenki. Jesli
natomiast N nie dysponuje projektorem to odstuchuje piosenke z klasa,

a ewentualne jej od$piewanie jest opcjonalne w zaleznosci od pozostatego
czasu oraz poziomu grupy.

Piosenka moze by¢ takze odtworzona jako tlo w p6zniejszym momencie lekcji,
np. kiedy dzieci samodzielnie wykonuja KP2.

Utrwalenie
stownictwa

Po odspiewaniu piosenki N bierze do reki pisaki do tablicy w zalecanych
kolorach tak, zeby byty one wyraznie widoczne lub umieszcza na tablicy
kartoniki w tych kolorach w przypadkowej kolejnosci.

N: Ok, there are four seasons. What are they?

N wskazuje na wiosne i odwraca si¢ do klasy czekajac na odpowiedz.

U: Spring.

N: Ok, it’s spring. What colour is spring?

U: Green.

N: Ok, spring is green.
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Zagadnienie
[faza lekcji

Sposob realizacji zagadnienia

Obok ilustracji przedstawiajacej wiosng N przypina zielony kartonik lub
maluje zielong kropke.
W ten sam sposob N oznacza wraz z uczniami pory roku odpowiadajgcymi im
kolorami:

summer — yellow,

autumn — orange,

winter — blue.

Wprowadzenie
slownictwa

Po przypomnieniu nazw pdr roku N przypina na tablicy przyniesiony na lekcje
kalendarz i wskazujac na poszczegdlne miesiace, liczy je.

N: One, two, three, ..., ten, eleven, twelve.

N zwraca si¢ do ucznidéw i zadaje pytanie: What are they?

U: Months.

N powtarza po kolei nazwy miesigcy, wskazujac na nie jednoczesnie na
kalendarzu oraz zacheca, aby U przyltaczyli sie do odliczania miesiecy.

N: Ok, January (wskazuje na styczen), February (wskazuje na luty itd.). Po
wymienieniu wszystkich nazw miesigcy N proponuje uczniom, aby postuchali
piosenki.

N: Let’s listen and sing a song.

Korzystajac z Internetu, N odtwarza piosenke o miesigcach w roku,
przyktadowy tytut: ,,The Months of the Year’:
http://www.youtube.com/watch?v=-4s-ut7N0jQ. lub podobna.

N prezentuje piosenke jeden lub dwa razy. Jesli N dysponuje projektorem, to
w czasie odtwarzania piosenki moze si¢ nim postuzy¢ i wskazujac na
poszczegblne, pojawiajace si¢ na ekranie stowa (w przypadku piosenki podanej
jako przyktad) N moze zacheci¢ U do wspolnego wykonania piosenki. Jesli
natomiast N nie dysponuje projektorem, to odstuchuje piosenke z klasa,

a ewentualne jej od$piewanie jest opcjonalne w zaleznosci od pozostatego
Czasu i poziomu grupy.

Piosenka moze by¢ takze odtworzona jako tlo w pdzniejszym momencie lekcji,
np. kiedy dzieci samodzielnie wykonujg KP1.

Utrwalenie
stownictwa. KP1

N rozdaje uczniom KP1 i wyjasnia sposob wykonania zadania.

Na karcie pracy znajduja si¢ rysunki symbolizujace poszczegolne miesiace
(symbole sg podobne do tych, ktore przy nazwach miesiecy pojawily sig

w trakcie piosenki): January — batwanek, February — serduszko, March —
koniczynka, April — parasolka, May — kwiatek, June — ptaszki i stonce, July —
plaza i lezak, August — owoce (arbuz i brzoskwinia), September — zeszyt

i otowek, October — dynia z wydragzonymi oczami, November — listki

1 zoledzie, December — choinka z bombkami. Pod kazdym rysunkiem znajduje
si¢ nazwa miesigca, w ktorej brakuje samogtosek. Zadanie uczniéw polega
na uzupetieniu nazw miesigcy i pokolorowaniu symboli. Po wykonaniu
zadania N moze poprosi¢ uczniow o odczytanie nazw miesi¢cy w poprawne;j
kolejnosci.

Utrwalenie
stownictwa
(naktadka
edukacyjna). KP2

N rozdaje uczniom KP2 i wyjasnia sposob wykonania zadania.

Na karcie pracy znajduje si¢ koto podzielone grubymi liniami na cztery czesci
symbolizujace poszczegolne pory roku, przy kazdej z tych czesci na zewnatrz
kota znajduje si¢ miejsce na nazwe pory roku: pierwsza litera i kreski dla
pozostatych liter w wyrazie. Kazda z czgéci kota podzielona jest cienkimi
liniami na trzy czastki — miesigce wchodzace w sktad danej pory roku.

W kazdej cze$ci znajduje si¢ miejsce na nazwe miesigca. Wpisana jest
pierwsza litera i kreski dla pozostatych liter w wyrazie. N sprawdza, czy

U zrozumieli, jak nalezy wykona¢ zadanie.

N: Look, there are lines. Why?

U: They are four months.
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N: Ok, months. Do you remember the names of the months?

N zachg¢ca uczniow do powtorzenia na gtos nazw miesigcy: January, February
itd.

N: Now, look, find and write the names of months.

N czeka pare minut, chodzi po klasie i nadzoruje poprawnos$¢ wykonania
zadania. N prezentuje, gdzie na karcie pracy ukryte sg nazwy por roku.

N: Ok, look. March, April, May (wskazuje na odpowiednie stowa wpisane

w okrag). What are they?

U: Spring.

N: Ok, write: ,,spring” (N prezentuje, gdzie powinno by¢ wpisane stowo).

N: What colour is spring? Do you remember? (N wskazuje na kolor przypisany
wiosnie, przypiety na tablicy).

U: Green.

N: Ok, colour the spring months green.

W ten sam sposéb U wykonuja pod kierunkiem nauczyciela pozostale czgsci
zadania.

N prosi uczniéw, aby uzupetnili nazwy miesiecy i por roku, korzystajac

z poprzedniej karty pracy oraz nazw zapisanych na tablicy. N chodzi po klasie
i nadzoruje poprawnos¢ wykonania zadania.

Podsumowanie
(opcja 1)

Na podsumowanie lekcji N moze zaprezentowaé plakat na kartonie duzego
formatu (minimum A3), w dowolnym kolorze, na ktorym drukowanymi
literami powinny by¢ napisane jedno pod drugim hasta: DAY, MONTH,
SEASON. Obok kazdego z nich powinny znajdowac¢ si¢ nacigcia badz
kieszonki na karty wyrazowe. Plakat nalezy na stale zawiesi¢ na widocznym
miejscu w klasie. U beda uzupetnia¢ dane na plakacie kazdego dnia przez
pozostata czes$¢ roku szkolnego (mogg to na przyktad wykonywaé dyzurni).
Zaleca sig, aby N przyniost ze sobg karty wyrazowe z nazwami dni tygodnia,
biezacego miesiaca i biezacej pory roku, ktére zostawi w klasie. Pozostate
nazwy miesiecy i nazwy por roku moga by¢ rozdane uczniom do wykonania
jako praca domowa.

Podsumowanie
(opcja 2)

N pyta ucznidéw, czego nauczyli si¢ w czasie lekcji 1 wspolnie z nimi powtarza
nazwy miesiecy. W tym celu moze postuzy¢ si¢ rymowanka:

January, February, March, April, May

June, July, August. Hooray!!

September, October, November, December

All the months we can easily remember.
N dziekuje uczniom za lekcjg i zegna si¢: Thank you very much and see you
next time.
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(A1_T24_KP1) All year round. Jak dzielimy rok kalendarzowy?
Look, read and complete the names. Spojrz, przeczytaj i dopisz nazwy.
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(A1_T24_KP2) All year round. Jak dzielimy rok kalendarzowy?

Look, read and complete the names. Spojrz, przeczytaj i wpisz nazwy.
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Numer i temat lekcji: (A1 _T25) Wake up! It’s spring. Jak budzi si¢ przyroda na wiosne?
Czas trwania: 45 minut

Cele lekcji. Uczen:

® wyjasnia roznice mi¢dzy zima i wiosng, nazywa czynnos$ci charakterystyczne dla zimy i wiosny,
potrafi je przyporzadkowa¢ do danej pory roku;

e zna nazwy por roku, nazwy przedmiotow i czynno$ci z nimi zwigzanych;

e opisuje czynnosci wykonywane w roznych porach roku;

¢ wykorzystuje znajomo$¢ nazw miesiecy, stownictwa dotyczacego nazw czynnosci wykonywanych

W czasie wolnym, nazw sportow zimowych, koloréw, liczebnikéw od 1 do 10 oraz przyimkoéw
miejsca do opowiadania o tym, co mozemy robi¢ i co mozemy spotka¢ zima i wiosng.
Metody i techniki nauczania: metoda reagowania calym cialem, podejscie komunikacyjne, zajgcia

plastyczne

Uzupekiajace Srodki dydaktyczne: dwie ilustracje przedstawiajace zime i wiosng (mogg to by¢
ilustracje z kalendarza lub pocztowki), karta pracy, karty wyrazowe, karty obrazkowe, kartony A4,

kredki
Przebieg lekcji:
Zagadnienie . o _—
ffaza lekci Sposob realizacji zagadnienia
Sprawy Sprawdzenie listy obecnosci.

organizacyjne

Whprowadzenie

N pyta ucznidéw, co przedstawiajg przypigte na tablicy ilustracje.

N: Do you remember the names of these seasons?

Wskazuje na ilustracjg zimy.

N: What season is this?

U: Winter.

N zdejmuje z tablicy ilustracje i na jej miejsce przypina karte wyrazowa
WINTER. Nastgpnie N wskazuje na ilustracje wiosny.

N: What season is this?

U: Spring.

N zdejmuje z tablicy ilustracje i na jej miejsce przypina karte wyrazowa
SPRING. Pyta ucznidéw, o czym beda dzis mowic na lekcji. Nastepnie
podsumowuje odpowiedzi uczniow.

N: Dzis bedziemy mowili o tym, jak wszystko dookota zmienia si¢ wiosng.

Zadanie ruchowe
— prezentacja,
przypomnienie

i wprowadzenie
slownictwa
zwigzanego

Z zimg 1 wiosng

N wykorzystuje do prezentacji i wprowadzenia stownictwa karty obrazkowe
przygotowane na lekcje. Karty symbolizuja stownictwo lub czynnosci
charakterystyczne dla danej pory roku. Sa to odpowiednio:
WINTER:

¢ snowflake — snow, snowflakes;

e snowman — make a snowman;

e TV —watch TV;

e book — read books, read a book;

e sledge — go sledging;

e joystick — play computer games;

o sleeping bear — animals sleep;

e warm hat— wear warm clothes (gloves, scarf, jacket).
SPRING:

e grass — See green grass;

e tree —see a green tree;

e bird — watch birds flying;

o flower — smell flowers;

e Sun — sun shining;

o football — play football;
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Zagadnienie

Sposob realizacji zagadnienia

[faza lekcji
e bike — ride a bike.
N rozmawia z uczniami na temat zaprezentowanych obrazkow.
N: Look and tell me what you can see in the picture (podnosi obrazek ptatka
$niegu).
U: Snow.
N: Ok, snow, there is a lot of snow (N prosi o powtorzenie catej frazy). Is it
winter or spring?
U: Winter.
N prosi jednego z ucznidéw, aby podszedt do tablicy i umiescit obrazek we
wlasciwym miejscu.
N: Ok, in winter there is a lot of snow. Could you come to the blackboard and
stick the picture in the right place?
N: Look and tell me what you can see in the picture (N podnosi obrazek trawy).
U: Grass.
N: Ok, grass, there is a lot of green grass (N prosi o powtorzenie calej frazy).
Is it winter or spring?
U: Spring.
N prosi jednego z uczniéw, aby podszedt do tablicy i umiescit obrazek we
wlasciwym miejscu.
N: Ok, in spring there is a lot of green grass. Could you come to the
blackboard and stick the picture in the right place?
W podobny sposob N razem z uczniami prezentuje i ¢wiczy podane
stownictwo.
Nauka N prezentuje tekst rymowanki z lukami, zapisany na tablicy. Prosi uczniow
rymowanki — 0 propozycje stow lub wyrazen, ktéorymi mozna uzupeti¢ luki. Umieszcza
utrwalenie w lukach odpowiednie karty obrazkowe.
stownictwa Pelny tekst rymowanki:
1 wyrazen In winter there is a lot of snow.

We stay at home, watch TV. No more!
But look, spring is coming! The sun is shining.
We can play and run. There is a lot of fun!

In winter there is a lot of snow.

We stay at home, play computer games. No more!
But look, spring is coming! We can see birds flying.
We can play and run. There is a lot of fun!

In winter there is a lot of snow.

We stay at home, read books. No more!

But look, spring is coming! We can smell flowers.
We can play and run. There is a lot of fun!

In winter there is a lot of snow.

We stay at home, animals sleep. No more!

But look, spring is coming! We can touch the grass.
We can play and run. There is a lot of fun!

Tekst rymowanki z lukami na obrazki:

In winter there is a lot of (ptatek $niegu).
We stay at home, (TV). No more!
But look, spring is coming! The (stonce) is shining.

We can play and run. There is a lot of fun!
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Zagadnienie

Sposob realizacji zagadnienia

[faza lekcji
In winter there is a lot of snow.
We stay at home, (joystick). No more!
But look, spring is coming! We can see (ptaszek) flying.
We can play and run. There is a lot of fun!
In winter there is a lot of snow.
We stay at home, read (ksigzka). No more!
But look, spring is coming! We can smell (kwiatek).
We can play and run. There is a lot of fun!
In winter there is a lot of snow.
We stay at home, (mis) sleep. No more!
But look, spring is coming! We can touch the (trawa).
We can play and run. There is a lot of fun!
N odczytuje z uczniami rymowanke z tablicy kilka razy, az U przeczytaja ja
wystarczajaco ptynnie.
Utrwalenie N rozdaje uczniom KP z tekstem rymowanki. Zadaniem uczniow jest
stownictwa uzupetnienie luk w tek$cie. Po wykonaniu zadania N odczytuje z uczniami
1 wyrazen — KP tekst rymowanki i zapisuje stowa z luk na tablicy, a U poprawiaja btedy.
(naktadka
edukacyjna)
Praca plastyczna | Na kartonach A4 U wykonuja ilustracje wiosny wedtug instrukcji nauczyciela
— utrwalenie (nie powinni spoglada¢ na rysunki kolegdw w czasie wykonywania ¢wiczenia).
materiatu N opisuje obrazek, a U rysujg wymieniane kolejno elementy.
wprowadzonego There is a lot of green grass in the picture.
na lekcji, I can see two yellow flowers in the grass.
przypomnienie I can see three red flowers in the grass.
przyimkow I can see four blue flowers in the grass.
miejsca There are two green trees on the left of the picture (N ruchem reki

przypomina uczniom znaczenie frazy on the left).

I can see the sun is shining.

I can see two boys playing football.

I can see one girl riding a bike.

I can see birds flying on the right (N ruchem r¢ki przypomina uczniom

znaczenie frazy on the right).

I can see a big dog in the grass.

I can see a small cat playing in the grass.

1t’s spring. Hooray!!
Po wykonaniu ilustracji U prezentuja je kolegom i porownuja. N sprawdza
zgodnos¢ rysunkow z opisem.
N moze poprosi¢ chetnych uczniéw, zeby podali jak najwigcej fraz opisujacych
obrazek, korzystajac ze stownictwa wprowadzonego i utrwalanego na lekcji.

Podsumowanie

N pyta ucznidéw, czego nauczyli si¢ w czasie lekcji i wspolnie z nimi powtarza
rymowanke. W celu przypomnienia stownictwa prosi o odpowiedzi na pytania:
What happens in winter?
What happens in spring?
N dziekuje uczniom za lekcje¢ i zegna si¢: Thank you very much and see you
next time.
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(A1_T25_KP) Wake up! It’s spring. Jak budzi si¢ przyroda na wiosne¢?

Look, read and complete the rhyme. Spojrz, przeczytaj i uzupetnij rymowanke.

In winter there isa lotof _
We stay at home, watch _ _, No more!
But look, spring is coming! The ___is shining

Wecan ____andrun. There is a lot of fun!

In winter there is a lot of snow

We stay at home, play games , No more!

But look, is coming! We can see birds flying.

We can play and run. Thereisalotof __ !

In there is a lot of snow

We stay at home read , No more!

But look, spring is coming. We can smell

We can play and _ . There is a lot of fun!

In winter there is a lot of snow
We stay at home, animals sleep,No !
But look spring is coming! We can touch the

__can play and run. There is a lot of fun!
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Numer i temat lekcji: (A1_T26) In the water world. Co zyje w wodzie?
Numer lekcji w multimediach: 8
Czas trwania: 45 minut

Cele lekcji. Uczen:

¢ zna nazwy wybranych stworzen zyjacych w wodzie;

e poprawnie wymawia nazwy wybranych zwierzat morskich;

¢ podaje cechy charakterystyczne wybranych zwierzat morskich;

¢ wykorzystuje poznane stownictwo do wykonania prostych ¢wiczen.
Metody i techniki nauczania: podejscie komunikacyjne, ¢wiczenia interaktywne, zintegrowane
nauczanie przedmiotowo-jezykowe, reagowanie catym cialem, gra jezykowa
Uzupelniajace srodki dydaktyczne: magnesy, karty obrazkowe

Przebieg lekcji:

Zagadnienie T . oL _—
/fe?za lekaji mul tin}is diéw Sposéb realizacji zagadnienia
Sprawy Sprawdzenie obecnosci.

organizacyjne

Woprowadzenie

N wchodzi do klasy, udajac, ze ptywa. Prosi dzieci, aby
zgadly, o czym beda si¢ uczy¢ na dzisiejszych zajeciach.
Stara si¢ wyegzekwowac¢ od dzieci stowa: morze i ocean.
Nastepnie mowi: Yes, we will talk about the ocean. What
animals can you find in the ocean? Zadaje to samo pytanie
po polsku: Jakie zwierzeta mozecie spotkaé w oceanie?
Kiedy uczniowie odgadng jedno z szesciu stowek: krab,
meduza, rozgwiazda, konik morski, delfin, rekin (crab,
jellyfish, starfish, seahorse, dolphin, shark), N przy pomocy
Magnesow umieszcza na tablicy odpowiednig kartg
obrazkowa. Kiedy na tablicy znajda si¢ wszystkie potrzebne
karty obrazkowe, N przechodzi do ¢wiczenia nr 1.

Utrwalenie
wprowadzonego
slownictwa —
karty obrazkowe

N uktada na tablicy karty obrazkowe w dwoch rzgdach.
Wypowiada wszystkie nazwy zwierzat po angielsku i prosi
dzieci, aby powtarzaly je za nim. Nastgpnie N moéwi: One,
two, three, close your eyes! Pilnuje, aby kazde dziecko
zamknelo oczy, po czym odwraca jedna z kart
obrazkowych na drugg strong. Teraz N mowi: One, two,
three, open your eyes! Pyta: Which animal is missing?
Dzieci powinny podaé po angielsku nazwe brakujacego
zwierzecia. Nastepnie wspolnie z nauczycielem
wypowiadajg nazwy wszystkich zwierzat w kolejnosci
takiej jak na tablicy, tgcznie z nazwa brakujacego.

N powtarza ¢wiczenie do momentu, az wszystkie karty
obrazkowe zostang odwrdcone, a dzieci poprawnie
wypowiedza nazwy wszystkich zwierzat.

Praca nad
stownictwem

i wymowa

Animacja z hot-
spotami

N rozpoczyna prace z materiatami multimedialnymi. Pyta
po kolei o kazdy element ilustracji. Jesli dzieci zgadna, co
to jest, N zacheca uczniow do nacisnigcia wyréznionego
miejsca, zwanego hot-spot. Uczniowie powtarzajg za
narratorem kazde z sze$ciu stowek oznaczonych hot-
spotem. N zacheca, aby uczniowie wykorzystali poznane
stownictwo w kolejnych zabawach.

Zintegrowane
nauczanie
przedmiotowo-

jezykowe

Film animowany

N zadaje uczniom pytanie: Czy wiecie, jak wyglgda dno
oceanu? Stara si¢ uzyskac jak najdoktadniejszy opis, po
czym mowi: And now Mr Curious will teach us something
about the ocean and the animals. Are you ready? Po
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Zagadnienie
[faza lekcji

Typ

multimediow

Sposoéb realizacji zagadnienia

obejrzeniu filmu N pyta: Which animal do you like the
most? Stara si¢, aby zostaly wymienione wszystkie
zwierzeta. Gdy dziecko poda nazwe, N stara si¢
wyegzekwowac, aby uczen powtorzyt, co Mr Curious
powiedzial na temat tego zwierzgcia.

Skrypt lektorski filmu:

Let’s go deep into the ocean and learn about sea animals!
Sharks are very dangerous. Let’s run away! Dolphins are
friendly animals. Let’s play with them! Seahorses don’t
have legs! They can’t walk. They can swim. Jellyfish have
got tentacles which can sting you. Let’s swim away! Crabs
are funny animals. They can move forward, backward and
sideways. Starfish are very slow animals. Which animal do
you like the most?

Rozwijanie
wyobrazni
przestrzennej

Cwiczenie
interaktywne —
puzzle

N zachgca uczniéw do opisania ostatniej sceny z filmu.
N stara si¢ wyegzekwowac jak najwigcej szczegotow.
Nastepnie N mowi: 4 teraz utozymy puzzle na podstawie
ostatniej sceny z filmu. Ready, steady, go! Po utozeniu
puzzli N pyta uczniow, jak moga nazwaé obrazek, ktory
przedstawia dno oceanu. Uczniowie wybieraja jeden

z trzech podanych wariantéw, po czym N sprawdza
poprawno$¢ ich wyboru.

Cwiczenie
ruchowe

N prosi ucznidéw, aby wstali z fawek, a nastepnie dzieli ich
na dwie grupy. Teraz N rozktada w r6znych miejscach sali
sze$¢ kart obrazkowych. Zadaje uczniom pytanie: Where
is the crab? Wtedy grupa, z ktorej uczen jako pierwszy
wskaze karte z rysunkiem kraba, otrzymuje punkt.

N zadaje to samo pytanie w stosunku do pozostatych kart
obrazkowych. Druzyna, ktora zbierze wiecej punktow,
wygrywa, a N nazywa te grupe ,.Friends of the sea”.

Naktadka
edukacyjna —
powtorzenie
wprowadzonego
stlownictwa.

Cwiczenie
interaktywne —
dopasowanka

N wyjasnia uczniom, na czym polega kolejne ¢wiczenie.
Nalezy potaczy¢ w pary cztery obrazki przedstawiajace
poznane zwierzeta z odpowiednimi angielskimi podpisami.
Zadanie to r6zni si¢ od innych poziomem trudnosci,
poniewaz wymaga od uczniéw umiejetnosci czytania.

Praca nad
Wymowg

Animacja —
sekwencja zdjgé

N wspolnie z uczniami oglada sekwencje obrazkow
przedstawiajacych poznane zwierzgta. N zacheca uczniow
do powtorzenia za lektorem kolejnych stowek. Nastepnie
pyta kilku uczniow: Which animal do you like the most?
Pomaga w odpowiedzi, zaczynajac zdanie: | like

I czeka, az uczen je dokonczy. Po zadaniu
tego pytania kilku uczniom, N oznajmia, Ze teraz beda
mogli sprawdzi¢, jakie cechy charakterystyczne
poszczegdlnych zwierzat zapamietali.

Test

N przechodzi do testu. Poniewaz dzieci w pierwszej klasie
nie s3 w stanie samodzielnie rozwigza¢ pisemnego testu,
N rozwigzuje go wspolnie z uczniami. N czyta na glos
pytanie oraz trzy warianty odpowiedzi, a uczniowie
wspolnie starajg si¢ wskazac t¢ poprawng. Pytania testowe
sg sformutowane w jezyku polskim, jednak po kazdej
odpowiedzi N potwierdza jej poprawnos¢, odpowiadajac
calym zdaniem po angielsku, np.: Yes, sharks are very
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Zagadnienie Typ

ffaza lekdji multimediéw Sposéb realizacji zagadnienia

dangerous! Albo: Yes, seahorses don’t have legs!

Podsumowanie N pyta uczniow: Czy podobata wam si¢ nasza podréz na
dno oceanu? Kiedy uczniowie odpowiedza: Tak!, N mowi:
That'’s great! Now, you can swim away! N zachgca

ucznidéw, aby opuscili sale udajac, ze ptyna.
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Numer i temat lekcji: (A1_T27) In the dark, dark wood. Jakie zwierzeta zyja w polskich lasach?
Czas trwania: 45 minut

Cele lekcji. Uczen:

e rozumie wplyw cztowieka na stan Srodowiska;
e 7zna nazwy typowych drzew i zwierzat polskich lasow;
e rozpoznaje drzewa i zwierzeta polskich lasow;
o rozumie tres¢ historyjki w oparciu o obrazki;
e potrafi dramatyzowac role w historyjce;
o utrwala nazwy kolorow;
e potrafi pracowac w parach.
Metody i techniki nauczania: metoda naturalna, metoda reagowania calym ciatem, technika

dramowa

Uzupelniajace srodki dydaktyczne: Karta pracy, arkusze papieru A3 lub kartonu (najlepiej

zielonego)

Przebieg lekcji:

organizacyjne

Zagadnienie , . _—
/faza lekdji Sposob realizacji zagadnienia
Czynnosci N wchodzi do klasy, wita uczniow, sprawdza list¢ obecnosci i siada na krzesle

przed uczniami.

Woprowadzenie

N pyta uczniow, czy lubig straszne opowiesci: Do you like horror stories? i czy
bojg si¢ ciemnego lasu: Are you afraid of a dark wood? N zmienia glos, by
wyrazi¢ strach przed ciemnym lasem. Prosi uczniéw, by pokazali mu, jak si¢
boja ciemnego lasu. Proponuje, ze opowie o pewnym nieduzym lesie, ktory byt
ciemny i nikt go nie odwiedzat.

Poznanie nowego
stlownictwa. KP

N rozdaje karty pracy i poleca uczniom, by $ledzili obrazki w trakcie stuchania
historyjki. N wskazuje na pierwszy obrazek i mowi: This is a dark, dark wood.
Wyjasnia, ze las jest ciemny, bo jest w nim mndstwo $mieci pozostawionych
przez ludzi: There’s a lot of rubbish in the wood. But don’t be afraid of the
dark, dark wood. Help it. N wyjasnia, ze $mieci lezg za réznymi drzewami,
ktore spotykamy w polskich lasach: The rubbish is behind the trees. Proponuje,
by zapyta¢ zwierzeta, jak znalez¢ $mieci: Let’s ask the animals.

N méwi, ze pierwszym zwierzeciem jest wiewiorka: Let’s ask the squirrel.

N pyta: Squirrel, squirrel, where is the rubbish? N prosi uczniow

0 powtorzenie pytania, a nastepnie odpowiada: /t’s behind the birch. Pyta
ucznidéw, czy rozpoznajg brzoze: Do you know the birch? Wyjasnia, ze
mozemy rozpoznac to drzewo po cienkim pniu, najczesciej biatej korze

1 kwitnacych kotkach, czyli kwiatach brzozy. N udaje, ze zbiera $mieci

z podtogi i prosi uczniéw o nasladowanie tej czynnosci: Let’s collect the
rubbish. Follow me.

Teraz N proponuje, by zapytac lisa: Let’s ask the fox. N mowi: Fox, fox, where
is the rubbish? N prosi uczniow o powtdrzenie pytania, a nastepnie odpowiada:
It’s behind the beech. N pyta uczniow, Czy rozpoznaja buk: Do you know the
beech? Wyjasnia, ze mozemy rozpozna¢ to drzewo po szarej korze i matych,
kolczastych orzeszkach, ktére sa jego owocami. N udaje, ze zbiera $mieci

z podtogi i prosi uczniéw o nasladowanie tej czynnos$ci: Let’s collect the
rubbish. Follow me.

N proponuje, by zapyta¢ wilka: Let’s ask the wolf- N pyta: Wolf, wolf, where is
the rubbish? N prosi uczniéw o powtorzenie pytania, a nastgpnie odpowiada:
It’s behind the oak. N pyta ucznidéw, czy rozpoznaja dab: Do you know the
0ak? Wyjasnia, ze mozemy rozpoznaé to drzewo po pot¢znym bragzowym pniu
1 zotedziach, ktore sg jego owocami. N udaje, ze zbiera $§mieci z podtogi i prosi
uczniéw o nasladowanie tej czynnosci: Let’s collect the rubbish. Follow me.

N proponuje, by zapytac jelenia: Let’s ask the deer. N mowi: Deer, deer, where
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Zagadnienie
[faza lekcji

Sposob realizacji zagadnienia

is the rubbish? N prosi uczniow o powtorzenie pytania, a nastepnie odpowiada:
It’s behind the pine. N pyta uczniéw, czy rozpoznajg sosn¢: Do you know

the pine? Wyjasnia, Zze mozemy rozpoznac to wiecznie zielone drzewo po
igtach i szyszkach, ktore sa kwiatami sosny. N udaje, ze zbiera §mieci

z podtogi i prosi uczniéw o nasladowanie tej czynnosci: Let’s collect the
rubbish. Follow me.

N méwi radosnym glosem, ze teraz las jest czySciutki i mozemy spokojnie po
nim spacerowa¢. N dzigkuje dzieciom za pomoc: Now the wood is clean and
we can walk through it. Thanks for your help.

Zadanie
plastyczne.
Wykonanie
projektu lasu.

Praca w grupach.

KP (naktadka
edukacyjna)

N proponuje, by U pokolorowali i wycigli swoje obrazki. Nastepnie pracujac
w parach, uczniowie naklejajg swoje obrazki w dowolnym miejscu na
wspoOlnym arkuszu papieru. Celem zadania jest zaprojektowanie klasowych
lasow: Let’s make class woods. Naktadka edukacyjna: na wspdlnym arkuszu
papieru chetne dzieci moga podpisac naklejone zwierzeta lub drzewa.

Podsumowanie

N pyta ucznioéw, dlaczego wazne jest, by nie Smieci¢ w lasach. U wyrazaja
swoje opinie. Ponadto N prosi o przyniesie na nastepng lekcje kostek i pionkow
do gry planszowej. N dzigkuje za wspdlng prace i prosi, by pamietali

o0 utrzymaniu czysto$ci w lasach: Thank you for your work and remember to
keep the woods clean.
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(A1_T27_KP) In the dark, dark wood. Jakie zwierzeta zyja w polskich lasach?
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Numer i temat lekcji: (A1_T28) Treasure Hunt. Opisujemy droge do skarbow.
Czas trwania: 45 minut

Cele lekcji. Uczen:

e zna stownictwo zwigzane z poszukiwaniem skarbow;

o wykorzystuje poprawne konstrukcje jezykowe do wskazywania drogi;

e recytuje rymowanke ,,The Treasure Hunt”;

o postuguje si¢ podstawowym stownictwem i strukturami w trakcie grania w gr¢ planszowa.
Metody i techniki nauczania: praca z calg klasa, praca w grupach, praca w parach, gry jezykowe
Uzupelniajace srodki dydaktyczne: karty obrazkowo-wyrazowe, ,,ztote monety”, karta pracy,
plansza do gry ,,Treasure Hunt” (najlepiej drukowana w kolorze lub pokolorowana), kuferek, kostki
i pionki do gry planszowej

Przebieg lekcji:

organizacyjne

Zagadnienie . o _—
ffaza lekcj Sposéb realizacji zagadnienia
Sprawy N wita si¢ z dzie¢mi: Hello, children! How are you today?

Wprowadzenie —
poinformowanie
uczniéw o temacie
i celach lekcji

N informuje dzieci w jezyku polskim, ze w catej klasie sa ukryte ztote monety
(ok. 1012 zottych krazkow wycietych z kolorowego bloku technicznego
badz rysunkowego), ktore sg zgubiong czescig skarbu piratow. Zadaniem
ucznidw jest odnalezienie jak najwiekszej liczby monet i wrzucenie ich do
skarbca. N demonstruje wcze$niej przygotowane pudetko badz kuferek,
nazywajac go po angielsku: treasure chest. U zbieraja monety ukryte

w zakatkach klasy i wrzucajg je do ,,skarbca piratow”.

N informuje uczniow, ze na dzisiejszej lekcji wybiora si¢ na poszukiwanie
skarbu piratow, czyli na treasure hunt.

Whprowadzenie
konstrukcji
wykorzystywanych
do wskazywania
drogi

N staje na $rodku klasy i demonstruje uczniom wykonywanie polecen: Turn
right. Turn left. Go straight ahead. Go back. Stop. Take three steps.

N wydaje polecenia i sam je wykonuje, nastgpnie zaprasza chetnych uczniow.
Za poprawne wykonanie polecen U zbieraja kolejne ztote monety — coins,
ktore sa wrzucane do kuferka.

Gra ,, Treasure
Hunt” — utrwalenie

N przedstawia uczniom zasady gry ,,Treasure Hunt”. Jeden z uczniow
wychodzi z klasy. W tym czasie pozostali przesuwajg fawki i krzesta oraz

rozumienia decydujg, w ktorym miejscu ma by¢ umieszczony treasure chest. Kiedy
polecen wszystko jest przygotowane, przewiazuja opaska oczy uczniowi stojagcemu
na korytarzu i zapraszaja go do klasy na poszukiwanie skarbu. Stojac
w progu, U czeka na wskazowki kolegow. Reszta klasy stoi pod jedna ze
$cian. Kazdy z uczniéw powinien wzia¢ udziat we wskazywaniu drogi. Kazde
dziecko udziela tylko jednej wskazowki, np.: Turn right. Turn left. Go
straight ahead. Stop. Go back.
Kiedy U z zawigzanymi oczami dociera do celu i znajduje skarb, opaska jest
zdejmowana i role poszukiwacza skarbu przejmuje kolejna chetna osoba.
Utrwalenie N wprowadza nowe stownictwo za pomoca kart obrazkowych: pirate, pirate
poznanego ship, treasure chest, coin. W celu poznania i utrwalenia nowych wyrazéw
i wprowadzenie U wykonujg zadanie na karcie pracy, ktorg pozniej wklejaja do zeszytu.
nowego U tacza obrazki z podpisami, tworzac ministowniczek z lekcji.
stownictwa
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Zagadnienie

Sposob realizacji zagadnienia

[faza lekcji
Utrwalenie W celu utrwalenia nowego stownictwa N proponuje uczniom nauczenie si¢
stownictwa — rymowanki ,, The Treasure Chant”. N wykorzystuje karty obrazkowe oraz

nauka rymowanki
,»The Treasure
Chant”

gesty do zilustrowania poszczegolnych linijek rymowanki:

Coins in the treasure chest (N unosi w gorg obrazek z skrzynig skarbow),
The pirate ship is sailing west (N porusza obrazkiem ze statkiem, obrazujac
ptyniecie),

The pirates are singing: ,,Yo, ho, ho! (N méwi ,,yo, ho, ho” niskim gtosem)
On the treasure hunt we go!” (N maszeruje w miejscu).

U powtarzaja ,,Treasure Chant” catg klasg, w czteroosobowych grupach przy
tablicy. Naktadka edukacyjna: chetni U recytujg rymowanke indywidualnie.

Utrwalenie
stownictwa

i struktur —gra
planszowa
,,Treasure Hunt”

Kolejnym etapem poszukiwan skarbu jest poznanie podstawowych zasad
obowiazujacych w wigkszosci gier planszowych. Za pomoca przedmiotow
N wprowadza aktywne stownictwo: dice, counter. U powtarzajg nowe wyrazy
za nauczycielem.

Nastepnie N pokazuje uczniom planszg, na ktorej za chwilg rozpoczng gre
oraz demonstruje wykonanie polecen: Roll the dice. Miss a turn. Start again.
Po upewnieniu si¢, ze wszyscy U rozumieja polecenia, N zaznajamia klasg

z zasadami gry planszowe;j ,, Treasure Hunt”. U graja w parach lub
czteroosobowych grupach. Celem gry jest dotarcie do skarbu piratow.

N informuje ucznidéw o znaczeniu kolorowych po6l na planszy, rysujac na
tablicy nastepujaca legende:

(zielone koto) — Go.
(niebieskie koto) — Say the ,, Treasure Chant”.

(czerwone koto) — Miss a turn.

(z0tte koto) — Start again.

U graja w gre planszowa, N monitoruje proces, zachgcajac ucznidow do
uzywania jezyka angielskiego w trakcie zabawy.

Podsumowanie

N dziekuje uczniom za lekcje i zegna si¢ z nimi: Well done, pirates! Thank
you! Bye-bye!
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(A1_T28_KP) Treasure Hunt. Opisujemy droge do skarbow.

Match. Potacz obrazki z podpisami.

treasure chest

coin

pirate ship
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Numer i temat lekcji: (A1 _T29) We are nature fans. Przygotowujemy album prezentujacy dzieci na

tle przyrody.

Czas trwania: 45 minut

Cele lekcji. Uczen:

e wymienia sposoby dbania o planete;

¢ Zna stownictwo zwigzane z czynno$ciami zapobiegajacymi zanieczyszczeniu Ziemi;

e rozumie proste piosenki tematyczne.
Metody i techniki nauczania: zadania plastyczne, multimedia (film z Internetu), podejscie
komunikacyjne, reagowanie catym cialem
Uzupelniajace srodki dydaktyczne: karta pracy, pitka, biate kartki formatu A4, kredki, segregator
i obwoluty na rysunki, nozyczki

Przebieg lekcji:

organizacyjne

Zagadnienie . oo _—
ffaza lekcji Sposéb realizacji zagadnienia
Sprawy Przywitanie klasy i sprawdzenie obecnosci.

Whprowadzenie

N prosi uczniéw, aby postuchali krétkiej piosenki ‘Earth Day’ dostepnej pod
adresem: https://www.youtube.com/watch?v=sQIlzoLURI2g, lub podobnej,

i zgadli, o czym beda si¢ uczy¢ na dzisiejszej lekcji. Jesli nie ma dostgpu do
Internetu N prosi uczniéw, aby wyjrzeli za okno i okreslili jednym stowem, co
widza. N stara si¢, aby U zgadli, ze b¢dg rozmawiali o naturze. Nastepnie

N zadaje pytanie: What is nature? U podaja rozne odpowiedzi (drzewa, rosliny,
zwierzeta, lasy, tgki). N pyta uczniow, czy lubig spedzac¢ czas na tonie natury.
U powinni poda¢ nazwy miejsc, gdzie lubig spedza¢ wolny czas ({gka, las,
Jjezioro, morze, gory itp.). Bedzie to dla nich powtérzenie stownictwa

z poczatku roku szkolnego.

N pyta uczniéw, czy wazne jest, aby dbac o nature, przyrodg, Ziemie. Pyta, jak
U dbaja o swoja planete i stara si¢ wyegzekwowac jak najwigcej odpowiedzi.

Wprowadzenie
wyrazen:
should/shouldn’t

Nastepnie N dzieli tablice na dwie kolumny: jedng z nagtowkiem We should,
a druga z nagtoéwkiem We shouldn’t. W jednej kolumnie N i U wspdlnie
zapisuja pomysty dotyczace tego, co nalezy robi¢, aby dba¢ o Ziemig,

a w drugiej kolumnie to, czego dzieci nie powinny robic.

Wprowadzenie
wyrazen
zwigzanych

z dbaniem

o srodowisko

Nastepnie N mowi, ze teraz postuchajg piosenki ‘Going Green’ dostegpnej pod
adresem: https://www.youtube.com/watch?v=8DJ45Yc3urg, lub podobnej,
w ktorej bedzie mnoéstwo pomystow dotyczacych tego, jak dbac o nasza
planete.
N prosi uczniéw, aby wystuchali piosenki i obejrzeli wideo, a nastepnie
opowiedzieli, jak mozna dba¢ o srodowisko i naszg planete. U wymieniajg
sposoby przedstawione na filmie. N thtumaczy na angielski wymienione przez
dzieci dziatania i prosi o powtorzenie ich. N moze wypisa¢ wybrane z filmu
wyrazenia na tablicy np. don’t drop litter, save water czy reuse clothes.
Jesli N nie ma dostepu do Internetu N egzekwuje od U wyzej wymienione
wyrazenia po polsku i nastgpnie podaje ich angielskie odpowiedniki.
U powtarzaja wprowadzone wyrazenia za N.
Skrypt piosenki:

Refren:

We’re going green, we’re going green

We’re gonna take care of the Earth, we’re going green

You can go green at your home or school

Reduce, reuse, recycle
Reduce.
Be careful how long you take a shower
You don’t need to stand there for 70 hours
Turn off the water when you’re brushin’ your teeth
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https://www.youtube.com/watch?v=sQIzoLURl2g
https://www.youtube.com/watch?v=8DJ45Yc3urg

Zagadnienie
[faza lekcji

Sposob realizacji zagadnienia

and only use the necessary energy.
Turn off the light when they’re not in use
Think how much electricity you produce!
Take quick drinks, walk to school
Reducing energy is really cool!
Pull out plugs when you’re not using them
Turn off the computer every now and then
Throw away litter, pick up trash
and you’ll save the Earth in a flash!
Refren
Reuse.
Reuse stuff when you’re out and about
If you can use it again don’t throw it out
Reuse bottles, reuse bags
Reuse containters and reuse rags
Donate toys so someone else can use’em
Donate clothes, don’t just lose’em
Refren
Recycle.
Just throwing away is not enough
Recycle some things to make new stuff!
A paper, cans and plastic too
glass and cardboard
Games, CDs and DVDs
Light bulbs, cartridges and batteries
Laptops, cellphones and the news
Lots of metals you can choose.
Refren

Cwiczenie
poznanego
stownictwa —
zabawa ruchowa
z pitka

N tlumaczy kolejne zadanie. N bedzie wypowiadal na glos rézne hasta
dotyczace dbania o planete, a uczniowie glosno powinni odpowiadaé: We
should do it. albo We shouldn 't do it.

Nastepnie U ustawiajg si¢ w kole. Zadanie polega na tym, ze U tapig pitke
tylko wtedy, kiedy N wypowiada czynnos$¢, ktora powinnismy wykonaé dbajac
o przyrode (np. N: Save water. U: We should do it. — U tapie pitke; N: Drop
litter. U: We shouldn’t do it — U nie tapie pitki. W przypadku pomytki, U siada
do tawki badz w kole na dywanie. Zabawa konczy sig¢, kiedy w kole pozostanie
trzech uczniow.

Doskonalenie

N rozdaje uczniom karty pracy i objasnia sposob wykonania ¢wiczenia. U maja

umiejetnosci za zadanie przeanalizowac¢ rysunki i wstawi¢ odpowiednie wyrazy z ramki.
pisania — KP W przypadku ucznidéw, ktorzy nie radzg sobie z pisaniem, mozna poprosi¢
(naktadka dzieci o potaczenie linig wyrazéw z odpowiednimi obrazkami. N wykonuje to
edukacyjna) ¢wiczenie wspolnie z uczniami.

Zadanie N prosi ucznidéw, aby przygotowali kartki i kredki. Ich zadaniem bedzie
plastyczne pokazanie natury w dwdch réznych scenariuszach — gdy ludzie bedg o nig dbaé

oraz gdy nie beda o nig dbac. N prosi, aby U podzielili kartke na dwie czgsci.
Po lewej stronie kazdy powinien narysowac, jak bedzie wygladata natura, gdy
ludzie nie beda przestrzegali zasad, o ktorych byta mowa na dzisiejszej lekcji.
Po prawej stronie uczniowie rysujg wersje optymistyczng. Dzieci moga
dorysowac siebie na tle przyrody.

Z powstatych rysunkéw N wraz z dzie¢mi tworza album poprzez wlozenie ich
do segregatora lub innej oprawy. Rysunki nalezy przecia¢ na dwie potowy.
Jedna czg$¢ albumu bedzie zawierata wersje optymistyczna, a druga
pesymistyczng wizj¢ $wiata.
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Zagadnienie
[faza lekcji

Sposob realizacji zagadnienia

Podsumowanie

N prosi uczniéw, aby kazdy z nich kolejno zaprezentowat swoj rysunek, ktory
umiescili w albumie. N Zegna si¢ z uczniami, méwiac: Goodbye my dear
students and see you next time.
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(A1_T29 KP) We are nature fans. Przygotowujemy album prezentujacy dzieci na tle przyrody.

1. Write. Uzupelnij podpisy.

reuse recycle reduce
! Ny i [z
P N Y
NI o ol TINE S
| u\ \‘\\ \\ 2 g\“ ~! DY
ENERGY THINGS THINGS

fire

litter

DON’T START A

DON’T DROP
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Numer i temat lekcji: (A1_T30) Moving around. Jakimi $rodkami komunikacji mozemy

podrozowac?

Numer lekcji w multimediach: 9
Czas trwania: 45 minut

Cele lekcji. Uczen:

¢ zna nazwy podstawowych srodkow transportu;
¢ opisuje Srodowisko, w ktorym wystepuje dany srodek transportu;
¢ wykorzystuje poznane stownictwo do wykonania ¢wiczen multimedialnych i udziatu w zabawie

ruchowe;j.

Metody i techniki nauczania: podejscie komunikacyjne, zadanie muzyczne, zabawa ruchowa,
techniki multimedialne
Uzupekiajace Srodki dydaktyczne: rekwizyt zwigzany z transportem (np. model samochodu), karta

pracy
Przebieg lekcji:
Z/?;Jzzdlr; E(?jlie mul t-irn):E diéw Sposob realizacji zagadnienia
Sprawy Sprawdzenie obecnosci.
organizacyjne
Wprowadzenie N wchodzi do klasy, ostentacyjnie pokazujac rekwizyt
zwigzany z poruszaniem si¢ §rodkami transportu (kluczyki
do samochodu, bilet kolejowy lub lotniczy, kask rowerowy
lub motocyklowy. N wita sie z uczniami, méwiac: Good
morning/ afternoon, kids/ children/ pupils/ students!
U odpowiadajg: Good morning/afternoon, teacher!
N wskazuje na rekwizyt (np. model samochodu) i pyta:
What is the lesson about? Guess! (Zgadnijcie, jaki jest
temat lekcji.) U zgaduja, a N chwali: Yes. It’s about
moving around.
Wprowadzenie Animacja 1 N zaczyna prac¢ z materiatami multimedialnymi. Na

nowego llustracja hot- ekranie pojawia sie sze$¢ duzych okienek. N pyta, czy
stownictwa spot uczniowie potrafig rozpoznaé¢ rézne $rodki transportu.
N méwi: Can you guess what it is? N prosi o klikniecie
pierwszego okienka: Click picture 1. Pojawia si¢ obrazek
samochodu. N prosi o powtorzenie za lektorem: A car.
N kolejno wydaje polecenia: Click picture 2, Click picture
3, Click picture 4, Click picture 5, Click picture 6.
U kolejno nazywaja $rodki transportu: a bike, a train,
a motorbike, a plane, a ship.
Utrwalenie Naktadka U wykonuja kolejne ¢wiczenie. N prosi o potaczenie
poznanego edukacyjna: rozsypanych obrazkéw z nazwami §rodkow transportu,
stownictwa Potacz w pary a nastepnie sprawdza poprawno$¢ wykonania zadania.
(Ew. 1)
Przecigganka Na ekranie pojawiajg si¢ trzy zdjgcia symbolizujace lad,
(w.2) powietrze 1 wodg oraz sze$¢ obrazkow przedstawiajacych

poznane pojazdy. N pyta, czy U wiedza, w jakim
srodowisku poruszajg si¢ poznane pojazdy. Po uzyskaniu
odpowiedzi: Na lgdzie. W powietrzu. Na wodzie. N prosi
0 powtdrzenie przy pierwszym okienku: On the land. Przy
drugim okienku: In the air. Przy trzecim okienku: In the
water. N prosi o przeciagnig¢cie obrazkow do fotografii
wlasciwego Srodowiska.
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Z/?e?zzdlr:a Ilfcr:}lie mul t-irn):E diéw Sposoéb realizacji zagadnienia
Nauka Animacja 2 N proponuje U poznanie rzadkich pojazdow. Na zdjgciu
dodatkowego Sekwencja zdje¢ | wida¢ ptynaca gondole. Stycha¢ glos lektora: A gondola.
stownictwa Nauczyciel prosi o powtdrzenie stowa: Repeat, please.

N wyjasnia, ze jest to t6dz, ktdrg poruszamy si¢ po
kanatach w Wenecji. N pyta uczniow, czy podoba im si¢
ten Srodek transportu: Do you like it? N pyta: Where is it?
U odpowiadaja: In the water.

N prosi o przesuniecie zdjecia. Na drugim zdjeciu widad
lecacy balon. Stycha¢ glos lektora: A hot-air
balloon.Nauczyciel prosi o powtdrzenie stowa: Repeat,
please.

N wyjasnia, ze jest to balon napemiony cieptym
powietrzem. N pyta uczniéw, czy podoba im si¢ ten srodek
transportu: Do you like it? N pyta: Where is it?

U odpowiadaja: In the air.

N prosi o przesuniecie kolejnego zdjecia. Na trzecim
zdjeciu widac¢ toczaca si¢ kule. Stychac¢ glos lektora:

A zorb. Nauczyciel prosi o powtorzenie stowa: Repeat,
please. N wyjasnia, Ze jest to plastikowa, nadmuchiwana
podwojna kula, zaopatrzona w pasy bezpieczenstwa,

w ktorej poruszamy si¢ po pochytych powierzchniach.

N pyta uczniéw, czy podoba im si¢ ten srodek transportu:
Do you like it? N pyta: Where is it? U odpowiadaja: On
the land.

Zabawa ruchowa
polaczona ze
$piewaniem
piosenki/
mowieniem
rymowanki

N proponuje uczniom wsp6lna podréz réznymi §rodkami
transportu: Let’s move around! N prosi wszystkich
uczniow na $rodek klasy i ustawienie si¢ za soba: Follow
me. Wraz z uczniami powtarza dwa razy kazdg zwrotke
piosenki. N proponuje jazde samochodem i prosi uczniow
o trzymanie wyobrazonej kierownicy. Wszyscy podrdzni
krecg kierownicami i poruszaja si¢ po klasie: The car goes
vroom, vroom, Vvroom vroom, Vvroom, vroom, vroom,
vroom. N proponuje dalekg podr6z samolotem,
rozktadajac w bok ramiona: The plane goes zoom, zoom,
zoom zoom, zoom, zoom, zoom, zoom, zoom. N proponuje
podréz bezpieczng $ciezkg rowerowa. Prosi

0 wyciagniecie zacisnietych dtoni do przodu i podnoszenie
wysoko kolan: The bike goes ring, ring, ring, ring, ring,
ring, ring, ring, ring. N wykonuje ruch nasladujacy fale

1 proponuje powolna podroz statkiem po morzu.
Jednoczesnie wyjasnia, ze przy uderzeniu przedmiotéw

o wodg styszymy dzwiek splash: The ship goes splash,
splash, splash, splash, splash, splash, splash, splash,
splash. N zgina ramiona w tokciach i wykonuje posuwiste
ruchy pociagu: The train goes choo, choo, choo, choo,
choo, choo, choo, choo, choo. N pokazuje, ze wiacza
silnik, krecac zacisnigtymi dtonmi: The motorbike goes
roar, roar, roar, roar, roar, roar, roar, roar, roar. Na
zakonczenie zabawy N dzigkuje uczniom za wspolng
podroz: Thank you very much for the journey.

Zadanie pracy
domowej. KP

N rozdaje karty pracy i wyjasnia, ze zadaniem dzieci
bedzie zakreslenie w diagramie wyrazéw oznaczajacych
$rodki transportu oraz podpisanie obrazkéw w odpowiedni
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Zagadnienie Typ

ffaza lekdji multimediéw Sposéb realizacji zagadnienia

sposob. N moze wykonac jeden przyktad wspolnie
z dzie¢mi podczas lekcji. N prosi dzieci o przyniesienie
uzupetnionych kart pracy na nastepne zajecia.

N pyta ucznidow, czy lubig podrozowac: Do you like
moving around? Pokazuje ruchy zwigzane z r6znymi
pojazdami i pyta: What is it? U zgaduja, o jaki $rodek
transportu chodzi. Po uzyskaniu odpowiedzi proponuje
wyjscie na przerwe: Let’s have a break and see you
tomorrow/ soon.

Podsumowanie
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(A1_T30_KP) Moving around. Jakimi $rodkami komunikacji mozemy podrézowac?

Circle and write. Zakresl nazwy §rodkow transportu w diagramie i uzupetnij podpisy
pod obrazkami.

c_ b s
mio|t|lo|r|b|i | kle]|c
o|tie/m|ply|o/m|a|n
tihibji1 |kleju|n|i]|e
ojlejujclall]i|p|t]a
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Numer i temat lekcji: (A1_T31) In the meadow. Jakie kwiaty polskich tak znamy?
Czas trwania: 45 minut

Cele lekcji. Uczen:

e rozpoznaje typowe kwiaty polskich tak;

e zna angielskie nazwy typowych kwiatow polskich tgk;

e okresla kolory wybranych kwiatow polskich tak;

o wykorzystuje poznane stowka do wykonania prostych ¢wiczen.
Metody i techniki nauczania: ¢wiczenie plastyczne, zadanie plenerowe, podejscie komunikacyjne
Uzupelniajace srodki dydaktyczne: Karta pracy, kartki A4, kredki

Przebieg lekcji:

organizacyjne

Zagadnienie . o _—
ffaza lekcji Sposéb realizacji zagadnienia
Sprawy Przywitanie klasy i sprawdzenie obecnosci.

Whprowadzenie

N wchodzi do klasy i pisze na tablicy temat lekcji po angielsku: In the meadow.
Pyta uczniow, czy wiedza, o czym beda rozmawiaé na dzisiejszej lekcji. Jesli
dzieci nie zgadna, N ttumaczy znaczenie stbwka meadow — {gka i wyjasnia, ze
dzi$ dzieci nauczg si¢ nazw roznych polskich kwiatow po angielsku. Dodaje, ze
dzisiejsza lekcja bedzie w wigkszej czesci lekeja plenerowo — krajoznawczg.

N mowi: We are going on a trip! Jesli nie mozna udac¢ sie z klasg na take,

N musi wezesniej poprosi¢ uczniow o przyniesienie kwiatow rosnacych na tace
lub polnych na lekcje.

Zebranie kwiatow
— zadanie
plenerowe lub
omowienie
przyniesionych
przez uczniow

N zabiera uczniéw na pobliska tgke. Ich zadaniem jest zebraé¢ rdézne gatunki
kwiatéw. Dzieci maja na to maksymalnie 10 minut. Po zebraniu kwiatow
wracajg do sali lekcyjnej, gdzie wspolnie bedg omawiac i opisywaé zebrane
ro$liny po angielsku.

kwiatow
Prezentacja U prezentuja najciekawsze gatunki kwiatow. N ttumaczy po polsku, jakie to
kwiatow kwiaty, a potem podaje ich angielskie nazwy. Nastepnie N wypisuje na tablicy
i wprowadzenie nazwy polskich kwiatow (prawdopodobnie bedg pokrywac si¢ z tymi
stownictwa znalezionymi na tgce): daisy, forget-me-not, poppy, cornflower, violet,
dandelion. Obok angielskich nazw N zapisuje ich thumaczenia i pyta dzieci,
czy znaja te kwiaty. Nastepnie prosi uczniow, aby je opisali, uzywajac
konstrukcji: These flowers are , Np. Poppies are red. Dandelions
are yellow. Daisies are pink. etc.
Utrwalenie N rozdaje uczniom karty pracy. U wykonuja proste ¢wiczenie, a N monitoruje
stownictwa, ich prace. Po ukonczeniu ¢wiczenia N sprawdza poprawnos¢ jego wykonania.
nauka wymowy — | Prosi wybranych ucznidéw o przeczytanie wpisanych nazw kwiatéw i poprawia
KP (naktadka ewentualne bledy w wymowie. Na koncu czyta po kolei wszystkie angielskie
edukacyjna) nazwy i prosi uczniow o powtarzanie tych nazw za nim.
Zadanie N rozdaje uczniom kartki A4 oraz kredki. Thumaczy, ze ich zadaniem jest
plastyczne — narysowanie wazonu z poznanymi sze$cioma gatunkami kwiatow. Kazdy moze
rozwijanie narysowa¢ dowolng liczbg¢ roslin z kazdego gatunku, ale kazdy z szeéciu
umiejetnosci gatunkéw wypisanych na tablicy powinien zosta¢ uwzgledniony. Kolejnym
pisania zadaniem ucznidéw jest opisanie swoich rysunkow, zaczynajac od In my vase

there are . W kazdym cztonie zdania powinna by¢ po angielsku
okreslona liczba kwiatow oraz ich kolor, np. In my vase there are three pink
daisies, seven yellow dandelions, one violet violet. etc. Na koniec dzieci
prezentujg swoje prace przed catg klasg, a N czuwa nad poprawnoscig
gramatyczng opiséw. Po prezentacji N mowi do dzieci: Thank you children,
well done!
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Zagadnienie
[faza lekcji

Sposob realizacji zagadnienia

Podsumowanie

Na koniec lekcji N pyta wybranych uczniow: Which flower do you like the
most? Nastepnie dzickuje dzieciom za wspotprace i zaangazowanie i zegna si¢
z nimi: Goodbye! Have a nice day!
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(A1_T31_KP) In the meadow. Jakie polskie kwiaty znamy?

Write. Podpisz rysunki.
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Numer i temat lekcji: (A1_T32) Can you do it? Okre§lamy czynnos$ci wykonywane przez rozne

zwierzeta.

Czas trwania: 45 minut

Cele lekcji. Uczen:

e poszerza i utrwala poznane wcze$niej nazwy zwierzat i czynnosci;

¢ wyjasdnia, jakie czynno$ci wykonuja poszczegolne zwierzeta;

e potrafi poda¢ nazw¢ zwierzecia na podstawie opisu;

e potrafi uzy¢ poprawnie w zdaniu czasownika can w formie twierdzacej i przeczacej;

¢ wykorzystuje znajomo$¢ liczb 1-10, nazw kolorow oraz przyimkow miejsca.
Metody i techniki nauczania: metoda reagowania catym ciatem, podejscie komunikacyjne
Uzupelniajace srodki dydaktyczne: Karty obrazkowe, karta pracy, kolorowe mazaki do tablicy

Przebieg lekcji:

organizacyjne

Z/?ag;dlr; Ilstrz}lie Sposéb realizacji zagadnienia
Sprawy Sprawdzenie listy obecnosci.

Whprowadzenie

N pisze na bocznej tablicy stowo a dog, czyta je na glos i zwraca si¢ do uczniow:
A dog is an animal. What animals do you know?

U podaja rézne, znane im nazwy zwierzat, a N zapisuje je na bocznej tablicy.
Prezentacja ta powinna by¢ wykonana w formie mapy mysli i zosta¢ na tablicy
jako podpowiedz dla ucznidéw do konca lekcji.

Powtorzenie
I poszerzenie
stownictwa

N uzywa kart obrazkowych w celu powtorzenia i poszerzenia stownictwa

z zakresu nazw zwierzat. W postaci zagadki opisuje zwierzeta, nie pokazujac
przy tym karty obrazkowej. Cechy wygladu i nazwy czynno$ci N prezentuje za
pomoca gestow.

N: Itis big. It is usually brown. It has got a long mane (N gestem prezentuje
dhugg grzywe) and a long tail (N gestem prezentuje ogon). It can run very fast
and it can gallop. It can 't sing or fly (N prezentuje te czynnosci). What is it? (a
horse)

Po prezentacji pierwszego zwierzecia na $rodku, w gornej czesci tablicy

N zapisuje fragmenty zdan:

Itis .
It can (obok znak \ — symbol zdania twierdzacego).
It can’t (obok znak x — symbol zdania przeczacego).

Wskazujac na poszczegdlne fragmenty zdan, N zachgca ucznidow do ich
odczytania na glos i prze¢wiczenia poprawnej ich wymowy.

Po wystuchaniu zagadki U odgaduja nazwe zwierzecia, pomocg mogg stuzy¢
stowa zapisane na poczatku lekcji na bocznej tablicy. W przypadku, gdy

U podadza nieodpowiednig nazwe, N powinien powtorzy¢ zagadke lub jej
cze$e, ktadac nacisk na elementy charakterystyczne. Po rozwigzaniu zagadki
N odstania kart¢ obrazkowa, umieszcza ja na tablicy i wyraznie zapisuje pod
nig nazwe zwierzgcia. W analogiczny sposob N przedstawia pozostate nazwy
zwierzat.

Przyktadowe zagadki o pozostatych zwierzgtach (N pamigta¢ powinien

0 prezentowaniu gestami czynno$ci i elementow opisu):

e Itis big. It is usually blue or grey. It lives in the sea. It can swim very well
and it can jump in the water. It can’t climb a tree but it is very friendly.
What is it? (a dolphin);

e Itis big. It is usually brown. It lives in Australia. It can jump very fast but it
can’t talk. What is it? (a kangaroo);

e Itis a pet. It can be black, brown or white. It lives at home. It likes milk. It
can climb a tree. What is it? (a cat);

e It is very long. It lives in the forest or in the desert. It can crawl. It is not
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Zagadnienie
[faza lekcji

Sposob realizacji zagadnienia

very friendly. It can bite. What is it? (a snake);
e It is beautiful. It lives in the mountains and it is very big. It is a bird but it
can’t talk. It can fly very high. What is it? (an eagle).
Po odkryciu i podpisaniu wszystkich kart obrazkowych N powinien
prze¢wiczy¢ z uczniami poszczegolne nazwy, wskazujac na kolejne karty
obrazkowe i poczatkowo powtarzajac z uczniami, nastepnie zachecajac ich
do samodzielnego powtarzania nazw.

Utrwalenie
wprowadzonych
nazw czynnosci

N podaje czasownik okreslajacy dang czynno$¢ i wyjasnia uczniom, ze ich
zadaniem jest przyporzadkowanie zwierzatka do danego czasownika.

N: What animal can (galop, swim etc.)?

U podaja nazwe zwierzecia (moga podac kilka). Za kazdym razem N powinien
odwotac¢ si¢ do zapisanego na tablicy wzoru zdania i zacheci¢ uczniéow do
podania odpowiedzi catym zdaniem, np.: A horse can gallop. N moze poprosic¢
uczniow, aby formutowali zdania przeczace w celu wyrazenia czynnosci,
ktérych zwierzgta nie potrafiag wykonac.

N: Can a horse swim?

U: No, a horse can’t swim.

W analogiczny sposob N ¢wiczy z uczniami uzycie wszystkich
wprowadzonych na lekcji nazw czynnosci.

Zabawa ruchowa
— utrwalenie
wprowadzonego
stownictwa

Zabawa ruchowa moze by¢ przeprowadzona z cala klasg badz przy podziale
na druzyny. W obu przypadkach jedna osoba z klasy lub danej druzyny ma
za zadanie zaprezentowac wybrane zwierze, reszta klasy lub grupa przeciwna
podaje nazwe zwierzatka oraz czasownik opisujacy prezentowang czynnosc.
Punkt dla klasy lub dla danej druzyny jest przydzielany, gdy odpowiedz
zostanie udzielona pelnymi zdaniami, np.: It is a cat. It can climb a tree.

Utrwalenie
stownictwa — KP
(naktadka
edukacyjna)

N rozdaje uczniom karty pracy zawierajace dwa zadania. Pod kierunkiem
nauczyciela U wykonuja zadanie 1.

N zapoznaje uczniow ze sposobem wykonania zadania. Prezentuje dwie
kolumny, pierwsza z nich przedstawia ilustracje zwierzat ponumerowane 1-6,
druga niepetne zdania z czasownikiem can oraz czasownikiem wyrazajacym
czynnos¢. N prosi ucznioéw, aby skupili uwage na drugiej kolumnie.

N: Look at the sentence 1 (N wskazuje na pierwsze zdanie). The activity is
,swim” (N palcem wskazuje na czasownik tak, jakby go podkreslat). Pick up
your pencils and underline ,,swim” (N ponownie podkresla wyraz palcem).

N prosi ucznioéw, aby podkreslili nazwy czynno$ci w pozostatych zdaniach.
N: Now look at sentences 2, 3, 4, 5, 6, find activities and underline them.
Nastepnie N odczytuje wraz z uczniami podkreslone czasowniki.

N: What is number one?

U: Number one is ,,swim”.

Tak samo postepuje w przypadku pozostalych czasownikoéw. Nastepnie N prosi
uczniow, aby potaczyli ilustracje zwierzat z odpowiednimi fragmentami zdan.
Zadaniem ucznidw jest takze wpisanie w luki nazw zwierzat. U moga
skorzystac¢ ze stow zapisanych na tablicy. Sprawdzenie ¢wiczenia polega

na odczytaniu pelnych zdan.

Utrwalenie
stownictwa — KP

U wykonujg zadanie 2. Zawiera ono sze$¢ obrazkdéw przedstawiajacych
zwierzeta wykonujace rdézne czynnosci. W wolne pole pod obrazkiem
U wstawiajg znak V, jesli potrafig wykonaé dang czynno$é, lub znak x, jesli
danej czynnosci nie potrafig wykona¢. Nastepnie prezentujg prawdziwe zdania
0 sobie, uzywajac konstrukcji:

I can

Ican’t .
N moze poprosic¢ kilka 0s6b o zaprezentowanie zdan o sobie, nast¢pnie U moga
wsta¢ z tawek i opowiedziec o sobie spotkanemu koledze.
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Zagadnienie
[faza lekcji

Sposob realizacji zagadnienia

Podsumowanie

N wspolnie z uczniami powtarza stownictwo z lekc;ji.

N: Ok, we are cats. What can we do?

U: Climb a tree.

N: Ok, let’s say it and show how cats climb trees!

N zacheca uczniéw do pokazania czynnosci i powtdrzenia catego zdania: A cat
can climb a tree.

W ten sposob zostajg powtorzone nazwy wszystkich zwierzat i czynnosci.

N dzig¢kuje uczniom za lekcj¢ i zegna si¢: Thank you very much and see you

next time.
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(A1_T32_KP) Can you do it? Okre$lamy czynnos$ci wykonywane przez rozne zwierzeta.

1. Match, write and read. Polacz obrazki ze zdaniami. Uzupetnij zdania
| przeczytaj je.

.................... can swim.

.................... can climb a tree.

.................... can crawl.

.................... can gallop.

228



2. Look at the pictures, write a tick (V) or a cross (x). Say what you can or can’t do.
Spojrz na obrazki. Wpisz (V) lub (x) w podane miejsca. Powiedz, co sam potrafisz, a
czego nie potrafisz robic.
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Numer i temat lekcji: (A1_T33) At the end of the rainbow. Poznajemy rézne zjawiska
atmosferyczne.
Czas trwania: 45 minut
Cele lekcji. Uczen:
¢ zna stownictwo zwigzane ze zjawiskami atmosferycznymi;
e zna przymiotniki opisujace pogodg;
¢ wykorzystuje poznane stownictwo do wykonania prostych polecen.
Metody i techniki nauczania: reagowanie catym ciatem, ¢wiczenie plastyczne
Uzupekhiajace Srodki dydaktyczne: karta pracy, karty wyrazowe, mate karteczki AS, magnesy, biate
techniczne kartki A4, kolorowe kartki A4, nozyczki, pitka

Przebieg lekcji:

Zagadnienie

ffaza lekci Sposéb realizacji zagadnienia

Sprawy Sprawdzenie obecnosci
organizacyjne

Wprowadzenie N wchodzi do klasy i zawiesza karty wyrazowe na tablicy, a nastepnie pisze
pytanie: What is the weather like? Pyta dzieci o to, jaka moze by¢ pogoda.

N stara si¢ wyegzekwowac nastepujace stownictwo: warm, hot, cold, sunny,
cloudy, windy. U odpowiadajg po polsku, a gdy jaki$ przymiotnik si¢ zgadza,
N wrecza uczniowi karte wyrazowa z tablicy z odpowiednikiem po angielsku.
Kazdy U zostaje przy tablicy trzymajac w rece karte wyrazowa. N zapisuje na
tablicy poczatek zdania: Today it’s .... Kazdy U stojacy przy tablicy ma za
zadanie dokonczy¢ zdanie uzywajac przymiotnika, ktory trzyma w rece.
Nastepnie wszyscy U ¢wicza wymowe przymiotnikoOw powtarzajac za
nauczycielem.

Utrwalenie N rozdaje uczniom mate karteczki. Prosi, aby kazdy w formie obrazkow
poznanego przedstawit nowo poznane przymiotniki opisujace pogodg. W czasie, kiedy
stownictwa U pracuja, N na tablicy umieszcza w kolumnie wczes$niej poznane stowka.
Nastepnie dzieci wymieniaja si¢ karteczkami ze swoimi kolegami z tawki.
Kolejno podchodza do tablicy i dopasowuja obrazki do stowek i wymawiaja
przymiotniki w zdaniu wedtug wzoru: Today it’s ...

Wprowadzenie N umieszcza na tablicy druga czgs¢ stowek z kart wyrazowych (rain, snow,sun,
stownictwa clouds, wind, rainbow). N pyta dzieci, jakie znaja zjawiska atmosferyczne.
Dzieci kolejno zgtaszaja po polsku swoje propozycje. Jezeli odpowiedz
znajduje sie wsrod stowek z kart wyrazowych na tablicy, N bierze karteczke,
mowigc przy tym: Yes, snow is a good example. Nastepnie dzieci razem

z nauczycielem powtarzaja kolejno nowe stéwka. N przy kazdym zapisuje na
tablicy jego znaczenie badz rysuje symbol danego zjawiska (np. krople
deszczu, ptatki $niegu i chmury).

Utrwalanie N proponuje uczniom wykonanie zadania 1 z KP. Polega ono na podpisaniu
poznanego obrazkéw ze zjawiskami atmosferycznymi stéwkami wybranymi sposrod
stownictwa — KP | podanych. Dzieci mogg rowniez potaczy¢ wyrazy strzatkami, jesli pisanie
(naktadka wcigz sprawia im problemy.

edukacyjna) Nastepne dzieci wykonuja zadanie 2 z KP polegajace na rozwigzaniu
krzyzoéwki. Poniewaz wymaga ono wpisania wyrazoéw oraz odgadnigcia

1 przeczytania hasta zadanie jest naktadka edukacyjna.

Cwiczenie N dzieli dzieci na trzy grupy i rozdaje im kartki A4 w roznych kolorach. Grupa
plastyczne pierwsza ma za zadanie wycigcie jak najpigkniejszych ptatkow $niegu

z bialych kartek. Druga grupa ma za zadanie stworzenie teczy z kolorowych
kartek. Trzecia grupa wycina rozne ciekawe ksztatty chmur z biatych kartek.
Po skonczonej pracy dzieci wywieszaja na tablicy korkowej swoje prace pod
wczesniej umieszczonymi przez nauczyciela podpisami: SNOWFLAKES,
RAINBOW, CLOUDS.
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Zagadnienie
[faza lekcji

Sposoéb realizacji zagadnienia

Cwiczenie
ruchowe —
utrwalanie
poznanego
stownictwa

N bierze do reki pitke i objasnia kolejne ¢wiczenie. U musza zrobi¢ wielkie
koto. N rzuca pitke kolejno do réoznych ucznidw i wymawia nazwe wybranego
stowka (rain, snow, sun, clouds, wind, rainbow) po polsku. Zadaniem uczniéw
bedzie przettumaczenie danego stowa na jezyk angielski. Jezeli uczniowi nie
uda si¢ przettumaczy¢ stowka lub nie ztapie pitki, musi on usig$¢. Zabawa trwa
do momentu, az zostanie tylko trzech uczniéw stojacych.

Podsumowanie

N prosi, aby dzieci w domu zapamigtaly poznane w czasie lekcji stowka.
Za zapamigtanie przynajmniej trzech otrzymaja plusy na nastgpnej lekcji.
N zegna si¢ z dzieCmi i wychodzi z klasy.
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(A1_T33_KP) At the end of the rainbow. Poznajemy rozne zjawiska atmosferyczne.

1. Match and write. Dopasuj wyrazy do zjawisk atmosferycznych. Napisz wyrazy.

snow rainbow rain sun clouds wind

2. Do the crossword puzzle. Rozwiagz krzyzowke.
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Al _T33_KW) At the end of the rainbow. Poznajemy rozne zjawiska atmosferyczne

WARM

COLD

HOT

SUNNY

CLOUDY

WINDY




RAIN

SNOW

CLOUDS

WIND

RAINBOW

SNOWFLAKES

STORM

SUN




Numer i temat lekcji: (A1_T34) Can you hear it, smell it and taste it? Jak pozna¢ $wiat za pomoca
zmystow?
Numer lekcji w multimediach: 10
Czas trwania: 45 minut
Cele lekcji. Uczen:
e rozumie, Ze poznajemy §wiat za pomoca zmystéw;
e poznaje stownictwo opisujace zmysty;
e opisuje czynnosci, ktore potrafimy wykonywac za pomoca zmystow;
e pamigta tekst piosenki ,,The Senses Chant”.
Metody i techniki nauczania: praca z calg klasa, praca w grupach, gra, zadania interaktywne
Uzupelniajace Srodki dydaktyczne: karty wyrazowe i obrazkowe, karta pracy, woreczek
Z nieprzezroczystego materiatu oraz pluszak, plastikowa linijka, drewniana tyzka, klucz

Przebieg lekcji:

Zagadnienie Typ

ffaza lekci multimediéw Sposob realizacji zagadnienia

Sprawy N wita sie z dzie¢mi: Hello children! How are you today?
organizacyjne

Wprowadzenie — N mowi: Children, I've got a surprise for you today! LooK,
poinformowanie what I've brought! N pokazuje dzieciom wczesniej
uczniow przygotowany woreczek z nieprzezroczystego materiatu
o0 temacie i celach i mowi: Children, this is my feely bag! Come and guess
lekcji what'’s inside! Wybrany U podchodzi, wktada r¢ke

do woreczka i probuje zgadna¢ za pomoca dotyku, jaki
przedmiot wylosowal. N zacheca w jezyku polskim do
opisywania, jaki jest w dotyku wylosowany przez ucznia
przedmiot. Woreczek moze zawiera¢ matego pluszaka,
plastikowa linijke, drewnianag tyzke, klucz itp. Zaleca si¢
zaangazowanie maksymalnie dwoch Iub trzech uczniow
do danego ¢wiczenia.

Nastepnie N méwi: Children, close your eyes, be very
quiet and listen! What can you hear? Po uptywie 30
sekund U opowiadajg po polsku, jakie dzwigki otoczenia
styszaty.

N zadaje pytanie kluczowe: Za pomocq czego poznajemy
swiat? Dzieci, udzielajgc odpowiedzi, moga nie znac
stowa zmysfy. N naprowadza je i podsumowuje: Yes,
children, you’re right. And our today’s lesson is about
SENSES.

Wprowadzenie Obrazek N mowi: Children, look at the screen, please! Na ilustracji
nowych z hotspotami petnoekranowej ,,Mr Curious talks about senses. Pan
konstrukcji Ciekawski opowiada o zmystach” widzimy Pana
zdaniowych Ciekawskiego. Hotspotami sg jego oczy, USzy, nos, usta

i rece. U klikajg hotspoty zgodnie z poleceniem
nauczyciela: Click Mr Curious’ eyes!, Click Mr Curious’
ears!, Click Mr Curious’ nose!, Click Mr Curious’ mouth!,
Click Mr Curious’ fingers! Po kliknigeciu hotspotu

w chmurce pojawia si¢ wypowiedz Pana Ciekawskiego:

I can see with my eyes, | can hear with my ears, I can
smell with my nose, I can taste with my mouth, | can touch
with my fingers. N zacheca uczniéw do ponownego
klikania oraz powtarzania zwrotow.
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Zlﬁgzzdg Iscr:}lie mul t-irn):E diéw Sposoéb realizacji zagadnienia

Utrwalenie N demonstruje czasowniki za pomoca gestow oraz kart

znajomosci obrazkowych, ktore umieszcza na tablicy. Nastepnie

kluczowych N pokazuje karty wyrazowe z podpisami w kolejnosci

czasownikow odmiennej od obrazkow: see, hear, taste, smell, touch.

opisujacych U probuja rozpozna¢ napisane wyrazy oraz po

zmysty przeczytaniu dopasowuja podpisy do obrazkéw na tablicy.
Nastegpnie N wypowiada angielski czasownik, a U powinni
wskaza¢ odpowiednig czgs¢ ciala. Potem gra si¢ zmienia —
N pokazuje cze$¢ ciata, a U podaja czasownik. Po krotkiej
prezentacji U po kolei przejmuja role nauczyciela, czyli
prowadzacego gre.

Memo Nastepnie U wykonuja ¢wiczenie memo ,,What can we
do with our senses? Co potrafimy zrobi¢ za pomoca
zmystow?”, odkrywajac obrazki przedstawiajace czgsci
ciala odpowiedzialne za zmysly oraz czasowniki see,
hear, smell, taste, touch. Np. obrazek przedstawiajacy
oczy taczy si¢ z wyrazem see. Uczniowie majg do
odkrycia pig¢ par wyrazéw. N monitoruje wykonanie
¢wiczenia.

Utrwalenie lustracja N prezentuje ilustracje ,,Let’s sing The Senses Chant.
konstrukcji i piosenka Zaspiewajmy piosenke o zmystach z Panem Ciekawskim”
zdaniowych i mowi: And now, children, let’s learn a song about

za pomoca senses! Nastepnie odtwarza piosenke — rymowanke
piosenki $piewang przez lektora.

,,The Senses I can see with my eyes, see with my eyes,

Chant” oraz I can hear with my ears, hear with my ears,

sekwencji zdjgc

I can smell with my nose, smell with my nose,

| can taste with my mouth, taste with my mouth,

I can touch with my fingers, touch with my fingers,

And now the story ends!

Dzieci ucza si¢ rymowanki, wskazujac na poszczegdlne
czesci ciata, o ktorych jest mowa w tekscie. U moga
rowniez klaska¢ w rytm piosenki.

Sekwencja zdjec

N moéwi: Now, children, let’s see how well you know the
senses! Dzieci ogladaja sekwencj¢ zdjec ,,Our senses in
action. Nasze zmysty w dzialaniu”, najpierw

w kolejnosci wystepujacej w piosence, pozniej

N sugeruje inng kolejnosé, np. Open slide 3, please!, za
kazdym razem proszgc uczniow o wypowiadanie
odpowiedniego zdania, np.: | can taste with my mouth!,
| can see with my eyes! itd.

Utrwalenie
pisowni
poznanych
Czasownikow
(naktadka
edukacyjna)

Cwiczenie
interaktywne

U wykonuja ¢wiczenie interaktywne, przeciggajac do
odpowiednich miejsc w teks$cie piosenki ,,The Senses
Chant” brakujgce czasowniki:

I can with my eyes, (see)

I can with my ears, (hear)

| can with my nose, (smell)

I can with my mouth, (taste)

I can with my fingers, (touch)

And now the story ends!

Karty wyrazowe oraz karty obrazkowe sg ciggle
wywieszone na tablicy, aby U mogli korzystaé¢ z nich
podczas wykonywania zadania.
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Zlﬁgzzdg Iscr:}lie mul t-irn):E diéw Sposoéb realizacji zagadnienia
Rebus W przypadku pracy z grupa uczniow bardzo zdolnych
N proponuje wykonanie dodatkowego ¢wiczenia.
U rozwiazuja rebus, ktorego rozwigzaniem jest wyraz
SENSES.
Wykonanie W celu utrwalenia poznanego materiatu jezykowego

zadania na karcie
pracy

N zachgca uczniow do wykonania zadania na karcie pracy.
Polega ono na ulozeniu poznanych na lekcji czasownikow
z rozsypanki literowej oraz potaczeniu ich z rysunkami
przedstawiajacymi odpowiednie czesci ciata:

1. taste

2. hear

3. smell

4. touch

5. see

Sprawdzenie
wiadomosci
1 umiejetnosci

Test

N informuje uczniéw, ze teraz sprawdza, czy udato im si¢
zapamigta¢ materiat z lekcji. W tym celu N prosi uczniow
0 samodzielnie rozwigzanie zadania w minitescie.

N przechadza si¢ po klasie, monitorujac przebieg
¢wiczenia oraz udzielajac niezbednej pomocy.

Po rozwigzaniu zadan testowych N ponownie zadaje
uczniom pytanie kluczowe: Za pomocg czego poznajemy
Swiat? oraz pomaga podsumowa¢ materiat z lekcji za
pomoca juz poznanych i utrwalonych konstrukcji

oraz piosenki ,,The Senses Chant”.

Podsumowanie

Przed koncem lekcji N prosi ucznidow o przyniesienie na
nastepne zajecia wieszakow metalowych, sznurka,
wstazki, nozyczek, kredek i kleju ,,Magic”. N dzigkuje
uczniom za lekcje¢ i zegna si¢ z nimi: Well done, children!
Thank you! Bye-bye!
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(A1_T34_KP) Can you hear it, smell it and taste it? Jak pozna¢ §wiat za pomocg zmystow?

Write and match. U6z wyrazy 1 potacz je z obrazkami.
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Numer i temat lekcji: (A1_T35) What do you know about the world? Powtarzamy stownictwo
poznane w czasie zaj¢c.
Czas trwania: 45 minut

Cele lekcji. Uczen:

e utrwala znajomos$¢ slownictwa poznanego w ramach zajec;

o doskonali sprawno$ci manualne;

e rozwija umiejetnos$¢ pracy w grupie, zgodnie z zasadami zdrowej rywalizacji;

o tworzy wlasne narzedzie typu ,,mobile” na potrzeby lekcji powtorzeniowe;.
Metody i techniki nauczania: praca w grupach, techniki ,,arts and crafts”, gry jezykowe
Uzupekiajace Srodki dydaktyczne: wieszaki metalowe, sznurek, wstazka, nozyczki, kredki, klej

,»Magic”, karty obrazkowe, odznaka ,,Mito$nik Jezyka

Przebieg lekcji:

LR
|

»Paszport” dla kazdego ucznia.

organizacyjne

Z/ﬁ;gzzdgfglie Sposob realizacji zagadnienia
Sprawy Nauczyciel wita si¢ z dzie¢mi: Hello children! How are you today? What's the

weather like today?

Woprowadzenie

N informuje ucznidéw o tym, ze jest to ich ostatnia lekcja w tym roku szkolnym,
podczas ktorej beda mogli sprawdzié, co udato im si¢ zapamigta¢ w ramach
zajec. N mowi, ze bedzie to lekcja niezwykta, gdyz U sami beda tworzy¢
narzedzia do sprawdzania swojej wiedzy.

Przygotowanie
do aktywnosci

N dzieli ucznidéw na trzy lub cztery grupy, w zaleznosci od wielkosci klasy.
Kazda grupa otrzymuje taki sam zestaw: cienki metalowy wieszak (najlatwiej

typu ,,arts and pozyska¢ w pralni chemicznej), 1,5 m sznurka, szeroka wstazka o dtugosci ok.
crafts” 2 m, klej ,,Magic”. Mozna poprosi¢ dzieci 0 przyniesienie tych materiatow

w odpowiedniej ilosci dla grupy. Kazde dziecko powinno by¢ zaopatrzone

w komplet kredek i nozyczki.
Wykonanie N informuje dzieci, ze kazda z grup ma za zadanie wykonanie wiszacej ozdoby
»Word Mobile” typu ,,mobile”, z pomoca ktorej beda wspolnie gra¢ w gry jezykowe. Grupy

otrzymuja kartki A4 z rysunkami przedstawiajagcymi wybrane wyrazy poznane
przez dzieci w ciggu roku szkolnego. Zalecana liczba to sze$¢ do o§miu
wyrazow na grupg¢. W zaleznos$ci od tempa pracy uczniow N moze wyciac
obrazki przed lekcja Iub pozwoli¢ wycina¢ dzieciom.

Instrukcja:

U przecinaja sznurek na cztery cze¢sci o rdznej dtugosci i przywiazuja do
podstawy wieszaka. Nastepnie owijaja wieszak wstazka w celu ozdobienia. Na
tym etapie N powinien ciggle poruszac si¢ po klasie, udzielajac kazdej grupie
niezbednej pomocy. Nastepnie U kolorujg i wycinaja obrazki, ktore trzeba
obustronnie przyklei¢ do sznurkéw na wybranej przez dzieci wysoko$ci

i odlegtosci od siebie.

W ten sposob w kazdej z grup powstaje ,,Word Mobile” z innymi wyrazami, co
facznie pozwala utrwali¢ 24 wyrazy. U wspdlnie powtarzajg stownictwo
zaprezentowane na ,,Word Mobiles”:

1. T-shirt 9. bird 17. forest
2. spaceship 10. walrus 18. kennel
3. tree 11. banana 19. dress
4. onion 12. telephone 20. crab
5. computer 13. hive 21. potato
6. lemon 14. ship 22. dress
7. starfish 15. angel 23. Earth
8. present 16. Moon 24. plum

Produkt koncowy powinien wygladem przypominac ,,mobile” na dotagczonym
zdjeciu.
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Zagadnienie Sposob realizacji zagadnienia
/faza lekcji p It za9
D

Powtorzenie Aby moc przystapi¢ do kolejnego etapu lekcji, N zacheca ucznidow do

nazw kolorow wspolnego powtdrzenia nazw koloréw: Children, do you remember the
colours?
Chetni U zgtaszajg si¢ i wymieniajg nazwy kolorow: red, yellow, purple, blue,
green, violet, brown, pink, white, black.

Konkurs: lle W celu powtdrzenia materiatu wprowadzonego w ciagu roku N prosi chetnych

wyrazow uczniow o wzigcie udziatu w konkursie, w ktorym w ciagu jednej minuty

pamictasz? dzieci musza wymieni¢ jak najwicksza liczbe poznanych stéw. Zaréwno stabsi

Powtorzenie jak i zdolniejsi uczniowie beda mogli wykaza¢ si¢ w konkursie. Zdolniejszym

stownictwa uczniom konkurs umozliwia zaprezentowanie swojej wiedzy. W przypadku

wprowadzonego | remisu, finali$ci proszeni sg o zapisanie na tablicy jak najwigkszej liczby

w ciggu roku wyrazow roOwniez w ciggu minuty.

szkolnego

(naktadka

edukacyjna)

Utrwalenie N razem z dzie¢mi wiesza ,,Word Mobiles” w ré6znych miejscach klasy.

wiadomosci Nastegpnie wzywa na $rodek klasy chetnego ucznia, ktory rozpoczyna zabawe,
np.: ,,I spy with my little eye something red”. Zaleca sig¢, aby U skupili si¢ na
stownictwie zaprezentowanym na ,,Word Mobiles”. W miar¢ postepu gry
zakres mozna rozszerzy¢ o inne wyrazy poznane przez uczniow podczas
realizacji materiatu.

Podsumowanie N podsumowuje prace uczniéw podczas lekcji oraz podczas catego roku:
Children, you did a great job! You know a lot about the world around us!
Teraz N moéwi uczniom, ze w nagrode za ich prace w ciagu roku kazde dziecko
otrzyma odznake z napisem “Mitosénik Jezyka” oraz ,,Paszport” ucznia.
U podchodzg do nauczyciela, ktory uroczyscie wrecza odznake i paszport
mowiac: Well done!
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(A1_T35_KO) What do you know about the world? Powtarzamy stownictwo poznane w czasie zajec.
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(A1_T35) What do you know about the world? Powtarzamy stownictwo poznane w czasie zajec.

Odznaka ,,Mito$nik Jezyka* do wydruku.
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(A1_T35_KO) What do you know about the world? Powtarzamy stownictwo poznane w czasie zajec.

»Paszport” do wydruku.
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