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Autor scenariusza: Mariola Anisko

Blok tematyczny: Nasze wspolnoty

tydzien 11
Scenariusz zajec nr 5

Temat dnia: O jak 6semka.
Edukacje: polonistyczna
I. Czas realizacji: dwie jednostki lekcyjne

II. CzynnoSci przedlekeyjne: przygotowanie materiatdw potrzebnych do przeprowadzenia
zajec

I11. Realizowany cel podstawy programowe;j:
* wypowiedzi na temat ilustracji i wtasnych doswiadczen 1.1a,b;
* wyrabianie czujnosci ortograficznej 1.3e,f;
* czytanie i pisanie wyrazow z 6, czytanie zdan 1.2c;
* ilustruje ruchem muzyke 3.2.3;
IV. CELE LEKCJI

* dydaktyczne : poznanie zapisu tej samej gloski r6znymi literami, nauka pisania nowej
litery, zapoznanie z” leniwg 6semka ”jako jedng z metod Dennisona

* wychowawcze- wyrabianie czujnosci ortograficznej i odwagi w pytaniu , gdy czego$
nie wiemy,

V.METODY LEKCJI:

» praktycznego dzialania

* stowna
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* pokaz, ¢wiczeniowa
VI. SRODKI DYDAKTYCZNE

* do przebiegu lekcji — puzzle — duzy obrazek zegara wskazujacego godzing 6sma,
duzy wzoér leniwej 6semki, stowniczki ortograficzne, alfabet demonstracyjny pisane;j
litery 0, Elementarz s.76,77, ptyta CD z utworem ,, Trzy kurki”- melodia francuska,
obrazki: sojki, wiewiorki, krolika,wrébla, podpisy do obrazkéw, nadmuchany balon,

* do doswiadczenia — balon, welniany szalik,
VIL. FORMA ZAJEC zbiorowa, indywidualna,
VIII. PRZEBIEG LEKCIJI.
* Czynnosci organizacyjne — Powitanie zgodnie ze statym rytuatem.

* Cze$¢ wprowadzajaca: Praca w kregu- wspdlne uktadanie puzzli. - Ktorg godzine
wskazuje zegar? / 6smg /.Wysluchanie odgloséw zwierzat wiejskiego podworka,
odgadywanie. — O godzinie 6smej rano obudzily si¢ pewne zwierzgta. Zobaczmy
jakie. Ogladanie obrazkdw i nazywanie zwierzat: / krolik, wiewiorka, sojka, /
nauczyciel moze pomdc w nazwaniu sojki/ - Gdzie zyja te zwierzgta / w lesie i na wsi/
- Jakg gloske stycha¢ w $rodku kazdego wyrazu?/ 6 /. Nauczyciel wspomina
wczesniejsze doswiadczenie z magiczng litera u .

* Cze$¢ glowna zaje¢. -Litera u jest magiczna. Mamy wiele wyrazow, w ktorych
styszymy gloske u . Mozemy je zapisa¢ za pomoca litery u lub takiej litery 6 /
demonstracja nowej litery 6/ . — Czy znajduje si¢ tu przedmiot , ktory swoim
ksztaltem przypomina litere 6 ? / balon/

* Doswiadczenie — Magiczne 0

* Odwolanie do doswiadczenia- Zapamigtajcie jaki ksztatt ma litera 6 / podobny do
nadmuchanego balonu/ i nie zapominajcie o kreseczce na gorze, bo bez niej odczytany
wyraz znaczy zupetnie co innego. Wasze glowki to litera o, a sterczace od
naelektryzowanego balonu wlosy, to kreseczki nad 6. Przy okazji wyjasniamy
pisowni¢ wyrazu gtowka/ piszemy 6 - bo glowa

* Podpisywanie obrazkéw wyrazami z literg 6/ krolik, sojka, wiewiorka, wrébel /

* Praca z Elementarzem — Omowienie ilustracji. Nazwanie zwierzat. Czytanie teksu w
Elementarzu przez chetne dzieci. Podkreslenie wyrazow z nowg literg 6 . Analiza i
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synteza stuchowo — wzrokowa wyrazu podstawowego — 6semka. Czytanie wyrazow
z literg o.

e Zabawa muzyczno- ruchowa: Wystuchanie piosenki ,, Trzy kurki” . Dzieci dobieraja
sie w trojki 1 ustawiajg si¢ w kole, trojka za trojka /ustawiajg si¢ w pociag, jedno za
drugim/. Odliczaja do trzech. Nauczyciel wlacza piosenke , a dzieci gesiego poruszajg
si¢ 1 improwizuja ruch do piosenki.

* Byly sobie kurki trzy / dzieci ustawione trojkami idg ggsiego po kole w rytm
muzyki/
i gesiego w pole szly.
Pierwsza z przodu, za nia druga, / odlaczaja si¢ i tworza trojki, w trojkach
maszerujq dalej
trzecia z tylu oczkiem mruga. / rytm piosenki, trzecie kurka mruga oczkiem /
I tak sobie kurki trzy,
raz dwa, raz dwa w pole szly. / powtorka zabawy, zmiana dzieci w trdjkach /
Przypomnienie nauczyciela, ze wyraz kurka , kura piszemy przez U.

e W oparciu o doswiadczenie mozna wykorzysta¢ na zajeciach takze zabawe —
Baloniku nasz malutki.

* Nauka pisania nowej litery 6 — Do jakiej litery, ktora juz umiecie pisa¢ podobne jest
0 kreskowane? / do litery o/ . Pokaz karty alfabetu demonstracyjnego z literg 6.
Pisanie nowej litery przez nauczyciela na tablicy bez linii, potem w liniaturze. Pisanie
litery przez dzieci- ¢wiczenia grafomotoryczne- palcem w powietrzu, gumka po
lawce, na plecach kolegi , odkalkowywanie na papierze $niadaniowym , w karcie
pracy 1w zeszycie do kaligrafii . Analogicznie jak przy kazdej nowo wprowadzanej
literze.

e Zapoznanie i zabawa z leniwg 6semkg .Pokaz leniwej 6semki narysowanej na
sporym arkuszu papieru ./ Dlaczego leniwa-bo nie stoi , tylko lezy/. Zabawa z nia
sprawia, ze nasze oczy lepiej widzg , a dzigki temu lepiej czytamy , piszemy, mamy
lepsza koordynacje miedzy reka , a okiem . Nauczyciel przypina na tablicy duza
plansze z leniwa 6semka. Cwiczenie polega na zakre$laniu w powietrzu reka
zaci$nigta w pie§¢, z kciukiem uniesionym do goéry znaku nieskonczonosci.
Zaczynamy od $rodka 6semki 1 kierujemy reke w prawo zawsze doktadnie obserwujac
kciuk uniesiony do gory. Powtarzamy kilka razy i zmieniamy r¢ke. Trudniejsza wersja
jest wykorzystanie obu rak.

* Nauka pisania wyrazu o6semka, sdjka, krolik- zwrdcenie uwagi na prawidtowe
laczenie liter w wyrazach. Samodzielna praca ucznidéw w zeszycie ¢wiczen oraz w
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karcie pracy dla kazdego ucznia. Nauczyciel w tym czasie zapisuje nowg litere i wyraz
w zeszycie w linie jako prace domowa.

* Pokaz slowniczka ortograficznego . Informacja nauczyciela o potrzebie korzystania
ze stowniczka, gdy nie wiemy jak poprawnie zapisa¢ jaki§ wyraz.

e Sprawdzenie zapamig¢tania pisowni wyrazow.- Jak zapiszemy wyraz- Osemka,
krolik, kura, ogérek, Ula, wiewiorka, ule .Umawiamy si¢ ,ze je$li wyraz piszemy
przez 6 — to klaszczemy wysoko nad glowa jak kreseczka nad 6, a jesli przez u — to
klaszczemy w uda . Nauczyciel informuje dzieci, Ze czgsto 6 piszemy, gdy wymienia
si¢ na 6 1 podaje przyktady np. 16d — bo lody, stét — bo stoly, woz — bo wozy. Ale
niektore tak si¢ nie zamieniajg i trzeba je zapamigta¢ tak jak te, ktore dzisiaj
poznaliSmy. Umieszczenie karty alfabetu demonstracyjnego z litera 6 na gazetce
klasowe;.

* Tworzenie Kklasowego slowniczka ortograficznego z poznanych wyrazéw.
Umieszczenie napisOw na tablicy 1 zaznaczenie litery 6 na czerwono, bo to
samogtoska. Umieszczenie litery 6 w czerwonym domku samoglosek.

* Podsumowanie zaj¢¢. Pozegnanie z leniwg 6semka .

ZALACZNIK SCENARIUSZA
DOSWIADCZENIA DO LEKCJI nr 5

I. TEMAT DOSWIADCZENIA Magiczny balon
II. ZAKRES TRESCI DOSWIADCZENIA - skad pochodzi sita w balonie?
III. CEL DOSWIADCZENIA - dlaczego balon podnosi wlosy?

* Poznawczy - poznajemy sposob natadowania balonu

* Umiejetnosciowy - umiemy dobrze nadmucha¢ balon

* Ksztaltujacy postawy — uwazny obserwator

IV. REKWIZYTY WYKORZYSTANE W DOSWIADCZENIU balon, welniany sweter
lub szalik, paseczki bibuty,
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V. MIEJSCE PRZEPROWADZENIA DOSWIADCZENIA sala lekcyjna

VI. HIPOTEZA DOSWIADCZENIA (pytanie) Dlaczego balon przyciaga paseczki bibuly i
nasze wlosy?

VII. OPIS PRZEBIEGU DOSWIADCZENIA (tym tekst lektora w przypadku e-
doswiadczenia) Nauczyciel pokazuje nienadmuchany balon / ma on ksztalt litery 6 / .
Nadmuchuje balon do$¢ mocno i1 zawigzuje supelek. Jest wigkszy , ale tez przypomina
ksztaltem ¢. Nastepnie pocieramy nadmuchany balon o welniany sweter lub szalik.
Przyktadamy balon do utozonych na tawce krétkich paseczkow z bibuly, ktore sterczg , jak
kreseczki nad literg 6. Nauczyciel ponownie pociera balon 1 przyktada go do wloséw jednego
z uczniow. Wiosy stajg deba , jak kreski przy literce 6. To doswiadczenie przypomina nam ,
aby dobrze napisac¢ litere 6 1 nie zapomina¢ o kreseczce nad nig.

VIIL. SPODZIEWANE WNIOSKI UCZNIOW:
* ucznia zdolnego- balon si¢ naelektryzowat i podnosi nasze wtosy
* ucznia wymagajacego pomocy - ale fajnie stoja wtosy
* ucznia szeScioletniego - balon ma w sobie sile
* ucznia siedmioletniego - balon takg sile dostat od swetra.

IX. WNIOSKI Z DOSWIADCZENIA (pytania otwarte) Balon rzeczywiscie przypomina
swym ksztattem liter¢ ¢ . Cata magia doSwiadczenie tkwi w pocieraniu o materiat. Poprzez
pocieranie balonu o sweter pojawit si¢ w nim prad, ktory przyciaga co$ lub odpycha tak jak
magnez. Sweter oddat balonikowi swoja site, moc 1 balon unosi nasze wlosy czy bibutki w
gore, tak jak kreseczki nad literg 6.
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