
Karta pracy do e-Doświadczenia Młodego Naukowca opracowana przez: KINGdom Magdalena Król
 

Klasa I 

Tydzień 13 

Scenariusz 1 

Film "U weterynarza" 

 

Potrzebne materiały:
 

• lecznica weterynaryjna.

 

Krok po kroku:
 

1. Wybierz się do lecznicy weterynaryjnej.

2. Obejrzyj, jakie pomieszczenia s
narzędzia znajdują si
weterynarz, gdy zajmuje si

 

Co z tego wynika?
 

1) Którym zwierzę
pętlą. 

    

wiadczenia Młodego Naukowca opracowana przez: KINGdom Magdalena Król

 

 

 

U weterynarza 

Potrzebne materiały: 

lecznica weterynaryjna. 

Krok po kroku:  

 do lecznicy weterynaryjnej. 

2. Obejrzyj, jakie pomieszczenia są w lecznicy, jaki sprz
ą się w lecznicy oraz jaki strój ma na sobie 

weterynarz, gdy zajmuje się zwierzętami. 

Co z tego wynika? 

Którym zwierzętom pomoże weterynarz. Otocz je 
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 w lecznicy, jaki sprzęt i 
jaki strój ma na sobie 

e weterynarz. Otocz je 
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2) W nazwach których zwierz
"n"? Podkreśl je. 

Znasz inne zwierzę
"n"? 
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W nazwach których zwierząt będziemy pisa
 

  
 

  
 

  

Znasz inne zwierzęta, w których nazwach wyst
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dziemy pisać literę 

 

 

 

ta, w których nazwach występuje 


