
Karta pracy do e-Doświadczenia
 

Klasa I 

Tydzień 20 

Scenariusz 1 

Film "Gorąca armata" 

 

Potrzebne materiały:
 

• duży garnek, 

• woda, 

• szklana butelka z plastikowym korkiem

• kuchenka gazowa

 

Krok po kroku:
 

1. Nalej wody do garnka i postaw go na kuchence. 
aż woda się zagotuje.

2. Szklaną butelkę napełnij wod

3. Gdy woda w garnku si
butelkę. 

2. Obserwuj uważnie, co si
minutach. 
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Gorąca armata 

Potrzebne materiały: 

szklana butelka z plastikowym korkiem, 

kuchenka gazowa. 

Krok po kroku:  

Nalej wody do garnka i postaw go na kuchence. 
 zagotuje. 

ę napełnij wodą i zamknij korkiem.

3. Gdy woda w garnku się zagotuje, włóż do niej szklan

żnie, co się stanie z korkiem po kilku 
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Nalej wody do garnka i postaw go na kuchence. Poczekaj, 

 i zamknij korkiem. 

 do niej szklaną 

 stanie z korkiem po kilku 
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Co z tego wynika?
 

1) Do którego garnka trzeba wstawi
wystrzelił z niej korek?

 

 

 

 

2) Zaznacz wszystkie armaty na obrazku. Ile ich jest?

3) Jak się nazywa budynek, przy którym stoj
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Co z tego wynika? 

Do którego garnka trzeba wstawić butelk
wystrzelił z niej korek? Podkreśl odpowiedni garnek.

     

2) Zaznacz wszystkie armaty na obrazku. Ile ich jest?

 nazywa budynek, przy którym stoją
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ć butelkę, aby 
l odpowiedni garnek. 

2) Zaznacz wszystkie armaty na obrazku. Ile ich jest? 

 

 nazywa budynek, przy którym stoją armaty? 


