
Karta pracy do e-Doświadczenia Młodego Naukowca opracowana przez: KINGdom 
 

Klasa I 

Tydzień 21 

Scenariusz 3 

Film "Dzień i noc" 

 

 

Potrzebne materiały:
 

• jabłko, 

• patyczek, 

• lampka. 

 

 

Krok po kroku:
 

1. Nabij jabłko na patyczek.

2. Włącz lampkę. 

3. Obracaj jabłkiem na patyku, aby 
lampki. 
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Krok po kroku:  

Nabij jabłko na patyczek. 

3. Obracaj jabłkiem na patyku, aby świeciło na nie 
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Co z tego wynika?
 

1) Pokoloruj na szaro t
panować noc. 
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Co z tego wynika? 

Pokoloruj na szaro tę stronę Ziemi, na której b
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2) Które przedmioty rzucaj
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Które przedmioty rzucają te cienie? Połącz.

wiadczenia Młodego Naukowca opracowana przez: KINGdom Magdalena Król 

 

 te cienie? Połącz. 


