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Wigcz !

Autor scenariusza: Matgorzata Marzycka

Blok tematyczny: W teatrze

Scenariusz zajec¢ nr 5

Temat dnia: Matematyczne gry 1 zabawy.
I. Czas realizacji: 2 jednostki lekcyjne.
II. Czynnosci przed lekcyjne: przygotowanie materiatéw do lekcji.
I1I. Realizowany cel podstawy programowe;j:
* Edukacja matematyczna: Matematyczne gry i zabawy 7.1d,7.2a.
* Edukacja techniczna: Konstruowanie zegara z gotowych elementéw 9.1a, 9.2a.

IV. Cele lekcji: Dodawanie i odejmowanie w poznanym zakresie. Prawidlowo wykonuje
zadania. Zgodnie wspotpracuje w zespole. Doskonalenie doktadnosci i precyzji.

V. Metody pracy:
* doswiadczalna: e do§wiadczenie
* projektowanych okazji edukacyjnych
* obserwacja
VI. Srodki dydaktyczne:
* do doswiadczenia: gumki r6znej grubosci, deska, pinezki.

* do lekcji: Elementarz str. 50 — 51, duze kartki z zadaniami matematycznymi, gra
,Chinczyk”, mazaki, elementy zegara, korki, plastelina.

VII. Przebieg lekcji:

* czynnoSci organizacyjne: Ustawienie stolikow w taki sposob, aby uczniowie mogli
wygodnie zasig$¢ do gier 1 zabaw matematycznych.
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* czes¢ wprowadzajgca: Na dzisiejszych lekcjach bedziecie bra¢ udziat w zabawach
i grach matematycznych oraz wykonacie zegar, na ktoérym bedziecie zaznaczac,
odczytywac godziny i minuty. Dowiecie si¢, jakie dzwieki wydaja zegary?

* doswiadczenie: , Jak powstajg niskie i wysokie tony?”
o Hipoteza: W jaki sposdb mozna sprawdzié, czy dzwiek jest niski, czy wysoki?
© Spodziewane obserwacje wnioski ucznia:

= ucznia zdolnego — dzwicki sg bardzo r6zne 1 majg rézne drgania, dlatego
moga by¢ niskie albo wysokie.

= ucznia wymagajacego pomocy - dzwigki sa rdzne
= ucznia szeScioletniego — dzwigki sg wysokie albo niskie

= ucznia siedmioletniego — w zaleznosci od drgan, dzwigk moze by¢ niski
albo wysoki.

o  Wnioski:

= Im krotsza i1 bardziej napieta gumka, tym wyzszy jest wytwarzany przez nig
dzwiek. Drgania gumki przenosza si¢ na deske, ktorej wieksza powierzchnia
wprawia w drgania wigkszg 1los¢ powietrza.

* Projekt okazji edukacyjnych:

© Rozmowa na temat zaje¢, jakie dzieci moga robi¢ gdy sa3 w domu- gielda
pomystow.

= Nawigzanie do gier i zabaw, jakie dzieci moga wykonywa¢ w domu.
Swobodne wypowiedzi dzieci- propozycje ,,Burza mozgow” ( kwadraty
magiczne, zabawy z kostka do gry, zabawy z zegarem, gry planszowe).

© Praca z podrgcznikiem str. 50 — 51:
= Dzieci wykonujg zadania czytane przez nauczyciela.

o Samodzielna praca ucznia:

= Utworzenie 5 zespotow ( 3 — 4 osobowe). Nauczyciel wyjasnia zasady pracy w
zespotach. Po wykonaniu zadan , zespoty zmieniajg swoje miejsce.
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= Dzieci wykonuja zadania zgodnie z zasadami.
= Zespot I — uzupehij rysunki w petlach i dziatania.

= Zespot II — narysuj budynek teatru z figur geometrycznych i policz, ile jest:
kwadratow, prostokatow, trojkatéw i kot. Wpisz liczbe.

= Zespot I — uzupelnij liczby w kwadratach magicznych.
m  Zespot IV — zagrajcie w gre planszowa np. ,,Chinczyk”

= Zespot V — uzupelnij dzialania brakujgcymi liczbami, tak aby wynik wynosit
16.

© Rozmowa z dzie¢mi na temat sposobow mierzenia czasu dawniej i dzi$.
= Dzieci ogladajg ilustracje zegarow 1 wypowiadajg si¢ na ich temat.
o Zabawy z zegarem ¢wiczenia ortofoniczne:

=  Dzieci powtarzaja: tik — tak, bim — bam, bim — bom, bim — bum, cyk — cyk,
drrrr.

©o Dzieci otrzymuja kartke z gotowymi elementami zegara i wykonuja go
zgodnie z instrukcja: ( wycinaja 1 facza elementy przy pomocy korka i plasteliny —
wskazowki  powinny by¢é ruchome). Wykonane prace odkladaja w
przygotowanym miejscu.

* Podsumowanie pracy:
o Duzieci oceniajg prace kolegdow i swoje.
o Dzieci konczg zdania:
= Dzi$ na zajeciach graliSmy i1 rozwigzywaliSmy ............
= Najbardziej podobata (-to) mi sig..........
= Nie podobato mi sig..........
e Zadanie domowe:

o Zapisz dzialanie w zeszycie, tak aby wynik wynosil 16 1 wykonuj do niego

rysunek.
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