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MODELE EDUKACYJNE

1. DZIEN BAJEK — SCENARIUSZ,

Cele ogélne:

- utrwalenie i wykorzystanie wiadomosci n/t bajek w czasie wykonywania zadan,
- Tozwijanie proceséw poznawczych,
- doskonalenie umiejetnosci radzenia sobie w nowej sytuacji.

Cele operacyjne:

Dziecko:

- rozwigzuje zagadki, krzyzéwki,

- podejmuje zadania tworcze,

- zna wybrane bajki i ich bohaterow,

- wspoldziata w zespole,

- wykorzystuje zdobyta wiedze i umiejetnosel w dziataniu.

Metody:
instruktaz zadan stawianych od wykonania, dziatalnos¢ praktyczna,

Formy:
zbiorowa, grupowa, indywidualna,

Srodki:

bajkowe stroje, tarcza strzelecka, woreezki, obrecze, groch, fasola, kasza, duze arkusze,
rozezki, scenariusze zajeé dla kazde] klasy, zagadki, krzyzowki, utwory muzyczne, ilustracje,
rozsypanki wyrazowe itp.

PRZEBIEG IMPREZY

1. Ogladanie przedstawienia kukietkowego ,.Kot w butach”.
Wykonanie zdjeé.

3. Rozdanie klasom rozpoczetych bajek, aby je dokonczyly:

kl. 1a, 2a, 3a —,,Wesoly smok”,

kl. 1b, 2b, 3b — ,,Wesoly rycerz”,

kl. Te, 2e, 3e —,,Wesote krasnoludki”.
4. Zebranie na auli i czarowanie wrozki (wrézka rozkazuje — wszyscy wykonuja jej
polecenia (klaszczemy, drapiemy sie po glowie, zakladamy noge na noge, Sciagamy
i zakladamy but, Smiejemy sie itp.).
Tarcza z wizerunkiem Baby Jagi. Celujemy w tarcze (z kazdej klasy zespoly 3 osobowe).
Przerywnik muzyczny.
7. Rozwigzywanie zagadek (zalacznik nr ).
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10.

11.
12.
13.

14.

Druga wrézka (motylek) zamienia dzieci w bohateréw bajek (polecenia wykonujg dzieci):
- Czerwony Kapturek zrywa kwiaty(zaltacznik nr 2),

- Wilk skrada si¢ na palcach,

- Ja$ 1 Malgosia jedzg pierniki,

- Spiaca Krolewna przeciaga sie,

- Kopciuszek sprzata,

- Szewezyk Dratewka szyije,

- Macocha przeglada sie w lustrze,

- Smok zjada owieczke (zatacznik nr 3),

Dopasowanie wyrazow do bohaterdw bajek.

Dziewig¢ kot z odwrdconymi ilustracjami bohateréw bajek. Obok rozrzucone, odwrécone
rozne wyrazy. Zespoly dwuosobowe poszukuja trzech wyrazéw pasujacych do obrazka.
Czytanie wyrazow i podanie tytuhu bajki.

W misce wymieszane groch, fasolka, kasza gryczana. Zespoly dwuosobowe napeiniajg na
czas naczynia tylko jednym produktem, tak jak Kopciuszek.

Przerywnik muzyczny.

Czytanie bajek, ktdre powstaly w klasach a, b, c.

Rozdanie scenariuszy zajec dla poszezegdlnych klas (zatyezniki).

Pozegnanie bohateréw bajek.



Zatacznik nr 1

Latwo mnie poznacie, gdy bajk¢ wspomnicie. Chodzilem tam w butach,
mialem lzejsze zycie. - (Kot w Butach)

Kto mieszkal w jamie tuz nad Wislg i ziongl ogniem jak ognisko? - (Smok
Wawelski)

Ten potezny duch bajkowy mieszkanie mial dziwne, bo nie mieszkal w
starym zamku, lecz w lampie oliwnej. — (Alladyn)

Do chorej babci szla mala dziewczynka i na le$nej drodze napotkala wilka.
— (Czerwony Kapturek)

Na balu zgubila szklany pantofelek, a potem szczescia spotkalo jg wiele. —
(Kopciuszek)

Zatrute jablko dala jej macocha, lecz przybyl ksigze, ktory ja pokochal. -

(Krélewna Sniezka)

Chlopiec i dziewczynka w lesie si¢ zgubili, ale Babe Jage latwo
przechytrzyli. — (Jas i Malgosia)

Sto poduszek na jej l6zku, a pod nimi — ziarnko groszku. — (Krélewna na
ziarnku grochu)

Tylko cal wysoko$ci miala ta dzieweczka. Dlatego tez jej imi¢ brzmialo.....
(Calineczka)

Bardzo wiele przygod miala drewniana chlopezyna, zanim z ojcem sie
spotkala w... brzuszysku rekina. — (Pinokio)

W jakiej bajce spotkasz dziadka z dluga, siwg broda, chalupinky starg i
siecig na wodg. — (Bajka o rybaku i zlotej rybce)

Na podworku je tepiono, kto powie dlaczego? Gdy doroslo labedzie przyjely
je jak swego. — (Brzydkie kaczatko)




Zalgcznik nr 2




Zatgeznik nr 3




2.

Przydzial bajek do opracowania w klasach w ramach
DNIA BAJEK

KLASY:

1,a” - Plastus

1.,b” - Osla Skorka
2,47 - JasiMatgosia
2.,b” - Muminki

3.,a” Pinokio

3.,b” - Pinokio



Kazda klasa dostata do opracowania inng bajke.

Czes¢ z nich byla w formie pisanej, a nauczyciel zostal poproszony o ich
przeczytanie, inne w formie stuchowiska do odtworzenia.

Potem uczniowie wykonywali kilka zadan $cisle zwiazanych z trescig
wystuchanych bajek.

Oto Przyktadowy zestaw pomocy dla klasy trzeciej:

BAJKA dla klas 3

CARLO COLLODI: ,, Pinokio,,

Po wystuchaniu bajki — dzieci przystepuja do wykonywania zadan
konkursowych:

1. rozwiaz krzyzowke (zal.), a dowiesz sie w jakim kraju powstata bajka.

2. zapisz w zeszycie zdanie z rozsypanki (przepisane z tablicy): ,,Pinokio” to
bajka z Wtoch. (zat.)

3. utoz puzzle (jednakowe komplety dla 3 grup) i wyjasnij zwiazek hasta z
trescig bajki: ,,Ktamstwo ma dlugi nos, a nieuctwo osle uszy”. (zat.)

4. wykonaj portret Pinokio dowolna technika plastyczna.

ZAL ACZNIKI:
- tekst bajki
- krzyzowki: rozwigzane dla nauczyciela i puste dla ucznidw
- rozsypanka wyrazowa
- komplety puzzli
- kontury Pinokia

3a,b



Pinokio
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Kto pojawiat sie¢ w trudnych momentach zycia Pinokia?

Jakie Miasteczko odwiedzat Pinokio?

Jak nazywatl si¢ dyrektor teatru lalek?

Jakie gadajgce zwierzatko byto przyjacielem Pinokia?

Kim stat sie Pinokio kiedy wreszeie wrécit po swoich przygodach do
domu?

6. W cyrku Pinokio razem z Knotem wystepowali jako ...?

R

Rozsypanka wyrazowa o tresci:

., Pinokio” to bajka z Wioch.

Puzzle z hastem:

b4

., Ktamstwo ma diugi nos, a nieuctwo osle uszy.’

BAJKA WLOSKA



PINOKIO

Byl sobie raz stary ciesla. Nazywal si¢ Dzepetto i byl bardzo samotnym cztowiekiem. Nie
mial zony, ani rodziny.

Pewnego dnia postanowil wystrugaé sobie z drewna kukietke, ktora by mu dotrzymywata
towarzystwa. Majac kukietke moglby tez zarabia¢ w dlugie zimowe miesiace.

Najpierw zaczal struga¢ glowe, wkrotce rzezba zaczgla przybiera¢ ksztalt pajacyka.

Gdy pajacyk byl juz gotowy, Dzepetto zrobil mu spodnie, bluze i kapelusz. Nazwal go
Pinokio.

Staruszek bardzo si¢ cieszyl, ze ma jeszeze kogo$ oprocz kota, z kim mogtby rozmawiac.

Tej nocy warsztat Dzepetta odwiedzila wrozka, kiedy zobaczyla Pinokia, wystarczyto kilka
magicznych stow 1 kukietka ozyta.

Kiedy nazajutrz ciesla wszedl do warsztatu, niesamowicie si¢ uradowal widzgc, ze jego
kukietka moze chodzi¢ i méwic jak normalny chlopiec. Od razu postanowit tez - postaé go do
szkoty, ale, Zze byt bardzo biedny, musiat sprzeda¢ swoje ubranie, zeby kupi¢ chlopcu ksigzki
potrzebne do nauki.

Pinokio wybrat sie wiec pierwszy raz do szkoty.

Po drodze, przechodzil obok Wesolego Miasteczka, tam zobaczyt teatr lalek. Postanowil do
niego wstapi¢ 1 przyjrze¢ si¢ kukietkom z bliska. Bardzo mu si¢ spodobaty, chcial zobaczy¢
przedstawienie, w ktérym grajg, a ze nie mial pieniedzy na bilet — sprzedal swo; elementarz
pierwszemu handlarzowi jakiego spotkal.

Potem wsliznat si¢ do teatru za kurtyng 1 wdat si¢ w pogaduszki z kukietkami.

- A co ty tu robisz? — zagrzmial nagle jaki$ gruby glos. Obejrzal si¢ i zobaczyt ogromnego
cztowieka z czarng broda, ktory si¢ w niego wpatrywal. Byl to dyrektor teatru lalek —
Ogniojad. Pinokio tak sie przerazil, ze wielki cztowiek ulitowat si¢ nad nim i podarowal mu
nawet kilka ztotych monet.

- Masz, wez je sobie i idZ juz — burknat Ogniojad — 1 nie wracaj tutaj, bo nam przeszkadzasz.
Niedaleko Wesolego Miasteczka Pinokio spotkat swego przyjaciela Gadajacego Swierszeza.
Opowiedzial Swierszczowi o tym co mu si¢ przydarzylo w teatrze lalek, ale troche pododawal
i w koncu historia, ktérg opowiedziat okazala si¢ nieprawdziwa.

Wtedy stalo si¢ co$ dziwnego.

Nagle, nos Pinokia zaczat rosnac 1 wydtuzac sie.

Gadajacy Swierszez od razu wiedzial, ze Pinokio go oklamuje, rozztoscil sie, zeskoczyt z
parkanu i zniknat.

Pinokio zostal sam. Zdazyt juz dawno zapomnie¢, ze ma i8¢ do szkoly.

Teraz udal sie na wedréwke po lesie. W drodze spotkat kota 1 lisa, zatrzymatl sig, zeby z nimi
porozmawiaé. Pajac opowiedzial im wszystko, co zdarzylo mu si¢ po poludniu w Wesolym
Miasteczku. Przyznat sie tez do kilku zlotych monet, ktore dostat do dyrektora teatru.

Lis i kot byli bardzo chytrzy, szybko postanowili ukras¢ pienigdze nowemu znajomemu.
Wymyslili sprytny plan:

- Chodz z nami — zaproponowali mu — trzeba cos zjes¢.

Zaprosili Pinokia do gospody na uboczu. Zamowili bardzo duzo jedzenia i picia. Udawali, ze
sg dla niego mili, a on cieszyt sie, ze zdobyl dwdch dobrych przyjaciét. Potem lis 1 kot
powiedzieli Pinokiowi, ze musza juz i$¢ 1 wyszli nie ptacgc rachunku. Kiedy Pinokio zaptacit
rachunek i wyszedl z gospody — natknal si¢ na drodze na dwoch zamaskowanych bandytow
(byli to lis 1 kot).

Zwigzali go i okradli z reszty zlotych monet ,jakie mu jeszcze zostaly. Powigzanego zostawili
na calg noc.




Dopiero nad ranem znalazla go jaka$ przypadkowo przechodzaca tamtedy osoba. Osoba ta
byta wrézka, ktéra juz raz zaczarowala Pinokia. Tym razem zabrata go do siebie do domu i
polozyla do 16zka. Po zimnej nocy spedzonej na dworze, nie wygladal zbyt dobrze. Wezwata
wiec do niego lekarza.
Lekarz zbadal malego pacjenta, przepisal mu lekarstwa, ktore musiat zazywac. Lekarstwa jak
to zwykle bywa, byty w smaku obrzydliwe. Kiedy tylko lekarz i wrozka nie patrzyli Pinokio
wyrzucit lekarstwa do kosza.
Po jakims czasie lekarz jednak wrocil i zapytal:

- Czy zazywales lekarstwa, tak jak ci kazalem?

- Tak — sktamat Pinokio.
[ w tym momencie zaczatl mu si¢ wydluza¢ nos. Wydluzatby si¢ dalej 1 dalej, ku zdziwieniu
poczciwego doktora, gdyby nie Swierszcz.
Wilasnie zjawil si¢ z zamiarem odwiedzenia chorego przyjaciela, a kiedy zobaczyl ten
niezwykly obrazek — wyjasnil przestraszonemu doktorowi, ze nos pajaca wydtuza sie zawsze,
kiedy Pinokio ktamie.
Styszac to doktor bardzo si¢ rozgniewatl. Naradzit si¢ z wrozka 1 kazal Pinokiowi wraca¢ do
szkoty.
Wracal wigc Pinokio do szkoty. Byt smutny i skruszony. Cheial juz by¢ grzecznym.
Po drodze jednak spotkal wesotego kolezke — Knota, ktory bez trudu namowit go, zeby dat
sobie spokdj ze szkola.
Postanowili i$¢ do Wesotego Miasteczka.
Obaj chlopcy bawili si¢ wysmienicie: jezdzili na karuzelach, jedli lody, cukierki i mnostwo
innych stodyczy. Pinokio unikat tylko teatru lalek 1 cztowieka z czarng broda.
Kiedy wieczorem tego dnia Pinokio wrécit do domu ciesli, nie mial wtasciwie zamiaru si¢
my¢. Spojrzat wiec tylko do miski petnej wody i zobaczyt cos bardzo dziwnego.
Po diugiej chwili ostupienia dotarto do niego, ze wyrosta mu para oslich uszu.
Uznat to za kare za to, ze nie poszedt tego dnia do szkoly 1 byl niegrzeczny.
Nie spodziewat si¢ jednak, ze wkrotce caly zamieni si¢ w oslta. A tak wlasnie sig stalo.
Postanowit wiec opusci¢ dom zanim wréci Dzepetto 1 zobaczy co sig¢ stalo.
Znowu spotkal swojego kolezke Knota 1 wiecie co?
On tez byl ostem.

- Co teraz zrobimy? — zawotal Pinokio.

- Moze udacie si¢ teraz do Wesotego Miasteczka 1 znajdziecie pracg jako tresowane

osty? — ustyszeli piskliwy glosik Gadajacego Swierszeza.
- To wspanialy pomysl — ucieszyli si¢ chlopcy—osty — zupelnie nie rozumiejac co ma na
mysh Swierszez.

Niestety okazato sig, ze Pinokio nie nadaje si¢ nawet na tresowanego osla.
Nie lubil Tresera, nie lubit Wesolego Miasteczka, nie lubil nikogo stuchac.
Postanowit stamtad uciec.
Ktéregos dnia wiec uciekt. I cho¢ biegt najszybciej jak potrafit — jednak dostrzegt go Treser.
Pobiegt za nim z wielkim batem i po diugiej pogoni zepchnat go ze skaty do morza.
W chwili kiedy Pinokio dotknat wody — znowu zmienit si¢ w drewniana kukielke.
Juz jako pajac probowat doptynac do brzegu.
Ale nie zauwazyl, ze plynie za nim ogromny, czarny wieloryb. Dostrzegt go dopiero gdy byto
za pdzno.
Wieloryb potknat Pinokia...
W tym samym mniej wigcej czasie, kiedy Pinokio uciekal z Wesolego Miasteczka, Dzepetto
wyruszyt lodzig na poszukiwanie swojego chlopczyka. W pewnym momencie ogromna fala
przewrdeila jego 16dz. Wypadl za burte razem ze swoim kotem i ich takze polknat czarny
wieloryb.



Gdy Pinokio zjawit si¢ w brzuchu wieloryba, Dzepetto az skakat z radosci.

- Ale jak si¢ stad wydostaniemy? — myslal Dzepetto.

- Nie martw si¢ mam pomyst — powiedziat Pinokio.
Pinokio potaskotal wieloryba w zebra, co spowodowato, 7e wieloryb sie roze$mial, a gdy
tylko rozwarl swoja paszcze ze $miechu, Pinokio, Dzepetto i kot uciekli.
Pinokio po tych przygodach byl tak szezesliwy, ze udalo mu sie wyjs¢ cato z opresji, ze
zlozyl uroczysta obietnice.
Przysiggl, ze nigdy nie bedzie klamal, i ze bedzie chodzit do szkoly.
Kiedy przyszli do domu, czekal juz tam na nich go$é. Byla to znana nam wrézka. Kiedy
ustyszala o przyrzeczeniu Pinokia, potrzgsnela w nagrode swoja rozdzka.
W tej samej chwili Pinokio przestal by¢ drewnianym pajacem, a stal sie prawdziwym,
zywym chlopcem.
Maty chiopiec i stary ciesla tak si¢ $ciskali i tulili z radosci, ze wrézka nie checage im
przeszkadzaé — wyszta po cichu.
Od tego czasu maly grzeczny chlopiec Pinokio, zyl ze swoim tata Dzepetto i przysparzal mu
duzo radosci.

KONIEC






3.
BAJKI TWORZONE PRZEZ UCZNIOW W TRAKCIE
DNIA BAJEK

WESOLY SMOK
Bajka klas A

Dawno, bardzo dawno temu, za gorami, za lasami. ..

(Klasa la): zyl sobie smok. Byl bardzo mily i uprzejmy. Zawsze wszystkim pomagal.
Usmiech nigdy go nie opuszczat.

Pewnego dnia smok Dudek zataniczyl taniec Dzumba - i wtedy...

(klasa 2a): caly $wiat zaczal z nim tanczy¢ i sig usmiecha¢. Tafczyly domy, drzewa,
samochody, zwierzeta 1 dzieci. W czasie tanca drzewa zakwitaly, lwy tanczyty z zebrami,
wszystkie samochody zrobily si¢ czyste, a ludzie przestali si¢ gniewaé. W domach zrobit si¢
porzadek...

(klasa 3a): i wtedy Bartek si¢ obudzit i pomyslat: jaki to byl idealny dzien. ...

WESOLY RYCERZ
Bajka klas B

Dawno, dawno temu, za gérami, za lasami. ..
(klasa 1 b): w zamku z powykrzywianymi wiezyczkami i réznokolorowymi okiennicami
mieszkal rycerz. Na imi¢ mial Kalasanty, a znajomi nazywali go Kalusiem.
Byl bardzo przystojny, waleczny i dzielny. Miat tez jeszcze jedna ceche. Byl zartownisiem i
ciagle platat komus psikusy...
(klasa 2b): pewnego dnia wpadl na genialny pomysl. Postanowil zrobi¢ psikusa samemu
krélowi. W nocy potajemnie wkradt si¢ do jego komnaty... i zgolit mu wasy, do ktérych krol
byt bardzo przywigzany.
(Klasa 3b): Rankiem jak zwykle, krol przejrzat sic w swoim zwierciadle. Zauwazyl, 7ze nie ma
wasow. Domyglit sie, ze to sprawka Kalusia. Kazal przyprowadzi¢ wesolego rycerza przed
swoje oblicze i podzigkowal Kalusiowi, poniewaz juz od dawna cheial zgoli¢ wasy, ale zona
mu nie pozwalata, poniewaz uwazala, ze bedzie bez nich wygladal jak blazen. Krol
obdarowat rycerza zlotem i nadal mu tytut ,.Goliwasa”. ..

WESOLE KRASNOLUDKI
Bajka klas E

Dawno, bardzo dawno temu, za gérami, za lasami. ..

(Klasal e): krasnoludki chcialy wybudowa¢ nowy domek. Cheialy tam mieszkaé i bawic sig
wesoto. ..

(klasa 2e): wybudowali wigc domek i super sig tam bawili. Pewnego razu poszli do lasu po
drewno na opat...

(klasa 3e): szli, szli, szli, az doszli do pieknego palacu, w ktorym mieszkata piekna
ksi¢zniczka. Z radosci, ze zobaczyla takich wesolych maluchow — pocatowata kazdego z
radoscig. I wtedy... prysnal czar zlej czarownicy. Wesole krasnoludki okazaly sie
krolewiczami. Najstarszy ozenil si¢ z ksigzniczka i zyli dhugo i szcezesliwie. ..



