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SCENARIUSZ ZAJECIA W GRUPIE DZIECI 4- LETNICH

Data: 22.11.2014 r..

Opracowanie 1 prowadzenie: mgr I. Kurbiel

Podstawa programowa: wspomaganie rozwoju intelektualnego dzieci
wraz z edukacja matematyczng

TEMAT: ,, Sklepy pelne niespodzianek”- zabawy matematyczne.

CELE OGOLNE:
- doskonalenie umiejgtnosci matematycznych podczas przeliczania,
segregowania na podstawie podanych cech
- stworzenie sytuacji do wyzwolenia aktywnosci dzieci przez odkrywanie,
przezywanie, przyswajanie

CELE OPERACYJNE: (dziecko...)

- potrafi poradzi¢ sobie z emocjami i wlasciwie zachowaé sie
w sytuacjach trudnych, pelnych napiec¢

- podejmuje proby wykonywania ruchéw naprzemiennych

- przelicza liczebnikami gléwnymi i porzadkowymi w zakresie 4

- rozrdznia 1 nazywa podstawowe kolory

- segreguje elementy wg koloru

- poprawnie wykonuje ¢wiczenie oddechowe

- doktada przedmioty i liczy je razem, zabiera przedmioty i liczy dla
ustalenia, ile przedmiotéw zostato

- rozpoznaje pierwsza litere swojego imienia

- odnajduje swoje imi¢ wsréd innych

- podejmuje proby globalnego odczytywania imion swoich kolegow

- odtwarza liczbe elementéw poprzez tupanie, klaskanie

- rozwiazuje zagadki stuchowe

- aktywnie uczestniczy w zabawie

- reaguje na sygnaly dzwigkowe 1 stowne

Metody:

e Slowna: rozmowa, zagadki, wyjasnienie wykonania zadania

o Ogladowa: ilustracja, pokaz.

e Czynna: zadan stawianych dzieciom do wykonania z wykorzystaniem
elementéw metod:
- E. Gruszezyk- Kolezynskiej,, Dziecigca matematyka”
- 1. Majchrzak,, Odimienna metoda nauki czytania”
- P. Dennisona,, Kinezjologia edukacyjna”

Formy: Zajecie prowadzone z calg grupa, indywidualna praca dzieci.

SRODKI DYDAKTYCZNE: figury geometryczne- kota w czterech podstawowych kolorach,
kolorowe krazki, duze obrgcze, duze litery alfabetu, liczmany: kolorowe nakretki, muzyka do
zabawy ruchowej, karty pracy z zakodowana informacja do dziatalno$ci indywidualnej
dziecka, kartoniki z rézna iloscia kropek, szablony sklepow, klej, szablony kolorowych pitek,
koszyki z wesolq 1 smutng buzia.



PRZEBIEG:
I. Czg$¢ wstepna:

1. Zabawa integracyjna w kregu: ,, Witam wszystkich tych, ktérzy maja radosny
nastrdj...”( machanie rekami)
2.Cwiczenia gimnastyki mézgu- ruchy naprzemienne( dotykanie nosa, uszu).
3. Rozwiazanie zagadki
,» Co to za budynek, w ktérym wybieramy towar,
ptacimy za niego i zabieramy do domu?”

II. Czes¢ zasadnicza:

4. Pierwszy sklep z kolorowymi figurami i zadaniem do wykonania:
» Powiedz, jak nazywajg si¢ figury geometryczne, w jakich sa kolorach
i umies¢ je w odpowiednich zbiorach, zgodnie z podang informacja( ilosc
kropek na kartonikach). Pokaz na palcach ilos¢ figur umieszczonych
w kazdej petli.

5. Zabawa ruchowo- oddechowa- wykonanie trzech powolnych, gtebokich
wdechow (nosem) i wydechow(ustami) z jednoczesnym unoszeniem rak w gére.

6. ,, lle to?” —zagadka stuchowa potaczona z ruchem.
Nauczyciel wrzuca monety do pojemnika metalowego, a dziecko tyle samo
tupie lub klaszcze liczge glosno.

7. Drugi sklep z kolorowymi nakrgtkami i zadaniem do wykonania:
¢ Rozwiaz zagadke, a dowiesz si¢ co mozna kupi¢ w tym sklepie?
,» W rézne ksztatty i kolory

duze, srednie oraz mate

do zakrecania butelek doskonate”
Wybierz tyle samo zakretek- ile masz kropek na kartoniku. Przelicz nakretki, ile
ich jest?(4). Zabierz 2 nakretki, ile zostato?(2). Dot6z 1 nakretke, ile masz
wszystkich nakretek?

8. Trzeci sklep z kolorowymi krazkami 1 zadaniem do wykonania:

e Zaproszenie dzieci do zabawy ruchowej,, Samochodem na zakupy” przy
piosence,, Dzieci $wiata”. Kiedy gra muzyka samochody jezdza, gdy
przestaje gra¢ muzyka samochody parkuja na parkingu( w srodku
obrgczy) oznaczonym pierwsza litera imienia. Przy powtorzeniu zabawy
nauczyciel zmienia ulozenie liter.



9. Czwarty sklep z kolorowymi szablonami pifek i zadaniem do wykonania:
* Odszukaj karty pracy ze swoim imieniem. Zwr6¢ szezegblng uwage na
boczny, ciemniejszy pasek, na ktorym zaznaczony jest kolor pitki,
przelicz kropki i naklej tyle samo pitek na odpowiedniej potce w sklepie.

IIT Czes¢ koncowa:

10. Czynnosci porzadkowe po zakonczonej pracy.
Indywidualne oméwienie poprawno$ci wykonania zadania.
11. Ewaluacja- dokonanie przez dzieci oceny wspolnej zabawy.
Dzieci odktadajg karty pracy do wybranego koszyka oznaczonego buzia
smutng lub wesota w zaleznosci od stopnia zainteresowania
1 atrakcyjnosci zaje¢. Wspdlnie z dzie¢mi odczytanie imion dzieci
z odpowiedniego koszyka.
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