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Data: 07.02.2012

Miejsce — Klasa 1 a

Szkola Podstawowa nr 10 w Dabrowie Gérniczej
Prowadzaca: mgr Mariola Ociepka

Temat zajeé: Podroz po , Krélestwie Zimy”
Czas zajed: 10: 45-12:00 bez przerwy

Cel ogolny: wyzwalanie wiclostronnej aktywnoscei dzieci w sytuacji zadaniowej
z wykorzystaniem elementéw wielozmystowego poznania $wiata przyrody oraz zastosowaniem
multimediow w edukacii.

Cele operacyjne, uczen: wie, umie, potrafi, stosuje:

- dodawa¢ i odejmowad w zakresie 10

- rozwigzywaé zadania z trescig

- stymuluje zmysty @ odbidr bodzcow;

- doskonali umiejetnos¢ komunikowania sig;

- wyrdzniac gloski w wyrazie

- liczy¢ w wyrazach gloski, sylaby

- prawidlowo rozpoznawaé zwierzeta

- zaspiewaé piosenke

- wspolpracowaé w grupie.

- podnosi¢ swoja aktywnosc;

Metody:

- podajgce — pogadanka,

-samodzielnego dochodzenia do wiedzy

- praktyczne — uczenie si¢ przez dziatanie, elementy metody "Porannego kregu"
-programowe-praca z komputerem.

Formy :

- zbiorowa-jednolita, grupowa

Srodki wspomagajgce dzialania:

- plyta CD, rzutnik, laptop, prezentacja multimedialna, , biaty wystrj sali, bialy ubior, lampka
zapachowa, olejek o zapachu miety, woda zimna, 16d, instrument - trdjkaty, bialy materiat - kawalki
firanek, krepa, cukierki o smaku migtowym, szary papier, klej, karty pracy-$niezynki, patyczki
piankowe, karty pracy- zadanie z trescig, przeliczanie elementow zimowych, atrybuty zimy-

Przebieg zajec:



1. Przywitanie gosci Witam bardzo serdecznie w naszej ,,zimowej krainie” - panie, panig
dyrektor. Jest mi bardzo milo, ze nas odwiedziliScie. Mam nadzieje, Ze milo spedzicie z
nami czas.

2. Zaproszenie do podrézy.

Chcialabym zaprosic Was w podroéz po ,Krolestwie Zimy”™.

Krolestwo Zimy”.

Zimowa kraina wiedzy?
Polonistycznej -A, B

Matematycznej-1,2
Plastycznej- *
Ruchowej - Q

Muzycznej-  JI

1z
Przyrodniczej - {/N\:

Spotecznej -
G

Bedziemy poznawaé ,, Krélestwo Zimy” podrozujac poprzez 16zne krainy wiedzy. W kazdej
krainie czekaja Was zadania do wykonania. Pracujemy w 5 grupach.Za poprawne wykonanie
zadania w podanym czasie otrzymacie 1 gwiazdke. Mozecie otrzymac 6 gwiazdek. Na
zakonczenie zaje¢ grupy otrzymaja nagrode.

1. Wyruszamy w podroz w wyobrazni wykorzystujge prezentacje multimedialng. Zapalenie

lampki zapachowej lub biatej Swiecy.

2. N:Naszq $niezng przygode rozpocznijmy od obejrzenia zimowych krajobrazéw a potem
sprobujmy skupié nasz wzrok na pojedynczych obiektach. Widzisz, kazda gatqzka, kazda
wystajqca trawa jest pokryta Sniegiem lub tez wyglgda jakby zostata oblana wodg i
zamieniona w sopel lodowy. To padajqcy snieg przykrywa wszystko.

N:A4 co to takiego —snieg?

Dz: Snieg to opad w postaci krysztatkow lodu, o ksztattach gwiazdek, t3czacych sig w ptatki
$niegu Ciekawostkg jest to, ze nigdy nie spotkasz dwoch takich samych ptatkéw sniegu.
(a 16d to zamarznigta woda lub para wodna jak w przypadku platkow Sniegu)

3. Spotkanie z zywiotem - woda, l6d. Dzieci dotykajg i porownuja wode cieptg i zimng w
przygotowanych miskach. Okreélajg stan skupienia wody- ciekfa, stafa —16d, para wodna. Dzieci
dotykajg i okreslajg jakie sa kostki lodu.



4. Przed Wami pierwsze zadanie z zimowej krainy plastycznej, dokorniczeie rysowanie
ptatkow sniegu.

Wspaniale sobie poradziliscie, prosze jedng osobg o przypigcie gwiazdek dla grup.

5. Teraz przeniesmy si¢ do krainy matematycznej
Jestesmy w zimowej krainie Matematyki. Na zajeciach edukacji matematycznej uczymy sie
liczy¢. Policzmy ile jest przedmiotdéw i zaznaczmy czerwonym kolorem poprawng

odpowiedz.

W krainie matematyki czeka na was jeszcze jedno zadanie. Do ktorego wykorzystamy
piankowe patyczki .

Patyczki to guziki batwana. Wstuchajcie si¢ w tekst zadania i wykonujcie po kolei czynnosci
postugujgce sie patyczkami.

., Batwan mial guzikow osiem,

Jednak drapigc sig¢ po nosie,

gdyz go katar meczyl zly,

zgubil kilka! Ma juz trzy!

Trzy sq. Wezesniej osiem bylo.

lle z nich wigc si¢ zgubito?

Wspaniale sobie poradziliscie, prosze jedng osobe o przypiecie gwiazdek dla grup.

e Kolor - biel. Zabawa pt. ,,Sniezynki” . Wszystkie dzieci przemieniajg si¢ w $niezynki. Przy
dzwigkach tamburyna - rozpoczynaja zimowa zabawe. Podnosza i podrzucajg kawatki
biatej krepy, nasladuja wirujace platki unoszac i opuszezajac rgce. Dmuchajg na kawailki
krepy. Przerwa w muzyce- staja nieruchomo_tak dtugo, az ustyszg instrument muzyczny -
tréjkat, ktéry "roztapia figurki

6. Wyruszamy w dalszg podréz do krainy POLONISTYCZNEJ. (wykorzystanie
rzutnika- prezentacja)

a) Waszym zadaniem jest wypowiedzie¢ nazwe pierwszego obrazka i odszukaé obrazek
rozpoczynajacy si¢ ta wlasnie gloska . Bedziecie Iaczy¢ w ten sposdb kolejne obrazki,
stosujac te samg zasade.

(rozw. Balwan- noc- cytryna-arbuz-)
3min



7.

b.), Atrybuty Pani Zimy” —
» Drzieci ogladaja przedmioty przedstawione na ekranie. ( np. stonce, sanki, pitka, lody,
narty, parasol, balwan, platek $niegu, motyl, fyzwy itp.), nazywaja te, ktore pasuja do
_ zimy, dzielg na sylaby oraz gloskuja. Kazda grupa jeden symbol.
Swietnie sobie poradziliscie, prosze jednqg osobe o przypigcie gwiazdek dla grup

Przenosimy si¢ teraz do krainy PRZYRODY. Tutaj zapraszam Was na obejrzenie
filmu.

Jestem ciekawa czy poradzicie sobie z zadaniem, ktore polega na rozpoznaniu ptakow i
zwierzgt na ilustracyi,

Film- W krélestwie pani Zimy- zwierzgta, prezentacja

Wspaniale znacie otaczajgca nas przyrode, w nagrode otrzymujecie kolejng gwiazdke.

8.

10.
11.

12.

13.

Udajemy si¢ w dalsza podréz de krainy MUZYKI.

Inscenizacja ruchowa przy piosence "Zimowe zabawy".

Poradziliscie sobie Spiewajqco, przyznaje Wam nastgpng gwiazdke. Liczenie gwiazdek.
Stymulacja smakowa - cukierki migtowe. Nagroda dla wszystkich uczestnikow "zimowych krain".
Gaszenie lampki.

Pozegnanie.

Podziekowanie za przybycie i wreczenie upominkoéw gosciom.



