Scenariusz zajec

Temat: Dobry kolega, dobra kolezanka.

Cele operacyjne
Uczen:
e wymienia pozgdane i niepozadane cechy i zachowania dobrego kolegi,
e dodaje i odejmuje na konkretach w zakresie 10,
e tworzy zbiory ztozone z takiej samej liczny elementéw,
e rozpoznaje dotykiem charakterystyczne ksztatty gtowy i twarzy,
e nazywa uczucia adekwatne do opisanej sytuacji,
e wykonuje ilustracje w programie graficznym Paint,

e wyraza stownie uczucia wobec réwiesnikow.

Srodki dydaktyczne:
e dwa duze arkusze szarego papieru,
e zapisane zadania dla grup,
e po 2 talerzykii 10 ziaren fasoli dla kazdego dziecka,
e opaska na oczy,
e tablety lub laptopy,
e drukarka,
e (¢wiczenie interaktywne (dobieranie uczu¢ do sytuacji),
e nagranie utworu muzycznego (Ludwig van Beethoven ,Sonata ksiezycowa”),

e odtwarzacz dzwieku.

Metody i techniki: ¢éwiczenie praktyczne, drama, zabawa ruchowa, praca plastyczna,

¢wiczenie interaktywne.

Formy pracy:

e zbiorowa jednolita,
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e grupowa,

e indywidualna jednolita.

Przebieg zajec:

Etap wstepny

Dzieci siedzg w kregu. Jedno z dzieci trzyma w rece maskotke i koriczy zdanie ,M0j przyjaciel
lubi...”, po czym podaje maskotke kolejnemu dziecku, aby tez dokonczyto to zdanie.
Nauczyciel komentujgc mowi, ze przyjazn zaczyna sie od bycia dobrym kolegg, a temu bedg

poswiecone zajecia.

Etap realizacji

Zadanie 1
Nauczyciel ktadzie na dywanie dwa duze arkusze szarego papieru i prosi o zgtoszenie sie
dwdch ochotnikdw; ich kontury zostajg odrysowane na arkuszach. Nastepnie dzieli klase na
dwie grupy i zadaje im pytanie:

grupa | — Jaki powinien by¢ dobry kolega (dobra kolezanka)?

grupa Il — Jak powinien sie zachowywac dobry kolega (dobra kolezanka)?
Grupy zastanawiajg sie nad odpowiedziami, a potem przedstawiajg swoje propozycje na

forum catej klasy. Nauczyciel zapisuje je pojedynczymi stowami na arkuszach.

Zadanie 2
Nauczyciel dzieli klase na kilka grup. Kazda z nich losuje zadanie, odczytywane przez
nauczyciela — polega ono na przygotowaniu i przedstawieniu scenki pokazujgcej wiasciwe
zachowania sie wobec kolegi:

1. Kolezanka ptacze, bo zgubita ulubiong zabawke, a ty jg znalaztes.

2. W czasie zabawy na boisku kolega przewraca sie. Wszyscy sie smieja.

3. W czasie przerwy koledzy ktdcg sie i wszczynajg bdjke.
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4. Kolezanka zapomniata przyboréw do malowania na zajecia plastyczne. Zwraca sie do
ciebie z prosbg o ich pozyczenie.
5. Kolega jest chory, dzwoni do ciebie z prosba, abys$ przynidst mu zeszyty, bo chciatby
uzupetni¢ lekcje. Jest mréz, pada $nieg.
Po inscenizacji nauczyciel zadaje pytania:
1. Jak sie czuliscie odgrywajac swoje role?
2. Jakie zachowanie w takiej sytuacji jest wtasciwe, a jakie nie?

3. Jakie zachowania sg godne nasladowania?

Zadanie 3
Dzieci siadajg w kole. Nauczyciel nawigzujgc do tego, ze dobry kolega potrafi sie dzieli¢ z
innymi, daje kazdemu po 10 ziaren fasoli i dwa talerzyki. Daje kolejno polecenia réznych
podziatéw, na przyktad:

1. Podziel fasolki tak, aby na obydwu talerzykach byto po rowno.

2. Podziel fasolki tak, aby na jednym talerzyku byto o 3 mniej niz na drugim.

3. Podziel fasolki tak, aby na jednym talerzyku byto o 5 wiecej niz na drugim.

Przy kazdym poleceniu nauczyciel sprawdza poprawnos¢ wykonania.

Zadanie 4

Jedno z dzieci stoi posrodku kota z zawigzanymi oczami. Pozostate dzieci chodzg wokoét niego
w rytm odtwarzanej muzyki (Ludwig van Beethoven ,Sonata ksiezycowa”). Na sygnat
nauczyciela nastepuje przerwa w muzyce, a dziecko podchodzi do jednego z kolegdéw i za
pomocg dotyku (twarzy i gtowy) stwierdza, ktéry kolega stoi przed nim. Sprawdza, czy

prawidtowo odpowiedziato, po czym nastepuje zmiana rol.

Zadanie 5
Dzieci uruchamiajg tablety i wykonujg ¢wiczenie interaktywne. Polega ono na dobraniu
podpisow uczu¢ do ilustracji:

1. Kolezanka zgubita ulubiong zabawke i ptacze. — smutek

2. W czasie zabawy na boisku kolega przewraca sie. — smutek, zal
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3. W czasie przerwy koledzy ktdcg sie i wszczynajg bojke. — ztos¢
4. Kolezanka pozycza od innej przybory plastyczne — rados¢

Dzieci mowig, czy byty kiedy$ w podobnej sytuacji i miaty podobne uczucia.

Zadanie 6
Dzieci rysujg w programie graficznym Paint portret swojego najlepszego kolegi (kolezanki).

Nauczyciel drukuje portrety, a dzieci zawieszajg je na tablicy.

Etap kohAcowy

Dzieci spacerujg po klasie w rytm muzyki. Gdy muzyka cichnie, podchodza do jednej osoby,
podajg jej reke i mowig dobre, prawdziwe stowa (np. , Lubie kiedy sie usmiechasz”). Zabawa
kilka rund, aby kazdy powiedziat co$ mitego réznym osobom.

Nauczyciel pyta dzieci, co im sie podobato w czasie zajeé, czy ktéres zadanie byto dla nich

trudne i dlaczego. Chwali dzieci za wykonana prace i zachowanie podczas zajec.

Dodatkowo
Uczen zdolny: w zadaniu 1 zapisuje okreslenia na planszy zamiast nauczyciela, a w zadaniu 6
podpisuje rysunek imieniem przyjaciela i kilkoma jego cechami ujetymi w kilka zdan (np.

,Janek ma 6 lat. Lubi gra¢ w pitke.”).
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