Scenariusz zajec

Temat: Jak bezpiecznie korzysta¢ z komputera i internetu?

Cele operacyjne:
Uczen:
e nazywa urzadzenia zestawu komputerowego,
e korzysta z komputera zgodnie z zasadami higieny,
e stosuje sie do regut obowigzujgcych w pracowni komputerowej,
e prawidtowo siada do pracy przy komputerze,
e wykonuje ¢wiczenia rozluzniajace,
e wyjasnia, dlaczego nie moze sam zakfada¢ kont, ani podawa¢ danych swoich ani

rodzicodw w Internecie.

Srodki dydaktyczne:
e karty pracy nr 1 (wskazywanie wifasciwych iniewtasciwych zachowan przy
komputerze),

e tablety lub laptopy,

Metody i techniki: pokaz, symulacja, éwiczenie interaktywne, éwiczenie praktyczne.
Formy:
e zbiorowa jednolita (w tym praca w parach),

¢ indywidualna jednolita.

Przebieg zajec:

Etap wstepny

Nauczyciel informuje dzieci, ze poznajg zasady bezpiecznego korzystania z komputera

i Internetu.
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Etap realizacji

Zadanie 1

Dzieci siadajg w kregu na dywanie. Opowiadajg, czy w domu korzystajg z laptopow, tabletow
i komputeréw. Méwig do czego stuzg te sprzety, w czym sg podobne i czym sie od siebie
roznig, z czego sie sktada podstawowy zestaw komputerowy. Rozmowa powinna potoczyé
sie tak, aby zostaty wymienione réowniez urzadzenia peryferyjne.

[Jesli w grupie sg dzieci, ktore nie posiadajg w domu zadnych sprzetéw tego typu trzeba
prowadzi¢ te zajecia zduzym wyczuciem, aby nie wprawi¢ w zaktopotanie iunikngac

stygmatyzacji i wykluczenia z grupy rowiesnicze;j.]

Zadanie 2
Dzieci siedzgc w tawkach wypetniajg karte pracy nr 1: wskazujg prawidtowe i nieprawidtowe

zachowania przy komputerze.

Zadanie 3

Dzieci dobierajg sie w pary. Kazda para staje przy krzesle, jedno dziecko odgrywa role
manekina, a drugie sadza manekina przy komputerze w prawidtowy sposdb. Nastepnie dzieci
zamieniajg sie rolami. Nauczyciel chodzgc miedzy parami sprawdza poprawnos¢ wykonania

zadania.

Zadanie 4

Dzieci stajag wkregu iwykonujg proste ¢wiczenia rozluzniajace pokazywane  przez
nauczyciela (strzgsanie rgk, wkrecanie zaréowek, krecenie gtowg, przecigganie sie). Nauczyciel
w trakcie ¢wiczenia méwi dzieciom otym, jak wazne jest wykonywanie takich ¢éwiczen

i robienie sobie przerw w pracy przy komputerze.

Zadanie 5
Nauczyciel razem z dzieémi siada w kregu i opowiada o tym, jakie ciekawe informacje mozna

znalez¢ w Internecie. Pyta dzieci o to, jak one (jesli miaty okazje) korzystaty z komputera,
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laptopa lub tabletu. Nauczyciel zwraca szczegdlng uwage dzieci na to, ze jest wiele tresci
w Internecie, ktére nie sg dla nich przeznaczone oraz ze same, nawet jesli potrafig, nie moga
zaktadaé¢ sobie kont pocztowych, podawaé swoich lub rodzicow danych osobowych.
Nastepnie nauczyciel inicjuje zabawe w budowanie wspdlnie historii o Oli, ktora chciata
wiedziec co to jest Internet i do czego stuzy. Kazde kolejne dziecko, zaczynajgc do tego, ktére
siedzi po prawej stronie nauczyciela dopowiada kolejne zdanie do historii, tak aby tgczyto sie

logicznie z poprzednimi.

Etap koncowy.

Dzieci przypominajg informacje uzyskane w czasie zaje¢ (kazde dziecko jedng, po kolei,
wspomagane pytaniami nauczyciela). Nauczyciel pyta dzieci, co im sie podobato w czasie
zajet, czy ktéres zadanie byto dla nich trudne idlaczego. Chwali dzieci za wykonana prace

i zachowanie podczas zajec.

Dodatkowo
Uczen zdolny: dodatkowo lub zamiast zadania nr 2 zadania do kazdej z liter w wyrazie
yinternet” podaje wyrazy (nazwy przedmiotéw, programéw, zachowan) zwigzanych

z komputerem i Internetem, np. Iphone, naciskaé, tusz, Enter itd.
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