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Autor: Matgorzata Marzycka

Blok tematyczny: Zimowe zabawy.

Scenariusz zaje¢c nr 5

Temat dnia: Bajkowa gra planszowa.
I. Czas realizacji: 2 jednostki lekcyjne.

I1. Czynnosci przed lekcyjne: Przygotowanie sali do zadan stolikowych, kart pracy 1 kasety
z muzyka relaksacyjng.

I11. Cele podstawy programowe;j:
* Edukacja matematyczna:
© Rozmowa na temat gier planszowych 1.3¢;
o Wspoéltworzenie regut nowych gier 5.4:
* Edukacja spoleczna:
* Swobodne zabawy tematyczne - gry o charakterze integracyjnym. 5.1,5.2

IV. Cele lekcji: Doskonalenie umiej¢tnosci przeliczania w zakresie 6- kostka do gry.
Rozwijanie logicznego myslenia. Przestrzeganie zasad gry 1 wyrabianie umiejetnosci
godzenia si¢ z przegrang. Wspolne ustalanie zasad nowej gry. Rozwijanie poczucia
bezpieczenstwa poprzez zabawy w gry planszowe.

V. Metody pracy:
* dos$wiadczalna e doswiadczenie ,, Gora lodowa”
* projektowanych okazji edukacyjnych
* ¢wiczeniowa

VI. Srodki dydaktyczne:

* do doswiadczenia: duze kostki lodu, miska, woda
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Do lekcji:  Elementarz str.48 - 49, gry planszowe przyniesione przez dzieci z domu
- nauczyciel powinien zabezpieczy¢ si¢ 1 przygotowaé swoje gry np. ze $wietlicy
szkolne;j.

VII. Przebieg lekcji:

czynnoS$ci organizacyjne: Ustawienie stolikow w taki sposob aby uczniowie mogli
wygodnie zasig$¢ do gier planszowych.

czes¢ wprowadzajaca: Rozmowa na temat gor lodowych. — Jak powstaja? — Z czego
powstaja? — Czy rozpuszczaja si¢?

doswiadczenie: e-doswiadczenie ,, Gora lodowa”

Hipoteza: (pytanie) Czy woda wyleje si¢ z naczynia, gdy 16d si¢ stopi?

Spodziewane obserwacje wnioski ucznia:

o

ucznia zdolnego — woda nie wyleje si¢ z miski, gdy rozpusci si¢ 16d
ucznia wymagajacego pomocy - woda wyleje si¢ z miski, bo rozpuscit si¢ 16d
ucznia szes$cioletniego — woda wyleje si¢ z miski

ucznia siedmioletniego — woda nie wyleje si¢ z miski nawet, gdy rozpusci si¢ 16d

Whniosek:

o

Woda nie wyleje si¢ z naczynia poniewaz przy zamrazaniu powieksza swoja
objetos¢ ("rosnie) o jedna jedenastg. Dlatego 16d jest 1zejszy od wody, ptywa po jej
powierzchni, a nawet nad nig wystaje. Topniejac 16d traci t¢ wigksza objetos¢ i
wypetnia doktadnie to miejsce, ktore zajmowala bryla.

Projekt okazji edukacyjnych:

@)

Rozmowa na temat zaj¢é, jakie dzieci mogg robi¢ gdy sa w domu- gietda
pomystow.

Nawigzanie do gier planszowych jakie dzieci przyniosty z domu. Swobodne
wypowiedzi dzieci- prezentacja swojej gry, zasad.

Samodzielna praca ucznia:
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o Utworzenie grup, wyjasnienie zasad. Jesli dzieci przyniosty wigcej gier wybranie
tych , ktoére beda mogly by¢ wykorzystane na zajgciach, Szczegdlnie, te ktore
wymagaja rzutu kostka, liczenia i odmierzania drogi do mety.

* Praca z podrecznikiem

o QOgladanie gry planszowej w podreczniku str. 48 - 49), proba ustalenia zasad gry-
gietda pomystow.

o N -1wyjasnia zasady gry ,, Siedem bajkowych krain”
© Dzieci graja w gre zgodnie z zasadami.
* Podsumowanie pracy:

o Dzieci koncza zdania: - Dzi§ na zajeciach graliSmy w ............ - Najbardziej
podobata mi sig.......... — Nie podobato mi si¢...........

e Zadanie domowe:

o Zagrajw gre z calg rodzing.
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