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Wigcz !

Autor: Maria Piotrowska

Blok tematyczny: W wiejskiej zagrodzie.

Scenariusz zajec nr 1

Temat dnia: Kon.
I. Czas realizacji: 2 jednostki lekcyjne.

I1. Czynnosci przed lekcyjne: Przygotowanie kart z alfabetu demonstracyjnego z literg ,,n”
1 oraz pocztowek, zdje¢, obrazkéw z konmi

I11. Cele podstawy programowe;j:
* Edukacja matematyczna:
o sprawnie liczy — 7.2.a, dodaje 1 odejmuje liczby- 7.4
* Edukacja polonistyczna:

© dobiera wlasciwe formy komunikowania si¢ w rdznych sytuacjach spotecznych-
3.b, korzysta z informac;ji: uwaznie stucha  wypowiedzi
i korzysta z nich- 1.1.a,

o uczestniczy w rozmowach: zadaje pytania, udziela odpowiedzi i prezentuje wtasne
zdanie; poszerza zakres stownictwa 1 struktur sktadniowych- 3.b,

o postluguje si¢ ze zrozumieniem okresleniami: wyraz, gloska, litera, sylaba- 1.2.d,
o korzysta z pakietoéw edukacyjnych — 1.2.f
* Edukacja spoleczna:

© wspllpracuje z innymi w  zabawie, @w  nauce  szkolnej
1 w sytuacjach zyciowych; przestrzega regut obowigzujacych w spotecznosci — 5.2,

IV. Cele lekcji: Wprowadzenie litery n na podstawie wyrazu kon, ¢wiczenia
grafomotoryczne, ¢wiczenia w czytaniu i liczeniu w poznanym zakresie
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V. Metody pracy:
* doswiadczalna: e do$wiadczenie — Wyprawa do stajni.
* projektowanych okazji edukacyjnych
* pokazowa
e ¢wiczeniowa
VI. Srodki dydaktyczne:
* do doswiadczenia: e doswiadczenie — Wyprawa do stajni.

* do lekcji: Elementarz str.16 , alfabet demonstracyjny, zeszyt do kaligrafii, przybory
szkolne , lusterka, zdjecia, obrazki koni, szablony liter alfabetu

VII. Przebieg lekcji:

* czynnoSci organizacyjne: przygotowanie liter z alfabetu demonstracyjnego, zdjec
1 obrazkow koni, szablonow liter

* cze$S¢ wprowadzajgca: Omowienie i obejrzenie roznego rodzaju zdje¢, obrazkow
atlasow z konmi. Swobodne wypowiedzi dzieci na temat ich dos§wiadczen z konmi.

© Czy kto$ z was miat kontakt z koniem?
o Jaki koloru (masci) mogg by¢ konie?

© Do czego wykorzystujemy te zwierzgta?
© (Gdzie mozemy obecnie spotkac¢ konie?

o Zwrbcenie uwagi uczniom na to, gdzie mieszkaja konie, w jakim celu si¢ je
hodowato dawniej, a po co obecnie. Czym karmimy konie, kto si¢ nimi opiekuje.
Czego chcielibyscie jeszcze dowiedzie¢ si¢ o koniach? Wyjasnienie znaczenia
powiedzenia ,,Kon by si¢ u§miat”.

* doswiadczenie: e-doswiadczenie —-Wyprawa do stajni
e Zadanie edukacyjne: Praca z Elementarzem str. 16.

*  Wzorcowe czytanie przez nauczyciela tekstu s.16.
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* Omowienie wspolne ilustracji s. 16.
o Jak wyglada kon?
o Co robi Piotrek?
o Co wiecie na temat koni?

* Konkurs klasowy na jak najwigksza ilos¢ stow z gloska ,, n” $rddglosie, wygtosie —
mozna podzieli¢ klas¢ na dwie grupy np. chlopcy i dziewczynki albo wg rzedow lub
jeszcze inaczej- wspoOlne dzielenie stow na sylaby 1 gloski (np. podskocz, klasnij,
tupnij- a moze kto§ cichutko gwizdnie- tyle razy ile styszy sylab, glosek —
przeliczanie sylab i glosek- jedna osoba gloskuje, sylabizuje, a reszta sprawdza czy
poprawnie) nauczyciel zapisuje punkty, na cze$¢ wygranej druzyny ,,rakieta”

*  Wprowadzenie litery i na podstawie wyrazu ,,kon”

* Pokazanie karty demonstracyjnej z literg fi— omdwienie wygladu liter drukowanych
1 pisanych, zwrocenie uwagi dzieci na to, ze liter¢ n mamy tylko matg — dlaczego?

* Wzorcowe pisanie na tablicy przez nauczyciela litery ,,n”

+ Cwiczenia grafomotoryczne uczniow — palcem po tawce, po plecach kolegi, na tacy z
kasza, sola, na lusterkach zaparowanych ( najpierw dzieci delikatnie na nie chuchajg)
a w koncu po §ladzie w zeszycie.

* Zabawa ruchowa ,dywan literowy”- nauczyciela rozklada na dywanie rdzne litery
alfabetu (wielkie, mate, drukowane, pisane, mogg by¢ tylko te, ktore uczniowie znaja
albo caly alfabet), uczniowie w trakcie dowolnej muzyki swobodnie biegaja zwinnie
omijajac je, kiedy muzyka milknie majg jak najszybciej wzig¢ do reki litere, ktorg
pokazuje nauczyciel w tym przypadku ,,i” ( mala, pisang, drukowang), liter ,,n” musi
by¢ tyle ile jest uczniow

¢ Praca z Elementarzem s.16.

© Analiza 1 synteza wyrazu ,,kon” — sylabizowanie, gtoskowanie, literowanie — za
kazdym razem przeliczamy ilo$¢ sylab, glosek, liter

o (Czytanie wyrazow pod obrazkami - sylabizowanie, gloskowanie, literowanie — za
kazdym razem przeliczamy ilo$¢ sylab, glosek, liter.

©o  Wyszukiwanie i zaznaczanie otowkiem w tekscie liter n.
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* Cwiczenia graficzne — taczenie litery ,,i” z samogloskami- pisanie na tablicy i w
zeszycie zawsze poprzedzone pokazem pisania przez nauczyciela, pisanie wyrazu
kon”
2

*  Wykonanie kartki do albumu- wyszukiwanie i wycinanie z gazet liter ,,1”’, wyklejanie
nimi wielkiego szablonu liter ,, n”.

* Ukladanie puzzli przedstawiajacych obraz graficzny litery ,,A” lub obrazkow w
ktorych wystepuje litera ,,n”.

* podsumowanie pracy: zawieszenie karty z literg ,,n” na gazetce klasowej, zabawa
w sylabowanie — nauczyciel podaje pierwsza sylabg, a uczniowie kolejna, kiedy
uczniowie sprawnie odgadujg stowa to moga bawi¢ si¢ w parach. Utrudnienie —
podajemy druga sylabe - odgadnij stowo.

» Zadanie domowe: Nauczg si¢ pigknie czyta¢ fragmentu tekstu ( zaznacza nauczyciel)
s. 16.

Zalacznik scenariusza nr 1 - e doswiadczenie

I. Temat dosSwiadczenia: Wyprawa do stajni.
I1. Hipoteza doSwiadczenia: (pytanie) Dlaczego hodujemy konie?
I1I. Przebieg doSwiadczenia:

* Przybycie do stadniny.

* Ogladanie koni w stajni.

* Ogladanie koni na pastwiskach.

* Prezentacja podstawowych wiadomosci dotyczacych jazdy konnej, zywienia,
czyszczenia, siodtania ( budowy sprzetu jezdzieckiego), hodowli koni.

* Dlaczego konie sg podkuwane przez kowali?

* Jak dlugo zyja konie?
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* Pokaz jazdy konnej ( np. cyrkowej, bryczka, wozem drabiniastym).
* Nagradzanie koni kostkami cukru.
IV. Spodziewane obserwacje wnioski ucznia:
* ucznia zdolnego - sg konie krwi arabskiej i angielskiej
* ucznia wymagajacego pomocy - kon to zwierz¢ pociggowe

* ucznia sze$cioletniego — kon to zwierz¢ pociagowe, ktore zostalo wyparte przez
traktor

* ucznia siedmioletniego - kon ma r6zne rodzaje chodu — stgp, ktus, galop, cwat
V. Zakladane wnioski do§wiadczenia

Wsrod naturalnych chodow konia wyrdznia sie¢ - step, klus, galop, cwal. Kiedy$
najpopularniejsze zwierze pociaggowe, nastepnie zastgpione przez maszyny(traktor, kombajn).
Dzi$§ uzywany w celach rekreacyjnych i sportowych. Przecietna dtugos¢ zycia koni wynosi
25-30 lat.
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