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Wigcz !

Autor: Maria Piotrowska

Blok tematyczny: W wiejskiej zagrodzie.

Scenariusz zaje¢c nr 5

Temat dnia: Hipoterapia

I. Czas realizacji: 2 jednostki lekcyjne.

I1. Czynnosci przed lekcyjne: przygotowanie informacji o hipoterapii (np. z Internetu)

I11. Cele podstawy programowej:

* Edukacja polonistyczna:

o

o

dobiera wtasciwe formy komunikowania si¢ w réznych sytuacjach spotecznych
-3.b,

korzysta z informacji: uwaznie stucha wypowiedzi i korzysta z nich - 1.1.a,

uczestniczy w rozmowach: zadaje pytania, udziela odpowiedzi i prezentuje wlasne
zdanie;

poszerza zakres stownictwa i struktur sktadniowych- 3.b,

pisze z pamigci 1.2.c

* Edukacja spoleczna: wspoélpracuje z innymi w zabawie, w nauce szkolnej
1 w sytuacjach zyciowych; przestrzega regul obowigzujacych w spotecznosci — 5.2,

* Edukacja plastyczna: wypowiada si¢ w wybranych technikach plastycznych
na ptaszczyznie i w przestrzeni — 4.1

* Edukacja muzyczna: realizuje proste schematy rytmiczne ( np. ruchem catego ciata)
-33

IV. Cele lekcji: Wyzwalanie checi bogacenia stownictwa, zachgcenie do samodzielnej pracy.
Wspomaganie rozwoju umystowego w zakresie umiejetnos$ci czytania, pisania i1 liczenia.
Zapoznanie uczniéw na czym polega hipoterapia.

V. Metody pracy:
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* doswiadczalna: e doswiadczenie

* projektowanych okazji edukacyjnych

» aktywna — zadania stawiane dziecku do wykonania
VI. Srodki dydaktyczne:

* do doswiadczenia: e doswiadczenie — jak zrobi¢ siano?

* do lekcji: przygotowanie nagrania muzyki, skakanki, przyboréw do pisania
VII. Przebieg lekcji:

* czynnoSci organizacyjne: przygotowanie potrzebnych materiatow do lekcji-
nagrania muzyki, skakanki, przyboréw do pisania

* cze$¢ wprowadzajaca:
o Zabawa stowna — Co bys zrobit — gdyby$ zachorowat?
©  Co to znaczy, ze kto$ jest niepelnosprawny?
. Jak pomaga si¢ osobom niepetnosprawnym?
o Co to znaczy terapia?
© (o to znaczy hipoterapia?

o Wprowadzenie do e do$wiadczenia- kazdy kon potrzebuje dobrego pozywienia-
siana, czy wiecie jak nalezy przygotowaé siano?

* dosSwiadczenie: e- doSwiadczenie - Jak zrobi¢ siano?

* Zadanie edukacyjne: Przypomnienie wiadomosci o tym czego nauczyliSmy si¢
poprzedniego dnia — o koniach, stadninie.

» Zabawa — 14 $miesznych krokoéw- chetni uczniowie wymys$laja 14 $miesznych
krokow, a reszta klasy ich nasladuje ( pamig¢tajmy o gltosnym przeliczaniu)

* Praca z podrecznikiem ,, Nasz Elementarz” s. 21,

o (Czytanie wzorcowe przez nauczyciela.
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©  Omowienie tekstu:
© Czym rdznig si¢ od siebie jazda konna a hipoterapia?
o Kto pomaga Lucji, a kto Adasiowi? Dlaczego im pomagano?
o Wymyslcie imiona dla koni z obrazka?
o Zapiszcie je na tablicy, przepiszcie do zeszytu.
* (Czytanie po cichu tekstu przez uczniéw i wyszukiwanie zmigkczenia ,,ni”.
* Improwizacje ruchowe przy dowolnej muzyce — ¢wiczenie pamigci ruchowej — po
konturze ( nauczyciel rozktada na podtodze dtuga skakanke w ksztalcie np. konia )
dzieci w trakcie odtwarzania piosenki swobodnie jg improwizujg, w momencie kiedy

muzyka na chwile milknie szybko, sprawnie jedno po drugim w miar¢ jak
najdoktadniej pokonujg trasg.

* Cwiczenia grafomotoryczne - pisanie wymyslonych przyktadéw z ,,ni” przez uczniow
na tablicy np. niebo, konie ( jesli potrafig to uczniowie jesli nie to nauczyciel zapisuje
WZO0rcowo), przepisywanie ich do zeszytu.

* Zabawa ruchowa w konika — uczniowie dobieraja si¢ w pary ( jedno jest konikiem, a
drugie jezdzcem, dzieci reaguja na hasto n-la — wio lub stdj, do zabawy mozna
wykorzysta¢ skakanki , kota hula hop.

* podsumowanie pracy: Przypomnienie jak mozna zrobi¢ siano, omoéwienie i
ocenienie napisanych przyktadow, powtdrzenie zabawy — 14 $miesznych krokow

* zadanie domowe: Nauczg si¢ picknie czytaé tekstu ze s. 21.
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Zalacznik scenariusza nr S - e doswiadczenie

I. Temat doSwiadczenia: Jak zrobi¢ siano?
I1. Hipoteza doSwiadczenia: (pytanie) Z czego robimy siano?
I1I. Przebieg doSwiadczenia:
*  Wyjasnienie z czego robi si¢ siano, do czego stuzy- pokarm dla zwierzat.

* Jak w domu zrobi¢ siano np. dla chomika?

* Kiedy kosimy trawg na siano - ( wazna pora roku - wiosna, ale tez jak wyrosnigta jest

trawa- bez wyksztatconych nasion)
* Sposob suszenia — na stoncu, a nastepnie zebranie jej grabkami.

* Przechowywanie siana ( najlepiej pod dachem- dlaczego?).

* Zrobienie dobrego siana w naszym klimacie jest wielkg sztuka - dobre siano ma
naturalny, zielony kolor, jest bez ple$ni oraz bez zanieczyszczen, jego zapach

powinien by¢ naturalny, bez woni ple$ni.
IV. Spodziewane obserwacje wnioski ucznia:
* ucznia zdolnego - z wysuszonej trawy powstaje siano, pokarm dla wielu zwierzat
* ucznia wymagajacego pomocy - siano jedzg konie
* ucznia szeScioletniego — siano jedza konie i krowy
* ucznia siedmioletniego - siano daje si¢ koniom zima

V. Zakladane wnioski doSwiadczenia

Dobre siano ma naturalny, zielony kolor, jest bez ples$ni oraz bez zanieczyszczen, jego zapach
powinien by¢ naturalny, bez woni plesni. Siano to pasza, ktora jest produkowana dla bydta,

koni, owiec, koz.
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