Scenariusz zaje¢

Temat:

Szkofa i jej otoczenie

Cele operacyjne:

Uczen:
[ ]

wylicza cechy charakterystyczne dla miasta,

rozpoznaje na podstawie zdje¢ elementy z bliskiego otoczenia szkoty (np. przystanek
autobusowy, sklep, kosciét, park),

wskazuje sposéb zachowania sie dziecka w kontaktach z nieznajomymi,

liczy na konkretach do 5,

porownuje ilo$¢ elementéw w zbiorach.

Srodki dydaktyczne:

tablica interaktywna,

cyfrowe zdjecia miejsc z otoczenia szkoty (zrobione przez nauczyciela, np. wejscie do
szkoty, sklep, przystanek, kosciét itp.),

Animacja — scenki sytuacyjne dotyczace kontaktow dziecka z nieznajomymi osobami,
obrazek cyfrowy miejskiej ulicy (z duzg liczbg réznych powtarzajacych sie elementdw,

do 5 razy kazdy: ludzi, pséw, gotebi, samochoddw itp.).

Metody i techniki: pokaz, drama, ¢wiczenia praktyczne.

Formy:
[ ]

zbiorowa jednolita i zréznicowana,

indywidualna jednolita,

grupowa,

praca w parach.

Przebieg zajec:
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[Zajecia powinny by¢ poprzedzone spacerem po okolicy szkoty.]

Etap wstepny

Nauczyciel przypomina dzieciom o wycieczce po okolicy szkoty. Pyta, co im sie najbardziej

podobato na wycieczce.

Etap realizacji

Zadanie 1

Nauczyciel wyswietla na tablicy interaktywnej zdjecia miejsc w okolicy szkoty, ktére dzieci
widzialy w czasie spaceru. Dzieci nazywajg te miejsca (nauczyciel naprowadza i pomaga
osobom, ktére majg problem z rozpoznaniem miejsca). Na podstawie zdje¢ i witasnych
obserwacji dzieci wymieniajg elementy, jakimi charakteryzuje sie miasto. Uzywajg stowa

,miasto” w swoich wypowiedziach.

Zadanie 2
Rozmowa na temat witasciwych zachowan w réznych miejscach i sytuacjach (ze szczegdlnym
zwroceniem uwagi na zachowanie sie wobec nieznajomych). Oglagdanie animagji
komputerowej zawierajgcej krétkie scenki sytuacyjne przedstawiajgce sytuacje spoteczne, w
ktdrych moze znalez¢ sie uczen w drodze do szkoty i poza nig. Nauczyciel i dzieci omawiajg
zachowania bohateréw, wskazujg wiasciwe zachowania.
Scenki dotyczy¢ mogg nastepujacych sytuacji.

e Obca osoba czestuje dziecko stodyczami, obiecuje zabawki lub pienigdze i chce zabra¢

je ze soba.
e Nieznajomy chce zabraé dziecko na przejazdzke samochodem.
e Ktos oby chce nam zrobic¢ zdjecie, zaprasza nas do domu.

e Ktos nieznajomy pyta o wasz adres zamieszkania, telefon.
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e Kolega/kolezanka proponuje, abyscie oddalili sie od domu, poszli nad wode, do

opuszczonego budynku bez wiedzy oséb dorostych.

Zadanie 3
Dzieci dobierajg sie w kilka grup. Kazda z nich odgrywa scenke dramowg opisywanych przez

nauczyciela sytuacji (tematyka podobna do scenek z animacji).

Zadanie 4
W nawigzaniu do ilustracji z podrecznika ,Nasz elementarz. Cze$¢ 1” (str. 18-19) chetne dzieci

przypominajg, jak bezpiecznie przechodzi¢ przez jednie w drodze do szkoty.

Zadanie 5
Nauczyciel pokazuje na tablicy interaktywnej obrazek przedstawiajgcy miasto, a uczniowie
przeliczajg i pordwnujg liczbe elementéw w zbiorach: ile jest budynkéw, ile oséb, zwierzat
(pséw, gotebi) itp. Nauczyciel zadaje pytania typu:

e (Czego jest na obrazku najwiecej (budynkow, zwierzat, ludzi)?

e Ktdrych elementdw jest najmniej?

e (Czego jest wiecej: pséw czy gotebi?

Zadanie 6
Uczniowie praktycznie wykorzystujg umiejetnosé przeliczania elementéw zbioréw wykonujac
polecenia nauczyciela:

e Klasnij w dtonie tyle razy, ile jest okien w klasie.

e Zréb tyle przysiaddw, ilu jest chtopcow w klasie.

e Podskocz tyle razy, ile jest lamp w naszej sali.

e Tupnij tyle razy, ile jest fawek w tym pomieszczeniu.

Etap koncowy
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Dzieci kolejno wymieniajg po jednym rozpoznawalnym miejscu w najblizszej okolicy szkoty (nie
mozna powtarza¢ po koledze), na przyktad ,przystanek tramwajowy” czy ,sklep”.
Przypominajg tez po jednej zapamietanej zasadzie zachowania sie dziecka poza domem
i szkota. Nauczyciel pyta dzieci, co im sie podobato na zajecia, czy ktdres$ zadanie byto dla nich

trudne i dlaczego. Chwali dzieci za wykonana prace i zachowanie podczas zajec.

Dodatkowo
Uczen zdolny: w zadaniu 1 okresla doktadniej lokalizacje pokazywanych miejsc, uzywajac

okreslen typu ,,blizej, dalej, przed, za” i nazw ulic.

4
UNIA EUROPEJSKA * X %
KAPITAL LUDZKI [ ] euROPESKI [
NARODOWA STRATEGIA SPOJNOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY S

Projekt wspoifinansowany przez Unie Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.



