Scenariusz zajec

Temat: Poznaje litere ,,a”.

Cele operacyjne:
Uczen:
e wymienia wyrazy zawierajace gltoske ,a” w nagtosie, srddgtosie i wygtosie (bez
uzywania tych pojec),
e rozrdznia litere ,,@” mafg i wielka, pisang i drukowang,
e wyszukuje w tekscie wskazang przez nauczyciela litere,
e pisze litere ,a” matg i wielkg w liniaturze, przestrzegajgc zasad kaligrafii,
e tworzy zbiory elementow o wskazanych cechach,

e wskazuje zbidr o wiekszej i mniejszej liczbie elementdéw.

Srodki dydaktyczne:
e tablica interaktywna,
e ilustracja cyfrowa przedstawiajgca nastepujgce przedmioty: aparat, arbuz, agrest,
agrafka, armata, apteczka,
e karta pracy nr 1 (liniatura ze Sladem litery ,,a” matej i wielkiej w kolejnych linijkach),
o kserokopie tekstow literatury dzieciecej,
e lupy,
o kredki,
e skakankiiinne przedmioty znajdujace sie w sali szkolnej,

e pitka.

Metody i techniki: pokaz, ¢wiczenia praktyczne, praca z tekstem, zabawa ruchowa.

Formy pracy:
e zbiorowa jednolita,

e indywidualna jednolita i zréznicowana,
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Przebieg zajec:

Etap wstepny
Nauczyciel wita dzieci i zapoznaje je z tematem zajeé. Pyta, co majg ze sobg wspdlnego

aparat, arbuz i agrafka — dzieci zgtaszajg swoje pomysty.

Etap realizacji

Zadanie 1

Nauczyciel pokazuje na tablicy interaktywnej zdjecia przedmiotéw zaczynajgcych sie od ,a”:
aparat, arbuz, agrest, agrafka, armata, apteczka. Dzieci odpowiadajg na pytanie, jaka gtoske
styszg na poczatku wyrazow. Uczniowie podajg tez wilasne przyktady wyrazow, w ktorych
gtoska ,a” jest w nagtosie, srodgtosie i wygtosie (nauczyciel uzywa okreslen znanych
dzieciom: ,zaczyna sie”, ,,zawiera w srodku”, , konczy sie”). Na polecenie nauczyciela szukaja

przyktadéw takich wyrazéw wsrdd przedmiotédw znajdujgcych sie w klasie, imion dzieci itp.

Zadanie 2

Nauczyciel ttumaczy dzieciom, ze gtoske mozna tez zapisa¢ za pomocg znaku graficznego,
jakim jest litera. Pokazuje na tablicy sposéb pisania litery ,a” matej i wielkiej oraz wyglad
litery drukowanej (tez matej i wielkiej). Dzieci wskazujg podobieristwa i réznice miedzy
literami pisanymi i drukowanymi. Nauczyciel rozdaje uczniom karte pracy nr 1, a dzieci
wykonujg zadanie: napisa¢ matg i wielka litere ,,a” w liniaturze po Sladzie.

Nauczyciel chodzac miedzy uczniami sprawdza poprawnos¢ wykonywanego zadania i

koryguje ewentualne btedy (takze w sposobie trzymania przyboréw do pisania).

Zadanie 3
Uczniowie zapisujg litere ,,a” matg i wielkg w liniaturze w zeszytach, w kolejnosci podanej
przez nauczyciela (np. najpierw cata linijka matych liter, potem wielkich, potem matych i

wielkich na przemian itp.). Pisanie litery jest ¢wiczone do osiggniecia biegtosci, ze
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zwracaniem uwagi na przestrzeganie zasad kaligrafii. W razie potrzeby nauczyciel koryguje

btedy i przypomina sposdb pisania litery.

Zadanie 4
Nauczyciel rozdaje dzieciom kserokopie tekstu (kazde dziecko ma inny tekst, z zakresu
literatury dzieciecej) i lupy — zapowiada, ze teraz dzieci bedg sie bawi¢ w detektywow.

Zadaniem kazdego dziecka jest znalezienie w otrzymanym tekscie wszystkich liter ,a” i

otoczenie ich petlg: wielkich czerwong, a matych niebieska.

Zadanie 5
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Nauczyciel pokazuje dzieciom na tablicy, jak nalezy pisa¢ litere ,a” bez liniatury, z
nazywaniem elementow litery. Pyta dzieci, co przypomina im ta litera, zacheca do kreslenia
litery (matej i wielkiej) w powietrzu palcem, stopg, dtonig, gtowa, przyborem do pisania,
palcem na plecach kolegi itp. W kilkuosobowych zespotach uczniowie uktadajg litere ze

skakanek i innych przedmiotéw oraz z wtasnych ciat.

Zadanie 6
Nauczyciel wyswietla na tablicy interaktywnej obrazek — wiele réznokolorowych, matych i
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wielkich, pisanych i drukowanych liter ,a”. Zadaniem ucznidw jest zaproponowanie
sposobow, w jakie mozna posegregowac litery na rdzne zbiory. Dzieci kolejno podchodzg do
tablicy i obrysowuja oraz nazywajg jeden z mozliwych do wyodrebnienia zbioréw. Wskazujg

tez zbiory o najwiekszej i najmniejszej liczbie elementéw.

Zadanie 7

Dzieci rozchodzg sie po klasie. Ich zadaniem jest znalezienie w sali jak najwiekszej liczby
widocznych napisow, w ktérych wystepuje litera ,,a” (w gazetkach sciennych, planszach,
tabliczkach znamionowych urzadzen itp.). Dziecko, ktére znalazto napis z literg ,,a” zgtasza to
w sposdb ustalony przez nauczyciela; nauczyciel podchodzi do niego i odczytuje wskazany

wyraz, a dzieci powtarzajg go na gtos.
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Etap koricowy

Uczniowie stajg w kole. Nauczyciel staje w srodku i rzuca do wybranego dziecka pitke —
zadaniem dziecka jest ztapac pitke i wymieni¢ wyraz zaczynajacy sie na gtoske ,,a”. Nastepnie
uczen rzuca pitke innemu dziecku, a ono wymienia kolejny wyraz na ,a” (nie wolno
powtarza¢ wyrazéw). Zabawa trwa, az kazde dziecko wymieni przynajmniej jeden wyraz.
Nauczyciel moze w trakcie zabawy modyfikowa¢ jej reguty, np. pytajac o wyrazy konczace sie
na,a” lub zawierajgce ,,a” w srodku.

Nauczyciel pyta dzieci, co im sie podobato w czasie zajeé, czy ktéres zadanie byto dla nich

trudne i dlaczego. Chwali dzieci za wykonana prace i zachowanie podczas zajec.
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