Scenariusz zajec

Temat: Gdzie schowac kota?

Cele operacyjne:
Uczen:
e wymienia nazwy figur geometrycznych,

e wykorzystuje poznane figury do wykonania rysunkdw w programie graficznym Paint,

wyprowadza kierunki od wskazanego obiektu,

okresla potozenie obiektow wzgledem obranego obiektu,

przedstawia rézne propozycje rozwigzania problemu.

Srodki dydaktyczne:
e tablica magnetyczna,

® magnesy,

kolorowe figury geometryczne do powieszenia na tablicy,

tablety lub laptopy,

karta pracy nr 1 (rysunek drzewa, dzieci i kota na drzewie).

Metody: ¢wiczenie praktyczne, praca plastyczna.

Formy:

e zbiorowa,

e indywidualna jednolita,

e praca w parach.

Przebieg zajec:

Etap wstepny
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Nauczyciel wita uczniow. Umieszcza na tablicy kolorowe kofto, tréjkat, kwadrat i prostokat.
Pyta dzieci o nazwy tych figur i prosi o policzenie ich rogéw. Zapowiada, ze w trakcie zajec

dzieci bedg tworzyty rysunki z tych figur.

Etap realizacji

Zadanie 1
Dzieci uruchamiajg tablety i wykorzystujgc poznane figury geometryczne rysujg w programie
graficznym Paint: psa, kota, robota, samochdd, storice, drzewo (wg polecen nauczyciela).

Nastepnie dzieci mowig, z jakich figur powstaty ich rysunki.

Zadanie 2
Dzieci nadal rysujg (w tablecie) postugujac sie figurami geometrycznymi, korzystajgc z
wzorow i pomystéw przec¢wiczonych w zadaniu 1. Nauczyciel kieruje do uczniéw nastepujgce
polecenia, np.:

e na Srodku ekranu prosze narysowac drzewo,

e po jego lewej stronie prosze narysowaé psa,

® po jego prawej stronie prosze narysowac robota,

e w prawym gérnym rogu prosze narysowac stoneczko,

e w dowolnym miejscu prosze narysowac samochadd.
Dzieci wykonujg odpowiednie rysunki (z figur geometrycznych), a nauczyciel przechodzac

miedzy stanowiskami sprawdza poprawnos$¢ wykonania zadania.

Zadanie 3

Nauczyciel zwraca sie do uczniéw z pytaniem: , A gdzie mozna schowac kota?”. Uczniowie w
parach zastanawiajg sie nad odpowiedzig, a nastepnie przedstawiajg swoje propozycje
(,Kota mozna schowa¢ pod samochodem, za drzewem, na drzewie itp.”). Kazde dziecko
wykonuje w swoim tablecie odpowiedni rysunek, uwzgledniajgc ustalone z kolegg potozenie

kota.
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Zadanie 4

Nauczyciel rozdaje karte pracy nr 1 (rysunek kartki z rysunkiem przedstawiajgcym drzewo,
dzieci i kota na drzewie). Zadaniem dzieci jest pokolorowanie rysunku oraz narysowanie psa
we wskazanym miejscu: po lewej stronie drzewa, po prawej stronie drzewa, po lewej stronie

dzieci itp.

Etap koricowy
Nauczyciel rozdaje dzieciom kolorowe kartki i kieruje do nich polecenia zwigzane z ich
lokalizacjg, np.:
e potdz kartke na tawce,
e potdz kartke pod tawka,
e potdz kartke za sobg,
e potdz kartke po swojej lewe;j stronie,
e potdz kartke po lewej stronie kolegi stojgcego z twojej prawej strony,
e trzymaj kartke nad gtowa itd.
Wszystkie dzieci wykonujg kolejne polecenia.
Nauczyciel pyta dzieci, co im sie podobato w czasie zajeé, czy ktéres zadanie byto dla nich

trudne i dlaczego. Chwali dzieci za wykonana prace i zachowanie podczas zajec.

Dodatkowo

Uczen zdolny: w zadaniu 2 otrzymuje bardziej ztozone polecenia (np. ,Prosze narysowacd
maty czerwony samochdd z lewej strony drzewa, a duzy z biatymi kotami z prawej strony”).
Moze tez narysowac rysunek (wedtug wydrukowanego wzoru) w lustrzanym odbiciu.

Uczen ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi: w zadaniu 1 liczy figury wykorzystane w

rysunkach swoich i kolegow.
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