Scenariusz zajec

Temat: Jak matematyka pomaga w porzadkach?

Cele operacyjne:

Uczen:

podaje liczbe elementéw w zbiorze,

dodaje i odejmuje w zakresie 10,

zapisuje wyrazy,

tworzy listy wyrazow uporzgdkowane wedtug ilosci liter,
uktada wyrazy z podanych liter,

wymienia sposoby porzadkowania przedmiotéw.

Srodki dydaktyczne:

tablety lub laptopy,

¢wiczenie interaktywne nr 1 (regat z numerowanymi potkami, zabawki do potozenia),
¢wiczenie interaktywne nr 2 (regat z numerowanymi pétkami, zabawki do potozenia
lub zdjecia),

ilustracje przedmiotow znajdujgcych sie w sali,

tablica,

karta pracy nr 1 (rysunki 8 lalek i 7 samochodoéw, dziatanie matematyczne),

Metody: ¢wiczenie interaktywne, ¢wiczenia praktyczne.

Formy pracy:

zbiorowa jednolita,
indywidualna jednolita,

praca w parach.

Przebieg zajec:
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Etap wstepny

Nauczyciel pyta dzieci, czy tatwo jest im utrzymac porzadek w swoich rzeczach i w jaki
sposob je uktadajg. Chetne dzieci odpowiadajg. Nauczyciel mowi, ze jest cos, co pozwala

porzadkowac rzeczy tatwiej i szybciej i zapisuje na tablicy wyraz ,,matematyka”.

Etap realizacji

Zadanie 1

Dzieci uruchamiajg tablety i wykonujg ¢wiczenie interaktywne nr 1: Na ekranie jest regat z
ponumerowanymi pétkami, a obok w nietadzie zabawki roznej wielkosci; zadanie polega na
utozeniu zabawek tak, aby liczba zabawek odpowiadata numerowi pétki. Zadanie jest

powtarzane kilkakrotnie.

Zadanie 2

Uczniowie wykonujg ¢wiczenie interaktywne nr 2: na ekranie réwniez jest regat z
ponumerowanymi pétkami i zabawki, ale czes¢ zabawek juz jest na potkach. Zadanie polega
na odpowiednim dotozeniu lub zdjeciu zabawek z pdtek, aby uzyskaé odpowiednig liczbe

zabawek na kazdej pofce.

Zadanie 3

Uczniowie dobierajg sie w pary. Kazda para losuje kartke z ilustracjg jednego przedmiotu,
ktéry znajduje sie w sali w ilosci kilku sztuk (np. lampa, regat, akwarium). Uczniowie
odszukujg wylosowane przedmioty, liczg je, a nastepnie zapisujg na tablicy nazwe
przedmiotu i liczbe. Po wykonaniu zadania uczniowie siadajg na miejscach, a chetni

uczniowie podajg, na podstawie zapisow na tablicy, liczbe przedmiotow wskazanych przez

nauczyciela.
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Zadanie 4
Uczniowie, parami tworzg zbiory ztozone ze wskazanych przez nauczyciela przedmiotow,
ktére majg na tawce (w pidrniku), np. zbiér przybordw do pisania, zbidr gumek itp. Liczg ilo$¢

elementow w kazdym zbiorze i ustalajg, ktory zbidr jest najwiekszy, a ktéry najmniejszy.

Zadanie 5
Nauczyciel mowi, ze matematyka moze pomdéc nie tylko w porzadkowaniu przedmiotow, ale
i gtosek i liter. Wskazuje zapisany na tablicy wyraz ,matematyka” i prosi uczniow o policzenie
liczby gtosek i liter w tym wyrazie. Nastepnie uczniowie parami:

e ukfadajg jak najwiecej stéw ztozonych z liter wyrazu ,,matematyka” i zapisuja te

wyrazy w zeszytach,
e ustalaja liczbe liter w kazdym utozonym wyrazie i zapisuja ja,
e tworza liste utozonych wyrazéw w kolejnosci liczby liter,

e podkreslajg na niebiesko wyrazy z parzystg liczbg liter, a na czerwono z nieparzysta.

Zadanie 6

Nauczyciel rozdaje karte pracy nr 1 (rysunki 8 lalek i 7 samochoddéw oraz poczatek dziatania
»A4+4="_Zadaniem ucznidw jest skreslenie odpowiedniej liczby samochodéw i lalek, aby
dziatanie byto prawdziwe oraz wpisanie wyniku. Uczniowie w parach sprawdzajg rozwigzanie

zadania.

Etap koricowy

Nauczyciel pyta dzieci, jak inaczej moglibysmy porzgdkowa¢ zabawki na potkach,
wykorzystujgc elementy matematyki. Chetne dzieci dzielg sie pomystami (np. uktadanie
przedmiotow zbiorami wedtug rodzajow, uktadanie przedmiotéw w zbiorach ztozonych z tej
samej liczby elementdw itp.). Na koniec kazde dziecko wymienia jedna rzecz znajdujaca sie w

sali, ktéra wystepuje w liczbie czterech sztuk (np. cztery nogi biurka, cztery rogi sali, cztery

okna itp.).
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Nauczyciel pyta dzieci, co im sie podobato na zajecia, czy ktéres zadanie byto dla nich trudne

i dlaczego. Chwali dzieci za wykonana prace i zachowanie podczas zajec.

Dodatkowo
Uczen zdolny: w zadaniu 6 rozwigzuje zadanie typu ,,Na potce stato 15 ksigzek. Tata zdjat 5

ksigzek, mama dotozyta 3 ksigzki. lle ksigzek jest na potce?”

* oyt

OSRODEK -
UNIA EUROPEJSKA a r
KAPITAL LUDZKI ‘ [ ) 'R E Rozwoyu EUROPEISKI RS
FUNDUSZ SPOELECZNY *

NARODOWA STRATEGIA SPOJNOSCI EbUKAQG)I *ogk

Projekt wspdifinansowany przez Unie Europejskg w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.



	Dodatkowo

