Scenariusz zajec

Temat:

Zwierzeta hodowlane i ich domy, spotkanie z liczbg 6

Cele operacyjne:

Uczen:

przelicza zbiory z szescioma elementami,
potrafi zapisa¢ liczbe 6 cyfrg,

dodaje na konkretach w zakresie 6.

Srodki dydaktyczne:

obrazki przedstawiajgce zwierzeta hodowlane: pies, krowa, swinia, kon, kura, owca,
obrazki przedstawiajgce bude dla psa, obore, chlew, stajnie, kurnik, owczarnia,
szarfy,

tablica szkolna,

biate kartki format A4,

kredki,

karta pracy nr 1 (zapis cyfry 6, uzupetnianie zbioréw),

liczmany,

¢wiczenie interaktywne,

puzzle ze zwierzetami (rozciete zdjecia: psa, krowy, swini, konia, kury, owcy).

Metody i techniki nauczania: zabawa ruchowa, ¢wiczenia praktyczne.

Formy:

zbiorowa,
grupowa,

indywidualna jednolita.

Przebieg zajec:
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Etap wstepny

Nauczyciel wita dzieci i zapoznaje je z tematem i celami zajec.

Etap realizacji

Zadanie 1

Nauczyciel wyswietla uczniom obrazek, przedstawiajgcy gospodarstwo wiejskie i zwierzeta
(pies, krowa, sSwinia, kon, kury, owce). Uczniowie z pomocg nauczyciela dopasowujg
zwierzeta do domow zwierzgt, zwracajgc uwage na poprawnos¢ wypowiedzi pod wzgledem

gramatycznym.

Zadanie 2
Uczniowie dobierajg sie w pary. Jedno z nich klaszcze w dfonie, drugie podskakuje tyle razy,

ile jest sylab w wyrazach: stajnia, obora, kurnik, buda, ul.

Zadanie 3

Nauczyciel dzieli ucznidw na trzy grupy: pieski, kurki i koniki, a na podtodze uktada piec
obreczy z szarf. W kazdg wchodzi jedno dziecko i trzyma w reku obrazek z rysunkami miejsc
pobytu réznych zwierzat (chlew, obora, stajnia, kurnik, buda). Pozostali uczniowie chodzg w
rytm uderzen bebenka. Na hasto: ,,Gdzie mieszkajg zwierzeta?” - dzieci stojgce w obreczach
pokazujg swoje rysunki, a pozostate dzieci szybko zajmujg miejsca w odpowiednim ,domku”.

Kazda grupa gtosno liczy ile jest osdb w ich ,domku”.

Zadanie 4

Nauczyciel dzieli dzieci na 6 osobowe grupy. Staje przy kazdej grupie i gtosno liczy razem z
dzie¢mi rownoczesnie pokazujgc osobe, ktdrg liczy. Grupy ustawiajg sie w szeregu i gtosno
odliczajg od 1 do 6. Nauczyciel prosi, aby pierwsza osoba podniosta reke do goéry i pyta:

e Ktdrg osobg z kolei jestes w szeregu?
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W ten sam sposob pyta kolejne osoby.
Dzieci gtosno liczag od 1 do 6 z pokazywaniem na palcach. W parach szukajg po 6
przedmiotow w sali pochodzgcych z danej kategorii (np. 6 przedmiotéw, ktére sg wykonane z

plastiku; 6 przedmiotow, ktdre sg okragte, etc). Pokazujg nauczycielowi i gtosno przeliczaja

Zadanie 5
Praca w 2-3 osobowych grupach. Kazda grupa ma przed sobg obrazki zwierzat i domki dla
nich. Nauczyciel mowi:

e 6 kur wchodzi do kurnika.

e 6 kréw wchodzi do obory.

Dzieci uktadajg obrazki w odpowiednich miejscach.

Zadanie 6

Nauczyciel demonstruje cyfre 6, pokazuje sposdb zapisania na tablicy. Dzieci razem z
nauczycielem kreslg ksztatt cyfry w powietrzu. Nauczyciel w czasie ¢wiczenia moéwi jak
prawidtowo zapisac¢ cyfre. Dzieci podchodzg kolejno do tablicy i piszg po Sladzie. Nastepnie

zapisujg na czystych kartach i dorysowuja szes¢ dowolnych zwierzat.

Zadanie 7
Nauczyciel zaprasza uczniow do komputerdw. Uczniowie pracujg z <¢wiczeniem

interaktywnym, polegajacym na dopasowaniu danego gatunku zwierzat do jego domu.

Zadanie 8
Nauczyciel demonstruje zapis cyfry w kratkach. Nauczyciel rozdaje karte pracy nr 1 (kratki do
zapisu cyfry, dopetnianie rysunku do 6), wyjasnia zadanie — nalezy zapisac¢ cyfre 6 w kratkach

oraz uzupetnic obrazki tak, aby zawsze byto 6 zwierzat.

Zadanie 9

Nauczyciel rozdaje wszystkim uczniom liczmany, np. ziarna fasoli. Nauczyciel daje polecenia:
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e Potdz na tawce 3 ziarna fasoli, razem masz mie¢ ich 6. lle musisz dofozy¢?
e Potdz na stole 4 ziarna fasoli i dot6z jeszcze 2. lle masz razem ziaren fasoli?

Po kazdym pytaniu nauczyciel prosi o podyktowanie dziatania, ktdre zapisuje na tablicy.

Etap koncowy

Uczniowie w grupach 2-3 osobowych uktadajg puzzle z wizerunkami zwierzat, ktore byty
omawiane w czasie zaje¢. Do utozonego obrazka nalezy dopasowa¢ domek, w ktorym
mieszkajg zwierzeta przedstawione na utozonym obrazku.
Uczniowie siadajg w kregu. Nauczyciel pyta:

e Co zapamietaliscie z zajec?

e Co byfo tatwe?

e Co byfo trudne?

Nauczyciel dziekuje za udziat w zajeciach.

Dodatkowo

Uczen zdolny: w zadaniu 9 wykonuje polecenia dotyczace odejmowania, w zadaniu 8 uczen
zdolny podaje przyktady dziatan do wykonania.

Uczen ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi: w zadaniu 8 wykonuje polecenia z pomocg

nauczyciela.
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	Nauczyciel dzieli uczniów na trzy grupy: pieski, kurki i koniki, a na podłodze układa pięć obręczy z szarf. W każdą wchodzi jedno dziecko i trzyma w ręku obrazek z rysunkami miejsc pobytu różnych zwierząt (chlew, obora, stajnia, kurnik, buda). Pozosta...

