W e et
f.ﬁ PRZEDSZKOLE U,

POKL 3.3.4 ,Multimedialne przedszkole - program edukacji przedszkolnej”

Instrukcja korzystania z mliltimedi()w
TR

na potrzeby projektu
b

\..Multimedialne przedszkole

A .
i
8%

¥

UNIA EUROPEJSKA
KAPITAt LUDZKI EUROPEJSKI
/ NARODOWA STRATEGIA SPOJNOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt jest wspoffinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego




Zawartos$¢

LT T o RO PP PPUOPROTRE 3
Wizualizer OptomMa DC300i «...ccueeueeurerierieeiteeieeie st eite st ettt ste et e saeeaeebesbeeseesbesabesbesbeensesseeasesbesstensesseennenee 4
Podigczanie wizualizera do KOMPULEIa........cciririiriieiee ettt s 4
Problemy na jakie moze napotkac¢ uzytkownik w czasie instalacji i podtaczania........ccccceevveeeineennns 9
Obstuga oprogramowania WIizUGHZEIa. .........ocueiiiiiieciiee ettt e e tae e e ve e e sbee e bae e s aree s 10
Jak wykorzystac wizualizer Na zajECIaCh?.......cocuiiiiiiieciee e e 12
taczenie wizualizera bezposrednio z ProjektoremM........cccovuvecieceerie e 12
WyKOrzystanie aparatu CYfrOWEEO . .....uiviiecierie et etteste ettt te et e st e s te e te e seaeeseesseesaseeseessaesnseennenanen 14
W1 Lo F- I o] oo Yo bAT | (VRN PO PSP 14
ATV Yo Tl T[T QN Ay A=Y= o T o] = o TV PSR PSS 15
(0141 o) - (o - 1 - (o | U PP RR PSP 15
NG ARV Te F2T oY= T o o111 G AT AT PP 16
MalOWANIE SWIALIEIM ...ttt b et b e et e bbb e st e saeenbesneenne e 17
TEYD MAKIO 1ttt ettt et b et b e s bt et e bt e at et e s bt et e e be et e st e ebe e beeheenne e 18
TWOIZENIe filMOW ..ottt st 19
(§RN T =4I C=Tol o o] (o7 TIPS 20
Tablica interaktywna MagiC BOard ...........ooioiiiiiiiiiciie ettt e ste e e st e eab e e e e baeeearee s 23
Obstuga oprogramowania tablicy interaktywnej Magic Board..........cceveererecieeneenie e e eseeees 24
Wykorzystanie tablicy interaktywnej do tworzenia rozsypanek stownych i literowych................... 31
Tworzenie rozsypanek obrazkowych z wykorzystaniem darmowego programu Splitz..........cccc..... 33
taczenie obrazu z dzwiekiem — elementy interaktyWne.........ccocvieeviiiiiiiiiiccieecee e 34
Tworzenie tgcz do stron tablicy 0raz do stron http.......cceecciiiiciiiiceee e 35
Tablica jako eKran dotyKOWY ........cccuiiiiiiiiiiiie et e et e e e e s be e e s sraeaesanes 39
O LYo I8 =Tl V1T or.Z oSS 39
Prezenter NOBO PS2 .......oo it st 40
Projektor OptomMa EXBO5ST ... ..ceiiieieerieeieesteeste et esseessteesseesseeeseesseeeseessaeesseenseessseenseesseeensessssesnseessees 42
(§RN Y =4I (=To] o ] (074 TIPS 43

Opracowat Jarostaw Majski

Projekt, sktad, famanie, druk i oprawa
Gragpol Agnieszka Blicharz-Krupiriska
ul. Czarnieckiegol, 53-650 Wroctaw
tel. 507 096 545; fax 71 797 88 80

ISBN: 978-83-64423-01-7



Wstep
Projekt Multimedialne przedszkole - program edukacji przedszkolnej umozliwit zakup
nowoczesnego wyposazenia multimedialnego. W ramach projektu kazde przedszkole otrzymato:

Laptopa

Tablice interaktywng MagicBoard na mobilnej podstawie
Wizualizer Optoma DC300i

Prezenter Nobo PS2

Projektor Optoma EX605ST

Aparat cyfrowy Beng GH700

ok wWNPE

W trakcie szkolen, zorganizowanych w ramach projektu, zostaliscie Panstwo zapoznani
z podstawg obstugi tych urzadzen. Aby je prawidtowo wykorzystaé konieczna jest znajomos¢ obstugi
komputera. Wystarczy, aby Panstwo umieli w komputerze zapisa¢ informacje i potem jg odszukac
i wykorzysta¢. Oczywiscie dobrze jest, jezeli Pafnstwa umiejetnosci beda wyisze. Niemniej warto
wykorzysta¢ zblizajagce sie wakacje i urlop na przypomnienie sobie zasad obstugi komputera.
Znakomicie utatwi to Panstwu prace.

Ponizsza instrukcja zawiera opis instalacji koniecznego oprogramowania oraz pokazuje sposéb
podtaczanie poszczegdlnych urzadzen. Niektdre z tych urzadzen posiadajg bardzo szczegdtowaq
instrukcje obstugi, dlatego w tej publikacji tego nie powielam. Staram sie Panstwu podpowiedzied,
jak ten sprzet wykorzystaé i na jakie niespodzianki mozecie natrafi¢. Staram sie réwniez powiedzie¢,
jak na to zareagowacd. Jezeli i to nie wystarczy, zawsze mozecie sie Paristwo zwrdci¢ o pomoc do
informatyka projektu.



Wizualizer Optoma DC300i

Wizualizer stuzy do pokazywania dowolnych przedmiotéw na ekranie z wykorzystaniem
projektora, komputera lub telewizora. Jest to mozliwe dzieki zastosowaniu kamery o dos¢ wysokiej
rozdzielczosci. Wbudowane w wizualizer narzedzia umozliwiajg ptynne powiekszanie widocznego
przedmiotu. Jest wiec to bardzo uzyteczne narzedzie przy prezentowaniu wiekszej liczbie
uczestnikow matych przedmiotéw. Wiekszos¢ tych urzadzen wyposazona jest w swoje zrédto Swiatta,
ktore umozliwia w miare dobre oswietlenie prezentowanego przedmiotu. Niektére z takich urzadzen
sg wyposazone w pilota zdalnego sterowania.

Wizualizer, ktéry Panstwa placdwka otrzymata posiada kamere o rozdzielczosci 2 megapikseli oraz
umozliwia dziewieciokrotne (optyczne) powiekszenie przedmiotu.

Przy pomocy wizualizera mozna wykonywaé zdjecia obiektow statycznych, mozna réwniez
rejestrowaé obrazy ruchome (filmy). Funkcje te dostepne sg zaréwno z dotaczonego pilota, jak
i z ekranu komputera czy tez panelu wizualizera.

Podlaczanie wizualizera do komputera
Aby podtaczyé wizualizer do komputera nalezy wykonaé nastepujgce czynnosci:

1. Zainstalowac z dotgczonej ptyty oprogramowanie. W tym celu umieszczamy ptyte w napedzie
komputera. Nastepnie uruchamiamy program Optoma_USB_Setup. Po jego uruchomieniu
instalacja przebiegnie w czterech krokach.

Welcome to the Optoma_USB
Setup Wizard

This wizard will guide you through the nstalation of
Optoma_LISE .

Itis recommended that you dose all other applications
before starting Setup. This wil make it possible to update
redlevant system files without having to reboot your
computer,

Chck Next to continue.

[ Next> Ccancel

W kolejnym kroku okreslimy folder, w ktérym ma by¢ zainstalowane oprogramowanie. Jezeli nie
ma takiej potrzeby prosze nie zmieniac tego folderu.



Choose Install Location
Choose the folder in whech to nstall Optoma_LISE . @

Setup will instal Optoma_USE in the following folder. To instal in a different folder, dick
Browse and select another folder. Click Install to start the installation.

fsoft Install System v2.37 = e — —_—
 cpack (| wem | " Cancel
b

Po wybraniu folderu komputer zainstaluje dodatkowe biblioteki. Rolg uzytkownika jest wytgcznie
wyrazenie zgody.

& Optoma_USB Setup - o IEN

MICROSOFT SOFTWARE LICENSE TERMS
MICROSOFT VISUAL C++ 2005 RUNTIME LIBRARIES

Do you accept all of the terms of the preceding License Agreement? ¥ you
choose No. install will close. To install you must accept this agreement.

Yes |




2. Po zainstalowaniu oprogramowania naciskamy przycisk Finish i instalacja zostanie
zakonczona.

7

Completing the Optoma_USB
Setup Wizard

Cptoma_USE has been installed on your computer.
Click Finish to dose this wizard,

Kolejnym krokiem bedzie podtgczenie wizualizera do komputera. W tym celu postuzymy sie
dotagczonym przez producenta kablem USB. Jest on zakonczony rdéinymi wtyczkami. Bardziej
kwadratowa wtyczka pasuje do gniazda w wizualizerze. Prosze zwréci¢ uwage na dwa zaokraglone
narozniki, ktére powinny znaleZ¢ sie u géry. W tej pozycji podtagczamy kabel do wizualizera.

or

L

Bardziej ptaska koncéwke tgczymy z odpowiednim gniazdem usb w komputerze,



Kolejnym krokiem bedzie podtaczenie zasilania. W tym celu wtyczke zasilania wigczamy do
przeznaczonego do tego celu gniazda wizualizera. Nie zapomnijmy podtgczy¢ zasilacza do sieci 230V.

UWAGA: Prosze zwrdci¢ szczegdlng uwage na to, aby na podiodze nie byto rozwinietych
przewododw, o ktdre dziecko (lub nauczyciel) mogliby zaczepic.

Wiaczamy zasilanie urzgdzenia, poprzez nacisniecie przycisku na pilocie zdalnego sterowania

lub na panelu wizualizera. Po wiaczeniu zasilania przycisk jest podswietlony na zielono. Mrugajacy
kolor czerwony informuje nas o tym, ze zasilacz podtagczony jest do sieci 230 V i mozna wtaczy¢
urzadzenie.



o
Przycisk zasilania

S .

FOOCUS

Nastepnie uruchamiamy program Optoma_USB, do ktérego skrét znajduje sie na pulpicie
naszego komputera.

MAGICTools User Manual

el Fiaefex

a?) Skrét do programu

s ]

Panel stergwanes Optema_LU5E I e

&

Optoma_USE_Setup

ng Pinnache Studic 15




Problemy na jakie moze napotka¢ uzytkownik w czasie instalacji
i podlaczania
1. Aby mdc zainstalowac oprogramowanie musimy posiada¢ uprawnienia administratora. Jezeli
uzyskamy komunikat o braku wystarczajgcych uprawnien, nalezy skontaktowaé sie
z administratorem.
2. Nie jest podswietlony przycisk zasilania wizualizera. Jezeli na zasilaczu $wieci sie czerwona
lampka kontrolna, to zasilanie jest i najprawdopodobniej wizualizer ulegt uszkodzeniu. Nie
dokonujemy samodzielnie zgdnych napraw!

3. Nie dziata pilot zdalnego sterowania. Jednym z powodéw moze by¢ wyczerpanie baterii.
Innym powodem moze by¢ zastoniety czujnik, znajdujacy sie na panelu wizualizera.

-
Czujnik podczerwieni

‘Upromoa
LAMP .
FOCAUSe
FOCUS-
- ‘ ~




Obstuga oprogramowania wizualizera.

Po podtgczeniu wizualizera i uruchomieniu oprogramowania nalezy okresli¢ miejsce, w ktérym
uzytkownik chce przechowywaé obrazy i filmy. W tym celu naciskamy przycisk Setting. Zostanie
rozwiniete okienko konfiguracyjne, w ktérym zdefiniujemy foldery. Po zdefiniowaniu folderéw nalezy
zapisa¢ konfiguracje za pomoca przycisku zapisywania ustawien.

Ly LFSE Camera Applcaticn
- i_i . = W Przycisk Setting
ﬁ-& = fl 5 J

i I Sabeert @ Fokder b0 dbvw pechure Flad:

Folder do prrechowywania zdjedé

E Cptoma Tl B

_! Salect & Folder o diew vickeo Ted:

Folder do przechowywania filmdw
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Przycisk zapisywania ustawier s
e —

Mozemy rowniez witaczyé panel kontrolny oraz elementy graficzne W tym celu naciskamy
odpowiednie przyciski.

L LFSE Camera Applecation
— . I - Przycisk Setting
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Copture pnd record selling
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Przycisk zapisywania ustawien el
I

Elementy kontrolne bedg bardzo przydatne w trakcie pracy urzadzenia. Pokaze to na
przyktadzie. Chciatbym za pomoca wizualizera wykona¢ fotografie monety o nominale 1 grosza.



Nalezy pamietac, ze moneta bedzie odbijac¢ swiatto, wiec obraz z uzyciem Swiatta wizualizera moze

nie by¢ doskonaty.

Po wigczeniu oswietlenia za pomocg przycisku na panelu urzadzenia zostang wtaczone diody
LED, ktére oswietlg obszar roboczy

Przycisk wtgczenia oswietlenia

Optoma \

= FOCUE
FOCUS
. E
fAuTO]

Zobaczymy monete 1 Gr. Wykorzystamy przycisk powiekszenia. W trakcie powiekszania obrazu
bedzie zmniejszat sie obszar, widoczny dla wizualizera. Bedzie konieczne odpowiednie przesuwanie

monety.

L) Us8 Camera Applcation

Widse Ioom Langusge Jaiting Dawice Contecl Halp

Przycisk do pomniejszania obrazu

1 T

Przycisk do powiaekszania obrazu

*
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Aby utatwic sobie zadanie staram sie powiekszany element umiesci¢ w rogu ekranu. Nalezy
sobie doswiadczalnie wyznaczy¢ naroznik — zaleze¢ on bowiem bedzie od tego, jak obrdcilismy
obraz. Jak wczesniej pisatem moneta odbija swiatto, dlatego konieczne sg dodatkowe regulacje,
nalezy wykorzysta¢ przyciski jaskrawosci, ostrosci oraz gtebi ostrosci. Mozna tez nacisngc
przycisk automatycznej regulacji, wtedy urzadzenie dobierze parametry optymalne.
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Przycisk tworzenia zdjecia

Prayeioki regulaciigiabi ostroder - 7=
Przyciski ragulaci jaskraweodei
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Przycisk obracania obrazu

Po ustawieniu wszystkich parametrow nalezy nacisngé przycisk tworzenia zdjecia. Zostanie
ono zapisane w zdefiniowanym dla zdje¢ folderze jako plik typu jpg.

Przy pomocy narzedzi rysunkowych mozemy zaznaczy¢ na zdjeciu wazne elementy.
Oprogramowanie wizualizera nie zachowa tych elementéw. Bedg one widoczne jedynie
w trakcie pokazu.

W celu zachowania takiego obrazu mozemy postuzy¢ sie klawiszem PrintScreen (PrtSC).
Spowoduje to zapisanie ,zrzutu” ekranu w pamieci komputera. Wystarczy teraz uruchomic
dowolny program do edycji zdje¢ (np. darmowy IrfanView) i tam wklei¢ obraz ze schowka.

Jak wykorzysta¢ wizualizer na zajeciach?
Oto kilka pomystow.

Pokaz ksigzki i czytanie z ekranu.

Pokaz najciekawszych rysunkow.

Wspdlne rozwigzywanie testéw na ekranie.

Poznawanie otaczajacej nas przyrody — pokazy elementéw flory i fauny
Lekcje wychowania plastycznego.

Nauka zegara.

Przekaz tekstu piosenki.

Pokaz drobnych i cennych przedmiotow.

L 0N EWN R

Pokaz réznego rodzaju doswiadczen.
10. Pokazywanie kart pracy w celu ich omdwienia.
11. Pokaz prac uczestnikow.

Laczenie wizualizera bezposrednio z projektorem

W zestawie kabli do wizualizera znajduje sie rowniez kabel, stuzagcy do potaczenia wizualizera
bezposrednio z projektorem. Kabel ten ma z obu stron takie same wtyczki. Wktadamy je do
odpowiednich gniazd w obu urzadzeniach i dokrecamy sruby mocujace. Prosze zwrdci¢ uwage na to,

-12-



ze wtyczka ma ksztatt trapezu i nalezy ja do gniazda odpowiednio utozy¢. Wszystkie potaczenia nie
wymagaja uzywania sity!

- — —
Gniazdo do podigczania |:u'njuhm~
-_— @

Przy takim potaczeniu mozemy sterowac wizualizerem wytacznie za pomoca panelu urzadzenia lub
pilota zdalnego sterowania.

Do wizualizera dofaczony jest pilot zdalnego sterowania. Poniewaz nie macie na razie Panstwo
instrukcji w jezyku polskim, ponizej zamieszczam opis przyciskow, znajdujacych sie na pilocie.

Wiaczenie diod LED Podziat obrazu na
#2ywy” i ,zamrodony”
Zasilanie wh/wyt Zmiana rozdzielczosci
Odwracanieobrazu Zamroi/Odmroi obraz

Zmniejszenie ghebi

Zwiekszanie glebi
ostrosci

ostrodci

Pomniejsz M‘—- Jagniejszy obraz
Obrét o 180° \@ Ciemniejszy obraz

Tryb visualizera . Zapisz obraz
a D
Tryb video

Przewijanie zachowanych
obrazdw

Przegladanie zachowanych
obrazdw



WyKkorzystanie aparatu cyfrowego

Aparat, ktéry otrzymaliscie Painstwo posiada matryce o rozdzielczosci 16 min pikseli. Dzieki
temu, zdjecia, ktére bedziecie wyswietla¢ na tablicy bedg wyraZzne i ostre. Aparat ten umozliwia
robienie zdje¢ oraz tworzenie filméw w jakosci HD (bardzo wysoka jakos¢). Mozliwe jest rowniez
robienie zdje¢ w trybie Makro z odlegtosci 1 cm. Do aparatu dofgczona jest bardzo szczegétowa
instrukcja obstugi i nie jest moja rolg aby jg tu przedrukowywac. Bardziej chciatbym sie skupi¢ na
technice wykonywania fotografii oraz przeniesieniu materiatu na dysk twardy komputera.

Zasada trojpodziatu.

Poczatkujgcy fotograf zawsze stara sie umiesci¢ najciekawszy element w $rodku kadru. Nie
zawsze jednak jest to najlepsze rozwigzanie. Aby nada¢ wyraz naszemu zdjeciu powinnismy gtéwny
element zdjecia umiesci¢ w jednym z czterech tzw. ,Mocnych punktow”. Punkty te powstajg
w wyniku podziatu ekranu na trzy czesci, zaréwno w pionie jak i w poziomie. Do tego celu potrzebne
sg cztery linie (dwie poziome i dwie pionowe).

-
N

Cata sztuka fotografii polega na umieszczaniu najwazniejszych elementéw w mocnych
punktach. Linie poziome zazwyczaj wykorzystujemy do zaznaczenia podziatu kadru — np. linia
jest mato ciekawe, zalezy nam na wyeksponowaniu otoczenia — wtedy horyzont umiescimy na gérne;j
linii. Oczywiscie nasuwa sie pytanie, ktéry z mocnych punktéw jest najwazniejszy. Praktycznie nie ma
takiego, ale jestesmy przyzwyczajeni, ze kazdy tekst zaczynamy czytaé od strony lewej i od gory.
Mozna wiec przyjac, ze ten najmocniejszy to ten lewy gérny. To, jak nalezy umiesci¢ nasz obiekt



w mocnych punktach zalezy wytgcznie od rodzaju sceny, ktéra fotografujemy. Jezeli fotografujemy
obiekt w ruchu, nalezy mu zostawié¢ na fotografii miejsce na ten ruch. Sprawi to, ze nasze zdjecie
bedzie dynamiczne.

Wyboér pierwszego planu

Aparat fotograficzny nie widzi Swiata, tak jak ludzkie oko. Dlatego wazne jest ustalenie, co dla
nas w danej chwili jest najwazniejsze. Wszystko to nalezy umiesci¢é w naszym kadrze. Jezeli
elementéw waznych jest za duzo, to efekt jest taki sam, jak w przypadku dokonania zbyt wielu
zaznaczen tekstu. W trakcie wykonywania fotografii skupmy sie na najwazniejszym elemencie — to
bedzie nasz pierwszy plan. W zaleznosci od ustawienia aparatu, plany dalsze mogg by¢ widoczne
bardzo ostre lub rozmyte. Decydujemy o tym, ustawiajac tzw. gtebie ostrosci. Najwazniejsze jest to,
aby ostry byt element pierwszoplanowy. Zatem zanim zrobimy zdjecie to upewnijmy sie, co wida¢ na
pozostatych planach iczy przypadkiem nie spowodujg bataganu na zdjeciu. Dla fotografa zawsze
najwazniejszy jest pierwszy plan! Zatem najpierw ustaw sobie doktadnie kadr, korzystajgc z trybu
zblizenia (wtedy na ogét tlo sie rozmyje), nacisnij przycisk migawki do potowy, zeby aparat ustawit
ostros$¢ i wykonaj zdjecie, wciskajac migawke do konca.

Czesto dopiero po zrobieniu zdjecia zauwazamy, ze z gtowy naszego obiektu wyrasta gataz
(znajdowata sie w tle). Dlatego tak wazne jest to, zeby dobrze sobie pierwszy plan zorganizowad. Tto
zdjecia nie moze w niekontrolowany przez nas sposéb oddziatywac na gtdéwny obiekt. Podejrzyjmy
zatem zdjecie na wyswietlaczu aparatu, zanim nacisniemy spust migawki. W razie koniecznosci
przesunmy aparat lub obiekt fotografowany.

Taka sytuacja ma szczegdlne uzasadnienie w przypadku wykonywania portretéw. Nalezy tu
oczywiscie pamietaé o przestrzeganiu obowigzujacych przepisdw o ochronie wizerunku. Kazda osoba
fizyczna ma do tego petne prawo. Jezeli chcemy wykorzystac taka fotografie, nalezy zawsze uzyskaé
pisemng zgode (w przypadku osob nieletnich musimy posiada¢ zgode rodzicow). Zgoda taka
wymagana nie jest, gdy osoba przedstawiana na zdjeciu, stanowi jedynie szczeg6t przedstawianej
catosci. Jest to jednak dos¢ subiektywne odczucie, dlatego zawsze warto takg zgode uzyskacd.

Orientacja kadru

Kazde zdjecie mozna wykona¢ w trybie poziomym (tzw landscape) lub pionowym (potrait).
Mozna by to dostownie przettumaczyé na pejzaz i portret. Kiedy zatem stosowac¢ kompozycje
pionowa? Odpowiedz jest prosta. Wszedzie tam, gdzie proporcje wysokosci do szerokosci sg na
korzy$¢ tej pierwszej. Tak wiec zdjecia wysokich i waskich obiektow wykonujemy w orientacji
pionowej. Wtedy wzmocnieniu ulegajg linie pionowe. Pamietamy tez oczywiscie o zasadzie
tréjpodziatu. W przypadku, gdy chcemy wyeksponowac i podkresli¢ linie poziome, wybieramy
orientacje pozioma — np. przy fotografowaniu krajobrazu. Nalezy tez pamieta¢ o tym, ze zawsze
mozemy zmienic te proporcje w programie do edycji zdjeé.

Istotnym elementem jest rowniez sposéb zrobienia fotografii. Jezeli wszystkie fotografie beda
robione tylko z pozycji stojacej, to fotografia pokaze nam zwykly Swiat — Swiat jaki codziennie
ogladamy. Warto czasem wybrac inne punkt widzenia. Pokazmy $wiat z pozycji zwierzecia, znizajac
obiektyw do poziomu jego oczu. Poeksperymentujmy z nietypowymi ujeciami, aby Swiat naszej
fotografii uczynic jeszcze bardziej atrakcyjnym. Na ponizszym zdjeciu pokazuje kwiat, ktéry normalnie



ogladamy z géry. Tym razem ujecie jest z poziomu ziemi. Patrzac z goéry nie zajrzymy do wnetrza,
osoba ogladajaca zdjecie zobaczy je z zupetnie innej perspektywy.

Kat widzenia obiektywu

Gdy stoimy blisko budynku, trudno dostrzec jego szczegdty. Jezeli oddalimy sie, zobaczymy
wiecej szczegdtow. Tak oczywiscie dziata ludzkie oko. Aparat cyfrowy widzi to nieco inaczej. Mozemy
bowiem zmienia¢ dtugos¢ ogniskowej — inaczej zwang zoomem aparatu. Zakupiony dla Panstwa
model oferuje do$¢ duzy zakres ogniskowych — od 25 c¢cm do 525 c¢m, a wiec od obiektywu
szerokokatnego do teleobiektywu (zoom x 21). Jak zatem robié¢ zdjecia? Stara zasada mowi, ze jezeli
cos jest do wszystkiego, to nie jest to najlepsze rozwigzanie. Profesjonalne aparaty majg zwykle
wymienne obiektywy. W aparatach kompaktowych role taka spetniajg ruchome zespoty soczewek.
Mamy zatem jeden obiektyw. Na ogét jest tak, ze najwiecej defektéw soczewek ujawnia sie
w maksymalnych zakresach — a wiec przy 25 cm i przy 525 cm. Unikajmy zatem takich fotografii. Poza
tym nalezy pamieta¢, ze wraz ze wzrostem odlegtosci zmniejsza sie pole widzenia aparatu, a co za
tym idzie mniej swiatta wpada do obiektywu. Zdjecia takie z natury beda ciemniejsze, mniej
kontrastowe. Do tego przy duzych powiekszeniach bardzo tatwo uzyskaé nieostry obraz.
Najdrobniejsze drgniecie reki spowoduje rozmycie obrazu. Dobrze jest wtedy robi¢ zdjecia ze
statywu. Taka sama sytuacja wystepuje przy makrofotografii. Najdrobniejsze drgania aparatu
powoduja rozmycie konturéw przedmiotu i zdjecie bedzie nieostre.

Ponizej zamieszczam dwa zdjecia. Jedno wykonane przy najkrétszej ogniskowej i drugie przy
zastosowaniu maksymalnego zoomu optycznego.
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Oba zdjecia wykonane zostaty ,z reki” Odbito sie to na jakosci drugiego zdjecia. Wida¢ tez
wyraznie réznice w kolorach, jasnosci...

Malowanie $wiattem

Robienie zdje¢ za pomoca aparatu cyfrowego to nic innego jak malowanie $wiattem. Musimy
zatem dbaé o to, aby nasz obiekt byt prawidtowo oswietlony. Oczywiscie, mozna wykorzystac
wbudowang lampe blyskowa, aby zdjecie doswietli¢, ale nie jest to najlepsze rozwigzanie.
Odwotujmy sie do niego, gdy naprawde innej mozliwosci juz nie ma. Aparaty kompaktowe maja
zwykle wbudowang najprostszg lampe btyskowa, ktéra dostownie zalewa zimnym Swiattem caty plan.
Trzeba wiec sobie radzi¢ inaczej. Najlepiej wykorzystaé swiatto dzienne. | tu ciekawostka — najlepsze
jest Swiatto rozproszone — a wiec najlepsze zdjecia otrzymamy przy zachmurzonym niebie. Oczywiscie
kazdy z aparatow kompaktowych ma wbudowany program, dzieki ktéremu wszystkie parametry
fotografii ustawi za nas aparat. Nie zawsze jednak automatyka sobie poradzi. Przy zdjeciach
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w petnym storicu bedziemy mie¢ mase cieni, zdjecie bedzie ,zimne”, wiele elementéw stanie sie
niewidocznych. Trzeba je doswietli¢, np. za pomocg zwyktej kartki.

Przyktad. Chcemy sfotografowac twarz osoby w potudnie, przy petnym storicu. Wystarczy pod
brodg osoby umiesci¢ kartke papieru, ktéra odbije Swiatto stonca i zlikwiduje cienie na twarzy.
W podobny sposéb mozna likwidowad inne cienie.

Umiejetne podswietlenie fotografowanego obiektu to tajemnica sukcesu. Zastosowanie
odbitego i rozproszonego Swiatta daje zawsze najlepsze efekty. Zawodowi fotografowie najczesciej
chodzg niewyspani. Najlepsze $wiatto jest bowiem o poranku lub o zmierzchu. Czesto trzeba wstac
duzo wczesniej przed wschodem storica, aby zrobi¢ naprawde dobre ujecie. Warto tez robi¢ zdjecia
tuz przed zmiang pogody. Wtedy $wiatto jest Swietnie rozproszone, cienie staja sie mato widoczne,
zdjecie jest wyraznie ,cieplejsze”.

Tryb makro

Aparat kompaktowy posiada funkcje makrofotografii. Pozwala to na wykonanie fotografii
z bardzo matej odlegtosci. Mozemy zatem dzieki takiej fotografii pokazaé ,Mikrokosmos”, ktéry nas
otacza. Jest to oczywiscie wyzwanie. Nie jest tatwe zrobienie zdjecia mrowki czy pszczoty. Niemniej
trzeba prébowac.

tatwo fotografowac obiekty statyczne. Te, ktére mozemy przenies$¢ najlepiej sfotografowac za
pomocg wizualizera. Czesto jest tak, ze nie mamy go pod reka, lub obiekt mamy w reku tylko na
chwile. Wczesniej pokazywatem zdjecie monety 1 Gr, zrobione za pomocg wizualizera. Dla
poréwnania wykonatem fotografie monety 1 gr.

Taka fotografie tez najlepiej robi¢ ze statywu. Przy takich powiekszeniach kazde drgniecie reki
rozmywa obraz. To zdjecie zrobione byto ,,z reki” i wida¢, ze jest nieostre.

Mozna oczywiscie pokazac wiele szczegétow, ktére normalnie s3 mato widoczne. Na ponizszym
zdjeciu pokazuje wnetrze kwiatu magnolii, wykonane z zastosowaniem makrofotografii.



Tworzenie filmow
Nowoczesne aparaty kompaktowe S$wietnie sprawujg sie w roli kamery cyfrowej. O czym
trzeba pamietaé przy tworzeniu filmow? Jest kilka ,,ztotych” zasad.

1. W trakcie tworzenia filméw unikaj wykorzystywania funkcji zoom. Lepiej przerwac ujecie,
zblizy¢ sie lub ustawi¢ odpowiedni zoom i wtedy rozpocza¢ nowe.
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Nie krec¢ zbyt krdtkich scen (min 20 sek). Film to nie pokaz slajddw.
Staraj sie ptynnie podazac za obiektem. Unikaj gwattownych ruchéw aparatem
Jezeli nie musisz, nie uzywaj funkcji zoom.

vk wnbn

Jezeli nakrecasz film z diwiekiem, postaraj sie nie by¢ styszalnym (oddech, sapanie,
kichanie, kaszel itp.)
6. W trakcie krecenia stdj na stabilnym podtozu i nie bgdz w ruchu.

Uwagi techniczne

Aby podtgczy¢ aparat do komputera, w celu przegrania materiatu na dysk twardy nalezy
odstoni¢, znajdujaca sie z boku gumowa zaslepke. Odstonimy dwa gniazda: USB oraz HDMI.
W zestawie znajduje sie kabel USB. tgczymy aparat z komputerem i witgczamy zasilanie aparatu.
W krétkim czasie komputer wykryje aparat jako zewnetrzny naped. Mozna tez wyjac karte pamieci
z aparatu i za pomocg specjalnego czytnika przenie$¢ jej zawarto$¢ na dysk twardy komputera.
Zdecydowanie jednak polecam podtfaczanie aparatu do komputera.

Gniazdo
HDMI

Gniazdo
USB

Mozna tez odtwarza¢ zdjecia i filmy bezposrednio na projektorze. W tym celu tgczymy
projektor oraz aparat za pomoca specjalnego kabla. Kabel ten powinien mie¢ dwa rézne wtyki: mini
HDMI i HDMI. Kabla takiego nie ma w zestawie, nalezy go sobie dokupi¢ samodzielnie.

Aby unikng¢ uszkodzenia aparatu, nalezy pamietaé o tym, zeby nie dopusci¢ do pozostawienia
w aparacie catkowicie zuzytych baterii. bateria takie mogg ,wyla¢” i aparat ulegnie zniszczeniu. Przy
,kreceniu” filméw baterie wytrzymujg ok. 20 minut (wg opinii internautéw). Warto zatem zaopatrzy¢
sie w akumulatorki i fadowarke (koszty zakupu szybko sie zwrdcg). W przypadku zakupu
akumulatoréw oszczednosci nie poptacajg. Tanie akumulatory, zakupione w marketach dos¢ szybko
sie roztadowujg i dos¢ dtugo tadujg. Dlatego warto kupi¢ nieco droisze, markowe akumulatory.
Poniewaz ich zywot jest znacznie dtuzszy, niz tych tanich, finalnie mogg okaza¢ sie tansze. Dobrze jest
mie¢ dwa komplety takich akumulatoréw.

-20-



Przy wymianie baterii prosze zwrdci¢ uwage na ich polaryzacje. Nieodpowiednie ich wtozenie
moze spowodowacé nieodwracalne uszkodzenie aparatu.

Karta pamigci

Wazne jest réwniez to, aby nie czysci¢ obiektywu aparatu przypadkowymi Sciereczkami,
papierem toaletowym, rekawem itp. Do tego celu warto zaopatrzy¢ sie w dobrg Sciereczke
z microfibry i odpowiednie chusteczki. Wskazany jest réwniez miekki pedzelek (koszt takiego zestawu
to ok. 15 zt). Pamietajmy o tym, ze jedna plamka na obiektywie potrafi zepsué¢ wszystkie zdjecia.
Dlatego zawsze zakrywajmy obiektyw dofaczonym dekielkiem.

Aparat jest wrazliwy na wilgo¢ oraz mréz. Pamietajmy o tym, ze po wykonywaniu zdje¢ przy
niskich temperaturach, po wniesieniu aparatu do cieptego pomieszczenia, wytworzy sie wewnatrz
rosa. Nie uzywajmy wtedy aparatu przez ok. 1,5 godziny.

Aparat posiada wygodny uchwyt. Niemniej zawsze ryzykujemy, bowiem przypadkowe
popchniecie moze nam wytraci¢ aparat z reki. Dlatego zawsze zaktadamy pasek aparatu na szyje.
Wtedy upadek mu nie grozi. Mozna réwniez owing¢ pasek aparatu wokot reki. To tez dobre
zabezpieczenie.

Aby nie porysowaé wyswietlacza, mozna naklei¢ specjalng folie na wyswietlacz. Koszt jest
nieduzy, a dzieki temu wyswietlacz przez dtugi czas bedzie pokazywat bardzo dobry obraz.

Jezeli okaze sig, ze z niewiadomego powodu zdjeé nie mozna odczytac z karty pamieci, prosze
nie wpadaé w panike. Jest sporo programoéw, ktére takie zdjecia potrafig odzyskac, spora czes¢ jest
darmowa. Poza tym zawsze warto zwrdci¢ sie z tym problemem do specjalisty. Aby operacja
odzyskiwania plikéw powiodtfa sie, nie nalezy na taka karte niczego nagrywac (nie robi¢ nowych
zdjec). Dobrze jest zatem mie¢ dwie karty pamieci. Koszt zakupu takiej karty nie jest duzy (ok 25 zt).
Pare razy zdarzyto mi sie, ze przy tworzeniu zdje¢ i filméw pojemnos¢ karty bardzo szybko sie
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wyczerpata i nie mogtem utrwali¢ pewnych waznych wydarzen. Ta sama sytuacja dotyczy zasilania.
Zawsze miejmy w zanadrzu drugi zestaw baterii (lub akumulatoréw).

Karte pamieci nalezy chronié. Przestrzegaj nast. zasad:

Nie wyciagaj karty pamieci w chwili, gdy przesytane s3 do niej dane.

Chron karte przed nagrzaniem i wilgocia.

Chron karte przed dziataniem kurzu, brudu i piasku.

Uwazaj na uszkodzenia mechaniczne.

Nie przechowuj karty w okolicy urzadzen, ktére wytwarzajg pole magnetyczne

vk wnN e

(np. gtosniki, telewizory).
6. Jezeli nie uzywasz karty przechowuj jg w przeznaczonym do tego opakowaniu.
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Tablica interaktywna Magic Board
W sktad zestawu tablicy wchodza:

Tablica

Stojak tablicy z uchwytem na projektor
Projektor

Kabel USB do pofaczenia z komputerem.

P WONPE

Po zmontowania stojaka umieszczamy na nim tablice. Tablica podpierana jest z dotu w dwdch
miejscach i przytrzymywana w dwdch miejscach na gorze. Prosze od czasu do czasu sprawdzaé, czy

\

$ruby mocujace sg dobrze przykrecone.

Uchwyt dolny

Na specjalnym wysiegniku podwieszony jest projektor. Przy zawieszaniu projektora nalezy zwrdcic¢
uwage na to, aby jego obiektyw znajdowat sie w osi wysiegnika. Jezeli sie tak nie uda trzeba bedzie
przesungd tablice w lewo lub prawo. Jezeli przesuniecie projektora bedzie za duze, tablica nie bedzie
symetrycznie rozmieszczona na podporach i istnieje wtedy ryzyko jej wypadniecia.

Po prawidtowym zmontowaniu zestawu obraz powinien by¢ réwno rozmieszczony na tablicy.

Na ponizszym zdjeciu pokazatem zte rozmieszczenie obrazu na tablicy. Tablica jest zanadto
przesunieta w lewa strone i po prawej stronie obraz znajduje sie juz poza obszarem roboczym tablicy.
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Obstuga oprogramowania tablicy interaktywnej Magic Board

Na ptycie znajduje sie folder pod nazwg Oprogramowanie. W nim znajduje sie plik instalacyjny
oprogramowania tablicy MAGICBoardV4.6(2012.1.11).exe. Prosze uruchomi¢ ten plik. W systemie
Windows 7 oraz Windows 8 trzeba wytaczyé konsole UAC (Kontrola konta uzytkownika). Program
instalacyjny wygeneruje odpowiedni komunikat (Prosze wytgczy¢ konsole UAC).

Aby to zrobi¢ w systemie Windows 7 nalezy wcisngé¢ klawisz Windows i doda¢ klawisz X.
Zrozwinietego menu nalezy wybra¢ Panel sterowania. Nastepnie wybieramy System
i zabezpieczenia i w kolejnym oknie Centrum akcji. W kolejnym oknie wybieramy polecenia Zmien
ustawienia centrum akcji. W kolejnym oknie odznaczamy okienko Kontrola konta uzytkownika.

Lo Centrum akcji - o lEl

& = + T Panel terowania » Syitem i zsbespiectenia » Cartrum skl v O y

1]
Seicaa ghiana Pansly
VIEIT BT

Contrurn sl mep wykrele 2admych problemée,
; =

# Irreen uitieens funi: EADSTRECIemE
Kontrols konts wrytioands

Przejrzyj ostatnie komunikaly | rozwigs problemy

Kores
W Trmeen witssienis Filtng gl

Windowd SmanSonesn

Wtmeet] 2arthesntewane Jezeh nie widzis probhem ns e, sypedbuj edng 2 nastepuapacyeh metmten

ormaanikaty

Wytwiet] infonmace o

wiytiphad | ‘ AT R A T T
= Inagdd | roawiaz problerry ;L-., Chidwiez kompules 2 ZeChowaniem
ntnigpacych phkdw bub Sreset go
o stand poczatkowege
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Nastepnie przechodzimy do ustawien konta uzytkownika. W tym celu w Panelu sterowania
wybieramy Konta i bezpieczenstwo rodzinne, nastepnie Konta uzytkownikdw i nastepnie Zmien
ustawienia funkcji Kontrola konta uzytkownika. Pokaze sie panel, w ktérym suwak poziomu kontroli

nalezy przesungc na dot.

Wybierz, kiedy powiadamiac o zmianach na komputerze

Eontrela konta uzythownika pornaga zablokewsd potencjalnie szhodivaym programem mazlivedd
£nia 2rian A4 borm

dee o A
i [l ifif Liaf TR "!iv\zﬁlg:h EE ﬂsl' in is nrg iﬂi:m ﬁli’
Powisdamay) zawsze

=1 = Nigdy mnie

Ay Touttewienie tacznie wsywad po kiknseciu
- = proycisku 0K i ponownym uruchemigniu kemputera.

T

Po wytaczeniu kontroli konta uzytkownika uruchamiamy ponownie program instalacyjny.

W systemie Windows 8 mozna sprébowac zrobi¢ to tak samo jak w systemie Windows 7. Jezeli
program instalacyjny bedzie nadal zgdat wytaczenia kontroli UAC, nalezy dokona¢ odpowiedniego
wpisu w rejestrze systemowym. Jest to bardzo ryzykowna operacja, dlatego warto zwrdcic¢ sie
o pomoc do osoby bardziej doswiadczonej. Aby maksymalnie uprosci¢ te operacje nalezy uruchomic
plik Wytqczenie UAC Windows 8.reg, znajdujacy sie na ptycie.

Aby uruchomi¢ modyfikowanie rejestru nalezy by¢ zalogowanym na koncie z uprawnieniami
administratora. Po uruchomieniu pliku pojawi sie komunikat ostrzegawczy:

Dedanie informac) moze spowodowad przypadikowy rmiang lub usunigcie wartodci oraz

£ przerwad poprawne dzistanie sidadniloow., Jesl nie masz zaufania do Zrédia informacji
zawartych w pliku Z\PCE LUBAN\Optoma\Wilgcrenie UAC Windows 8.req, nie dodswaj go
do rejestru.

Czy na pewno cheesz kontynuowad?

Tak Mie
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Wybieramy przycisk Tak. Po zakonczeniu modyfikacji rejestru pojawi sie komunikat:

Klucze i wartosci znajdujace sig w Z\PCE LUBAN\Optoma\Wilaczenie UAC Windows S.reg
zostaly poprawnie wprowadzone do rejestru.

Lok ]

Po wytaczeniu kontroli konta uzytkownikéw rozpoczynamy instalacje programu.

Program wygeneruje pare ekrandw, na ponizszych zrzutach ekranowych zostaty zaznaczone przyciski
do wybrania.

Hazwa progreme MG Baardd L A0 21,11 e
‘Wydewon Mieznamy
Pochodaenie phing Dy twvandy w Bym kdmpterse

(©) potaz mezegety @._'_*_i

Loy, Keedly S wiySrosiling poowandiimetneg

fpbaras b akoscpy docsbiey
eyl ol wm i By frvilaabor Carcabae f Wrnaicn ol ooy do saipent opcn ratalicy.
] (£]
e plabon 7t gt g e BRI Mol o rossse s bodscrs: kb ol kg sy 0o 2 mofslalny
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Niestety, usuniecie kontroli uzytkownika w systemie Windows 8 spowoduje niemoznos¢ korzystania
z aplikacji systemowych (czytnik PDF, filmdw, zdje¢). Aby nasz system realizowat te zadania mozna
postuzy¢ sie alternatywnymi, darmowymi programami. Do odtwarzania filméw i muzyki proponuje
uzyc programu VLC, do przegladania i modyfikowania zdje¢ programu IrfanView, jako czytnik plikow
PDF darmowy Foxit Reader. Wszystkie te programy znajduja sie na dotgczonej ptycie.

Innym sposobem jest ponowne wtgczenie kontroli konta uzytkownika, poprzez uruchomienie pliku
Witqczenie UAC Windows 8.reg. Niestety, moze wtedy nie dziata¢ tablica.

Po instalacji otrzymamy kafelki w interfejsie Metro oraz ikony programéw na pulpicie.
Oprogramowanie zawiera w sobie sterowniki do podtgczenia tablicy. Po instalacji wystarczy tylko
podtgczyé tablice za pomocg kabla do jednego z portéw USB w laptopie.

Z tytu tablicy znajduje sie ztgcze usb, do ktdérego podtgczamy komputer. Na ztgczu tym umieszczona
jest dioda sygnalizacyjna. Jezeli dioda $wieci sie na czerwono, oznacza to, ze tablica nie jest dobrze
potaczona z komputerem.

Dioda sygnalizujgca potaczenie

Wyczka kabla USB

Aby méc pracowac z tablicg nalezy do komputera podtgczyé projektor. Po dopasowaniu wielkosci
wyswietlanego obrazu nalezy skalibrowad tablice. W tym celu nalezy uruchomié¢ program Magic
Tools. Program ten uruchomi sie w zasobniku systemowym.

e 5N | O R e L

Ikona programu Magic Tools

lkone te nalezy klikng¢ prawym klawiszem myszy i wybrac opcje Ustaw pozycje. Na tablicy zostanie
kolejno wyswietlonych 9 krzyzykéw. Za kazdym razem nalezy wskaza¢ doktadnie srodek krzyzyka. Po
nacisnieciu dziewiatego tablica bedzie prawidtowo skalibrowana.
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Nastepnie uruchamiamy oprogramowanie Magic Book. Ponizej zamieszczone sg zrzuty ekranowe,
pokazujgce dostepne przyciski. Niektdre z przyciskow bedg aktywne tylko wtedy, gdy do naszego
komputera podtgczona jest tablica interaktywna. Poza przyciskami dostepne jest rowniez Menu

rozwijane.
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Po lewej stronie znajduje sie dodatkowy pasek narzedzi. Jego gtéwnym zadaniem jest nawigacja po
utworzonych stronach.
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Wykorzystanie tablicy interaktywnej do tworzenia rozsypanek stownych

i literowych

Oprogramowanie tablicy umozliwia utworzenie rozsypanek stownych i literowych. W tym celu
wykorzystamy narzedzie Tekstu

Plik Edycja Widok FRysuj Wstaw  Formatowanie Pomoc
IEEmx s im® 1@l s7EE <~ 8%
RN~ P2 W-O/ a-mda AR® 22L& & [AB I

)

] Murzynek

caEes = i O s@E sER —-
- Hr FEFE- D m o ARNE B8 AR T

" Rozsypanki stowne
!

‘| Bambo Czarng kolezka skore
= ma ten nasz mieszka w .

Zadaniem ucznia jest przeciggna¢ stowa tak, aby utworzyty zagdane zdanie. Aby tu uczyni¢ nalezy
wybraé¢ narzedzie zaznaczania (zaznaczone czerwonym obramowaniem). W podobny sposdb
tworzymy rozsypanki literowe. Ciekawym narzedziem jest tu kopiowanie przez przeciggniecie.

Aby mozna byto korzystac z bazy liter nalezy:
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1. Utworzy¢ pola tekstowe, zawierajgce jedna litere. Dla kazdej litery tworzymy jedno pole.

b Whdek Ryng  Wiew  Formatomarie  Pomod
LI B !..ri’j‘f,ui-i’\
PSR SEO A Do ANGALLIAB |

Ruzsypankl literowe - kopiowanie przez przecigganie

Pojedyncze pola
tekstowe

agbcédeegfghijklthnnodpgrsstuwxyz
AABCCDEEFGHIJKLEMNNOOPQRSSTUWXYZ

2. Nastepnie zaznaczamy wszystkie pola tekstowe i z rozwijanego menu wybieramy Kopiuj
przeciagajac.

Rozsypanki literowe - kopiowanie przez przecigganie
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Tworzenie rozsypanek obrazkowych z wykorzystaniem darmowego
programu Splitz

Mozna tez przygotowac zadanie z dopasowaniem do siebie elementéw obrazka. Aby pocigé
obrazek na kawatki nalezy zastosowaé darmowy program Splitz (jest na ptycie w folderze
Oprogramowanie). Po uruchomieniu programu wczytujemy obrazek i ustawiamy prowadnice
pionowe i poziome. Obraz zostanie pociety na czesci, w miejscach umieszczenia prowadnic.

File Teols OutputFormat Help
[Source || pec comaression |

Celowo ustawitem prowadnice tak, aby kazdy z kawatkéw miat inne rozmiary. W celu
utrudnienia zadania mozna zastosowacé podziat na réwne czesci. Po ustawieniu prowadnic wybieramy
polecenie File Export i juz po chwili w okreslonej lokalizacji otrzymamy nasz rysunek w kawatkach.
Kazdy z kawatkéw ma swojg nazwe.

ENSO (G:) » Tablica interaktywna » Zdjgcia » Motyl podziclony

-

] Mazwa Data Typ Rozmiar
& motylhtm 2013-04-04 22:15 Firefox HTHWL Doc... 1 KB
He= motyl_1_1,jpg 2013-04-04 22:15 Irfaniew JPG File 3 KB
= motyl_1_2jpg 2013-04-04 22:15 IrfanView JPG File 6KB
= mobyl_1_3.jpg 2013-04-04 22:15 IrfanView JPG File 3 KB
H- motyl 2 1.jpg 2013-04-04 22:15 IrfanView JPG File AKB
* motyl_2_2.ipg IrfanView JPG File g KB
¥ motyl_2_3jpg IrfarnView JPG File 5 KB
#= motyl_3_1jpg IrfanView JPG File S KB
#= motyl_3_2jpg 2013-04-04 22:15 IfanView JPG File 9 KB
M motyl_2_Lipg 2013-04-04 22:15 IrfanView JPG File 5 KB
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Byty dwie prowadnice pionowe i dwie prowadnice poziome. Finalnie nasz obrazek zostat
podzielony na 9 czesci. Trzeba je wszystkie wpisaé na strone, korzystajgc z polecenia Wstaw Plik
Obrazka.

Pik Edycja Widok FRysuj | Wstaw | Formatowsnie Pomoc
SHw» x 't
R &L-N-y #05

-0
\H® P& © AB I

e

Po wstawieniu wszystkich czesci nalezy je przeciggngé¢ na wtasciwe miejsce.

Laczenie obrazu z dzwiekiem - elementy interaktywne
Tablica Magic Board ma mozliwos¢ taczenia grafiki z dzwiekiem. Aby potaczy¢ obraz z dzwiekiem

nalezy.

1. Wgrac¢ obraz za pomoca polecenia Wstaw Plik obrazka. na ptycie znajduje sie folder Zdjecia,
a w nim zamieszczone sg zdjecia zwierzat. Prosze wybrac plik krowa.jpg

Puk  Edyca Wik Rytj  Witaw Formatowmerss  Pomeos
EEHwm x L el G EH ~EHE -9
MeL-D-2 229 E-©/-a-=mAdcANS D& € AB 1
1
Uchwyt obrotu
obiektu
Przycisk
ju= wiasciwosci
obiektu
Uchwyt do
skalowanie
obiektu
04 obrotu obiektu
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2. Po nacisnieciu przycisku wtasciwosci obiektu rozwinie sie okienko, w ktérym wybieramy
polecenie Ustaw adres gtosu
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Ut s Acires Glouu

Kolor Tis..

Border Color

Fill Color

Proerrocryatoid

Py skt -

WWhads neeoda

3. W otwartym oknie Magic naciskamy przycisk Przegladaj. Otworzy sie okno wyboru pliku.
W folderze Odgtosy zwierza™ (na ptycie) znajduje sie plik krowa.mp3, ktdéry prosze wybrac.
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B TIBOSRITO0A {C1) & urs domewsmpl
_MAGI C il Stacje dyalote DY S kueczakimpd
Bhaa: JE N 2 b
Profle worowhEDid vl Kiengd DEeciadar. by wybfdg l Harws 5 ro——
Stan L Konssc o
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4. 0Od tej chwili kazde wskazanie myszkg zdjecia krowy skutkowaé bedzie odtworzeniem jej
gtosu.

Tworzenie 13cz do stron tablicy oraz do stron http

Do dowolnego obiektu, znajdujgcego sie na tablicy mozemy dotgczy¢ hipertacze do dowolnej
strony internetowej. Aby to zrobic¢ nalezy wybra¢ narzedzie wiasciwosci obiektu i w otwartym oknie
wybra¢ polecenie Ustaw adres fgcza. Zostanie otwarte okno, w ktérym musimy zdecydowa¢, czy
wybieramy tacze do strony internetowej czy taz tacze do innej strony naszej tablicy. Tworzac tacza do
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innych stron naszej tablicy nie potrzebujemy potaczenia z Internetem. Nawigacja ogranicza¢ sie
bedzie bowiem tylko do pliku tablicy. Jezeli wstawimy odnosnik do strony internetowej, to wtedy
pofaczenie z Internetem musi by¢ aktywne.

Po nacisnieciu obrazka z Murzynkiem Bambo chcemy przenies¢ sie do zasobdw portalu YouTube, aby
obejrze¢ zarejestrowany przy pomocy kamery wystep matej dziewczynki. W tym celu musimy
wstawi¢ na strone obrazek z murzynkiem Bambo. Nastepnie klikamy na obrazku prawym klawiszem
myszy i w rozwinietym menu wybieramy polecenie Ustaw Adres tgcza.

Plik Edycja Widok Rysuj Wstaw Formatowanie Pomoc
U@Emsxs D0 sl 2EE <« 9%
RlL-%-, 229 W-©/-d-mda ARG A& 6 AB I

3 % W
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.

‘U‘“a n TU\I wytnj CtrlX

Bdmh Kﬂpluj Ctrd=C
| Widej CtrlsV
Usuri Ctri«D
Zamnacz Wsrystko Ctrl+ A
J kacz Ctrl+Shift+G
' Anuluj Laczenie Ctrl=R
Ustaw Tlo Cerl=M
Pobierz Tho Ctri+R
Sortyj »
Wyréwnaj 13
Zabloku)
Wybierz Strong Ctri=P
Wyczyid Strone Ctri+L

Ustaw Rozmiar Obrazu

-
¥ Border Color
E Fill Coler
Przezrocrystodé
6 | Pen width ¥
<
Wiadenandd .

Po wybraniu tego polecenia otworzy sie nowe okienko, w ktérym zdecydujemy, czy tworzymy tgcze
do strony zewnetrznej czy wewnetrznej.
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MAGI Book -~ Mowy Dokument
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okienko nalezy wklei¢ (lub wpisaé) adres strony. Jezeli wybralismy strone wewnetrzng
0 zmieni sie w liste do wyboru.

Dla przyktadu wkleimy do okienka link do filmu, w ktdrym wierszyk recytuje Monika Bartnicka. W tym

celu otwi

Bartnicka

€ am

ieram serwis YouTube.com. W okienku wyszukiwania wpisujg Murzynek Bambo Monika

youubg. oo i EsTieare b T BAur=ymaek « Ba s benda s Bartrd s ek = Harr s Bastomech N

V('] Tube Murzynek Bambo Monika Bamgighka =m a Pram
\ Ohoio

D sberrena
Hatore oglydasa

Pty

tieer Okienko

autcr mi Wk w0 e
Doz e WYSZEU kiwania

Z e OO L

I

il [ a4 |

[

Spolmcsnedcowe

(] Preecimds) uasasy
__ Farzadia) nebakrypigm

Bk
a— Howa Linia Electrolux &

aulor: shectrolux - 2 tygodnie lemu - 158 268 wySwsellen
insperation - §
e, Poszukiwany film

EhandcasemyFomi

ika Bartnicka - MURZYHEK BAMBO Juliana Tus
autor MOK Modki - 2 lata lemu = 15 158 wylwisllen

Monika Bartnicka w wykonans wiersza Juliana Tuwima pt MUR
BABIEO w konkurgie reciatorsiam ala prosderkolakdw "0

il

marysia

auter MiBambaryladss

Jonaily - JoNalu - by KIEAMNSCHEN
Jonalu Farbentied

Uruchamiamy film. W otwartym oknie pod filmem znajduje sie polecenie Udostepnij. Po jego
nacisnieciu otwiera sie pasek z linkiem do tego filmu. Kopiujemy go i wklejamy do okienka na tablicy.
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Po kliknieciu myszkg w obrazek pojawi sie na nim specjalny symbol, ktéry pozwoli na uruchomienie

tacza internetowego.
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Tablica jako ekran dotykowy

Oprdcz oprogramowania tablicy mozemy jg wykorzysta¢ jako duzy ekran dotykowy. W tym
celu wystarczy tylko uruchomi¢ program MagicTools i skalibrowac tablice. Od tej chwili tablica dziata
jako duzy ekran dotykowy. Mozna uruchomi¢ dowolny program i obstugiwaé go poprzez dotykanie
tablicy.

Uwagi techniczne

Tablica moze spetnia¢ réwniez role zwyktej tablicy sucho $cieralnej. Mozna pisa¢ po niej
mazakami, przeznaczonymi do tego typu tablicy. Zdecydowanie to jednak Panstwu odradzam.
Po pewnym czasie na tablicy pojawig sie plamy, spowodowane np. przez zaschniety rysunek czy
napis. Nie zawsze wszystko da sie zmazac. | nie pomoze wtedy czyszczenie tablicy specjalnymi
$rodkami. Na ekranie bedg plamki, smugi....

Jezeli nie planujecie Panstwo przesuwania tablicy do innych pomieszczen, warto odkreci¢ kotka
od podstawy. Spowoduje to obnizenie tablicy o pare centymetréw, co dla dzieci trzy — czteroletnich
nie jest bez znaczenia.

Program do obstugi tablicy moina zainstalowa¢ na domowym komputerze i tam
przygotowywac lekcje dla dzieci. Warto w tym celu zaopatrzy¢ sie w tablet graficzny (koszt ok.
200 zt), dzieki ktéremu tatwiej wykonamy rysunki, odreczne napisy. Przy pomocy myszki jest to

bardzo trudne zadanie.
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Prezenter NOBO PS2

Otrzymaliscie Panstwo réwniez bardzo przydatne narzedzie do przeprowadzania prezentacji.
Jest to prezenter NOBO P2. Urzadzenie jest bardzo proste w obstudze, nie wymaga Zzadnych
dodatkowych sterownikéw. Po podtgczeniu do komputera dziata. Maksymalny zasieg $wiatta lasera —
ok. 200 m, zakres dziatania —w promieniu 8 m od komputera.

Odbiornik, podtgczany do
gniazda USE komputera

Wskainik laserawy oraz pilot
do prezantacji

Przyciski sterujgce
prewijaniem prezentac)i

Przycisk do uruchamiania
promienialasera

Pomimo tego, ze urzadzenie jest bardzo proste w obstudze, nalezy bardzo ostroznie sie z nim
obchodzi¢. Pilot ten jest Zzrédtem swiatta laserowego, ktére nie jest zdrowe dla oczu. Oczywiscie
produkt spetnia wymagane polska normg warunki, niemniej nalezy zachowac szczegdlng ostroznos¢
przy postugiwaniu sie tym urzadzeniem. Prosze pamieta¢, aby nigdy nie kierowa¢ wigzki $wiatta
w strone dzieci, a szczegdlnie ich oczu. Niedopuszczalne jest tez przeprowadzanie promienia lasera
przez jakiekolwiek uktady optyczne (np. soczewki okularéw). Dzieci sg z natury eksperymentatorami,
pilnujmy wiec, aby to urzadzenie nie byto w ich zasiegu. Pierwsze bowiem co zrobig, to na pewno
sprébuja zajrzec, skad sie ten promien wydobywa.
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Pamietajmy tez o tym, zeby wyjac baterie, jezeli urzadzenia przez dtuzszy czas nie uzywamy.
Prosze stosowac baterie alkaliczne, s3 moze nieco drozsze, ale dtuzej pracuja w urzadzeniu.

W celu wymiany baterii nalezy rozkreci¢ urzgdzenie. Prosze zwrdci¢ uwage na biegunowos¢
baterii. Praktycznie w kazdym urzadzeniu do sprezyny podtacza sie minus z baterii.

Sprezyna N ___— Minusbaterii

Przy sktadaniu urzadzenia (odbiornik+prezenter) zwracamy uwage na klucz, umozliwiajacy
prawidtowe ztozenie catosci urzadzenia.

Czest zackraglona
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Projektor Optoma EX605ST

Do projektora dofgczona jest bardzo szczegdtowa instrukcja obstugi. Podam wiec tylko
najistotniejsze rzeczy. Jak Panstwo zauwazyli projektor pracuje odwrécony ,do géry nogami”
Wiekszos$¢ projektoréw obstuguje ten tryb. Jest on o tyle wygodny, ze macie Panstwo bezposredni
dostep do panelu sterujgcego projektora oraz do pokretta powiekszenia i ostrosci. Bardzo wygodny
jest réwniez dostep do tylnego panelu, na ktérym znajdujg sie gniazda przytaczeniowe.

Najwazniejsza rzecza, ktérej trzeba bezwzglednie przestrzegaé, to procedura wytgczania
projektora. Nie wolno wytaczaé projektora poprzez wycigganie wtyczki z gniazda sieciowego.
Wytgczenia projektora dokonuje sie poprzez dwukrotne nacisniecie przycisku zasilania (na pilocie lub
na panelu sterujgcym). Po pierwszym nacisnieciu przycisku pojawi sie pytanie, czy na pewno chcemy
projektor wytaczy¢. Jezeli nie odpowiemy w ciggu 15 sekund, komunikat zgasnie i procedura zostanie
przerwana. Po powtdrnym nacisnieciu przycisku zasilania projektor rozpoczyna procedure
wyfaczania, polegajgca na szybkim schiodzeniu lampy. Na ekranie bedzie to sygnalizowane
zmieniajgcymi sie cyframi (odliczanie od najwiekszej liczby do zera). Dodatkowo na panelu
sterujgcym projektora miga dioda. Chtodzenie zakonczy sie, gdy dioda przestanie migac. Dopiero
wtedy mozna odtgczyé wtyczke od sieci zasilajgcej. Poniewaz lampa jest jeszcze gorgca nie
wykonujmy gwattownych ruchéw projektorem (np. nie przesuwajmy tablicy). Nie zapomnijmy tez
o zastonieciu obiektywu projektora, specjalnym kapturkiem ochronnym.

W trakcie eksploatacji nalezy pamietaé, ze najmniej odpornym elementem projektora jest jego
lampa. Ona dosc¢ szybko sie zuzywa (4 000 godzin). Jezeli projektor w danej chwili (przez pare minut)
nie bedzie nam potrzebny (np. uczniowie wykonuja ¢wiczenie) to nalezy go wytgczy¢.

Jezeli przyjrzymy sie tylnemu panelowi to znajdziemy tam szereg gniazd przytgczeniowych.

Wejicia S-Video
(rmagnetowid)

- - Wejscia VGA Wejscie HDMI laptop,
Wejscia audio {komputery) odtwarzacz DVD, BlueRay

Mozemy do projektora podtaczy¢ duzg liczbe urzagdzen, ale obraz wyswietlimy tylko z jednego z nich.
Jezeli do projektora jest podtgczone tylko jedno urzadzenie, projektor sam je odnajdzie i wyswietli
obraz. Jezeli podtgczymy kilka urzadzen, musimy postuzy¢ sie przyciskiem Source (zrédto) na panelu
sterowania lub na pilocie. Kazdorazowe nacisniecie tego przycisku zmienia Zrédto, z ktérego
pobierany jest sygnat.
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Uwagi techniczne
Warto dokupi¢ dodatkowe kable do projektora: dtugi kabel HDMI, kabel audio (stereo) oraz
kabel video (z wtyczka typu chinch) Umozliwi to Panstwu podtgczenie do projektora starszych

urzadzen — np. magnetowidu.

Jezeli dokupicie Panstwo dekoder DVBT i podtgczycie go do projektora, otrzymacie telewizor

o przekatnej 80 cali. Taki tuner mozna zakupi¢ za mniej niz 100 zt.
Jezeli nie uzywamy projektora, pamietajmy o zatozeniu ostony na obiektyw.

Nie czyScimy projektora ,na mokro”.
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