Scenariusz zajec

Temat: Kogo mozna spotkaé w parku, lesie i sadzie?

Cele operacyjne:
Uczen:
e wymienia zwierzeta zyjgce w parku, sadzie i lesie (mysz, wiewidrka, dzieciot, bocian,

zaba, sikorka, wilk, lis, szpak, sarna, jez),

przyporzadkowuje nazwe zwierzecia do miejsc, w ktoérych zyje,

przedstawia za pomoca ruchu i gtosu cechy charakterystyczne dla danego zwierzecia,

wskazuje w wyrazie samogtoski,

dodaje do 10.

Srodki dydaktyczne:
e tablica magnetyczna,
e po 3 egzemplarze zdje¢ zwierzat (mysz, wiewiorka, dzieciot, bocian, zaba, sikorka,

wilk, lis, szpak, sarna, jez),

karta pracy nr 1 (kota symbolizujgce las, park i sad do narysowania w nich zwierzat),

tablety lub laptopy,

e (¢wiczenie interaktywne.

Metody i techniki: ¢wiczenia praktyczne, inscenizacja, ¢wiczenie interaktywne.

Formy pracy:
e zbiorowa jednolita (w tym w matych grupach),

¢ indywidualna jednolita.

Przebieg zajec:

Etap wstepny
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Nauczyciel wita dzieci i prosi o dobranie sie trojkami. Dwdch z kazdej trojki chwyta sie za rece
i tworzy dziuple, a trzeci jest ,,wiewiorka” i stoi w dziupli. Jeden z uczniéw nie ma dziupli. Na
sygnat prowadzgcego zabawe (nauczyciela lub chetnego ucznia) wiewiérki wychodzg z dziupli
na spacer po lesie w poszukiwaniu orzeszkow i skaczg swobodnie. Na hasto ,wiewidrki do
dziupli” — kazdy z uczniéw szuka sobie schronienia (jeden znéw zostaje bez dziupli). Po kilku
rundach nastepuje zamiana rdl. Po zabawie nauczyciel nawigzuje do tematu zaje¢ mdéwigc, ze

dzis poznamy mieszkancéw parku, sadu i lasu, a jednym z nich jest wfasnie wiewidrka.

Etap realizacji

Zadanie 1
Nauczyciel dzieli tablice na trzy czesci i podpisuje je: park, sad, las. Uczniowie dobierajg sie w
trzy grupy, odpowiadajgce czesciom tablicy. Na duzym stole przed uczniami lezg zdjecia
zwierzat. Kazdy zespdt wybiera swego przedstawiciela, ktory wiesza na tablicy zdjecia
wybrane przez zespdt. Zespoty wybierajg po jednym zwierzeciu w kazdej rundzie, az
wszystkie zdjecia zostang wykorzystane. Nauczyciel sprawdza poprawno$¢ wykonania
zadania i kieruje rozmowg na temat sposobu zycia i odzywiania poszczegdlnych gatunkdow.
Nauczyciel korzysta tu z wiedzy ucznidw i wtasnej, zadajac pytania typu:

e jak sie nazywa to zwierze?

e czy mozna je spotkaé¢ w tym miejscu przez caty rok?

e co jedza te zwierzeta?

e czy to sg pozyteczne zwierzeta?

e jak wygladajg domy tych zwierzat?

e czy te zwierzeta mozna zaczepiac?

e co zrobi¢, jesli zobaczymy ranne zwierze?

e czy powinniSmy dokarmiaé zwierzeta dziko zyjgce?
Na koncu dzieci liczg zwierzeta charakterystyczne tylko dla jednego ekosystemu i te, ktére

wystepujg we wszystkich.
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Zadanie2

Nauczyciel rozdaje karty pracy nr 1, a uczniowie wykonujg polecenia (w karcie sg 3 kota,
symbolizujgce las, park i sad, a w kazdym z nich uczeiA rysuje po 3 zwierzeta tam
wystepujgce). Nauczyciel sprawdza poprawnos$¢ wyboru zwierzat, a uczniowie prezentujg

swe prace.

Zadanie 3
Dzieci po kolei losujg zdjecia powieszone na tablicy w zadaniu 1. Dziecko, nie méwigc co
wylosowato, pokazuje klasie gestami, ruchem ciata i nasladowaniem odgtosow, jakie zwierze

ma na zdjeciu. Pozostate dzieci odpowiadajs.

Zadanie 4
Dzieci uruchamiajg tablety i wykonujg ¢wiczenie interaktywne (na ekranie pojawiajg sie
nazwy zwierzat lesnych, parkowych i ogrodowych, a uczniowie grupujg te wyrazy w zbiory

wedtug liczby wystepujgcych samogtosek).

Etap koncowy

W celu podsumowania lekcji nauczyciel zadaje dzieciom pytania:
e jak mozemy pomagac dzikim zwierzetom?
e kogo powinnismy zawiadomic, jezeli spotkamy chore dzikie zwierze?
e ktore zwierzeta wystepujg w lesie, parku, a jakie w sadach? ktére we wszystkich tych
miejscach?
Chetne dzieci odpowiadajg na pytania.
Nauczyciel pyta dzieci, czy ktores zadanie byto dla nich trudne i dlaczego. Chwali dzieci za

wykonana prace i zachowanie podczas zajec.

Dodatkowo
Uczen zdolny: w zadaniu 2 uktada zadanie tekstowe, pozwalajgce zliczy¢ wszystkie ssaki,

ptaki i ptazy, ktérych wizerunki sg na tablicy (po wypetnieniu karty pracy lub zamiast).
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